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1 Introduccion

Este manual describe las funciones del dispositivo GW1x782 “Unidad pulsadores 4 canales” y como
estas se programan y se configuran por medio del software de configuracion ETS.
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2 Aplicacion
La unidad pulsadores 4 canales EIB es un dispositivo de entrada de 2 modulos DIN a introducir en las cajas
empotrables que permite enviar mandos bus utilizando los cuatro pulsadores frontales normalmente abiertos
del unidad pulsadores.
En el dispositivo se han aplicado diferentes funciones cuya gestion comporta el uso de dos canales
combinados, por ejemplo para controlar una persiana con pulsador de subida y pulsador de bajada y otras
donde es suficiente el uso del pulsador individual.
Normalmente, el dispositivo puede llevar a cabo las siguientes funciones:
e mandos activacién / desactivacion cargas (ON / OFF )
control alarmas (viento, lluvia)
control forzados
control dimmer (de pulsador individual o doble)
control cortinas / persianas (de pulsador individual o doble)
control escenarios
contador de impulsos
secuencias de mandos
mandos hacia instalacién de termorregulacion
control de los leds de forma independiente de la funcion realizada por los canales.

Los pares de entradas combinados son preestablecidos y son respectivamente. canal 1 con canal 2 y canal
3 con canal 4.

2.1 Limites de las asociaciones

El nimero maximo de asociaciones logicas que el dispositivo es capaz de memorizar es 70; esto significa
que el numero maximo de conexiones légicas entre objetos de comunicacién y direcciones de grupo es 70
El nUmero maximo de direcciones de grupo que el dispositivo es capaz de memorizar es 70; esto significa
que es posible asociar los objetos de comunicacion al maximo a 70 direcciones de grupo.
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3 Menu “General”

En el menu General estan presentes los parametros que permiten configurar el comportamiento de los
pulsadores del dispositivo; la fig 3.1 reproduce la imagen completa del menu General con los relativos
parametros programables.

1.1.1 Unidad pulsadores 4 canales blanca

General General

Canal 1

Canal 2 : 1
Canal 3 Canales 1/2 :_mdependlentes ¥

Canal 4 -
Led 1 Canales 344 | independientes W

Led 2 _
Led 2 Tiempo min de prezidn prolongada | 0.5 zeq Bl

Led4 = i
Tiempo antirebote | B0 me w

Tiempo de retrazo entre el inicia I AT 1
v la primera transmision -11 21 Segundns[ijepende de I§d|IECCIan|S||: i |

lurninacian nocturna | activa »

[ Aceptar H Cancelar ] [ Por defecta Intarmacicn Ayuda

Fig. 3.1

3.1 Parametros

> 3.1.1 Canales 1/2

La primera opcion del menu General es la opcion Canales 1/2 que determina la gestiéon de los canales
(pulsadores) 1y 2, los valores programables son:

e independientes
Es posible controlar los dos pulsadores de manera completamente independientes, programando las
funciones diferentes para cada canal.

e acoplados

Es posible controlar una funciéon que prevé el uso de ambos canales, a cada pulsador se le asocia un
mando diferente del otro, pero actuaran ambos en los mismos objetos de comunicacién para la
realizacion de la funcién configurada.

» 3.1.2 Canales 3/4
Igual descripcion relativa a los canales 3y 4 (ver 3.1.1)

» 3.1.3 Tiempo min de presion prolongada
Determina el tiempo minimo para poder discriminar la presion larga de la breve de un pulsador.
Este valor determina el tiempo minimo en el que el pulsador debe permanecer presionado para
diferenciar la presion larga de la corta del mismo pulsador. Tomando como referencia el valor por
defecto 0.5 seg, si el contacto permanecera presionado durante al menos 0.5 segundos, el dispositivo
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interpretara este tipo de accionamiento como una presion larga; en caso contrario se interpretara como
una presion breve. Los valores programables estan visualizados en el menu desplegable y varian en un
intervalo entre 0,3 seg a 7 seg.

3.1.4 Tiempo antirebote

Determina el tiempo en el que el dispositivo ignora eventuales cambios de estado de los contactos de
los pulsadores; los valores programables estan visualizados en el menu desplegable y varian en un
intervalo de 50 ms a 150 ms.

Cuando un dispositivo electro-mecanico, por ejemplo un pulsador, se presiona, se llevan a cabo una
serie de breves rebotes (sucesiones rapidas de cierre y aperturas del contacto) antes de que el contacto
se lleve al estado definitivo de cierre o apertura; si no se tomaran determinadas medidas, estos rebotes
podrian detectarse desde el software aplicativo e interpretarse como activaciones multiples del mando,
causando un mal funcionamiento del dispositivo.

Dado que la duracion de dichos rebotes depende del tipo de dispositivo utilizado, para obviar este
inconveniente se ha implementado en el software del dispositivo una funcién que permite eliminar este
disturbio; esta funcién consiste sustancialmente en introducir un tiempo de retraso entre los instantes de
lectura del estado del contacto del pulsador de manera que una vez detectada una variacion del estado
del contacto, deba transcurrir un tiempo determinado antes de que el dispositivo pueda detectar otra
variacion. El valor de tiempo en el que el dispositivo hace referencia es el programado en la opcién
Tiempo antirebote.

El grafico de abajo resume los conceptos de Tiempo min de presion prolongaday Tiempo antirebote
expresados precedentemente.

Abierto

CONTACTO
PULSADOR

Cerrado

Trm Trm Tram Trm
+

Abierto

ESTADO
DETECTADO

Cerrado

TIPO
ACCIONAMIENTO

PROLONGADO
CORTO

>

Partiendo desde arriba, el primer grafico indica una simulaciéon en la evoluciéon temporal del estado del
pulsador, el segundo grafico en cambio, indica la evolucién temporal del estado del pulsador detectado por
el software del dispositivo, que filtra los disturbios (rebotes) del contacto por una duracién equivalente a Trm
a partir del instante en el que se detecta la primera variacion.

Cuando pasa el tiempo de antirrebote, el software vuelve a leer el estado del contacto y, si este es el mismo
que el ultimo detectado y si la variacion efectuada es del estado abierto al cerrado (presién del pulsador)
activa un temporizador Tpe cuyo valor inicial es el programado en la opcion Tiempo min de presion
prolongada; si el temporizador vence antes de que se detecte la variacién de estado de cerrado a abierto,
el software interpreta esta accién como presién larga, en caso contrario el temporizador se bloquea y la
accion reconocida es la de una presion breve, como se indica en el tercer grafico.
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» 3.1.5 Tiempo de retraso entre el inicio y la primera transmision
Determina el tiempo transcurrido en el que el dispositivo puede transmitir en el bus los telegramas
después de una caida/restablecimiento tensién de alimentacion bus; este tiempo es importante pues si
en el interior de la instalacion hay muchos dispositivos, al restablecimiento de la tensién bus podrian ser
transmitidos al mismo tiempo un elevado nimero de telegramas creando multiples colisiones y por lo
tanto la posible pérdida de algunos telegramas. Los valores programables son:

e 11.. 21 segundos (depende de la direccion fisica)

Programando este valor, no se determina directamente el valor fijo del tiempo de la primera transmisién
que se calcula en este caso por un algoritmo de modo random, segun la direccion fisica asignada al
dispositivo interesado; los valores 11 y 21 indican los extremos del rango de valores que el algoritmo
puede asignar.

e 5. 9 segundos
Como arriba pero con valores extremos para el intervalo de 5 a 9 segundos.

11 segundos
13 segundos
15 segundos
17 segundos
19 segundos
21 segundos

e ningun retraso

Programando este valor, no hay ningin lapso de tiempo entre el instante de encendido y el instante en
el que el dispositivo podra enviar el primer telegrama; en cuanto el dispositivo se reactiva, en seguida es
capaz de enviar telegramas en el bus.

» 3.1.6 lluminacion nocturna
Permite activar/desactivar la funcion de iluminacion de los leds frontales de color amarillo ambar, los
valores programables son:

o desactiva

El led frontal del dispositivo de color amarillo ambar no estara nunca en funcionamiento, por lo tanto
cuando el led esta desactivado el indicador luminoso frontal no estara retroiluminado.

e activa

El led frontal del dispositivo de color amarillo ambar estara en funcionamiento cuando el led esta
desactivado, en este caso el indicador luminoso frontal estara retroiluminado por el led amarillo ambar
indicando tanto que el estado del led esta desactivado como, en caso de poca luminosidad del ambiente
donde se ha instalado el dispositivo, la iluminacién del dispositivo en el mismo ambiente.

3.2 Objetos de comunicacién

No hay objetos de comunicacion habilitados desde el menu General.

Por simplicidad las opciones que componen los menus Canal 1, Canal 2, Canal 3 y Canal 4, visible si en
las opciones Canales 1/2 y Canales 3/4 se ha programado el valor independientes se describiran, en los
capitulos siguientes, solo una vez (con referencia al menu genérico Canal x) pues dichos menus presentan
las mismas opciones.




IR

4 Menu “Canal x” (canales independientes)

Este capitulo describe de manera comun los pardmetros y los objetos de comunicacion relativos a los
canales 1, 2, 3 y 4 (indicados genéricamente como canal x) que funcionan como canales independientes
(fig. 4.1)

El valor programado para la primera opcion (Funcién asociada) determina la estructura del mismo menu,
salvo para la opcién Bloque (y consiguientemente las eventuales opciones Valor activacién bloque y
Valor inicial objeto bloque visibles si el bloque esta habilitado) siempre visualizada.

1.1.1 Unidad pulsadores 4 canales blanca

: General : Canal 1

Canal 2 o . — 1

Candl 3 Funcidn asociada | ninguna ¥

Canal 4 —

Led1 Bloque ;_hab|||tac|0 ¥

Led 2 R il

Led 3 - % alar activacion blogus | walor 0" S

Led 4 — i

- alor imcial objeto blogue | walor 0" '

[ Aceptar l l Cancelar ] [ For defecto |nformacitn Ayuda
Fig. 4.1

4.1 Parametros

> 4.1.1 Funcién asociada
Determina la funcion asociada al genérico canal x; segun el valor programado a esta opcion, el menu
Canal x se compondra de manera diferente. Los valores programables son:

e ninguna
Al genérico canal x no se le asocia ninguna funcién, como consecuencia no es utilizado.

o frentes con mandos secuencia
Ver capitulo 5 “Funcién frentes con mandos secuencia”

e accionamiento corto / prolongado
Ver capitulo 6 “Funcién accionamiento corto / prolongado”

e dimmer tecla unica + parar
Ver capitulo 7 “Funcién dimmer tecla tUnica + parar”

o dimmer tecla tnica envio ciclico
Ver capitulo 8 “Funcién dimmer tecla Unica envio ciclico”
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e control persianas tecla unica
Ver capitulo 9 “Funcién control persianas tecla unica”

e gestién escenarios
Ver capitulo 10 “Funcién gestién escenarios”

e secuencias de conmutacion
Ver capitulo 11 “Funcién secuencias de conmutacion”

» 4.1.2 Bloque
Permite habilitar la posibilidad de bloquear el canal genérico del dispositivo, es decir, impedir que el
dispositivo envie mandos asociados a las variaciones de estado del contacto; los valores programables
son:

o deshabilitado
El bloque no se puede activar y las opciones Valor activacion bloque y Valor inicial objeto bloque no
son visibles.

e habilitado

El bloque se puede activar por medio del objeto de comunicaciéon Can.x — Bloque y es posible activarlo
por medio del mando bus; en caso de activacién, cualquier variacion de estado que se efectia no se
interpretara hasta que no se reciba un mando de desactivacion bloque.

Ademas, son visibles con esta programacion las opciones Valor activaciéon bloque y Valor inicial
objeto bloque que permiten configurar la misma funcion.

> 4.1.3 Valor de activacion bloque
Permite programar qué valor légico debera asumir el bit recibido por medio del telegrama bus para
activar la funcién bloque, los valores programables son:

e valor “0”

Cuando el dispositivo recibe del bus un telegrama con valor légico “0”, ese activa la funciéon de bloque.
Al recibir un telegrama con valor “1”, la funcién bloque se desactiva; si estaba ya desactivada, el
telegrama se ignora.

e valor “1”

Cuando el dispositivo recibe del bus un telegrama con valor Iégico equivalente a “1”, ese activa la
funcion de bloque. Al recibir un telegrama con valor “0”, la funcién bloque se desactiva; si estaba ya
desactivada, el telegrama se ignora.

> 4.1.4 Valor inicial objeto bloque
Permite programar qué valor légico asumira el objeto de comunicacion Can.x - Bloque cada vez que se
restablezca la tension bus; los valores programables son:

e valor “0”

Cada vez que se restablece la alimentacion bus (29 Volt SELV) el dispositivo, una vez que ha iniciado,
fija el valor logico del objeto de comunicacion Can.x - Bloque en “0”; si este es también el valor de
activacion bloque, el dispositivo cada vez que se restablece la alimentacion bus se “bloquea”, si el valor
de activacion bloque fuera “1” el dispositivo se “desbloquea” y se comporta normalmente.

e valor “1”

Cada vez que se restablece la alimentacién bus (29 Volt SELV) el dispositivo, una vez que ha iniciado,
fija el valor l6gico del objeto de comunicacion Can.x - Bloque en “1”; si este es también el valor de
activacién bloque, el dispositivo cada vez que se restablece la alimentacién bus se “bloquea”, si el valor
de activacion bloque fuera “0” el dispositivo se “desbloquea” y se comporta normalmente.
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4.2 Objetos de comunicacidén habilitados por la funcién “Bloque”
La opcion Bloque del menu Canal x si esta habilitada, hace visible los siguientes objetos de

comunicacion (ver fig. 4.2).

Mimero | Mombre Funcidn del Objeta longitud € R W T U Tipo de Datos Priaridad
i:lz]lj Zan. 1 - Bloque Activa/Desactiva 1 bit (ot Wy U 1 bit DPT_Enable EBaja {Auta)
El:]ﬁ Can. 2 - Blogque ActivafDesactiva 1 bit le Wy U 1 bit DPT_Enable EBiaja {Auto)
DI.’] 12 Zan. 3 - Blogue Activa/Desactiva 1 bit I iy U 1 bit DPT_Enable Baja {Auto)

Activa/Desactiva 1 bit it W U 1 bit DPT_Enable EBaja {Auta)

18 Can.4 - Bloque

» 4.2.1 Can.x - Bloque

Fig. 4.2

Este objeto de comunicacion es visible si en la opcién Bloque se ha programado el valor habilitado

Por medio de este objeto de comunicacion, el dispositivo es capaz de recibir del bus los mandos de
activacion/desactivacion de la funcion bloque.
Los indicadores habilitados son C (comunicacion), W (escritura del bus) U (actualizar el valor).

El formato estandarizado del objeto es 1.003 DPT_Enable, por lo tanto la dimensién del objeto es de 1
bit y la informacién que este tiene es habilitado/deshabilitado.

10
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5 Funcion “frentes con mandos secuencia

Permite programar el tipo y el numero de mandos que enviar después de una variacion de estado del
contacto (frente) hasta un total de cuatro mandos por canal; es posible diferenciar el tipo de mando segun el
frente que se detecta (de contacto abierto a contacto cerrado y viceversa) y retrasar el envio de los mandos
con un tiempo fijo programable.

El menu Canal x, si en la opcion Numero objetos de mando se ha programado el valor 1, se presenta
como en la fig. 5.1 (los parametros relativos a la funcion Bloque se han descrito ya en la parte general).

1.1.1 Unidad pulsadores 4 canales blanca

: General : Canal 1

Canal 2 = : [ : 1

Candl 3 Funcion asociada :_frent33 coh mandos secuencia ¥

Canal 4 —

Led 1 Blogue ;_habllltadu bl

Led 2 o I il

Led 3 - % alar activacian blogus | walor 0" o

Led 4 A— d
- W alor imcial objeto bloque | walor 0" W
Mdmeros de objetos de manda . 1 W
Formato obieto a ervwiar {1 bit W
- Envio al abrirze del contacta | ninguna accidn W
- Erwino al cerarze del contacto an v|
Fietrazo de envio objeto o i
[0.. 255 segundos) | [

Aceptar ] [ Cancelar ] l Fuor defecto |nformacian Ayuda
Fig. 5.1

5.1 Parametros

» 6.1.1 Numero de objetos de mando
Permite programar el nimero de mandos que se pretende enviar después de la variacion de estado del
canal que se esta considerando; no es posible diferenciar el nimero de mandos que enviar segun el
frente detectado.
Segun el valor que se programa en esta opcion, varian las opciones que componen el Canal x. Los
valores programables son:

e 1

El numero de mandos que el dispositivo enviara después de variaciones de estado del contacto es 1; el
menu Canal x se presenta como en la fig 5.1.

o 2

El nimero de mandos que el dispositivo enviara después de variaciones de estado del contacto es 2; el
menu Canal x se presenta como en la fig 5.2.

11
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1.1.1 Unidad pulsadores 4 canales blanca @

General Canal 1
Canal 1 0bj A : B 1
Canal 1 ObjB Funcidn asociada :_Irentes coh mandos secuencia b
Canal 2 -
Canal 3 Blogue habilitada A
Canal 4 B -
Led1 - Walor activacion blogue | walor 0" ¥
Led 2 — 1
Led 3 - Yalor inicial objeto blogque walar 0" ¥l
Led4 4
Mameros de objetos de mando |2 A
Fietrazo de envio objeto & n [
[0.. 255 zegundos] Ead _ |
Fetraso de envio objeto B ‘-D [

[0.. 255 zegundos]

[ Aceptar H Cancelar ] [ Par defecto Informacion

Fig. 5.2

Como se puede observar, desaparecen las opciones Formato telegrama a enviar, Envio al abrirse
del contacto y Envio al cerrarse del contacto y aparece la opcion Retraso de envio objeto B (O...
255 segundos); es posible notar que debajo del menu Canal x han aparecido los menus Canal x Obj A
y Canal x Obj B donde se indican las opciones, mostradas precedentemente, que han desaparecido del
menu Canal x.

e 3
La descripcion sigue la de para 2 mandos, con la adicion de un tercer canal y del objeto Canal x Obj C.

e 4
La descripcién sigue la de para 2 y 3 mandos, con la adicién de un cuarto canal y del objeto Canal x
Obj D.

La estructura de los menus Canal x Obj A, Canal x Obj B, Canal x Obj C y Canal x Obj D es la misma y
es la indicada en la fig. 5.3, por lo tanto analizaremos el menu relativo a 1 solo mando.

1.1.1 Unidad pulsadores 4 canales blanca @

General Canal 1 Obj A
Canal 1

Canal 1 ObjA =
Canal 1 ObjB Formato telegiama a enviar 71 bit w

Canal 1 0Obi C . . =
Canal 1 06D - Envio al abrirse del contacto ninguna accion |

Canal 2 -
Canal 3 - Ervio al cerarse del contacto | on ~|
Canal 4
Led1
Led 2
Led 3
Led4

[ Aceptar H Cancelar ][Porgafeclo Infomacidn Luds

Fig. 5,3
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» §8.1.2 Formato telegrama a enviar
Permite programar el/los formato/s del/de los telegramal/s bus que se enviaran desde el dispositivo.
Segun el valor que se programa en esta opcién, cambian los valores seleccionables en las opciones
Envio al abrirse del contacto y Envio al cerrarse del contacto. Los valores programables son:

e 1bit

El formato del mando que el dispositivo enviara después de variacion de estado del contacto del
pulsador es de 1 bit, por lo tanto la informacién sera un valor loégico “1” o0 “0” que, segun como se utilice,
podria ser por ejemplo un mando de on/off, un mando subir/bajar o un valor l6gico verdadero/falso.

o 2bit
El formato del mando es de 2 bit, por lo tanto la informacion sera un mando de forzado on/bajar, forzado
off/subir y forzado deshabilitado.

e 1byte

El formato del mando es de 1 byte, por lo tanto la informacién sera un valor sin signo, un valor de
porcentaje 0 un mando de programacién del modo de funcionamiento de los dispositivos de
termorregulacion.

e 2byte
El formato del mando es de 2 byte, por lo tanto la informacion sera un valor sin signo, un valor con signo
o un valor con coma flotante (ejemplo: temperatura).

» 5.1.3 Envio al abrirse del contacto

Permite programar el mando o el valor que enviar después de una variaciéon del contacto de cerrado a
abierto.

Segun el valor programado en la opcidon Formato telegrama a enviar cambian los valores
seleccionables en esta opcion, por lo tanto subdividiremos los verdaderos valores segun el formato del
objeto que enviar mediante el objeto de comunicacion usado (entre Can.x — Mando prioritario, Can.x —
Mando prioritario A, Can.x — Mando prioritario B, Can.x — Mando prioritario C o Can.x — Mando
prioritario D, segun a que menu habilita el objeto).

— Si el formato del objeto que enviar es 1 bit, los valores programables en la opcion Envio al abrirse
del contacto son:

o oOff
Cuando se detecta una variacién del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con valor logico “0”.

e on
Cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con valor l6gico “1”.

« conmutacion ciclica

Cuando se detecta una variacién del contacto de cerrado a abierto el dispositivo envia en el bus un
telegrama con valor légico opuesto al ultimo valor enviado; si el ultimo telegrama enviado tenia valor
"0", se enviara el valor "1" y viceversa.

El uso de este valor se ha pensado para obtener un cambio de estado del mando en cada variacion
del contacto de abierto a cerrado.

Si se programase este valor, debajo de la opcion Envio al cerrarse del contacto aparecera una
nueva opcioén, Objeto de notificacion estado.

= 5.1.3.1 Objeto de notificacién estado

Permite habilitar o no el objeto de comunicacion Can.x - Notificacion estado que el
dispositivo utiliza para saber, por ejemplo, el estado en el que se encuentra un actuador de
manera que el proximo mando que la unidad pulsadores enviara sera el negado del estado
del dispositivo. De este modo, si el estado del actuador ha cambiado después de la
ejecucién de un escenario, la interfaz por medio del objeto de comunicacién arriba citado es
capaz de todas formas de saber el estado del actuador de manera que el dispositivo es
capaz de enviar enseguida el mando correcto sin necesidad de realinearse al estado del
actuador (generando una presién de vacio).
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Los valores programables son:

o deshabilitado
El objeto de comunicacion no es visible y el mando enviado por la interfaz sera siempre el
valor negado del ultimo mando por esta enviado.

o habilitado

El objeto de comunicacion es visible y el mando enviado por la interfaz seréa el valor negado
del ultimo valor recibido en el objeto de comunicacion Can.x - Notificacién estado o el
negado del ultimo mando enviado, segun cual de los dos eventos se ha efectuado por
ultimo.

e ninguna accién
Cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo no
envia ningun telegrama en el bus.

— Si el formato del objeto que enviar es 2 bit, los valores programables en la opcion Envio al abrirse
del contacto son:

e activa forzado

Programando este valor, cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a
abierto el dispositivo envia en el bus un telegrama con el mando de “forzado habilitado” ON/OFF

Si se programase este valor, debajo de la opcién Envio al abrirse del contacto aparece una nueva
opcion, Valor forzado (para la descripcién ver 5.1.4)

e desactiva forzado
Cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con el mando de “forzado deshabilitado”.

e ninguna accién
Cuando se detecta una variacién del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo no
envia ningun telegrama en el bus.

— Si el formato del objeto que enviar es 1 byte, los valores programables en la opcion Envio al
abrirse del contacto son:

e Auto
Cuando se detecta una variacién del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con el mando de “modo de funcionamiento termorregulacion AUTO”.

e Comfort
Cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con el mando de “modo de funcionamiento termorregulacion CONFORT”.

e Standby

Cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con el mando de “modo de funcionamiento termorregulacion
STANDBY”(para los dispositivos de termorregulacion GEWISS es el modo PRECONFORT).

e Economy
Cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con el mando de “modo de funcionamiento termorregulacion ECONOMICO”.

e Building protection

Cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con el mando de “modo de funcionamiento termorregulacion BUILDING
PROTECTION”(para los dispositivos de termorregulacion GEWISS es el modo OFF).
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e valor 1 Byte (formato: 0.. 255)

Cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con valor sin signo (fijo y programable).

Debajo de la opcion Envio al abrirse del contacto aparecera una nueva opcion Valor. (para la
descripcioén ver 5.1.4).

e valor 1 Byte (formato: 0%.. 100%)

Cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con valor de porcentaje (fijo y programable).

Debajo de la opcion Envio al abrirse del contacto aparecera una nueva opcion Valor: (para la
descripcién ver 5.1.4).

e ninguna accién
Cuando se detecta una variacién del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo no
envia ningun telegrama en el bus.

Si el formato del objeto que enviar es 2 byte, los valores programables en la opcion Envio al
abrirse del contacto son:

e valor 2 Byte (con signo: -32768.. +32767)

Cuando se detecta una variacién del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con valor con signo (fijo y programable).

Debajo de la opcion Envio al abrirse del contacto aparecera una nueva opcion Valor: (para la
descripcion ver 5.1.4).

e valor 2 Byte (sin signo: 0.. 65535)

Cuando se detecta una variacién del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con valor sin signo (fijo y programable).

Debajo de la opcion Envio al abrirse del contacto aparecera una nueva opcion Valor: (para la
descripcion ver 5.1.4).

e valor 2 Byte (floating point)

Cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo envia
en el bus un telegrama con un valor expresado en coma flotante (fijo y programable).

Debajo de la opcion Envio al abrirse del contacto aparecera una nueva opcién Valor. (para la
descripcioén ver 5.1.4).

e ninguna accién
Cuando se detecta una variacion del contacto del pulsador de cerrado a abierto el dispositivo no
envia ningun telegrama en el bus.

» 5.1.4 Valor forzado&& Valor :
Segun el valor programado en la opciéon Envio al abrirse del contacto (y analogamente para la opcion
Envio al cerrarse del contacto) puede aparecer o no una nueva opcion Valor. o Valor forzado ; esa
permite programar el valor del mando que se desea enviar.

Si el valor del mando que enviar es activa forzado, los valores programables a la opcién Valor
forzado son.

o off/arriba
El mando que el dispositivo enviara en el bus por medio del objeto de comunicaciéon Can.x — Mando
prioritario sera un mando de activa forzado off/subir.

e on/abajo
El mando que el dispositivo enviara en el bus por medio del objeto de comunicacion Can.x — Mando
prioritario sera un mando de activa forzado on/bajar.

Si el valor del mando que enviar es valor 1 Byte (formato: 0.. 255), los valores programables a la
opcion Valor : van de 0 a 225 y determinan el valor que se enviara en el bus por medio del objeto
Can.x — Valor
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— Si el valor del mando que enviar es valor 1 Byte (formato: 0%.. 100%), los valores programables a
la opcion Valor : van de 0% al 100% (paso 5%) determinan el valor que se enviara en el bus por
medio del objeto Can.x — Valor

— Si el valor del mando que enviar es valor 2 Byte (con signo: -32768.. +32767), los valores
programables a la opcién Valor : van de -32768 a +32768 y determinan el valor que se enviara en
el bus por medio del objeto Can.x — Valor

— Si el valor del mando que enviar es valor 2 Byte (sin signo: 0.. 65535), los valores programables a
la opcion Valor : van de 0 a 65535 y determinan el valor que se enviara en el bus por medio del
objeto Can.x — Valor

— Si el valor del mando que enviar es valor 2 Byte (floating point), los valores programables a la
opcion Valor: van de -100.0 a +100.0 y determinan el valor que se enviara en el bus por medio del
objeto Can. x — Valor

» 5.1.5 Envio al cerrarse del contacto
Permite programar el mando o el valor que enviar después de una variacién del contacto de abierto a
cerrado.
Para la descripcion ver 5.1.3 Envio al abrirse del contacto, con la diferencia que las acciones se
efectuan todas a la variacion del contacto de abierto a cerrado.

ATENCION: si el formato del mensaje que enviar fuera 1 byte o 2 byte, es importante asignar a las
opciones Envio al abrirse del contacto y Envio al cerrarse del contacto valores que sean codificados del
mismo modo, es decir, que pertenezcan al mismo formato DPT (Datapoint type). De hecho programar, por
ejemplo, a una de las dos opciones valor 2 Byte (sin signo: 0.. 65535) y a la otra valor 2 Byte (floating
point) comportaria un mal funcionamiento del dispositivo controlado pues recibiria, segun los frentes, un
valor codificado de manera diferente al otro.

Se aconseja respetar este vinculo, aunque este tipo de programacion no esta prohibida en fase de
configuracion de las opciones citadas. Para poder configurar de modo correcto el dispositivo, controlar los
formatos DPT de los diferentes valores, indicados en el paragrafo 5.2 Objetos de comunicacién

> 5.1.6 Retraso de envio objeto (0.. 255 segundos)
Permite programar el retraso entre la variacion del contacto y el envio efectivo en el bus del mando o del
valor asociado al frente detectado, en un intervalo entre 0 y 255 segundos.

> 5.1.7 Retraso de envio objeto A (0.. 255 segundos)
Permite programar el retraso entre la variaciéon del contacto y el envio efectivo en el bus del primer
mando o del primer valor (Objeto A) asociado al frente detectado, en un intervalo entre 0 y 255
segundos.

> 5.1.8 Retraso de envio objeto B (0.. 255 segundos)
Permite programar el retraso entre el envio del primer mando/valor (Objeto A) y el envio del segundo
mando/valor (Objeto B) asociado al frente detectado; El retraso al que se hace referencia se calcula a
partir del instante en el que se envia el primer mando/valor (Objeto A) y no desde el instante en el que
se detecta el frente, en un intervalo entre 0 y 255 segundos.

> 5.1.9 Retraso de envio objeto C (0.. 255 segundos)
Como en el caso precedente (5.1.8) pero con referencia al retraso entre el segundo mando/valor (Objeto
B) y el tercero (Objeto C).

> 5.1.10 Retraso de envio objeto D (0.. 255 segundos)
Como en el caso precedente (6.1.7) pero con referencia al retraso entre el tercero mando/valor (Objeto
C) vy el cuarto (Objeto D).
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NOTA: si hay en curso el envio de una secuencia de mando con retrasos, activada por la deteccién de
un determinado frente, la deteccion del frente opuesto comporta el final del envio de la secuencia solo si al
menos una de las acciones asociadas a la deteccion de este frente se ha programado diversamente de
ninguna accién, en caso contrario, el envio de la secuencia de mandos/valores sigue hasta que no se

envia el ultimo mando /valor.

5.2 Objetos de comunicacion

Segun el tipo de formato programado en la opcidon Formato telegrama a enviar se hacen visibles los
siguientes objetos de comunicacion:

5.2.1 Can.x — Conmutacion
Si el formato del objeto es 1 bit y el nimero de objetos de mando es 1, los objetos visibles son los de la
fig 5.4.

Mimero | Mombre Funcion del Objeto longitud C R W T U TipodeDatos Prioridad
El;’]l Can.1 - Conmutacian onfoff 1 kit C R W T U 1bitDPT_Swich Baja (Auta)
M? Can.2 - Conmutacion onfoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Swich Baja (Auta)
EE.’] 13 Can.3 - Conmutacion onfoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Swich Baja (Auta)
:Ef] 19 Can.4 - Conmutacion onjoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Swich Baja (Auto)

Fig. 5,4

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas después de la
variacion de estado de los contactos de los pulsadores, segun los valores programados en las opciones
del menu Canal X. El envio del telegrama por medio de dicho objeto de comunicacion puede ser
retrasado respecto al instante en el que se detecta el frente asociado al mando.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmision)

El formato estandarizado del objeto es 1.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es
equivalente a 7 bity la informacion que este lleva es ON/OFF o méas en general 1/0.

5.2.2 Can.x — Conmutacion A
Si el formato del objeto es 1 bit y el nUmero de objetos de mando es mayor que 1, los objetos visibles
son los indicados en la fig 5.5.

Fig. 5,5

Mimera | Mombre Funcidn del Objeta longitud |~ © R W T U Tipode Datos Priatidad
EE.’]I Zan. 1 - Conmutacion & Onjoff 1 bit C R w T U 1bitDPT_Switch EBaja {Auto)
07 Can.2 - Conmutacidn A onjoff 1 hit C R W T U 1bitDPT_Switch EBaja {Auta)
@13 Can.3 - Conmutacion A Onfoff 1 bit C R W T U 1hitDPT_Switch Baja (Auta)
EE:I 19 Can.4 - Conmutacidn & onJoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja { Auta)
[z Can. 1 - Conmutacion B Onjoff 1 hit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja {Auta)
EE]B an.2 - Conmutacion B Onjoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja {Auto)
Elzl 14 Can.3 - Conmutacion B onjoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja {Auto)
UI.’]2D Zan.4 - Conmutacion & Onjoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja {Auto)
EE:]S Can, 1 - Conmutacion C onjfoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch EBaja {Auto)
EE-’]Q Zan.Z - Conmutacion OnfoffF 1 bit C R W T U |1bitDPT_Switch EBaja {Auta)
.Jz] 15 an.3 - Conmutacion C Onjoff 1 bit C R w T U 1bitDPT_Switch Baja {Auto)
EE-’I21 Can.4 - Conmutacion C onjfoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja {Auto)
EI.’H Zan. 1 - Conmutacion D Onjoff 1 bit C R w T U 1bitDPT_Switch Baja {Auto)
D:] 10 Can, 2 - Conmutacion D onjfoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja {Auto)
Elz] 16 an.3 - Conmutacion O OnJoffF 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch EBaja {Auta)
Uz]22 Zan.4 - Conmutacion O Onjoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja {Auto)

Para todos los objetos Can.x — Conmutaciéon A, Can.x — Conmutaciéon B, Can.x — Conmutacién Cy
Can.x — Conmutacién D vale la misma descripcion arriba indicada para el objeto individual (5.2.7).

17



rus>
I U

» 5.2.3 Can.x — Mando prioritario
Si el formato del objeto es 2 bit y el nUmero de objetos de mando es 1, los objetos visibles son los
indicados en la fig 5.6.

Mimero | Mombre Funcion del Objeto longitud C R W T U TipodeDatos Prioridad
EIZ]I Can.1 - Manda prioritario Forzada onfoff 2 bit C R W T U 1bitcontrolled DPT_Switch_Contral Baja (Auta)
D}.’]? Can.2 - Mando prioritario Forzado onfoff 2 bit C R W T U 1bitcontrolled DPT_Switch_Control Baja (Auto)
JI.’] 13 Can.3 - Mando prioritario Forzado onfoff Z bit C R w T U 1bitcontrolled DPT_Switch_Control Baja (Auta)
UZ] 19 Can.4 - Mando prioritario Forzado onfoff 2 bit C R w T U 1bitcontrolled DPT_Switch_Control Baja (Auta)

Fig. 5,6

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas después de la
variacion de estado de los contactos de los pulsadores, segun los valores programados en las opciones
del menu Canal X. El envio del telegrama por medio de dicho objeto de comunicacion puede ser
retrasado respecto al instante en el que se detecta el frente asociado al mando.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmision)

El formato estandarizado del objeto es 2.001 DPT_Switch_Control, por lo tanto la dimension del objeto
es equivalente a 2 bit y el mando que ese recibe es forzado habilitado on/off, forzado deshabilitado.

> 5.2.4 Can.x — Mando prioritario A
Si el formato del objeto es 2 bit y el nUmero de objetos de mando es mayor que 1, los objetos visibles
son los indicados en la fig 5.7.

Mimero | Mombre Funcidn del Objeta longitud | € R W T U Tipo de Datos Prioridad
I:E-’]l Can.1 - Mando prioritario & Forzado onfoff 2 bit C R W T U 1 bitcontrolled DPT_Swikch_Control EBaja {Auto)
7 Can.Z - Mando prioritario A Forzado onjoff 2 bit C R W T U 1 bitcontrolled DPT_Switch_Control Baja {Auta)
EE] 13 Can.3 - Manda priaritario & Farzada onfoff 2 bit C R W T U 1bitcontrolled DPT_Switch_Control EBaja {#uto)
EE.’] 19 Can.4 - Mando prioritario & Forzado onfoff Z bit C R w T U 1 bitcontrolled DPT_Switch_Control EBaja {Buto)
Bz Can.1 - Mando prioritario B Forzado onfoff 2 bit C R W T U 1 bitcontrolled DPT_Swikch_Control EBaja {Auto)
Ba Can.Z - Mando prioritario B Faorzado onjaoff 2 hit C R W T U 1 bitcontrolled DPT_Switch_Contral Baja {Auta)
._'[2] 14 Can.3 - Manda priaritatio B Farzada onfoff 2 bit C R W T U 1bitcontrolled DPT_Swikch_Control EBaja (Buto)
EE.’]ZD Can.4 - Mando prioritario B Forzado onfoff 2 bit C R W T U 1 bitcontrolled DPT_Switch_Control EBaja {Buto)
I:E-’]S Can.1 - Mando priotitario C Forzado onfoff 2 bit C R W T U 1 bitcontrolled DPT_Switch_Control EBaja {Auto)
9 Can.Z - Mando prioritario C Forzado onjoff 2 bit C R W T U 1 bitcontrolled DPT_Switch_Control Baja {Auta)
EE.’] 15 Can.3 - Manda priaritario C Farzada onfoff 2 bit C R W T U 1bitcontrolled DPT_Swikch_Control EBaja (Buto)
EE.’]ZI Can.4 - Mando prioritario C Forzado onfoff Z bit C R w T U 1 bitcontrolled DPT_Switch_Control EBaja {Buto)
EE:]‘I Can.1 - Mando prioritario 0 Forzado onfoff 2 bit C R W T U 1bitcontrolled DPT_Swikch_Control EBaja {Auto)
[ ] Can.Z - Mando prioritario D Farzado onjoff 2 bit C R W T U 1 bitcontrolled DPT_Switch_Contral Baja {Auta)
EE-’] 16 Can.3 - Manda priaritario 0 Faorzadao onfoff 2 bit C R W T U 1bitcontrolled DPT_Switch_Control Baja (#uto)
EE.’]ZZ Can.4 - Mando priotitario 0 Forzado onfoff 2 bit C R W T U 1 bitcontrolled DPT_Switch_Control EBaja {Buto)

Fig. 5,7

Para todos los objetos Can.x — Mando prioritario A, Can.x — Mando prioritario B, Can.x — Mando
prioritario C y Can.x — Mando prioritario D vale la misma descripcion arriba indicada para el objeto
individual (5.2.3).

» 5.2.5 Can.x - Valor
Si el formato del objeto es 1 byte y el numero de objetos de mando es 1, los objetos visibles son los
indicados en la fig 5.8.

hdmero Mombre Funcién del Objeto longitud - C 0 R W | T U Tipo de Datos Priotidad
ml Can.1 - Walor Ervvio walor 1 Byte C R oW T U Baja {Auto)
w7 Can.Z - Yalar Ervinn walar 1 Byte C R W T U Baja {auka)
Cli] 13 Can. - Yalor Envvio valor 1 Byte C R oW T U Biaja {Auko)
El;’l 19 Can.4 - Walor Envvio walor 1 Byte C R W T U Baja {Auto)
Fig. 5,8

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas después de la
variacion de estado de los contactos de los pulsadores, segun los valores programados en las opciones
del menu Canal X. El envio del telegrama por medio de dicho objeto de comunicacion puede ser
retrasado respecto al instante en el que se detecta el frente asociado al mando.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

18



rus>
I U

Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) W (escritura del bus) U
(actualizar el valor) y T (transmisién)

El formato estandarizado del objeto depende a su vez de las programaciones de las opciones Envio al

abrirse del contacto y Envio al cerrarse del contacto:

i si los valores programados son Auto, Economy, Standby, Comfort o Building protection, el
formato estandarizado del objeto es 20.702 DPT_HVAC_Mode , por lo tanto la dimensién del
objeto es de 1 byte y el mando que envia es modo de termorregulacion Auto, Econémico,
Standby, Confort o Building protection

fi. si los valores programados son valor 1 Byte (formato: 0.. 255), el formato estandarizado del
objeto es 5.010 DPT_Value 1_Ucount, por lo tanto la dimension del objeto es de 1 byte y el
mando que envia incluido entre 0 y 255 codificado en binario

Ji. si los valores programados son valor 1 Byte (formato: 0%.. 100%), el formato estandarizado
del objeto es 5.007 DPT_Scaling, por lo tanto la dimension del objeto es de 1 byte y el mando
que envia es un valor de porcentaje incluido entre 0% y 100%

5.2.6 Can.x — Valor A
Si el formato del objeto es 1 byte y el nimero de objetos de mando es mayor que 1, los objetos visibles
son los indicados en la fig 5.9.

Mamero Mombre Funcion del Objeta longtud € R W | T U Tipode Datos Prioridad
ml Can.l - Valor A Ervvin valor 1 Bwte C R W T U EBiaja (Auko)
532]? Can.2 - Valor & Envvio walar 1 Byte C R W T U Baja (Auko)
m 13 Can.3 - Valor & Ervio valor 1 Bvte R W T U Baja {Auko)
12 Can.4 - Valor & Envvio walar 1 Byte C R W T U Baja (Auko)
El:.’lz Can.l - Valor B Envvio valor 1 Bvte C R W T U Baja {Auko)
!]2]8 Can.Z - Valor B Ervvio valor 1 Bvte R W T U Baja (Auko)
ﬂﬂ 14 Can.3 - Valor B Ervvin walor 1 Byte C R W T U Baja (Auko)
=0 Can.4 - Valor B Ervin walar 2 Byte R OW T U Baja (Auka)
mS Can. 1 - Valor C Ervvin valor 1 Bvte R OW T U Baja (Auko)
52]9 Can.2 - Valor Ervvio walor 1 Byte C R W T U Baja (Auto)
W15 Can. 3 - Valor C Ervin walar 1 Bvte C R W T U Baja (Auka)
Eli]2l Can.4 - Valor C Envvio valor 1 Bwte C R W T U EBiaja (Auko)
5214 Can.1 - Valor D Ervvio walor 1 Byte C R W T U Baja (Auko)
Mo Can. 2 - Valor O Ervin valor 1 Bvte C R W T U Baja (Auta)
ﬂﬂ 16 Can.3 - Valor D Ervvin valor 1 Bwte C R W T U EBiaja (Auko)
|]2]22 Can.4 - Valor D Envvio walar 1 Byte C R W T U Baja (Auko)

Fig. 5,9

Para todos los objetos Can.x — Valor A, Can.x — Valor B, Can.x — Valor C e Can.x — Valor D vale la
misma descripcion arriba indicada para el objeto individual (5.2.5).

5.2.7 Can.x — Valor
Si el formato del objeto es 2 byte y el nimero de objetos de mando es 1, los objetos visibles son los
indicados en la fig 5.10.

Mimero Marmbre Funcign del Objeta longitud  C R W T U Tipode Datos Priridad
1 Can.1 - Yalor Envio valor 7 Byte C R W T U Eiaja (Auta)
EE-’I? Can.Z - Walor Envvio valor Z Bvte C R W T U EBiaja (Auka)
EE.’I 13 Can.3 - Walor Envvio walor 2 Byte C R W T U Baja (Auka)
1 Can.4 - Yalor Envio valor 7 Byte C R W T U Eaja (Auta)

Fig. 5.10

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas después de la
variacion de estado de los contactos de los pulsadores, segun los valores programados en las opciones
del menu Canal X. El envio del telegrama por medio de dicho objeto de comunicacion puede ser
retrasado respecto al instante en el que se detecta el frente asociado al mando.
A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.
Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) W (escritura del bus) U
(actualizar el valor) y T (transmision)
El formato estandarizado del objeto depende a su vez de las programaciones de las opciones Envio al
abrirse del contacto y Envio al cerrarse del contacto:

i si los valores programados son valor 2 Byte (con signo: -32768.. +32767), el formato

estandarizado del objeto es 8.007 DPT_Value_2 Ucount, por lo tanto la dimension del objeto es
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de 2 byte y el mando que envia es un valor incluido entre -32768 y 32767 en complemento de
dos

ii. si los valores programados son valor 2 Byte (sin signo: 0.. 65535), el formato estandarizado
del objeto es 7.001 DPT_Value 2 Ucount, por lo tanto la dimensién del objeto es de 2 byte y el
mando que envia es un valor incluido entre 0 y 65535 codificado en binario

jii. si los valores programados son valor 2 Byte (floating point), el formato estandarizado del
objeto es 9.001 DPT_Value_Temp, por lo tanto la dimension del objeto es de 2 byte y el mando
que envia es un valor incluido entre -100 e 100 codificado en coma flotante

» 5.2.8 Can.x - Valor A
Si el formato del objeto es 2 byte y el numero de objetos de mando es mayor que 1, los objetos visibles
son los indicados en la fig 5.11.

Midmero Mombre Funcitn del Objeta longtud € R | W T U | Tipode Datos Prioridad
I:[:Il Can.1 - Walor & Envio walor 2 Byte C R W T U Baja {Auto)
M7 Can.Z - valor A Envio wvalor 2 Byte C R W T U Baja {Auto)
EE.’IIS Can.3 - Walor & Envio walor 2 Byte C R W T U Baja {Auto)
EE-’IIQ Can.d - Yalor & Envio walor Z Byte C R W T U Baja {Auto)
CE.’I2 Can.l - Valor B Envio walar 2 Byte C R W T U Baja (Auta)
s Can.Z - Walor B Envio walor Z Biyte C R W T U Baja {Auto)
14 Can.3 - Yalor B Envio valor Z Byte C R W T U Baja {Auto)
20 Can.4 - Valor B Ervvio walor 2 Byte C R W T U Baja (Auta)
E[E-’IS Can.1 - Yalor C Envio walor 2 Byte C R W T U Baja {Auto)
i:[;’lg Can.2 - Yalor C Envio walor 2 Byte C R W T U Baja {Auta)
EE.’IIS Can.’ - Walor C Envio walor 2 Biyte C R W T U Biaja {Auto)
H21 Can.4 - Yalar C Ervio walar 2 Byte C R W T U Baja {Auta)
a4 Can.1 - Valor D Ervvio walor 2 Byte C R W T U Baja (fAuta)
1o Can.Z - valor D Envio walor Z Byte C R W T U Baja {Auto)
UE_’IIE; Can.3 - Walor D Envio walor 2 Byte C R W T U Baja {&uta)
2z Can.4 - Valor D Ervvio walor 2 Byte C R W T U Baja (Auto)

Fig. 5.11

Para todos los objetos Can.x — Valor A, Can.x — Valor B, Can.x — Valor C e Can.x — Valor D vale la
misma descripcion arriba indicada para el objeto individual (5.2.7).
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6 Funcién ”“accionamiento corto / prolongado”

Permite programar el tipo y el numero de mandos que enviar después de un accionamiento corto o
prolongado del contacto del pulsador hasta un total de cuatro mandos por canal; es posible diferenciar el
tipo de mando segun el tipo de frente que se detecta (corto/prolongado) y retrasar el envio de los mandos
con un tiempo fijo no programable.

El reconocimiento del accionamiento corto / prolongado se efectia segun el tiempo en el que el contacto
permanece cerrado pues su condicidon de reposo es la abierta normalmente.

El menu Canal x, si en la opcién Numeros objetos de mando esta programado el valor 1, se presenta
como en la fig.. 6.1.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

[ General : Canal 1

Canal 2 o . [riviins 3 1

Canal 3 Funcidn asociada | accionamiento corto / prolongado w

Canal 4 g

Ledd Blogue ;_hablhtado b

Led2 R )

Led 2 - Walor activacion blogue | walor 0" b

Led 4 S J
- Walor inicial objeto bloque | walor 0" Sl
Mimeros de objetoz de mando . 1 W
Farmato objeto a enviar [1 bit v
- Enwio a presion corta | ninguna accion b
- Envio a pregian prolongada ah M|
Retrazo de envio objeto o [
[0.. 250 segundosz] | Jiwe:

Aceptar l [ Cancelar ] [ Far defecto Intarmacicn Apuda
Fig. 6.1

6.1 Parametros

» 6.1.1 Numeros de objetos de mando
Permite programar el numero de mandos que se pretende enviar después del accionamiento corto o
prolongado del contacto del canal que se esta considerando; no es posible diferenciar el numero de
mandos que enviar segun el accionamiento detectado.
Segun el valor programado, varian las opciones que componen el Canal x. Los valores programables
son:

e 1
El nimero de mandos que el dispositivo enviara después de accionamientos cortos/prolongados del
pulsador es 1; el menu Canal x se presenta como en la fig 6.1.

o 2
El numero de mandos que el dispositivo enviara después de accionamientos cortos/prolongados del
pulsador es 2; el menu Canal x se presenta como en la fig 6.2.
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1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca @

[ Gereral Canal 1

Canal 1 ObjA " - b 5 1

Canal1 OB Funcidn asociada | accionamienta carto / prolongado he|

Canal 2 r

Candl 3 Eloque | habilitada v

Canal 4 R =

Led1 -Walor activacion bloque | walor 0" ~|

Led2 R i

Led3 - Walor inicial ohjeto bloque | walor "0" v

Led4 o 3
Nimeros de objetos de mando |12 £
Fietraso de envio objeto & D i
[0.. 255 zegundos) = Bl -
Fietrago de envio objeto B [a =
[0.. 255 zegundos) L &

[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Por defecta Informacion
Fig. 6.2

Desaparecen las opciones Formato objeto a enviar, Envio a presiéon corta y Envio a presién
prolongada y aparece la opcion Retraso de envio objeto B (0.. 255 segundos); debajo del menu
Canal x han aparecido los menus Canal x Obj A y Canal x Obj B donde se indican las opciones,
mostradas precedentemente, que han desaparecido del menu Canal x.

e 3

El nimero de mandos que el dispositivo enviara después de accionamientos cortos/prolongados del
pulsador es 3; analogamente al caso precedente, en el menu Canal x aparece también la opcion
Retraso de envio objeto C (0.. 255 segundos) y el menu Canal x Obj C.

e 4

El numero de mandos que el dispositivo enviara después de accionamientos cortos/prolongados del
pulsador es 4; analogamente al caso precedente, en el menu Canal x aparece también la opcién
Retraso de envio objeto D (0.. 255 segundos) y el menu Canal x Obj D.

La estructura de los menus Canal x Obj A, Canal x Obj B, Canal x Obj C y Canal x Obj D es la misma y
es la indicada en la fig. 6.3, por lo tanto analizaremos el menu relativo a un solo mando.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

| General Canal 1 Obj &
Canal 1

Canal 1 Obj4 : : 11 b
Canal 1 Obi B Formato objeto a enviar | 1 hit ¥

Canal 1 0B C > 7 = -
Canal 1 Ok D -Envio a presidn corta | ninguna aceién ¢

Canal 2 = —
Canal 3 - Envin a presidn prolongada | om v
Canal 4
Led1
Led2
Led3
Ledd

[ Aceptar H Cancelar ][ Por defecta Informacidn

Fig. 6.3
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» 6.1.2 Formato objeto a enviar
Permite programar el/los formato/s del/de los telegrama/s bus que se enviaran desde el dispositivo.
Segun el valor programado, cambian los valores seleccionables en las opciones Envio a presion corta
y Envio a presion prolongada. Los valores programables, sus caracteristicas y funcionalidades son los
mismos descritos en el capitulo 5.1.2, por lo tanto para su descripcion ver 5.1.2 Formato objetos a
enviar.

» 6.1.3 Envio a presion corta
Permite programar el mando o el valor que enviar después de un accionamiento breve del contacto del
pulsador.
Los valores programables sus caracteristicas y funcionalidades son los mismos descritos en el capitulo
5.1.3, por lo tanto para su descripcién ver 5.1.3 Envio al abrirse del contacto, con la diferencia que las
acciones se efectian todas en una presion breve del contacto.

» 6.1.4 Envio a presion prolongada
Permite programar el mando o el valor que enviar después de un accionamiento prolongado del
contacto.
Los valores programables, sus caracteristicas y funcionalidades son los mismos descritos en el capitulo
6.1.3, por lo tanto para su descripcion ver 5.1.3 Envio al abrirse del contacto, con la diferencia que las
acciones se efectuan todas en una presion prolongada del contacto.

ATENCION: si el formato del mensaje que enviar fuera 1 byte o 2 byte, es importante asignar a las
opciones Envio a presion corta y Envio a presion prolongada valores que sean codificados del mismo
modo, es decir, que pertenezcan al mismo formato DPT (Datapoint type). De hecho programar, por
ejemplo, a una de las dos opciones valor 2 Byte (sin signo: 0.. 65535) y a la otra valor 2 Byte (floating
point) comportaria un mal funcionamiento del dispositivo controlado pues recibiria, segun el tipo de
accionamiento, un valor codificado de manera diferente del otro.

Se aconseja respetar este vinculo, aunque este tipo de programacién no esta prohibida en fase de
configuracion de las opciones citadas. Para poder configurar de modo correcto el dispositivo, controlar los
formatos DPT de los diferentes valores, indicados en el paragrafo 6.2 Objetos de comunicacion

» 6.1.5 Retraso de envio objeto (0.. 255 segundos)
Permite programar el retraso entre el instante en el que se detecta el accionamiento y el envio efectivo
en el bus del mando o del valor asociado al frente detectado, en un intervalo entre 0 y 255 segundos.

» 6.1.6 Retraso de envio objeto A (0.. 255 segundos)
Permite programar el retraso entre el instante en el que se detecta el accionamiento y el envio efectivo
en el bus del primer mando o del primer valor (Objeto A) asociado al accionamiento detectado, en un
intervalo entre 0 y 255 segundos.

» 6.1.7 Retraso de envio objeto B (0.. 255 segundos)
Permite programar el retraso entre el envio del primer mando/valor (Objeto A) y el envio del segundo
mando/valor (Objeto B) asociado al accionamiento detectado (el retraso se calcula a partir del instante
en el que se envia el primer mando/valor) en un intervalo entre 0 y 255 segundos.

> 6.1.8 Retraso de envio objeto C (0.. 255 segundos)
Como en el caso precedente (6.1.7) pero con referencia al retraso entre el segundo mando/valor (Objeto
B) y el tercero (Objeto C).

»> 6.1.9 Retraso de envio objeto D (0.. 255 segundos)
Como en el caso precedente (6.1.7) pero con referencia al retraso entre el tercer mando/valor (Objeto
C) y el cuarto (Objeto D).
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NOTA: si hay en curso el envio de una secuencia de mando con retrasos, activada por la deteccién de
un determinado accionamiento, la detecciéon del accionamiento opuesto comporta el final del envio de la
secuencia solo si al menos una de las acciones asociadas a la deteccién de este accionamiento se ha
programado diversamente de ninguna accidén, en caso contrario, el envio de la secuencia de
mandos/valores sigue hasta que no se envia el ultimo mando /valor.

6.2 Objetos de comunicacion

Segun el tipo de formato programado en la opcién Formato objeto a enviar se hacen visibles los
siguientes objetos de comunicacion:

6.2.1 Can.x — Conmutacion
Si el formato del objeto es 1 bit y el nUmero de objetos de mando es 1, los objetos visibles son los
indicados en la fig 6.4.

MOmero Mombre Funcion del Objeto longitud < R W | T U Tipode Datos Prioridad
1 Can.1 - Conmukacidn Onfoff 1 hit C R W T U 1hkitDPT_Switch Eaja (Auka)
EE-’I? Can, 2 - Conmuktacian Onfoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Eaja (Auka)
El:l 13 Can.3 - Conmuktacian Onyfoff 1 hit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja (Auka)
CE.’] 19 Can.4 - Conmuktacidn onyfoff 1 hit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja (Auka)

Fig. 6.4

Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo envia en el bus los telegramas después de
accionamientos cortos/prolongados de los contactos de los pulsadores, segun los valores programados
en las opciones del menu Canal X asociado a la funcidon accionamiento corto / prolongado. El envio
del telegrama por medio de dicho objeto de comunicacién puede ser retrasado respecto al instante en el
que se detecta el accionamiento asociado al mando.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) W (escritura del bus) U
(actualizar el valor) y T (transmisién).

El formato estandarizado del objeto es 71.0017 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es
equivalente a 71 bit y la informacion que este lleva es ON/OFF o mas en general 1/0.

6.2.2 Can.x — Conmutacién A
Si el formato del objeto es 1 bit y el nUmero de objetos de mando es mayor que 17, los objetos visibles
son los indicados en la fig 6.5.

Mdmero Mombre Funcidn del Objeta longitud ' € R W T | U | TipodeDatos Prioridad
ml Can. 1 - Conmutacion & CnfOfF 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch EBiaja (Auta)
m}‘ Can.2 - Conmutacion & onfOfF 1 bit C R 0w T U 1bit DPT_Switch Baja (Auta)
M3 Can. 3 - Conmutacidn & onfOff 1 ik C R W T U 1hit DPT_Switch Eaja (Auka)
EE-’IIQ Can.4 - Conmutacion & CnfOfF 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch Eaja (Auka)
!__1212 Can.1 - Conmutacion B onfOfF 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch Baja (Auta)
EI.’IEE Can.2 - Conmutacion B onjfOff 1 it C R W T U 1bit DPT_Switch Baja (Auka)
UE-’IH Can.3 - Conmutacion B CnfOfF 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch EBaja (Auta)
EE.’IZD Can.4 - Conmutacion B onfOfF 1 bit C R 0w T U 1bit DPT_Switch Baja (Auta)
ﬂa Can. 1 - Conmutacion C onjfOff 1 it C R W T U 1bit DPT_Switch Baja (Auka)
mg Can.z - Conmutacion onfoff 1 bit C R 0w T U 1bit DPT_Switch EBaja (Auta)
ﬂ:llS Can.3 - Conmutacion onfOff 1 bit C R 0w T U 1bit DPT_Switch Baja (Auta)
D;’Izl Can.4 - Conmutacion C onjfOff 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch Baja (Auka)
!]2]4 Can. 1 - Conmutacion D onfoff 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch Eaja (Auta)
UE.’IID Can.Z - Conmutacion D CnfOFF 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch Eiaja (Auta)
EE_’IIE; Can.3 - Conmutacion D onjfOff 1 it C R W T U 1bit DPT_Switch Baja (Auka)
EE.’IZZ Can.4 - Conmukacion O onfoff 1 hit C R W T U 1hit DPT_Switch Eaja (Auka)

Fig. 6.5

Para todos los objetos Can.x — Conmutacion A, Can.x — Conmutacion B, Can.x — Conmutacion Cy
Can.x — Conmutacién D vale la misma descripcién arriba indicada para el objeto individual (6.2.7).
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» 6.2.3 Can.x — Mando prioritario

Si el formato del objeto es 2 bit y el nUmero de objetos de mando es 1, los objetos visibles son los
indicados en la fig 6.6.

MOmero fombre Funcion del Ohjeto longitud  C R | W T U | TipodeDatos Prioridad
D:ll Zan.1 - Mando prioritario Forzado onjoff 2 bit C R W T U0 1bitcontrolled DPT_Switch_Contral Baja {Auto)
7 Zan.z - Mando prioritario Forzado onjoff 2 bit C R W T U 1bitcontrolled DPT_Switch_Contral Baja {Auto)
ﬂ:l 13 Zan.3 - Mando prioritario Forzado onjoff 2 bit C R W T U 1bitcontrolled OPT_Switch_Contral Baja {Auto)
1 Zan.4 - Mando prioritario Forzado onjoff 2 bit C R W T U0 1bitcontrolled DPT_Switch_Contral Baja {Auto)

Fig. 6.6

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas después de
accionamientos cortos/prolongados de los contactos de los pulsadores, segun los valores programados
en las opciones del menu Canal X asociado a la funcidon accionamiento corto / prolongado. El envio
del telegrama por medio de dicho objeto de comunicacion puede ser retrasado respecto al instante en el
que se detecta el accionamiento asociado al mando.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién)

El formato estandarizado del objeto es 2.001 DPT_Switch_Control, por lo tanto la dimension del objeto
es equivalente a 2 bit y el mando que ese recibe es forzado habilitado on/off, forzado deshabilitado.

6.2.4 Can.x — Mando prioritario A
Si el formato del objeto es 2 bit y el nUmero de objetos de mando es mayor que 1, los objetos visibles
son los indicados en la fig 6.7.

Mimero Mormbre Funcidn del Objeta longitud = C | R ! T U | Tipade Datos Prioridad
I:E.’h Can.1 - Mando prioritario & Forzado onjaff 2 kit C R 0w T U 1bitcontroled DPT_Switch_Contral Baja (Auka)
Uﬂ? Can.Z - Mando prioritario & Forzado onj'off Z bit C R W T U 1bitcontrolled DPT_Switch_Control Biaja (Auka)
El;’i 13 Can. 3 - Mando prioritario & ackiva/Desactiva Z bit C R W T U 1bitcontroled DPT_Switch_Contral Baja (Auka)
EE-’1 19 Can.4 - Mando prioritario & Forzado onjoff Z bit C R W T U 1bitcontrolled DPT_Switch_Control Baja (Auka)
CEﬂZ Can.1 - Mando priaritario B Forzado onjoff 2 hit C R W T U 1bitcontroled DPT_Switch_Control Baja (Auka)
Dﬂﬁ Can.Z - Mando prioritario B Forzado onj'off Z bit C R 0w T U 1bitcontroled DPT_Switch_Control EBaja (Auka)
.Iﬂ 14 Can.3 - Mando priaritario B Forzado onjaff 2 hit C R W T U 1bitcontroled DPT_Switch_Control Baja (Auka)
DﬂZD Can.4 - Mando prioritario B Forzado onj'off Z bit C R W T U 1bitcontroled DPT_Switch_Control Baja (Auta)
EﬂS Can.1 - Mando prioritario C Forzado onjaff 2 hit C R W T U 1bitcontroled DPT_Switch_Contral Baja (Auka)
Uﬂg Can.2 - Mando prioritario Forzado onj'off Z bit C R 0w T U 1bitcontroled DPT_Switch_Control Baja (Auta)
Eﬂﬂ 15 Can.3 - Mando prioritario Forzado onj'off 2 bit C R 0w T U 1bitcontroled DPT_Switch_Control Baja (Auta)
EE-’121 Can.4 - Mando prioritario Forzado onjoff Z bit C R W T U 1bitcontroled DPT_Switch_Control Baja (Auta)
D}.’l‘i Can.1 - Mando prioritario O Forzado onj'off Z bit C R W T U 1bitcontroled DRT_Switch_Control EBiaja (Auta)
._'[21 10 Zan.2 - Mando prioritario O Forzado onfoff 2 hit C R W T U 1 hbitcontrolled DPT_Switch_Contral Baja (Auka)
.Iﬂ 16 Can.3 - Mando prioritario O Forzado onj'off 2 hik Z R hf T U 1 hit controlled OPT_Switch_Control Baja (Auta)
B2z Can.4 - Mando prioritario D Forzado onfoff 2 bit C R W T U 1bitcontrolled DPT_Switch_Control  Baja (Auko)

Fig. 6.7

Para todos los objetos Can.x — Mando prioritario A, Can.x — Mando prioritario B, Can.x — Mando
prioritario C y Can.x — Mando prioritario D vale la misma descripcion arriba indicada para el objeto
individual (6.2.3).

6.2.5 Can.x - Valor
Si el formato del objeto es 1 byte y el numero de objetos de mando es 1, los objetos visibles son los
indicados en la fig 6.8.

Mimero Mombre Funcidn del Objeto longitud € 0 R W | T U Tipo de Datos Prioridad
m1 Can.1 - Yalor Envvio walar 1 Byte C R W T U Baja {auko)
ﬂ:]? Can.Z - Walor Envvio valor 1 Byte C R W T U Baja {auto)
EEE] 13 Can.3 - Walor Envvio walor 1 Byte C R W T U Baja {Auko)
!]2] 19 Can.4 - Walor Envvio walar 1 Byte C R W T U Baja {auko)

Fig. 6.8

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas después de
accionamientos cortos/prolongados de los contactos de los pulsadores, segun los valores programados
en las opciones del menu Canal X asociado a la funcidon accionamiento corto / prolongado. El envio
del telegrama por medio de dicho objeto de comunicacion puede ser retrasado respecto al instante en el
que se detecta el accionamiento asociado al mando.
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A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.
Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) W (escritura del bus) U
(actualizar el valor) y T (transmisién).

El formato estandarizado del objeto depende a su vez de las programaciones de las opciones Envio a

presion corta y Envio a presiéon prolongada.

i si los valores programados son Auto, Economy, Standby, Comfort o Building protection, el
formato estandarizado del objeto es 20.7102 DPT_HVAC_Mode , por lo tanto la dimensién del
objeto es de 1 byte y el mando que envia es modo de termorregulacion Auto, Econémico,
Standby, Confort o Building protection

fi. si los valores programados son valor 1 Byte (formato: 0.. 255), el formato estandarizado del
objeto es 5.010 DPT_Value 1_Ucount, por lo tanto la dimension del objeto es de 1 byte y el
mando que envia incluido entre 0 y 255 codificado en binario

Ji. si los valores programados son valor 1 Byte (formato: 0%.. 100%), el formato estandarizado
del objeto es 5.001 DPT_Scaling, por lo tanto la dimension del objeto es de 1 byte y el mando
que envia es un valor de porcentaje incluido entre 0% y 100%

> 6.2.6 Can.x - Valor A

Si el formato del objeto es 7 byte y el numero de objetos de mando es mayor que 1, los objetos visibles
son los indicados en la fig 6.9.

Miimero Mombre Funcidn del Objeta longtud | € R W | T U Tipode Datos Prioridad
52]1 Can.l - Valor & Ervvio valor 1 Bvte C R W T U EBiaja (Auko)
m? Can.2 - Valor & Envvio walar 1 Byte C R W T U Baja (Auko)
Eli] 13 Can. 3 - Valor & Ervvio valor 1 Bvte R W T U Baja (Auko)
D:] 19 Can.4 - Valor & Envvio walar 1 Byte C R W T U Baja (Auko)
!]2]2 Can.l - Valor B Ervvio valor 1 Bvte R W T U Baja (Auko)
[En Can.2 - Valor B Ervin valar 1Byte C R W T U Baja (Auka)
I_Jz] 14 Can.3 - valor B Ervvin valor 1 Bvte R W T U Baja {Auto)
[ K ] Can.4 - Valor B Ervin valaor 1 Bivte C R W T U Baja ([ Auka)
Mz Can. 1 - Valor C Ervin valor 1 Bvte C R W T U Baja (Auko)
i sl Can.z - Valar C Envia walar 1 Byte G R W T U Baja (Auto)
M1 Can.3 - Valor C Envvio valor 1 Bvte C R W T U Baja {Auko)
g 21 Can.4 - Valor C Envvio walor 1 Byte C R W T U Baja (Auko)
[EnE Can.1 - Valar O Ervin valar 1Byt C R W T U Barja (Auka)
I_Ji] 10 Can. 2 - Valor D Ervin valor 1 Bvte COR W T U Baja (Auko)
W1 Can. 3 - Valor O Ervin walar 1 Bwvte R OW T U Baja (Auka)
Hzz Can.4 - Valor O Ervvin walor 1 Byte C R W T U Baja (Auko)

Fig. 6,9

Para todos los objetos Can.x — Valor A, Can.x — Valor B, Can.x — Valor C e Can.x — Valor D vale la
misma descripcion arriba indicada para el objeto individual (6.2.5).
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6.2.7 Can.x — Valor
Si el formato del objeto es 2 byte y el numero de objetos de mando es 1, los objetos visibles son los
indicados en la fig 6.10.

Mimero fombre Funcion del Objeto longitud < R W T U Tipo de Datos Prioridad
ml Zan.1 - Yalor Enwio walor 2 Byte C R w T U Baja (Auko)
EE.’I? Zan. 2 - Yalor Enwio walor Z Byte C R W T U Biaja (Auko)
Hiz an,3 - valor Enwio valor Z Byte C R w T U Baja {Auko)
!:E.’I 19 Can.4 - Yalor Envia valar 2 Byte G R W T U Baja (Auko)

Fig. 6.10

Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo envia en el bus los telegramas después de
accionamientos cortos/prolongados de los contactos de los pulsadores, segun los valores programados
en las opciones del menu Canal X asociado a la funcién accionamiento corto / prolongado. El envio
del telegrama por medio de dicho objeto de comunicacion puede ser retrasado respecto al instante en el
que se detecta el accionamiento asociado al mando.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) W (escritura del bus) U
(actualizar el valor) y T (transmisién).

El formato estandarizado del objeto depende a su vez de las programaciones de las opciones Envio a
presion corta y Envio a presién prolongada.

i si los valores programados son valor 2 Byte (con signo: -32768.. +32767), el formato
estandarizado del objeto es 8.007 DPT_Value_2_Ucount, por lo tanto la dimension del objeto es
de 2 byte y el mando que envia es un valor incluido entre -32768 y 32767 en complemento de
dos

ii. si los valores programados son valor 2 Byte (sin signo: 0.. 65535), el formato estandarizado
del objeto es 7.001 DPT_Value 2 Ucount, por lo tanto la dimensién del objeto es de 2 byte y el
mando que envia es un valor incluido entre 0 y 65535 codificado en binario

jii. si los valores programados son valor 2 Byte (floating point), el formato estandarizado del
objeto es 9.001 DPT_Value_Temp, por lo tanto la dimension del objeto es de 2 byte y el mando
que envia es un valor incluido entre -100 e 100 codificado en coma flotante

6.2.8 Can.x - Valor A
Si el formato del objeto es 2 bit y el nUmero de objetos de mando es mayor que 17, los objetos visibles
son los indicados en la fig 6.11.

Mimero Mombre Funcidn del Objeta longtud | € R W | T U TipodeDatos Prioridad
532]1 Can.1 - Valor A Ervvin valor 2 Biyte C R W T U EBiaja (Auko)
m? Can.2 - Valor & Envvio walar 2 Byte C R W T U Baja (Auko)
Elz] 13 Can. 3 - Valor & Envvio valor Z Byte C R W T U Baja {Auko)
EEE] 19 Can.4 - Valor A Ervvio walor 2 Byte C R W T U Baja (Auko)
0z Can.l - Valor B Envio valar 2 Byte C R W T U Baja (Auko)
Uils Can.Z - Valor B Ervvio valor Z Byte R OW T U Baja (Auko)
Dﬂ 14 Can.3 - Valor B Ervvin walor 2 Byte R W T U Baja (Auto)
=0 Can.4 - Valor B Ervin valor Z Byte C R W T U Baja (Auka)
5:[2]3 Can.1 - Valor C Ervvin valor Z Biyte C R W T U EBiaja (Auko)
mg Can.2 - Valor C Envvio walar 2 Byte C R W T U Baja (Auko)
Elz] 15 Can.3 - Valor C Envvio valor Z Byte C R W T U Baja {Auko)
Dﬂ21 Can.4 - Valor C Ervvio walor 2 Byte C R W T U Baja (Auko)
Uﬂ‘} Can.1 - Valor D Ervvin walor 2 Byte C R W T U Baja (Auko)
W10 Can. 2 - Valor O Ervin walar 2 Byte R OW T U Baja (Auka)
Llﬂ 16 Can.3 - Valor D Ervvin walor 2 Biyte C R W T U EBiaja (Auko)
Hzz Can.4 - Valor O Ervin valor Z Byte C R W T U Baja (Auka)

Fig. 6.11

Para todos los objetos Can.x — Valor A, Can.x — Valor B, Can.x — Valor C y Can.x — Valor D vale la
misma descripcion arriba indicada para el objeto individual (6.2.7).
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7 Funcion “dimmer tecla unica + parar”

Permite configurar el canal para controlar un dimmer con un pulsador individual, regulando en subida y en
bajada la luminosidad del dimmer siempre con el mismo pulsador.

Se pueden enviar telegramas de encendido/apagado y telegramas de regulacion luminosidad.

Siendo un solo pulsador el que controla las funciones de On/Off y de regulacion luminosidad, el
funcionamiento esta controlado de modo que a cada presién se envie el mando opuesto respecto al ultimo
mando enviado y se diferencian presiones cortas de presiones prolongadas.

— si el contacto permanece cerrado por un tiempo superior al valor programado en la opcién Tiempo
min de presion prolongada se reconoce una presion larga que, en este caso, se traduce en un
mando de regulacién luminosidad. Si el ultimo mando enviado era un mando de apagado o un
mando de disminucién luminosidad, el nuevo mando sera un mando de aumento luminosidad,
viceversa, si el ultimo mando enviado era un mando de encendido o un mando de aumento
luminosidad, el nuevo mando sera un mando de disminucion luminosidad. En ambos casos, cuando
el contacto se vuelve a abrir, se envia un telegrama de stop regulacion, para terminar la operacién
de aumento /disminucién luminosidad del dimmer vy fijar el valor alcanzado por la luminosidad misma
en el instante en el que se ha recibido el mando de stop regulacion.

— si el contacto permanece cerrado por un tiempo inferior al valor programado en la opciéon Tiempo
min de presiéon prolongada se reconoce una presion breve que, en este caso, se traduce en un
mando de encendido/apagado Si el ultimo mando enviado era un mando de encendido, el nuevo
mando sera un mando de apagado; viceversa, si el ultimo mando enviado era un mando de
apagado, el nuevo mando serd un mando de encendido; los mandos de aumento/disminucion
regulacion luminosidad en este caso no determinan el valor del ultimo mando enviado para
discriminar el valor del mando futuro que se enviara.

Utilizando este tipo de funcién, la regulacién de la luminosidad depende de la llamada curva caracteristica
de regulacion luminosidad que varia de dispositivo a dispositivo, segun como el fabricante ha proyectado la
curva que regula la potencia y como consecuencia la luminosidad. Esto significa que la velocidad con la que
la luminosidad alcanza el valor maximo y minimo no depende de los mandos enviados por la Unidad
pulsadores 4 canales, pero esta ultima regula la luminosidad misma parando el aumento/disminucion de esa
segun el valor deseado.

El menu Canal x se presenta como en la fig. 7.1.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

. General . Canal 1
Canal 2 ~ : g 7
Canal 3 Funcidn asociada :lchmmer tecla unica + parar R
Canal 4 I <
Led 1 Blogue -_habllltadn w
Led 2 N i
Led 3 -Walar activacion blogue | walor 0" b
Led 4 S
- alor inicial objeto blogue | walor 0" w
[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Por defecta Infarmacicn Avuda
Fig. 7.1
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7.1

Parametros

No hay parametros que programar para la siguiente funcion.

7.2

Objetos de comunicacioén

Los objetos de comunicacion utilizados para controlar la funcién dimmer tecla unica + parar son
visibles siempre una vez que se programa esta funcién en la opcién Funcién asociada del menu
genérico Canal x (ver la fig. 7.2).

Mdrmeto Mombre Funcidn del Objeta lomgitud - C R W T U Tipode Datos Prioridad
El;’]l Can.1 - Conmutacidn CnyfOff 1 bit C R W T U 1hitDPT_Switch Baja (Auko)
Eli]? Can. 2 - Conmutaciaon CnyfOFF 1 bit C R W T 0 1bit DPT_Switch EBiaja (Auko)
!]2] 13 Can.3 - Conmutacidn onyfOff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja (Auko)
32] 19 Can.4 - Conmutaciaon CnyfOfF 1 bit C R W T 0 1bitDPT_Switch EBiaja (Auko)
|]2]28 Can.1 - Moficacién estado dimmer Estado onjoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja (Auko)
m29 Can. 2 - Moficacidn estado dimmer Estado onjoff 1 bit C R W T 0 1bitDPT_Switch Baja (Auko)
532]30 Can.3 - Moficacién estado dimmer Estado onjoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja (Auko)
m31 Can.4 - Moficacion estado dimmer Estado onjoff 1 bit C R W T 0 1bitDPT_Switch Baja (Auko)
El:]2 Can.1 - Reqgulacian luminosidad Incrementar [ Decrementar 4 bik C R W T U0 3hitcontrolled DPT_Control_Dimming  Baja (Auko)
EEIS Can. 2 - Regulacion luminosidad Incrementar [ Decrementar 4 bit C R W T 0 3bit controlled DPT_Control_Dimming  Baja {Auko)
!32] 14 Can.3 - Regulacion luminosidad Incrementar [ Decrementar 4 bit C R W T U 3hbitcontrolled DPT_Control_Gimming  Baja {Auko)
Uﬂ20 Can.4 - Regulacion luminosidad Incrementar [ Decrementar 4 bit C R W T 0 3bit controlled DPT_Control_Dimming  Baja {Auko)

Fig. 7.2

7.2.1 Can.x — Conmutacién

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los mandos de
encendido/apagado después de cierres cortos de los contactos de los pulsadores. El valor enviado por
medio de este objeto siempre es el opuesto del ultimo mando enviado en este objeto o, como veremos
en el paragrafo 7.2.2 Can.x — Notificaciéon estado dimmer, el opuesto del ultimo valor recibido en este
ultimo objeto.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién).

El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y la informacién que este lleva es encendido/apagado (on/off).

7.2.2 Can.x — Notificacion estado dimmer

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo recibe del bus los telegramas de notificacién
estado de las cargas controladas por el dimmer que se pretende controlar mediante el genérico canal x.

El uso de este objeto no es necesario para la gestion de esta funcion, pues el dispositivo mantiene en
memoria los ultimos mandos que ha enviado; sin embargo, el estado de la carga controlada por el
dimmer podria cambiar, por ejemplo para la ejecucidon de un escenario, después de mandos recibidos
por otros dispositivos etc. Dicho esto, puede ser ventajoso utilizar este objeto pues, en este caso, el
valor de los mandos que enviar es el opuesto del ultimo valor enviado o del valor recibido en el objeto
en examen; de hecho, tanto el valor enviado con el Ultimo mando en el objeto Can.x — Conmutacién
como el valor recibido en el objeto Can.x — Notificacién estado dimmer se guardan en el mismo
espacio de memoria, de manera que el uno sobrescribe al otro y viceversa.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién).

El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y la informacioén que este lleva es encendido/apagado (estado on/off).

7.2.3 Can.x — Regulacién luminosidad

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los mandos de
aumento/disminucion luminosidad después de cierres prolongados de los pulsadores. El valor enviado
por medio de este objeto siempre es el opuesto del ultimo mando enviado en este objeto o, como se ha
dicho en la introduccién de la funcion, mando de aumento si el dltimo valor enviado es “apagado” (o si el
ultimo valor recibido en el objeto Can.x — Notificacion estado dimmer, si es utilizado , es “apagado”) y
mando de disminucién si el ultimo valor enviado es “encendido” (o si el ultimo valor recibido en el objeto
Can.x — Notificacién estado dimmer, si es utilizado, es encendido”)
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La codificacion de este tipo de mando permite tanto la diferenciacion entre aumento y disminucion,
como el valor de porcentaje de la misma variacion; en este caso especifico, al cierre prolongado del
pulsador se envian mandos de “aumento hasta el 100% (disminucién hasta el 100%) del valor de
luminosidad mientras que, al soltar el mismo pulsador, se envia el mando de stop regulacion. De este
modo se obtiene una regulacion mas o menos rapida segun el dispositivo controlado y por la
caracteristica de regulacién potencia/luminosidad intrinseca de cada dispositivo.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmision).

El formato estandarizado del objeto es 3.007 DPT_Control Dimming, por lo tanto la dimension del objeto
es equivalente a 4 bit y la informacion que este lleva es aumento/disminucion del 100%, stop regulacion.
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8 Funcion “dimmer tecla unica envio ciclico”

Permite configurar el canal para controlar un dimmer con un pulsador individual, regulando en subida y en
bajada la luminosidad del dimmer siempre con el mismo pulsador; con pasos de regulacion definidos y
programables.

Se pueden enviar telegramas de encendido/apagado y telegramas de regulacién luminosidad.

Siendo también en este caso, como en el precedente, un solo pulsador que controla las funciones de On/Off
y de regulacién luminosidad, el funcionamiento esta controlado de manera que a cada presion se envie el
mando opuesto respecto al ultimo mando enviado y se diferencien presiones breves de presiones
prolongadas (para la descripciéon por lo tanto, ver el capitulo 7 Funcién “dimmer tecla unica+parar’)

A diferencia de la funcion dimmer tecla Gnica+parar, es posible definir tanto los pasos de variaciéon
luminosidad como el tiempo que transcurre entre el envio de un mando y el otro, en el caso en el que el
contacto permanezca cerrado, por lo tanto no es necesario el envio del telegrama de stop regulacion a la
apertura del contacto, pues la regulacion sigue la curva caracteristica de potencia/luminosidad, pero es el
mando que se envia desde la unidad pulsadores 4 canales que determina la variacién de porcentaje. El
menu Canal x se presenta como en la fig. 8.1.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

. General . Canal 1
Canal 2 % ; [ o AT
Candl 3 Funcidn asociada :_dlrnmer tecla Unica envio ciclico b
Canal 4 —
Led1 Bloque ;_hab|||tac|0 w
Led 2 E— i
Led 2 -Walar activacidn blogue | valar 0" b
Led 4 i
- Walor inicial objgto bloque | walor 0" |
Fazo Incrementa / Decremento 125% |
Penodo de etvio ciclico E-IZI.E =] v
[ Aceptar l [ Cancelar ] [ For defecta Intarmacicn Apuda
Fig. 8,1

8.1 Parametros

» 8.1.1 Paso Incremento / Decremento
Permite programar el valor de porcentaje de la variacion de luminosidad asociado a los mandos de
incremento/decremento luminosidad.
De este modo, cuando se detecta una presiéon prolongada del pulsador (presién prolongada), el
dispositivo envia el primer mando de incremento/decremento con el porcentaje programado; si el
pulsador permaneciera presionado, el dispositivo provee a enviar ciclicamente el mando hasta que el
pulsador no se suelta. Los valores programables son:
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o 100%

Cuando se detecta una presion prolongada, el dispositivo envia un mando de incremento/decremento
luminosidad al 100% Al soltar el pulsador no se envia ningun telegrama incluido el telegrama de stop
regulacion; esto significa que, con esta programacion, la velocidad de incremento/decremento de la
luminosidad del dispositivo controlado dependera de la curva caracteristica de potencia/luminosidad
pero el valor final sera siempre equivalente al 100% sin que haya la posibilidad de parar la regulacion. El
efecto que se obtiene es el de un encendido/apagado gradual y no instantaneo de la carga.

o 50%

Cuando se detecta una presion prolongada, el dispositivo envia un mando de incremento/decremento
luminosidad al 50%. Al soltar el pulsador, no se envia ningun telegrama incluido el telegrama de stop
regulacion; esto significa que, con esta programacion, la velocidad de incremento/decremento de la
luminosidad del dispositivo controlado dependera de la curva caracteristica de potencia/luminosidad
pero el valor final sera equivalente al 50% en mas o en menos (segun si el mando es de incremento o
decremento) del valor en el que se encontraba el dispositivo controlado por cada mando enviado.

Andalogamente para:

e 25%

o 12.5%
e 6.25%
o 3.125%
e 1.56%

» 8.1.2 Periodo de envio ciclico

Permite programar el tiempo que transcurre entre el envio de un mando de incremento/decremento y el
otro en el caso en el que el pulsador permanezca presionado; al soltar el mismo pulsador no se envia
ningun telegrama pero se termina solamente el envio ciclico de los mandos de regulacion luminosidad.
Detectada una presion prolongada, el dispositivo envia el primer mando de incremento/decremento con
el porcentaje programado vy, si el pulsador permaneciera presionado, provee a enviar ciclicamente el
mando hasta que el pulsador no se suelta. Los valores programables se pueden seleccionar desde el
menu desplegable, en un intervalo que va de 0.3 segundos a 5 segundos.

Para aclarar los conceptos, imaginamos tener programado en la opcién Tiempo min de presion
prolongada del menu General el valor 0.5 seg y en la opcidn que se esta analizando Periodo de envio
ciclico el valor 0.3 seg y el pulsador se presiona.
— pasados 0,5 segundos del cierre del contacto, se reconoce la presion larga y como
consecuencia se envia el primer telegrama de incremento/decremento
— desde este momento, por cada 0.3 segundos que el pulsador permanece presionado el
dispositivo envia de nuevo el mando de aumento/disminucion hasta que el pulsador no se
suelta
— al soltar el pulsador, no se envia ningun telegrama pero se termina el envio ciclico

8.2 Objetos de comunicacion

Los objetos de comunicacion utilizados para controlar la funcion “dimmer tecla unica envio ciclico”
son los mismos que la funcion “dimmer tecla unica + parar” (ver la fig. 7.2) y son siempre visibles, una
vez programada esta funcion en la opciéon Funcién asociada del menu genérico Canal x.

» 8.2.1 Can.x - Conmutacion
Para la descripcion ver el capitulo 7.2.1.

» 8.2.2 Can.x — Notificacién estado dimmer
Para la descripcion ver el capitulo 7.2.2.

» 8.2.3 Can.x — Regulacién luminosidad
Para la descripcion ver el capitulo 7.2.3.
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9 Funcién “control persiana tecla unica”

Permite configurar el canal para controlar una persiana con un pulsador individual, regulando en subida y en
bajada la carrera de la persiana vy, si los dispositivos estuvieran provistos, regular la apertura/cierre de las
laminas. Se pueden enviar telegramas de subida/bajada y telegramas de regulacion laminas.

Siendo un solo pulsador el que controla las funciones de subida/bajada y de regulacion laminas, el
funcionamiento esta controlado de modo que a cada presion se envie el mando opuesto respecto a la ultima
sefalizacion de movimiento recibida desde el actuador que controla la persiana; se diferencian presiones
breves de presiones prolongadas.

— si el contacto permanece cerrado por un tiempo superior al valor programado en la opcién Tiempo
min de presion prolongada se reconoce una presion larga que, en este caso, se traduce en un
mando de subida/bajada. Si la ultima senalizacién de movimiento recibida era “subida”, el nuevo
mando sera un mando de bajada y viceversa.

— si el contacto permanece cerrado por un tiempo inferior al valor programado en la opcién Tiempo
min de presion prolongada se reconoce una presion breve que, en este caso, se traduce en un
mando de regulacion ldminas Si la ultima sefalizaciéon de movimiento recibida era “subida”, el nuevo
mando sera un mando regulacién laminas en cierre; viceversa, si la Ultima sefalizacion de
movimiento recibida era "bajada” el nuevo mando sera un mando de regulacion ldminas en subida.
El mando de regulacién laminas, si la persiana estuviera en movimiento, no hace otra cosa que
parar la bajada/subida de la persiana; la regulacion efectiva de las laminas se efectua cuando la
persiana esta parada.

El menu Canal x se presenta como en la fig. 9.1.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

: General : Canal 1

Canal 2 o ) - - . !

Canal 3 Funcidn asociada :_contrnl perzsiana tecla dnica w

Canal 4 T

Led 1 Bloque ;_habilitadu W

Led 2 R i

Led 3 -Walor activacion blogue | walor 0" ¥

Led 4 N i

-Yalor inicial objgto blogque | walor 0" ~

[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Por defecta Intarmacidn Apuda
Fig. 9.1

9.1 Parametros

No hay parametros que programar para la siguiente funcién.
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9.2 Objetos de comunicacion

Los objetos de comunicacion utilizados para controlar la funcién control persiana tecla tnica son
visibles siempre una vez que se programa esta funcion en la opcién Funcion asociada del menu
genérico Canal x (ver la fig. 9.2).

Mimero Mombre Funcidn del Ohieto longitud - C 0 R W T U | Tipode Datos Prioridad
H1 Zan. 1 - Mavimienta persiana Arribajabajo 1 hit C R W T U 1hitDPT_UpDown Baja (Auka)
!:E-’I? Zan.Z - Movimiento persiana Arriba/abajo 1 bit C R W T U 1bit DPT_UpDown EBiaja (Auko)
ﬂ;’l 13 Zan.3 - Movimiento persiana ArribajAbajo 1 bit C R W T U 1bit DPT_UpDown Baja (Auko)
W19 Zan. 4 - Mavimienta persiana Arribalabajo 1 hit C R W T U 1hitDPT_UpDown Baja (Auka)
EE-’IZ Zan. 1 - ParadafRegulacion laminas ParadajPaso 1 bit C R W T U EBiaja (Auko)
52]8 Zan.Z - ParadajRegulacion laminas ParadajPaso 1 bit C R w T U Baja (Auto)
W14 Zan.3 - ParadafRequlacidn ldminas ParadaiPaso 1 hit C R W T U Baja (Auka)
EE-’IZD Zan.4 - ParadafRegulacion laminas ParadajPaso 1 bit C R W T U Baja (Auko)
EE.’IZB Zan. 1 - Moficacian movimiento Subida/Bajada 1 bit C R W T U 1bitDPT_UpDown Baja (Auko)
Hze Can.2 - Moficacidn movirmiento Subida/Bajada 1 kit C R W T U 1bitDPT_UpDown Biaja (Auka)
52]30 Zan.3 - Moficacion movimiento Subida/Bajada 1 bit C R W T U 1bit DPT_UpDown Baja (Auko)
DE_’ISI Zan.4 - Moficacian movimiento SubidajBajada 1 bit C R W T U 1bit DPT_UpDown Baja {Auko)

Fig. 9,2

9.2.1 Can.x — Movimiento persiana

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los mandos de subida/bajada
después de cierres prolongados de los contactos (presiones prolongadas). El valor enviado por medio
de este objeto es siempre el opuesto del ultimo valor recibido en el objeto Can.x — Notificacion
movimiento, como veremos en el paragrafo 9.2.3 Can.x — Notificacién movimiento.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién).

El formato estandarizado del objeto es 7.008 DPT_ UpDown, por lo tanto la dimensién del objeto es de
1 bit y la informacién que este lleva es subida/bajada (up/down).

9.2.2 Can.x — Parada / Regulacion laminas

Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo envia en el bus los mandos de laminas en
apertura/cierre después de cierres cortos de los contactos (presiones breves). Si la persiana esta en
movimiento, el efecto de este mando es el de terminar la operacion de subida/bajada de la persiana, por
lo tanto la regulaciéon efectiva de las laminas se efectia cuando la persiana esta parada.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmision).

El formato estandarizado del objeto es 1.007 DPT_Step, por lo tanto la dimension del objeto es de 1 bit
y la informacion que este lleva es regulacion en apertura/cierre o stop movimiento.

9.2.3 Can.x — Notificacion movimiento

Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo recibe del bus la sefalizacion de movimiento
de la persiana controlada.

El uso de este objeto de comunicacion es indispensable para el correcto funcionamiento del dispositivo
pues, segun el valor en este objeto, se discriminan los mandos que enviar en los objetos Can.x —
Movimiento persianas y Can.x — Parada / Regulacion laminas segun el tipo de accionamiento
detectado

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién).

El formato estandarizado del objeto es 7.008 DPT_ UpDown, por lo tanto la dimensién del objeto es de
1 bit y la informacion recibida es una sefalizacién de subida/bajada (up/down).
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10 Funcion “gestion escenarios”

Permite configurar el canal para enviar mandos de memorizacién y ejecucion escenarios, con la posibilidad
de memorizar el escenario después de un mando recibido del bus. Se puede controlar un Unico escenario
por cada canal.

Los mandos de memorizacidon escenario se diferencian, también en este caso, por el tipo de accionamiento
detectado en el contacto.

— si el contacto permanece cerrado por un tiempo superior al valor programado en la opcién Tiempo
min de presién prolongada se reconoce una presién larga que, en este caso, se traduce en un
mando de aprendizaje escenario.

— si el contacto permanece cerrado por un tiempo inferior al valor programado en la opciéon Tiempo
min de presién prolongada se reconoce una presion breve que, en este caso, se traduce en un
mando de ejecucién escenario

El menu Canal x se presenta como en la fig. 10.1.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

| General ' Canal 1
Canal 2 o ; — - )
Canal 3 Funcidn azociada | gestion escenarios |
Canal 4 -
Led 1 Blogue 5_habi|itadu:u b |
Led 2 R )
Led 2 - Walor activacion blogue g_\-'alnr "o |
Led 4 S J
- W alor inicial objeto bloque | walor 0" ~
Momero escenano I:I [
[0.. E3) L i
et it | deshatiltac E]
Aceptar l [ Cancelar ] [ Far defecto Infarmacian Apuda

Fig. 10.1

10.1 Parametros

> 10.1.1 Numero escenario (0.. 63)
Permite programar el valor del escenario que se pretende activar/desactivar.
Recordamos que la interfaz 4 es capaz de controlar un Unico escenario por canal.
El valor programado en esta opcién (que varia en un intervalo entre 0 y 63) es importante pues los
dispositivos de salida (actuadores, dimmer, etc) normalmente tienen la posibilidad de controlar mas de
un escenario, que se individua por el valor del mando que se recibe; es oportuno configurar esta opcién
correctamente, prestando atenciéon a la asignacion del niumero segun el escenario que se pretende
controlar con el genérico canal x.
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> 10.1.2 Aprendizaje escenario con cierre prolongada

Permite habilitar el envio del mando de memorizacion escenario frente al reconocimiento de un
accionamiento prolongado del contacto (presion prolongada).
Los valores programables son:

o deshabilitado

Si se detectara una presion prolongada en el genérico canal x al que se hace referencia, no se envia
ningun telegrama; por lo tanto no es posible memorizar el escenario mediante accionamiento del
contacto pero existe la posibilidad de enviar el mando si se recibiera un valor en el objeto de
comunicacion Can.x - Trigger aprendizaje escenario (para la descripcion ver 10.2.2)

e habilitado

Si se detectase una presion prolongada en el genérico canal x al que se hace referencia, se envia el
mando de memorizacién escenario; es posible de todas formas enviar el mando de memorizacién
escenario si se recibiese un valor en el objeto de comunicacion Can.x - Trigger aprendizaje escenario
para la descripcion ver 10.2.2)

10.2 Objetos de comunicacion

Los objetos de comunicacion utilizados para controlar la funcion gestién escenarios son Vvisibles
siempre una vez que se programa esta funciéon en la opcidon Funcién asociada del menu genérico
Canal x (ver la fig. 10.2).

Mirmero Nombre Funcidn del Objeta longitud | C R W T U Tipode Datos Prioridad
1 Can.1 - Escenario Ejecutar]Aprender 1 Bvte R W T U Baja (Auka)
ﬂa? Can.2 - Escenario Ejecutar/Aprender 1 Byte C R W T U Baja (Auto)
W13 Can.3 - Escenario Ejecutar]Aprender 1 Bvte R W T U Baja (Auka)
!__E] 19 Can.4 - Escenario Ejecutar/Aprender 1 Bwte C R W T U Baja (Auko)
B2 Can.1 - Trigger aprendizaje escenario Aprende 1 hit C R W T 0 1hitDPT_Switch Baja (Auka)
Dﬂﬁ Can.Z2 - Trigger aprendizaje escenario Aprende 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch Baja (Auko)
14 Can. 3 - Trigger aprendizaje escenario Aprende 1 hit C R W T 10 1hitDPT_Switch Baja (Auka)
5:[2]20 Can.4 - Trigger aprendizaje escenario Aprende 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch EBiaja (Auko)

Fig. 10,2

10.2.1 Can.x — Escenario

Mediante estos objetos de comunicacién el dispositivo envia en el bus los mandos de ejecucion
escenario después de presiones breves del pulsador y mandos de memorizacién después de presiones
prolongadas (si esta habilitada esta posibilidad) o de recepcion valor en el objeto Can.x — Trigger
aprendizaje escenario.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién).

El formato estandarizado del objeto es 18.007 DPT_SceneControl, por lo tanto la dimensién del objeto
es de 1 byte y la informacion que ese lleva es gjecucion/memorizacién escenario y (donde y indica el
numero genérico del escenario asociado a los mandos, o el valor programado en la opcion Numero
escenario (0... 63)).

10.2.2 Can.x — Trigger aprendizaje escenario

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo recibe del bus un determinado valor que
genera el envio del mando de memorizacion escenario en el objeto Can.x — Escenario

Si se recibiera en este objeto un telegrama con valor légico “1”, el dispositivo provee a enviar
inmediatamente el mando de memorizacion escenario en el objeto Can.x — Escenario, viceversa, la
recepcién de un “0” no comporta ningun envio.

El uso de este objeto puede ser especialmente util en el caso en que no sea posible memorizar el
escenario mediante presién prolongada del contacto, es decir, cuando en la opcién Aprendizaje
escenario con cierre prolongada del menu Canal x con funcion asociada gestion escenarios se ha
programado el valor deshabilitado; en este caso, cualquier dispositivo bus puede, enviando un
telegrama en este objeto de comunicacion, generar el envio del mando de memorizacion por parte de la
unidad pulsadores 4 canales.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién).
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El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y la informacién recibida es ON/OFF que en este caso se interpreta como solicitud envio
memorizacién escenario/ninguna solicitud.

37



IR

11 Funcion “secuencias de conmutacion”

Permite enviar, después de la detecciéon de un determinado frente, una secuencia de mandos simulando el
comportamiento de los relés paso-paso.
El menu genérico Canal x se presenta como en la fig. 11.1.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

: General : Canal 1
Canal 2 o ) r - o 1
Canal 3 Funcion asociada | secuencias de conmutacion W
Canal 4 —
Led 1 Blogue | habilitado w
Led 2 P )
Led 3 - Walor activacion blogue | walor 0" b |
Led 4 A
-Walor inicial objeto bloque | walor 0" w
Mrimeroz: de objetos a enviar 2 W
Tipo de secushcia gecuencia 1 [rellenar) w

Aceptar l [ Cancelar ] [ Por defecta | [nformacion

Fig. 11,1

11.1Parametros

» 11.1.1 Numeros de objetos a enviar
Permite programar el numero de mandos que componen la secuencia misma; segun el valor
programado en esta opcion, se habilitan diferentes objetos de comunicacion (ver 11.2)
Los valores programables van de 2 a 5 y determinan el nimero de mandos (y de objetos de
comunicacién) que componen la secuencia.

» 11.1.2 Tipo de secuencia
Permite programar el tipo de secuencia que se pretende enviar
Los valores programables son:

e secuencia 1 (rellenar)

A cada presion detectada el dispositivo envia en los objetos de comunicacién habilitados una secuencia
que sigue el desarrollo del relleno; esta secuencia consiste en activar en cascada un objeto de
comunicacién a la vez hasta que todos los objetos tengan el valor l6gico “1” y desactivar siempre en
cascada los objetos hasta que estos asuman de nuevo el valor légico “0”.

Si tomamos en consideracion una secuencia formada por 3 mandos, a cada iteracién los mandos
enviados seran:
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Valor enviado en Valor enviado en Valor enviado en
N° Frente Can.x — Can.x - Can.x —
Secuencia C Secuencia B Secuencia A
1° frente 0 0 1
2° frente 0 1 1
3° frente 1 1 1
4° frente 0 1 1
5° frente 0 0 1
6° frente 0 0 0

Una vez detectado el 6° frente la secuencia retoma desde el principio

Se puede notar por la tabla como, mirando el desarrollo creciente/decreciente de la secuencia, el bit
mas significativo de la secuencia, en este caso particular, es el del objeto de comunicacion Can.x —
Secuencia C mientras que el menos significativo es siempre el del objeto Can.x — Secuencia A

e secuencia 2 (suma)

A cada presion detectada el dispositivo envia a los objetos de comunicacion habilitados una secuencia
que sigue el desarrollo de la suma; esta secuencia consiste en contar los frentes detectados y convertir
este valor en formato binario distribuyéndolo en los objetos de comunicacién habilitados.

Si tomamos en consideracién una secuencia formada por 3 mandos, a cada iteracion los mandos
enviados seran:

Valor enviado en Valor enviado en Valor enviado en
N° Frente Can.x — Can.x - Can.x —
Secuencia C Secuencia B Secuencia A
1° frente 0 0 1
2° frente 0 1 0
3° frente 0 1 1
4° frente 1 0 0
6° frente 1 0 1
7° frente 1 1 0
8° frente 1 1 1
9° frente 0 0 0

Una vez detectado el 9° frente la secuencia retoma desde el principio

Se puede notar por la tabla como el desarrollo de los mandos enviados depende del recuento del frente
detectado; de hecho se parte con la codificacion binaria del valor 1 hasta, en este caso especifico, la
codificacion del valor 7 y luego desde el frente sucesivo se reinicia el recuento. También en este caso el
bit mas significativo de la secuencia es el del objeto de comunicacion Can.x — Secuencia C mientras
que el menos significativo es el del objeto Can.x — Secuencia A

11.2 Objetos de comunicacion

Los objetos de comunicaciéon habilitados desde el menu genérico Canal x si en la opcidn Funcién
asociada se ha programado el valor secuencias de conmutacién son los indicados en la fig. 11.2
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Mimero Mombre Funcidn del Objeta longtud - € R W T U TipodeDatos Prioridad
m1 Can.1 - Secuencia & Secuencia onfoff 1 bit C R W T U 1hbit DPT_Switch Baja (Auko)
ﬂ:]? Can. 2 - Secuencia A Secuencia onjoff 1 bit C R W T 0 1bitDPT_Switch Baja {Auko)
El;’l 13 Can.3 - Secuencia & Secuencia onjoff 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch Baja (Auko)
!]2] 19 Can.4 - Secuencia A Secuencia onjoff 1 bit C R W T 0 1bitDPT_Switch EBiaja (Auko)
232]2 Can.l - Secuencia B Secuencia onfoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja (Auko)
Dﬂﬁ Can.Z - Secuencia B Secuencia onfoff 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch EBiaja (Auko)
ﬂ;’] 14 Zan.3 - Secuencia B Secuencia onjfoff 1 hit C R W T U 1kitDPT_Switch Baja (Auko)
5:[2]20 Can.4 - Secuencia B Secuencia onfoff 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch EBiaja (Auko)
[ ] Can.l - Secuencia C Secuencia onjoff 1 bit C R W T 0 1bitDPT_Switch EBaja (Auko)
mg Can.2 - Secuendia C Secuencia onjoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja (Auko)
EEE] 15 Can. 3 - Secuencia C Secuencia onfoff 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch EBiaja (Auko)
EE.’]21 Can.4 - Secuencia C Secuencia onjfoff 1 hit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja (Auko)
!__]2]4 Can.1 - Secuencia D Secuencia onfoff 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch EBiaja (Auko)
!_'l;)] 10 Can.2 - Secuencia D Secuencia onjfoff 1 hit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja (Auka)
Dﬁ] 16 Can.3 - Secuencia D Secuencia onfoff 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch Baja (Auko)
Bzz Can.4 - Secuencia D Secuencia onfoff 1 hit C R W T 10 1hitDPT_Switch Baja (Auka)
m5 Can.l - Secuencia E Secuencia onfoff 1 bit C R W T 0 1bitDPT_Switch EBiaja (Auko)
EE.’] 11 Zan.2 - Secuencia E Secuencia onjfoff 1 hit C R W T U 1kitDPT_Switch Baja (Auko)
EEE] 17 Can.3 - Secuencia E Secuencia onjoff 1 bit C R W T U 1bit DPT_Switch EBiaja (Auko)
!32]23 Can.4 - Secuencia E Secuencia onjfoff 1 hit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja (Auko)
Fig. 11,2
» 11.2.1 Can.x — Secuencia A

Este objeto de comunicacién es siempre visible una vez que se programa el valor secuencias de
conmutacion en la opcion Funcién asociada del menu genérico Canal x.

Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo envia en el bus el valor del bit menos
significativo a la secuencia de conmutacion que se ha programado.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién)

El formato estandarizado del objeto es 71.007 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es
equivalente a 2 1 bity la informacion que este lleva es encendido/apagado (on/off).

11.2.2 Can.x — Secuencia B

Este objeto de comunicacién es siempre visible una vez que se programa el valor secuencias de
conmutacion en la opcion Funcion asociada del menu genérico Canal x, dado que el valor minimo
programable en la opcion Nimeros de objetos a enviar es 2.

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus el valor del bit
correspondiente a la secuencia de conmutaciéon que se ha programado.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién).

El formato estandarizado del objeto es 71.0017 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es
equivalente a 2 1 bit y la informacién que este lleva es encendido/apagado (on/off).

11.2.3 Can.x — Secuencia C

Este objeto de comunicacion es visible si en la opcion Numero de objetos a enviar del menu genérico
Canal x se ha programado un valor mayor que 2.

Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo envia en el bus el valor del bit
correspondiente a la secuencia de conmutacion que se ha programado.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmision).

El formato estandarizado del objeto es 71.0017 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es
equivalente a 2 1 bit y la informacién que este lleva es encendido/apagado (on/off).

11.2.4 Can.x — Secuencia D

Este objeto de comunicacion es visible si en la opcion Numeros de objetos a enviar del menu genérico
Canal x se ha programado un valor mayor que 3.

Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo envia en el bus el valor del bit
correspondiente a la secuencia de conmutacién que se ha programado.

Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmision).

El formato estandarizado del objeto es 1.007 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es
equivalente a 2 1 bit y la informacion que este lleva es encendido/apagado (on/off).
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» 11.2.5 Can.x — Secuencia E
Este objeto de comunicacion es visible si en la opcion Numeros de objetos a enviar del menu genérico
Canal x se ha programado el valor 5.
Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo envia en el bus el valor del bit
correspondiente a la secuencia de conmutacién que se ha programado.
Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién)
El formato estandarizado del objeto es 1.007 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es
equivalente a 2 1 bit y la informacion que este lleva es encendido/apagado (on/off).
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12 Menu “Canales x/y” (canales acoplados)

Este capitulo describe de modo comun los parametros y los objetos de comunicacién relativos al caso de
canales acoplados (no independientes) Canales 1/2 y Canales 3/4, genéricamente indicados como
Canales x/y.

La primera de las opciones que componen el menu genérico Canales x/y es la que determina la estructura
del menu mismo pues, la estructura del menu y las otras opciones visibles dependen del valor que se
programa en esta opcion salvo para la primera opciéon misma y para la opciéon Bloque (incluidas las
eventuales opciones Valor activacion bloque y Valor inicial objeto bloque, visibles si el bloque esta
habilitado) que han sido analizadas en los capitulos 4.1y 4.2.

La lista, las explicaciones de las demas opciones y de los relativos objetos de comunicacién habilitados se
indicaran, segun el valor programado en la primera opcién del menu Canales x/y

La fig. 12.1 reproduce la imagen completa del menu Canales x/y con las primeras dos opciones visibles,
mientras que las sucesivas dependen de la funcién asociada programada.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

[ General : Canales 1/2
Cahales 172
Canales 374 - . T
Led 1 Funcidn asociada :lchmmlng con telegrama de STOP w
Led 2 —
Led 2 Blogue f_dE$hab|I|tadn w
Led4 DIMMER
Pazo Incrementa / Decremento 1253.4 ~|
[ Aceptar l l Cancelar ] [ For defecto |nformacitn Ayuda
Fig. 12.1
12.1 Parametros

» 12.1.1 Funcién asociada
Determina la funcién asociada a los genéricos canales x e y asociados; segun el valor programado en
esta opcion, el menu Canales x/y se compondra de manera diferente. Los valores programables son:

e dimming con telegrama de STOP
Ver capitulo 13 Funcién “dimming con telegrama de STOP”

e dimming con telegrama ciclico
Ver capitulo 14 Funcién “dimming con telegrama ciclico”

e control persianas
Ver capitulo 15 Funcioén “control persianas”
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13 Funcioén “dimming con telegrama de STOP”

Permite configurar los canales combinados para controlar un dimmer con dos pulsadores, regulando con un
pulsador el encendido y la regulacién en subida de la luminosidad del dimmer y con el otro el apagado y la
regulacion en bajada de la luminosidad misma.

Aunque si en este caso son dos canales que controlan la funcion, aun se discriminan los accionamientos
breves de los prolongados:

— si el contacto permanece cerrado por un tiempo superior al valor programado en la opcién Tiempo
min de presién prolongada se reconoce una presién larga que, en este caso, se traduce en un
mando de regulacion luminosidad. Si este tipo de accionamiento se reconoce en el canal x, el
dispositivo enviara un mando de incremento luminosidad; viceversa, si el accionamiento se
reconoce en el canal y, el dispositivo enviara u mando de decremento luminosidad. En ambos
casos, cuando el contacto se vuelve a abrir, se envia un telegrama de stop regulacién, para terminar
la operacion de incremento/decremento luminosidad del dimmer vy fijar el valor alcanzado por la
luminosidad misma en el instante en el que se ha recibido el mando de stop regulacion.

— si el contacto permanece cerrado por un tiempo inferior al valor programado en la opciéon Tiempo
min de presién prolongada se reconoce una presion breve que, en este caso, se traduce en un
mando de encendido/apagado Si este tipo de accionamiento se reconoce en el canal x, el
dispositivo enviara un mando de encendido; viceversa, si el accionamiento se reconoce en el canal
y, el dispositivo enviara un mando de apagado.

Utilizando este tipo de funcidn, la regulacion de la luminosidad depende de la llamada curva caracteristica
de regulacion luminosidad que varia de dispositivo a dispositivo, segiin como el fabricante ha proyectado la
curva que regula la potencia y como consecuencia la luminosidad. Sin embargo, a diferencia del control
dimmer de tecla Unica, veremos como en este caso es programable definir la variacion maxima que se
puede obtener con una presion prolongada.

El menu Canales x/y se presenta como en la fig. 13.1.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

[ Gereral ' Canales 1/2
Canales 374 = ; Fmans
Led 1 Funcidn azociada :ldlmmlng con telegrama de STOP »
Led 2 -
Led 3 Bloque 5_d3$habllltadn W
Led 4 DIMMER

Pazo [ncremento / Decremento 125% |

[ Aceptar H Cancelar ] [ Por defecto | [nformacion

Fig. 13.1
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Permite programar el valor de porcentaje de la variacion de luminosidad asociado a los mandos de
incremento/decremento luminosidad.

Cuando se detecta una presion prolongada del pulsador, el dispositivo envia el mando de
incremento/decremento (segun a que contacto ha sido accionado) con el porcentaje programado
mientras que al soltar el pulsador mismo envia el mando de parada luminosidad. Los valores
programables son:

o 100%

Cuando se detecta una presion prolongada del pulsador, el dispositivo envia un mando de
incremento/decremento luminosidad (segun a que contacto ha sido accionado) del 100%. Al soltar el
pulsador se envia el telegrama de stop regulacion; por lo tanto la velocidad de incremento/decremento
de la Iluminosidad del dispositivo controlado dependera de la curva caracteristica de
potencia/luminosidad y el valor al que esta Ultima se ajusta depende del valor alcanzado cuando se ha
recibido el telegrama de stop regulacion.

e 50%

Cuando se detecta una presion prolongada del pulsador, el dispositivo envia un mando de
incremento/decremento luminosidad (segun a que contacto ha sido accionado) del 50%. Al soltar el
pulsador, se envia el telegrama de stop regulacion; por lo tanto, la velocidad de incremento/decremento
de la Iuminosidad del dispositivo controlado dependera de la curva caracteristica de
potencia/luminosidad pero la variacion maxima sera equivalente al 50% en mas o en menos (segun si el
mando es de incremento o decremento) del valor en el que se encontraba el dispositivo controlado.

En este caso por lo tanto, suponiendo querer alcanzar el valor de luminosidad maximo, sera necesario
mantener presionado el pulsador del canal x hasta que este alcance un valor de luminosidad
equivalente al 50% después sera necesaria una ulterior presiéon prolongada para alcanzar el valor de
luminosidad maxima (100%) Recordamos que, al soltar el pulsador, se envia siempre el telegrama de
stop regulacién, y por lo tanto siempre es posible parar la regulaciéon de la luminosidad antes de que
esta Ultima sufra un incremento/decremento del 50% dictado por el mando enviado a la presién
prolongada del contacto.

Andlogamente para:

e 25%

o 12.5%
e 6.25%
o 3.125%
e 1.56%

13.20bjetos de comunicacion

Los objetos de comunicacion utilizados para controlar la funcion dimming con telegrama de STOP son
visibles siempre una vez que se programa esta funcion en la opcidén Funcién asociada del menu
genérico Canales x/y (ver la fig. 13.2).

Mdrmero Mombre Funcidn del Objeta lomgitud  C R | W T U | Tipode Datos Prioridad
DE_’II Can.1§2 - Conmukacian Onfoff 1 bit C R W T U 1biDPT_Switch Baja {Auto)
UZIIS Can. 34 - Conmutacion onfoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja {Auto)
El:l2 Can.1J2 - Regulacion luminosidad Incrementar [ Decrementar 4 bit C R W T U 3bicontrolled DPT _Control_Dimming  Baja {Auta)
14 Can. 34 - Requlacidn luminasidad Incrementar | Decrementar 4 hik C R W T U 3hiconkrolled DPT_Conkral_Dirmming  Baja fauta)

Fig. 13.2

13.2.1 Can.x/y — Conmutacion

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los mandos de
encendido/apagado después de cierres presiones breves de los pulsadores. El valor enviado por medio
de este objeto depende de que contacto se ha accionado. si el contacto accionado es el del canal x
entonces se enviara un mando de encendido, de lo contrario el de apagado
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A cada par de canales se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.
Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién).

El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y la informacion que este lleva es encendido/apagado (on/off).

» 13.2.2 Can.x/y — Regulacion luminosidad
Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los mandos de
incremento/decremento luminosidad después de presiones prolongadas de los pulsadores. El valor
enviado por medio de este objeto depende de que contacto se ha accionado. si el contacto accionado
es el del canal x entonces se enviara un mando de incremento luminosidad, de lo contrario el de
decremento luminosidad. La codificacion de este tipo de mando permite tanto la diferenciacion entre
incremento y decremento, como el valor de porcentaje de la misma variacion; a la reapertura del
contacto, se envia el mando de stop regulaciéon. De este modo, se obtiene una regulacién que depende
de la caracteristica de regulacién potencia/luminosidad intrinseca de cada dispositivo, pero que se
controla por paso de incremento/decremento con variacion que depende del mando enviado.
A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.
Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmision).
El formato estandarizado del objeto es 3.007 DPT_Control Dimming, por lo tanto la dimension del objeto
es de 4 bit y la informacion que este lleva es incremento/decremento de un determinado valor %, stop
regulacion.
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14 Funcioén “dimming con telegrama ciclico’

Permite configurar los canales combinados para controlar un dimmer con dos teclas, regulando con un
pulsador el encendido y la regulacién en subida de la luminosidad del dimmer y con el otro el apagado y la
regulacion en bajada de la luminosidad misma.

Siendo las mismas las funcionalidades de los canales y de los accionamientos, para la descripcion ver el
capitulo 13.

A diferencia de la funcién dimming con telegrama + STOP, es posible definir tanto los pasos de variacién
luminosidad de los mandos de incremento/decremento luminosidad como el tiempo que transcurre entre el
envio de un mando y el otro, en el caso en el que el pulsador permanezca presionado; de este modo no es
necesario el envio del telegrama de stop regulacién a la apertura del contacto, pues la regulacién sigue la
curva caracteristica de potencia/luminosidad, pero es el mando que se envia desde la unidad pulsadores 4
canales que determina la variacion de porcentaje. El menu Canales x/y se presenta como en la fig. 14.1.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

[ General ' Canales 1/2

Canales 1/2

Canales 374 - . it e

Led 1 Funcidn asociada :_d|mm|ng con telegrama ciclico »

Led 2 —

Led 2 Blogue f_deshabﬂltado w

Ledd DIMMER:
Fazo Incrementa / Decremento 1252 vll
Perioda de envio ciclico (05 2] |

[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Por defecto Informaciin Ayuda
Fig. 14.1
14.1 Parametros

» 14.1.1 Paso Incremento / Decremento
Permite programar el valor de porcentaje de la variacion de luminosidad asociado a los mandos de
incremento/decremento luminosidad.
Cuando se detecta una presion prolongada del pulsador (presion prolongada), el dispositivo envia el
mando de incremento/decremento (segin a que contacto ha sido accionado) con el porcentaje
programado y, si el contacto permaneciera cerrado, envia periédicamente el mando hasta que el
contacto no se abra. Los valores programables son:

e 100%

Cuando se detecta una presion prolongada del pulsador, el dispositivo envia un mando de
incremento/decremento luminosidad al 100%. Al soltar el pulsador no se envia ningun telegrama,
incluido el telegrama de stop regulacion; por lo tanto, la velocidad de incremento/decremento de la
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luminosidad del dispositivo controlado dependera de la curva caracteristica de potencia/luminosidad
pero el valor final sera siempre equivalente al 100% sin que haya la posibilidad de parar la regulacién. El
efecto que se obtiene es el de un encendido/apagado gradual y no instantaneo de la carga.

o 50%

Cuando se detecta una presion prolongada del pulsador, el dispositivo envia un mando de
incremento/decremento luminosidad al 50%. Al soltar el pulsador, no se envia ningun telegrama,
incluido el telegrama de stop regulacion; por lo tanto, la velocidad de incremento/decremento de la
luminosidad del dispositivo controlado dependera de la curva caracteristica de potencia/luminosidad
pero el valor final sera equivalente al 50% en mas o en menos (segun si el mando es de incremento o
decremento) del valor en el que se encontraba el dispositivo controlado por cada mando enviado.

Analogamente para:
25%

12.5%

6.25%

3.125%

1.56%

14.1.2 Periodo de envio ciclico

Permite programar el tiempo que transcurre entre el envio de un mando de incremento/decremento y el
otro en el caso en el que el pulsador permanezca presionado; al soltar el mismo pulsador no se envia
ningun telegrama, pero se termina solamente el envio ciclico de los mandos de regulacion luminosidad.
Cuando se detecta una presion prolongada del pulsador, el dispositivo envia el primer mando de
incremento/decremento (segun a que contacto ha sido accionado) con el porcentaje programado vy, si el
pulsador permaneciera presionado, envia ciclicamente el mando hasta que el pulsador no se suelte. Los
valores programables estan visualizados en el menu desplegable (incluidos en un intervalo entre 0,3 ms
y 5 segundos).

Para aclarar los conceptos, imaginemos haber programado en la opciéon Tiempo min de presién
prolongada del menu General el valor 0.5 seg y en la opcién que se esta analizando Periodo de envio
ciclico el valor 0.3 seg y el contacto x del dispositivo se cierra.
— pasados 0.5 segundos del cierre del contacto, se reconoce la presion larga y como
consecuencia se envia el primer telegrama de incremento
— desde este momento, por cada 0.3 segundos que el pulsador permanece presionado el
dispositivo envia de nuevo el mando de aumento hasta que el pulsador no se suelta
— al soltar el pulsador, no se envia ningun telegrama pero se termina el envio ciclico

14.2 Objetos de comunicacion

Los objetos de comunicacioén utilizados para controlar la funcién dimming con telegrama ciclico son
visibles siempre una vez que se programa esta funcién en la opcién Funcién asociada del menu
genérico Canales x/y , los objetos visibles con los indicados en la fig. 14.2.

Mdmero Mombre Funcidn del Objeta longtud - C R W | T U Tipode Datos Prioridad
DE.’II Can.1/2 - Conmutacion Oy off 1 hit C R W T U 1bitDPT_Switch Baja (Auta)
M1z Can.3/4 - Conmutacion onfoff 1 bit C R W T U 1bitDPT_Switch EBaja (Auta)
EE_’IZ Can.1/2 - Regulacion luminosidad Incrementar [ Decrementar 4 bit C R W T U 3bicontrolled DPT_Control_Dimming  Baja {&uta)
14 Can.3/4 - Regulacion luminosidad Incrementar [ Decrementar ¢ bit C R W T U 3bitcontrolled DPT_Control_Dimming  Baja {Auto)

Fig. 14.2

» 14.2.1 Can.x/y — Conmutacién

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los mandos de
encendido/apagado después de presiones breves de los pulsadores. El valor enviado por medio de este
objeto depende de que contacto se ha accionado. si el contacto accionado es el del canal x entonces se
enviara un mando de encendido, de lo contrario se enviara el mando de apagado.

A cada par de canales se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.
Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién).
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El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y la informacion que este lleva es encendido/apagado (on/off).

> 14.2.2 Can.x/y — Regulacién luminosidad
Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo envia en el bus los mandos de
incremento/decremento luminosidad después de presiones prolongadas de los pulsadores. El valor
enviado por medio de este objeto depende de que contacto se ha accionado. si el contacto accionado
es el del canal x entonces se enviara un mando de incremento luminosidad, de lo contrario se enviara el
mando de decremento luminosidad.
La codificacion de este tipo de mando permite tanto la diferenciacion entre incremento y decremento,
como el valor de porcentaje de la variacion misma; en este caso especifico, a la presion prolongada del
pulsador se envian mandos de incremento/decremento con valor de luminosidad programable y
repeticidon ciclica mientras que, al soltar el pulsador, solamente se termina el envio ciclico. De este
modo, se obtiene una regulacién que depende de la caracteristica de regulacién potencia/luminosidad
intrinseca de cada dispositivo, pero que se controla por paso de incremento/decremento con variacion
que depende del mando enviado.
A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.
Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmision).
El formato estandarizado del objeto es 3.007 DPT_Control Dimming, por lo tanto la dimension del objeto
es de 4 bit y la informacién que este lleva es incremento/decremento del valor de porcentaje
programado.
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15 Funcién “control persiana”

Permite configurar el canal para controlar una persiana con dos pulsadores, regulando en subida y en
bajada la carrera de la persiana vy, si los dispositivos estuvieran provistos, regular la apertura/cierre de las
laminas.

Se pueden enviar telegramas de subida/bajada y telegramas de regulacion laminas.

Aunque si en este caso son dos canales que controlan la funcion, aun se discriminan los accionamientos
breves de los prolongados:

— si el pulsador permanece presionado por un tiempo superior al valor programado en la opcion
Tiempo min de presién prolongada se reconoce una presion larga que, en este caso, se traduce
en un mando de subida/bajada. Si este tipo de accionamiento se reconoce en el canal x, el
dispositivo enviara un mando de subida; de lo contrario el dispositivo enviara un mando de bajada.
Cuando el pulsador se suelta, el dispositivo no cumple ninguna accion.

— si el pulsador permanece presionado por un tiempo inferior al valor programado en la opcion
Tiempo min de presion prolongada se reconoce una presion breve que, en este caso, se traduce
en un mando de regulacién laminas Si este tipo de accionamiento se reconoce en el canal x, el
dispositivo enviara un mando de regulacién laminas en apertura; de lo contrario el dispositivo
enviara un mando de regulacion laminas en cierre. El mando de regulacién laminas, si la persiana
estuviera en movimiento, no hace otra cosa que parar la bajada/subida de la persiana; la regulacién
efectiva de las laminas se efectia cuando la persiana esta parada.

El menu Canales x/y se presenta como en la fig. 15.1.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

[ General : Canales 1/2

Canales 374 . : r -
Led 1 Funcidn asociada | control persiana w

Led 2 —
Led 2 Blogue f_dE$hab|I|tadn w

Led 4

[ Aceptar ” Cancelar ] [ Por defecto |nformacitn Ayuda

Fig. 15.1

15.1 Parametros

No hay parametros que programar para la siguiente funcién.
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15.2 Objetos de comunicacion

Los objetos de comunicacion utilizados para controlar la funcidon control persiana son visibles siempre
una vez que se programa esta funcion en la opcion Funcién asociada del menu genérico Canales x/y;
los objetos visibles son los indicados en la fig. 15.2.

Mimero Mombre Funcidn del Ohjeta longitud = © R W T | U Tipode Datos Prioridad
1 Can. 1/2 - Movimiento persiana Arribajabajo 1 hit C R 0w T U 1hitDPT_UpDown Eiaja (Auka)
U:IIS Can.3/4 - Movimiento persiana Arriba/Abajo 1 bit C R 0w T U 1bit DPT_UpDown Baja (Auta)
[ Can.1/2 - Parada/Requlaciin ldminas ParadaiPaso 1 hik R OW T U Eaja (Auka)
EE.’IH Can.3/4 - Parada/Regulacion laminas ParadajPaso 1 bit R OW T U Eiaja (Auta)

Fig. 15.2

» 15.2.1 Can.x/y — Movimiento persiana
Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo envia en el bus los mandos de subida/bajada
después de presiones prolongadas de los pulsadores. El valor enviado por medio de este objeto
depende de que contacto se ha accionado. si el contacto accionado es el del canal x entonces se
enviara un mando de subida, de lo contrario se enviara el mando de bajada.
A cada par de canales se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.
Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmisién)
El formato estandarizado del objeto es 71.008 DPT_ UpDown, por lo tanto la dimension del objeto es de
1 bit y la informacion que este lleva es subida/bajada (up/down).

» 15.2.2 Can.x — Parada / Regulacion laminas
Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo envia en el bus los mandos de regulacion
laminas en apertura/cierre después de presiones breves de los pulsadores. Recordamos que el valor
enviado por medio de este objeto depende de que contacto se ha accionado. si el contacto accionado
es el del canal x entonces se enviard un mando de regulacién ldminas en apertura, de lo contrario se
enviara el mando de regulacion laminas en cierre.
Si la persiana esta en movimiento, el efecto de este mando es el de terminar la operacion de
subida/bajada de la persiana, por lo tanto la regulacién efectiva de las laminas se efectia cuando la
persiana esta parada.
A cada par de canales se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.
Los indicadores habilitados son C (comunicacién), R (lectura del bus) W (escritura del bus), U
(actualizar el valor) y T (transmision)
El formato estandarizado del objeto es 1.007 DPT_Step, por lo tanto la dimensién del objeto es de 1 bit
y la informacion que este lleva es regulacion en apertura/cierre o stop movimiento.
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16 Menu Led x

Este capitulo describe de modo comun los parametros y los objetos de comunicacion relativos a los menus
Led1,Led 2, Led 3y Led 4.

La lista, las explicaciones de las demas opciones y de los relativos objetos de comunicacién habilitados se
indican segun el valor programado en la primera opcion del menu Led x, que es la que determina la
estructura del menu mismo (las opciones que componen el menu son siempre las mismas, pero segun el
valor programado en la primera opcién cambia la disposiciéon de las mismas.)

La fig. 16.1 reproduce la imagen completa del menu Led x.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

[ General : Led 1
Canal 1
Canal 2 y : B - )
Canal 3 Modo de funcionamiento led | conmutacian On/Off ¥
Canal 4 -
‘Walor objeto activacion led '_valor " b |
Led 2 Obi : i P -
ieto cambio modo de encendido fijo I i
Led 3 a intermitente y viceversa '_hat"htadD 2|
Led 4 R J
- Tiempo de OM | 500 w
- Tiempo de OFF 500 ms v
Tiempao limite de activacidn ;-habilitado v|
- % alor tismpa limite activacian (B0 e
[0.. E5535 =eq) | >
Estado led al iniciar !.desactivadn |
Aceptar ] [ Cancelar ] l Fuor defecto |nfarmacitn Auuda
Fig. 16.1
16.1 Parametros

» 16.1.1 Modo de funcionamiento led
Determina la funcién asociada al genérico led x; segun el valor programado a esta opcion, el menu Led
x se compondra de manera diferente. Los valores programables son:

e conmutaciéon On/Off
Ver el capitulo 17 Modo led: “conmutacion On/Off”

e intermitente
Ver el capitulo 18 Modo led: “intermitente”
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17 Modo led: “conmutacion On/Off”

Permite activar/desactivar el led de color verde con mandos de on/off recibidos desde el bus. Es posible
activar la funcién de iluminacion nocturna de manera que, si el led verde estuviera apagado, se active el led
amarillo ambar para que la unidad pulsadores esté siempre localizable.

El menu Led x se presenta como en la fig. 17.1.

1.1. 2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

[ Gereral : Led 1
Canal 1
Canal 2 . : - = )
Canal 3 Modo de funcionamiento led :_cunmutac:lun Ond0ff w
Canal 4 : o
alor objeto activacion led walor "1 LV
Led 2 ; : i e N )
Objeta cambio moda de encendido fijo i i
Led3 a intermitente y viceversa '_hat"htadD M
Led 4 — ]
- Tiempo de ON | 500 ms bl
- Tiempo d= OFF B0 ms v/
Tiempo limite de activacidn ;-habilitadn v
-Walor tiempoa limite activacian = [
[0.. B5535 zeq) | ¥
Eztado led al iniciar i.desactivado ¥
Aceptar ] [ Cancelar ] [ Puar defecto Infarmacian
Fig. 17.1
17.1 Parametros

» 17.1.1 Valor objeto activacion led
Permite programar el valor légico del bit del telegrama recibido del bus que permite activar el led. Los
valores programables son:

e valor “0”

Cuando el dispositivo recibe del bus un telegrama con valor légico “0”, ese activa el led verde
suministrandole la alimentacion. Al recibir “1”, ese quita la alimentacion al led verde, apagandolo; en
esta condicion, si la iluminacién nocturna esta desactivada, se activa el led de color amarillo ambar.

e valor “1”

Cuando el dispositivo recibe del bus un telegrama con valor légico “1”, ese activa el led suministrandole
la alimentacién. Al recibir “0”, ese quita la alimentacion al led verde, apagandolo; en esta condicion, si la
iluminacién nocturna esta desactivada, se activa el led de color amarillo ambar.

» 17.1.2 Objeto cambio modo de encendido fijo a intermitente y viceversa
Habilita la posibilidad de pasar de la condicion de led verde encendido fijo a led verde intermitente y

o deshabilitado
El objeto Led x — cambio no es visible y por lo tanto no es posible pasar de la condicién de led
encendido fijo a la condicion de led intermitente.
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e habilitado

El objeto Led x — cambio es visible y por lo tanto es posible pasar de la condicién de led encendido fijo
a la condicion de led intermitente.

Esto significa que, una vez que el led esta encendido, si el dispositivo recibiera en el objeto arriba
indicado un telegrama del bus con valor légico “0”, el led pasaria de la condiciéon encendida fija a la
intermitente; viceversa, si la condicidn del led es intermitente, si el dispositivo recibiera un telegrama del
bus con valor logico “1”, el led pasaria de la condicién intermitente a la encendida fija.

Con esta programacion se hacen visibles las opciones Tiempo de ON y Tiempo de OFF que permiten
configurar a voluntad la duracion del tiempo de activacion y de desactivacion del led verde durante la
fase de intermitente.

Si la funcién de iluminacion nocturna esta activada, durante la fase de intermitente cuando el led verde
esta desactivado (periodo dictado por el tiempo de off) el led amarillo ambar no se activa; su activacion
se efectla solo cuando se recibe el telegrama con valor opuesto al programado en la opcién Valor
objeto activacion led.

» 17.1.3 Tiempo de ON
Permite programar por cuanto tiempo el led verde permanece encendido durante la fase de intermitente.
Los valores programables estan visualizados en el menu desplegable (en un intervalo entre 300 ms y 60
segundos).

» 17.1.4 Tiempo de OFF
Permite programar por cuanto tiempo el led verde permanece apagado durante la fase de intermitente.
Los valores programables estan visualizados en el menu desplegable (en un intervalo entre 300 ms y 60
segundos).

» 17.1.5 Tiempo limite de activacion
Habilita la posibilidad de determinar el periodo maximo en el cual el led verde puede estar encendido fijo
o intermitente. Los valores programables son:

o deshabilitado
El led verde permanece en el estado encendido fijo o intermitente hasta que no se reciba un telegrama
de apagado.

e habilitado
El led verde permanece en el estado encendido fijo o intermitente durante un periodo maximo
programable.
Con esta programacion, se hace visible la opcion Valor tiempo limite activacion (0... 65535 seg) que
permitira programar el periodo al que nos hemos referido precedentemente.
Siempre es posible apagar el led verde (esté ese encendido o intermitente) por medio del telegrama
bus, a condicion de que se reciba antes que se termine el tiempo limite de activacion.
El recuento de dicho periodo se inicializa en los siguientes casos:
— cada vez que se recibe el telegrama de encendido led verde
— cada vez que se restablece la alimentacion bus, si se ha programado el encendido del led verde
después de este evento
— cada vez que, con el led verde encendido fijo o intermitente, se recibe el telegrama de cambio
modo.

> 17.1.6 Valor tiempo limite activacion (0.. 65535 seg)
Permite programar la duracion, expresada en segundos del tiempo limite de activacion. Los valores
programables van de 0 a 65535 segundos.

> 17.1.7 Estado led al iniciar

Permite programar el estado del led verde al restablecimiento tension de alimentacién bus. Los valores
programables son:

e desactivado
Al restablecimiento de la tension de alimentacién bus el led permanece apagado.
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e activo
Al restablecimiento de la tensién de alimentacién bus el led verde se enciende fijo; en este momento, si
esta habilitado, la recepcidon de un telegrama de cambio de modo puede activar o no la fase de

intermitente.

17.2 Objetos de comunicacion

Los objetos de comunicaciéon habilitados desde el menu genérico Led x si en la opcion Modo de
funcionamiento ha programado el valor conmutacién On/Off son los indicados en la fig. 17.2

MOnmero Mambre Funcidn del Ohjeto longitud T R | W T U | Tipode Datas Prioridad
I:Efl24 Led 1 - Mando Activa/Desactiva 1 bit c o o- W - U 1bik DPT_Switch Baja {Auto)
i:[2125 Led 2 - Mando Activa/Desactiva 1 bit c - W - U 1bikDPT_Switch Baja {Auko)
Dﬂ26 Led 3 - Mando Activa/Desactiva 1 bit coo- W - U0 1bitDPT_Switch Baja {Auto)
E[ilZ? Led 4 - Mando Activa/Desactiva 1 bit c o o- W - U 1bit DPT_Switch Baja {Auto)
EEﬂ32 Led 1 - Cambia Cambio modo 1 bit c - W - U 1bik DPT_Switch Baja (ko)
mSS Led 2 - Cambio Zambio modo 1 bit (S W - 0 1bikDPT_Switch Baja {Auto)
E:Efl34 Led 3 - Cambio Zambio modo 1 bit c - W - U 1bit DPT_Switch Baja {Auto)
m35 Led 4 - Cambiao Carbio modo 1 bit [ W - U 1bik DPT_Switch Baja (ko)

Fig. 17.2

> 17.2.1 Led x - Mando

Este objeto de comunicacion es siempre visible una vez que se programa el valor conmutacién On/off
en la opcion Modo de funcionamiento del menu genérico Led x.

Por medio de estos objetos de comunicacion el dispositivo recibe del bus los mandos de encendido y
apagado del led. Cuando en este objeto de comunicacion se recibe un telegrama con valor légico
equivalente al valor programado en la opcion Valor objeto activacion led, el led se enciende fijo,
viceversa, si el led estd encendido fijo o intermitente, cuando en este objeto de comunicacion se recibe
un telegrama con valor légico opuesto al valor programado en la opcién Valor objeto activacion led, el
led se apaga (si la iluminacion nocturna esta activada, se enciende el led amarillo ambar).

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacion), W (escritura del bus) y U (actualizar el valor).

El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y la informacion que este lleva es led encendido/apagado (on/off).

17.2.2 Led x — Cambio

Este objeto de comunicacion es visible si en la opcion Objeto cambio modo de encendido fijo a
intermitente y viceversa del menu genérico Led x se ha programado el valor habilitado.

Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo recibe del bus los mandos de cambio modo
de encendido fijo a intermitente y viceversa. Cuando en este objeto de comunicacién se recibe un
telegrama con valor légico “0”, el modo pasa de encendido fijo a intermitente; viceversa, cuando se
recibe un “1” el modo pasa de intermitente a encendido fijo.

Si el led verde esta apagado, la recepcion del mando de cambio modo de encendido fijo a intermitente
se ignora; esto significa que, al sucesivo mando de activacion led, este ultimo se activarad en modo
encendido fijo y no intermitente.

A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.

Los indicadores habilitados son C (comunicacion), W (escritura del bus) y U (actualizar el valor).

El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y la informacién que este lleva es modo led encendido fijo/intermitente.

54



I ChorUS

18 Modo led: “intermitente”

Permite activar/desactivar el intermitente del led verde con mandos de on/off recibidos desde el bus.
El menu Led x se presenta como en la fig. 18.1.

1.1.2 Unidad pulsadores 4 canales blanca

[ Gereral : Led 1
Canal 1
Canal 2 ; : ; 1
Canal 2 Modo de funcionamiento led :_lntermltente ¥
Canal 4 ; e 1
W alor objeto activacion led '_valnr " bl
Led 2 — l
Led 3 Tiempo de OM | 500 s bt |
Led 4 S 1
Tiempo de OFF | 500 ms b
Objeta cambio modo de intermitente I " 1
a encendido fijo v viceverza cl_e_sha_b!h_ta_dq_ il
Tiermpa limite de activacidn ;-habilitado v
- Walor tiempo limite activacidn [e | &
[0.. 65535 =eq) | .
Estado led al iniciar i.desactivadu v l_

Aceptar l [ Cancelar ] [ Far defecto | nfarmacitn

Fig. 18.1

18.1 Parametros

» 18.1.1 Valor objeto activacion led
Permite programar el valor l6gico del bit del telegrama recibido del bus que permite activar el modo
intermitente del led verde. Los valores programables son:

e valor “0”

Cuando el dispositivo recibe del bus un telegrama con valor légico “0”, ese activa el intermitente del led.
Al recibir un telegrama con valor légico “1”, ese quita la alimentacion al led verde, apagandolo; en esta
condicidn, si la iluminacién nocturna esta desactivada, se activa el led de color amarillo ambar.

e valor “1”

Cuando el dispositivo recibe del bus un telegrama con valor légico “1”, ese activa el intermitente del led.
Al recibir un telegrama con valor légico “0”, ese quita la alimentacion al led verde, apagandolo; en esta
condicion, si la iluminacién nocturna esté desactivada, se activa el led de color amarillo ambar.

» 18.1.2 Tiempo de ON
Permite programar por cuanto tiempo el led verde permanece encendido durante la fase de intermitente.
Los valores programables estan visualizados en el menu desplegable (en un intervalo entre 300 ms y 60
segundos).
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> 18.1.3 Tiempo de OFF
Permite programar por cuanto tiempo el led verde permanece apagado durante la fase de intermitente.
Los valores programables estan visualizados en el menu desplegable (en un intervalo entre 300 ms y 60
segundos).

> 18.1.4 Objeto cambio modo de encendido fijo a intermitente y viceversa
Habilita la posibilidad de pasar de la condicién de led verde intermitente a led verde encendido fijo y
viceversa mediante telegrama en el objeto de comunicacion Led x — cambio. Los valores programables
son:

o deshabilitado
El objeto Led x — cambio no es visible y por lo tanto no es posible pasar de la condicion de led
intermitente a led encendido fijo.

e habilitado

El objeto Led x — cambio es visible y por lo tanto es posible pasar de la condicién de led intermitente a
led encendido fijo.

Por lo tanto, una vez activado iluminacion del led, si el dispositivo recibiera en el objeto arriba citado un
telegrama del bus con valor l6gico "1", el led pasaria de la condicién intermitente a la encendida fija;
viceversa, si la condicién del led es encendido fijo, si el dispositivo recibiese un "0", el led pasaria de la
condicién encendida fija a la intermitente.

Si la funcién de iluminacion nocturna esta activada, durante la fase de intermitente cuando el led verde
esta desactivado (periodo dictado por el tiempo de off) el led amarillo ambar no se activa; su activacion
se efectla solo cuando se recibe el telegrama con valor opuesto al programado en la opcién Valor
objeto activacion led.

> 18.1.5 Tiempo limite de activacion
Habilita la posibilidad de determinar el periodo maximo en el cual el led puede estar intermitente o
encendido fijo. Los valores programables son:

o deshabilitado
El led permanece en el estado intermitente o encendido fijo hasta que no se reciba un telegrama de
apagado.

e habilitado
El led permanece en el estado encendido fijo o intermitente durante un periodo maximo programable.
Con esta programacion, se hace visible la opcion Valor tiempo limite activacién (0... 65535 seg) que
permitira programar el periodo al que nos hemos referido precedentemente.
Siempre es posible apagar el led verde (esté ese intermitente o encendido fijo) por medio del telegrama
bus, a condicion de que se reciba antes de que se termine el tiempo limite de activacion.
El recuento de dicho periodo se inicializa en los siguientes casos:
— cada vez que se recibe el telegrama de activacién modo intermitente led verde
— cada vez que se restablece la alimentacién bus, si se ha programado la activacion modo
intermitente del led verde después de este evento
— cada vez que, con el led verde intermitente o encendido fijo, se recibe el telegrama de cambio
modo.

» 18.1.6 Valor tiempo limite activacion (0.. 65535 seg)
Permite programar la duracion, expresada en segundos, del tiempo limite de activacion. Los valores
programables van de 0 a 65535 segundos.

» 18.1.7 Estado led al iniciar
Permite programar el estado del led verde al restablecimiento tension de alimentacién bus. Los valores
programables son:

e desactivado
Al restablecimiento de la tension de alimentacién bus el led verde permanece apagado.
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e activo

Al restablecimiento de la tension de alimentacion bus se activa el modo intermitente del led; en este
momento, si esta habilitado, la recepcién de un telegrama de cambio modo puede activar o no el modo
encendido fijo del led.

18.2 Objetos de comunicacion

Los objetos de comunicaciéon habilitados desde el menu genérico Led x si en la opcion Modo de
funcionamiento se ha programado el valor intermitente son los indicados en la fig. 18.2

MOmero Mombre Funcion del Objeta longitud = R W T | U Tipo de Datos Prioridad
=4 Led 1 - Mando ActivaiDesactiva 1 hit C ity U 1 hit DPT_Switch Eaja (Auka)
EE-’IZS Led 2 - Mando ActivaiDesactiva 1 bit C Wty U 1 bit DPT_Switch EBiaja (Auka)
EE.’IZG Led 3 - Mando ActivaiDesactiva 1 bit C hf U 1 bit DPT_Switch Baja (Auta)
=7 Led 4 - Mando ActivaiDesactiva 1 hit C ity U 1 hit DPT_Switch Eiaja (Auka)
CE-’ISZ Led 1 - Cambio Cambio modo 1 bit C Wy U 1 bit DPT_Switch EBiaja (Auta)
DE.’ISS Led 2 - Cambio Cambio modo 1 bit G hf U 1 bit DPT_Switch Baja (Auta)
B34 Led 3 - Cambin Cannbio mado 1 it C W U 1 hit DPT_Switch Eaja (Auka)
52]35 Led 4 - Cambio Cambio modo 1 bit C Wty U 1 bit DPT_Switch EBiaja (Auta)

Fig. 18.2

> 18.2.1 Led x — Mando
Este objeto de comunicacién es siempre visible una vez que se programa el valor intermitente en la
opcion Modo de funcionamiento del menu genérico Led x.
Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo recibe del bus los mandos de activaciéon
modo intermitente/apagado del led. Cuando en este objeto de comunicacién se recibe un telegrama con
valor légico equivalente al valor programado en la opcion Valor objeto activacion led, se activa el
modo intermitente del led; viceversa, si el led es intermitente o encendido fijo, cuando en este objeto de
comunicacion se recibe un telegrama con valor légico opuesto al valor programado en la opciéon Valor
objeto activacion led, el led se apaga.
A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.
Los indicadores habilitados son C (comunicacion), W (escritura del bus) y U (actualizar el valor).
El formato estandarizado del objeto es 7.0017 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y la informacién que este lleva es activacion intermitente/apagado led.

> 18.2.2 Led x — Cambio
Este objeto de comunicacion es visible si en la opcién Objeto cambio modo de encendido fijo a
intermitente y viceversa del menu genérico Led x se ha programado el valor habilitado.
Por medio de estos objetos de comunicacién el dispositivo recibe del bus los mandos de cambio modo
de intermitente a encendido fijo y viceversa. Cuando en este objeto de comunicacién se recibe un
telegrama con valor légico “1”, el modo pasa de intermitente a encendido fijo; viceversa, cuando en este
objeto de comunicacion se recibe un telegrama con valor 16gico“0” el modo pasa de encendido fijo a
intermitente.
Si el led verde esta apagado, la recepcion del mando de cambio modo de intermitente a encendido fijo
se ignora, esto significa que, al sucesivo mando de activacion led, este ultimo se activara en modo
intermitente y no encendido fijo.
A cada canal, se le asocia un objeto de comunicacion propio e independiente de los demas.
Los indicadores habilitados son C (comunicacion), W (escritura del bus) y U (actualizar el valor).
El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y la informacién que este lleva es modo led encendido fijo/intermitente.
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