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1 Introduccion

Este manual describe las funciones de los dispositivos GW10786 - GW12786 - GW14786 “Detector de
movimiento con crepuscular EIB”y como estas se programan y se configuran por medio del software de
configuracion ETS.
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2 Aplicacion

El Detector de movimiento con crepuscular EIB es un dispositivo capaz de enviar mandos bus a otros
dispositivos del sistema Bulding Automation Konnex segun los movimientos detectados y la luminosidad
medida por los dos sensores incorporados; este dispositivo de hecho es capaz de enviar mandos de on/off,
valores de porcentaje y mandos de activacion escenario a otros dispositivos KNX/EIB después de la
deteccion del movimiento condicionado o no por la luminosidad del ambiente en el que el dispositivo se ha
instalado.

El dispositivo también es capaz de funcionar como simple sensor crepuscular.

Son disponibles tres objetos de mando auxiliares que pueden ser usados de manera independiente por los
demas para actuar o controlar dispositivos diferentes al verificarse condiciones diversas.

Ademas, existe la posibilidad de habilitar/deshabilitar el envio de mandos después de una deteccion del
movimiento, incluidos los mandos enviados por medio de los objetos auxiliares.

El dispositivo esta dotado de dos trimmer, uno para la programacién del umbral luminoso y el otros para la
modificacion del tiempo de recuperacion (que se analizara mas adelante detalladamente) y de un indicador
luminoso retroiluminado por un led verde que indica el envio de un telegrama de principio o fin movimiento.
En este manual se indica la Unica parte relativa a la configuracion con el software ETS mientras que, para la
regulacion y el uso de los trimmer locales a bordo del dispositivo, se recomienda el uso del MANUAL DE
INSTALACION Y USO embalado con el producto.

2.1 Limites de las asociaciones

El nUmero maximo de asociaciones légicas que el dispositivo es capaz de memorizar es 40; esto significa
que el numero maximo de conexiones légicas entre objetos de comunicacién y direcciones de grupo es 40
El nimero maximo de direcciones de grupo que el dispositivo es capaz de memorizar es 40; esto significa
que es posible asociar los objetos de comunicacién al maximo a 40 direcciones de grupo.




I ChorUS

3 Menu “Tiempos”

En el menu Tiempos estan presentes los parametros que permiten configurar las entradas a 1 bit del
dispositivo; la fig 3.1 reproduce la imagen completa del menu Tiempos con los relativos parametros
programables.

1.1.1 Detector movimiento + crepusc. blanco

Tiempos
Senzor crepuscular
Senzor de movimiento Tiempa de recuperacian
Bloque
Seleccionar formato | minutos, segundoz w
- Minutos 1 |-
- Segundos (o i
Tiempo de cicla
Seleccionar farmato ' horaz, minutos, segundoz W
- Horas 11 #
- Minutos {0 i
- Segundos |0 =
[ Aceptar l [ Cancelar ] [ For defecto Informacicn Ayuda

Fig. 3.1

Antes de pasar al analisis detallado de las opciones que componen el menu de configuracién, explicamos
brevemente el funcionamiento del dispositivo de manera que las explicaciones de las opciones resulten mas
comprensibles y exhaustivas.

Cuando el dispositivo detecta un movimiento (y eventualmente después de haber valorado la luminosidad
detectada por el sensor crepuscular, si la opcién esta habilitada) este envia el telegrama de principio
movimiento; desde este instante en adelante disminuye el valor del contador del tiempo de ciclo y del
contador del tiempo de recuperacion.

El tiempo de recuperacion indica el periodo que debe transcurrir sin que el dispositivo detecte un
movimiento en su radio de accién para que este determine el final del movimiento y envie el relativo
telegrama de “fin movimiento’(si la opcion esta habilitada); naturalmente, el contador del tiempo de
recuperacion se reinicializa cada vez que el dispositivo detecta un movimiento.

Durante el tiempo de ciclo, cada eventual movimiento detectado no comporta el envio del telegrama bus
porque este comportaria la saturacién de la linea bus, mientras que puede ser programada la repeticion
periddica de la transmision del telegrama combinado al evento “principio movimiento” al transcurrir cada
tiempo de ciclo; por lo tanto, al pasar cada tiempo de ciclo sin que el tiempo de recuperacién haya
terminado (o ha habido permanencia de movimiento) el dispositivo, si el envio ciclico esta habilitado,
transmite nuevamente el telegrama de "principio movimiento).

En la fig. 3.2 indicamos un grafico que puede simplificar los conceptos expresados arriba.
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Fig. 3.2

El primer grafico indica la condicion en la que en el interior del tiempo de ciclo transcurre un tiempo
equivalente al tiempo de recuperacidon sin que el dispositivo detecte movimientos; el tiempo de ciclo
empieza cuando se detecta el primer movimiento, marcado con la flecha en negro; en ese instante también
se envia el telegrama de principio movimiento (si el envio de este telegrama esta habilitado); en el interior
del tiempo de ciclo, cuando no se detecta movimiento, se inicializa el contador del tiempo de recuperacion,
sefialando por la flecha estilizada. En este caso, el recuento del tiempo de recuperacién se completa porque
ningun movimiento ha reinicializado el valor del contador, decretando el final del movimiento con el envio del
telegrama de fin movimiento (si el envio de este telegrama esta habilitado) y el final del recuento del tiempo
de ciclo. Una vez transcurrido el tiempo de recuperacion, la deteccion de un movimiento activa nuevamente
el ciclo descrito arriba.

El segundo grafico replica la condicion de funcionamiento completa, es decir, en la que transcurre mas de
un tiempo de ciclo antes de que se decrete el final del movimiento.

La deteccion del primer movimiento, marcado con la flecha negra, decreta el inicio del recuento del tiempo
de ciclo y el envio del telegrama de principio movimiento (si el envio de este telegrama esta habilitado);
cuando no se detecta mas movimiento, se reinicializa el recuento del tiempo de recuperacion que no se
termina porque se detecta un nuevo movimiento. Esta situacién se repropone una segunda vez hasta que
el tiempo de ciclo no transcurra (segunda flecha negra); en este momento, si esta habilitado el envio ciclico,
se envia nuevamente el telegrama asociado al principio movimiento y se reinicializa el recuento del tiempo
de ciclo. Esta vez sin embargo, en el interior del tiempo de ciclo transcurre un tiempo equivalente al tiempo
de recuperacion sin que el dispositivo detecte movimientos, situacién que decreta tanto el final del
movimiento (ultima flecha en negro), con relativo envio del telegrama asociado al evento de fin movimiento,
como el final del recuento del tiempo de ciclo. La detecciéon de un movimiento activa nuevamente el ciclo
apenas descrito.

3.1 Parametros

» 3.1.1 Seleccionar formato
Determina el formato con el que se pretende programar el tiempo de recuperacion.
Segun el valor programado en esta opcion, se hacen visibles las opciones Minutos y segundos.
Los valores programables son:

e segundos
Programando este valor el formato del tiempo de recuperacion es segundos, por lo tanto el valor de este
ultimo sera al maximo 59 segundos. Con esta programacion, se hace visible la opcion Segundos.

e minutos, segundos

Programando este valor el formato del tiempo de recuperacion esta compuesto tanto por minutos como
por segundos, por lo tanto el valor de este ultimo sera al maximo 59 minutos y 59 segundos y el valor
minimo 1 minuto. Con esta programacion, se hacen visibles las opciones Minutos y Segundos.
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3.1.2 Minutos
Permite programar el primero de los dos valores (minutos) que componen el tiempo de recuperacion; los
valores programables van de 1 (minuto) a 59 (minutos).

3.1.3 Segundos

Permite programar el segundo de los dos valores (segundos) que componen el tiempo de recuperacion;
los valores programables van de 10 (segundos) a 59 (segundos) en el caso en el que en la opcién
Seleccionar formato estuviese programado el valor segundos, en caso contrario los valores van de 0
(segundos) a 59 (segundos).

3.1.4 Seleccionar formato

Determina el formato con el que se pretende programar el tiempo de ciclo.

Segun el valor programado en esta opcion, se hacen visibles las opciones Horas, Minutos y
segundos.

Los valores programables son:

e segundos
Programando este valor el formato del tiempo de ciclo es segundos, por lo tanto el valor de este ultimo
sera al maximo 59 segundos. Con esta programacion, se hace visible la opciéon Segundos.

e minutos, segundos

Programando este valor el formato del tiempo de ciclo esta compuesto tanto por minutos como por
segundos, por lo tanto el valor de este ultimo sera al maximo 59 minutos y 59 segundos y el valor
minimo 1 minuto. Con esta programacion, se hacen visibles las opciones Minutos y Segundos.

e horas, minutos, segundos

Programando este valor el formato del tiempo de ciclo estd compuesto tanto por horas, como por
minutos y segundos, por lo tanto el valor de este ultimo sera al maximo 59 horas y 59 minutos y el valor
minimo 1 hora. Con esta programacion, se hacen visibles las opciones Horas, Minutos y Segundos.

3.1.5 Horas

Permite programar el primero de los tres valores (horas) que componen el tiempo de ciclo; los valores
programables van de 1 (hora) a 59 (horas).

3.1.6 Minutos

Permite programar el segundo de los tres valores (minutos) que componen el tiempo de ciclo; los
valores programables van de 1 (minuto) a 59 (minutos) en el caso en el que en la opcién Seleccionar
formato estuviese programado el valor minutos, segundos, en caso contrario los valores van de 0
(minutos) a 59 (minutos).

3.1.7 Segundos

Permite programar el tercero de los tres valores (segundos) que componen el tiempo de ciclo; los
valores programables van de 20 (segundos) a 59 (segundos) en el caso en el que en la opcion
Seleccionar formato estuviese programado el valor segundos, en caso contrario los valores van de 0
(segundos) a 59 (segundos).

3.2 Objetos de comunicacién

No hay objetos de comunicacion habilitados desde el menu Tiempos.
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4 Menu “Sensor crepuscular’

En el menu Sensor crepuscular estan presentes los parametros que permiten configurar el funcionamiento
del sensor crepuscular a bordo del dispositivo; la fig 4.1 reproduce la imagen completa del menu Sensor
crepuscular con los relativos parametros programables.

1.1.1 Detector movimiento + crepusc. blanco

: Tiempos : Sengor crepuscular

Senzor crepuscular

Sensor de movirniento o — ,

Blogue R egulacion umbral crepuzcular 5_parametrn |

- Walor umbral | 360l w
Objeto superacidn umbral crepuscular | deshabilitado Bl

[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Por defecto Informacicn Ayuda
Fig. 4.1

4.1 Parametros

> 4.1.1 Regulacion umbral crepuscular
Permite programar como efectuar la programacion del valor de luminosidad que determina el umbral del
sensor crepuscular.
Los valores programables son:

e trimmer local
La regulacion del valor de luminosidad que constituye el umbral del sensor crepuscular se efectia por
medio del trimmer local a bordo dispositivo. Con esta programacion la opcién Valor umbral no es visible

e parametro

La regulacion del valor de luminosidad que constituye el umbral del sensor crepuscular se efectia por
medio del parametro ETS y no puede ser modificada por el trimmer local incorporado en el dispositivo.
Con esta programacion, se hace visible la opciéon Valor umbral.

» 4.1.2 Valor umbral
Permite programar el valor de luminosidad que constituye el umbral del sensor crepuscular.
Los valores programables van de 10 lux a 500 lux; el valor del umbral en este caso no se puede
modificar por medio del trimmer local incorporado en el dispositivo.
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> 4.1.3 Objeto superacion umbral crepuscular
Permite habilitar la visibilidad y el uso del objeto de comunicacién Superacién umbral crepuscular por
medio del cual el dispositivo sefala que el valor de luminosidad detectado por el sensor crepuscular es
superior/inferior (segun el valor programado) al umbral. Por medio de este objeto, el dispositivo no es
capaz de reproducir el funcionamiento tipico del sensor crepuscular no combinado al sensor de
movimiento.
Los valores programables son:

o deshabilitado
El objeto de comunicacion Superacién umbral crepuscular no es visible y como consecuencia el
dispositivo no indica la superacion del umbral crepuscular.

o directo (1 si luminosidad bajo el umbral)

Cuando el sensor crepuscular detecta una luminosidad inferior al umbral programado, envia en el bus
un telegrama con valor légico “1” en el objeto de comunicacion; viceversa, cuando la luminosidad
detectada supera el valor de umbral, el dispositivo envia un telegrama con valor légico “0” en el mismo
objeto de comunicacion.

e invertido (0 si luminosidad bajo el umbral)

Cuando el sensor crepuscular detecta una luminosidad inferior al umbral programado, envia en el bus
un telegrama con valor logico “0” en el objeto de comunicacion; viceversa, cuando la luminosidad
detectada supera el valor de umbral, el dispositivo envia un telegrama con valor légico “1” en el mismo
objeto de comunicacion.

4.2 Objetos de comunicacioén

Los objetos de comunicacion habilitados por el menu Sensor crepuscular son los indicados en la fig.
4.2.

Mimero | Mombre Funcidn del Objeta langitud C R W T U TipodeDatos Priotidad
|:[2]13 Superacion umbral crepuscular onfofF 1 bit C R - T - 1bitDPT_Swikch EBaja {#uto)

Fig. 4.2

> 4.2.1 Superacion umbral crepuscular
Por medio de este objeto de comunicacién el dispositivo envia en el bus las sefializaciones de la
superaciéon del umbral crepuscular del valor de luminosidad detectado por el sensor crepuscular, las
sefalizaciones se efectuan en el instante en el que el valor de luminosidad detectado sube por encima
del umbral o desciende por debajo del umbral y los valores logicos de los telegramas combinados a los
dos eventos dependen del valor programado en la opcién Objeto superacion umbral crepuscular.
Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) y T (transmision).
El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bity el mando que este lleva es superacion valor umbral crepuscular
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5 Menu “Sensor de movimiento’

En el menu Sensor de movimiento estan presentes los parametros que permiten configurar el
funcionamiento del sensor de movimiento por infrarrojos incorporado en el dispositivo; la fig 5.1 reproduce la
imagen completa del menu Sensor de movimiento con los relativos parametros programables.

1.1.1 Detector movimiento + crepusc. blanco

: Tiempog : Senszor de movimiento

Senzor crepuscular

Bloque : Envio objeto principio mavimiento :ciclico v

f_dependiente del crepuzcular w

Formato abjeto movimistto :-_1 bit v
“Walar principio movimiento ;-ve;iu.:r 'I vll
Walor fin movimniento E_V_‘?'I'?_',I_I_DI,I v?

Dbjeta noficacion estado ?_-_u_:!g?h_al_:_i_litﬁglp v

FPauza de sequridad ;-habilitada A

- Tiempo pausa de seguridad: segundos 5 -
S 9

Mimero objetos ausiliares ;_D w

[ Aceptar l l Cancelar ] [ For defecto |nformacidn Aguda

Fig. 5.1

5.1 Parametros

» 5.1.1 Envio objeto principio movimiento
Permite tanto habilitar el envio periddico del telegrama combinado al evento “principio movimiento”
como subordinar el envio de dicho telegrama al valor de luminosidad detectado por el sensor
crepuscular.
Los valores programables en la primera ventana son:

e ciclico

El telegrama asociado al evento “principio movimiento” se envia periédicamente, con periodo
equivalente al tiempo de ciclo; esto significa que, al transcurrir cada tiempo de ciclo, el dispositivo envia
el telegrama de “principio movimiento”.

e no ciclico

El telegrama asociado al evento “principio movimiento” no se envia peridédicamente, esto significa que,
al transcurrir cada tiempo de ciclo, el dispositivo no envia el telegrama de “principio movimiento” que se
envia solamente cuando se detecta el primer movimiento.

Los valores programables en la segunda ventana son:
o dependiente del crepuscular

El dispositivo decreta el evento de “principio movimiento” y el consiguiente envio del telegrama a este
asociado cuando se detecta por el sensor de movimiento por infrarrojos un movimiento y al mismo

10
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tiempo el valor de luminosidad medido por el sensor crepuscular es inferior al umbral, obteniendo de
este modo una deteccion de movimiento condicionado.

La condicién de luminosidad medida por debajo del umbral es considerada por el dispositivo para
decretar el evento de “principio movimiento” mientras que para las detecciones sucesivas el valor
medido por el sensor crepuscular no se considera ya que la medida facilmente podria ser influenciada
por la activacién de las cargas que el dispositivo controla; una vez que se decreta el evento de “fin
movimiento”, el valor del sensor crepuscular contribuye de nuevo a la deteccion del movimiento
condicionado.

¢ independiente del crepuscular

El dispositivo decreta el evento de “principio movimiento” y el consiguiente envio del telegrama a este
asociado simplemente cuando es detectado por el sensor de movimiento por infrarrojos un movimiento,
no teniendo en cuenta el valor de luminosidad medido por el sensor crepuscular.

» 5.1.2 Formato objeto movimiento
Permite programar el formato de los telegramas bus que se enviaran al verificarse los eventos de
principio y fin movimiento.
Segun el valor programado, cambian los valores seleccionables en las opciones Valor principio
movimiento y Valor fin movimiento. Los valores programables son:

e 1bit

El formato del mando que el dispositivo enviara después de verificarse eventos de principio y fin
movimiento es de 1 bit, por lo tanto sera valor légico “1” o valor loégico “0” que, segun como se utilice,
podria ser un ejemplo de mando de on/off, un mando arriba/abajo o un valor légico verdadero/falso.

e 1byte
El formato del mando que el dispositivo enviara después de verificarse eventos de principio y fin
movimiento es de 1 byte y en este caso sera un valor de porcentaje.

e escenario
El formato del mando que el dispositivo enviara después de verificarse eventos de principio y fin
movimiento es de 1 byte y en este caso es un valor de ejecucion escenario programado.

» 5.1.3 Valor principio movimiento
Permite programar el mando o el valor que enviar después de verificarse el evento de principio
movimiento.
Segun el valor programado en la opcién Formato objeto movimiento cambian los valores
seleccionables para este parametro.

— Si el formato del objeto movimiento es 1 bit, los valores programables son:

e ninguna accion
El dispositivo, al verificarse el evento de principio movimiento, no envia en el bus ningun telegrama.

e valor “0”
El dispositivo, al verificarse el evento de principio movimiento, envia en el bus un telegrama con
valor légico “0” por medio del objeto de comunicacion Movimiento (conmutacion).

e valor “1”
El dispositivo, al verificarse el evento de principio movimiento, envia en el bus un telegrama con
valor légico “1” por medio del objeto de comunicacién Movimiento (conmutacién).

— Si el formato del objeto que enviar es 1 bit, los valores programables son:

e los valores van de 0% a 100% con paso 10% mas el valor ninguna accién. El dispositivo, al
verificarse el evento de principio movimiento, envia en el bus un telegrama con el valor de
porcentaje programado en la opcién en examen por medio del objeto de comunicacion
Movimiento (valor %), si se programase el valor ninguna accion, al verificarse el evento no se
envia ningun telegrama.

11
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— Si el formato del objeto movimiento es escenario, los valores programables son:

e ninguna accién
El dispositivo, al verificarse el evento de principio movimiento, no envia en el bus ningun telegrama.

e numero escenario

El dispositivo, al verificarse el evento de principio movimiento, envia en el bus un telegrama de
ejecucién escenario por medio del objeto de comunicacién Movimiento (escenario). Programando
esta valor, se hace visible la nueva opcion Numero escenario que se analizara sucesivamente.

» &8.1.4 Valor fin movimiento
Permite programar el mando o el valor que enviar después de verificarse el evento de fin movimiento.
Para la descripcidon ver 5.1.3 Valor principio movimiento, con la diferencia que el envio de los
telegramas se efectua al verificarse el evento de fin movimiento.

» 5.1.5 Numero escenario
Permite asignar el numero del escenario que se pretende efectuar después de verificarse el evento de
fin o principio movimiento (segun el evento al cual la opcion hace referencia); los valores programables
van de 0 a 63.

> 5.1.6 Objeto notificacion estado

Permite habilitar la visibilidad y el uso del objeto de comunicacion Notificacién estado por medio del
cual el dispositivo es capaz de recibir la sefializacion del estado de la carga que este controla; esto es
particularmente en el caso en el que se introdujera una pausa de seguridad entre el instante en el que
se decreta el “fin movimiento” y el instante en el que el dispositivo de nuevo es capaz de detectar
nuevos movimientos pues, habilitando la opcidon en examen, la pausa de seguridad se calcula a partir
del instante en el que el objeto de comunicacion Notificacién estado es recibida desde la carga la
sefalizacion que esta desactivado y no desde el instante en el que se ha decretado el “fin movimiento”.
Los valores programables son:

e deshabilitado
El objeto de comunicacién Notificacion estado no es visible y como consecuencia el dispositivo no es
capaz de saber el estado de la carga que controla.

e habilitado
El objeto de comunicacion Notificacién estado es visible y como consecuencia el dispositivo es capaz
de saber el estado de la carga que controla.

» 5.1.7 Pausa de seguridad

Permite habilitar la posibilidad de activar una pausa de seguridad entre el instante en el que se decreta
el “fin movimiento” y el instante en el que el dispositivo de nuevo es capaz de detectar nuevos
movimientos, evitando que la desactivaciéon de la carga controlada por el dispositivo pueda generar
falsos trigger al sensor de movimiento causados, ademas, por la variacién de temperatura del cuerpo
iluminante; de hecho, durante la pausa de seguridad el dispositivo no es capaz de detectar nuevos
movimientos. Esta opcién es visible si en la opcion Valor fin movimiento se ha programado un valor
cualquiera diferente de ninguna accién y/o en la opcién Objeto notificacién estado se ha programado
el valor habilitado; en el caso en el que el objeto de notificacion estado no estuviera habilitado, la pausa
de seguridad inicia en el instante en el que el dispositivo ha enviado el telegrama bus asociado al
evento "fin movimiento", mientras que, con la notificacién habilitada, recordamos que la pausa tiene
inicio en el instante en el que se recibe desde la carga la sefializacion que esta desactivada.

Los valores programables son:

o deshabilitada

La pausa de seguridad no esta habilitada por lo tanto inmediatamente después de verificarse el evento
“fin movimiento” el dispositivo enseguida es capaz de detectar nuevos movimientos. Con esta
programacion, la opcién Tiempo pausa de seguridad: segundos no es visible.
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e habilitada

La pausa de seguridad esta habilitada para el dispositivo capaz de detectar nuevos movimientos solo
cuando la pausa de seguridad ha terminado. Con esta programacion, se hace visible la opcién Tiempo
pausa de seguridad: segundos.

> &5.1.8 Tiempo pausa de seguridad: segundos
Permite programar el valor de la pausa de seguridad expresado en segundos.
Los valores programables van de 1 (segundo) a 10 (segundos).

» 5.1.9 Envio fin movimiento con valor “0” objeto rearme
Permite habilitar la posibilidad de decretar el evento de “fin movimiento” después de la recepciéon de un
telegrama bus con valor I6gico “0” en el objeto Rearme.
Los valores programables son:

o deshabilitado
La recepcion de un telegrama con valor logico “0” en el objeto de comunicacion Rearme no comporta
ninguna accién por parte del dispositivo.

e habilitado

La recepcion de un telegrama con valor légico “0” en el objeto de comunicacion Rearme durante el
tiempo de ciclo determina el verificarse del evento de “fin movimiento”, replicando el comportamiento del
transcurrir del tiempo de recuperacion.

> 5.1.10 Numero objetos auxiliares
Permite habilitar nuevos objetos auxiliares independientes para poder efectuar el control de mas cargas
contemporaneamente; segun el valor programado en esta opcion , aparecen los nuevos menus de
configuracion Aux 1, Aux 2 y Aux 3 que permiten configurar el funcionamiento de los relativos objetos
de mando.
Los valores programables van de 0 (entradas auxiliares) a 3 (objetos auxiliares).

5.2 Objetos de comunicacion

Los objetos de comunicacién habilitados por el menu Sensor de movimiento son los indicados en la
fig. 5.2.

Mimero | Mombre Funcidn del Objeto longitud C R W T U TipodeDatos Prioridad
EE.’]D Maoviniienta {conmutacian) onfoff 1 bit C R - T 1 bit DPT_Switch Baja (Auta)
Dﬂﬂ Movimiento {(walor %) Envio walor 1 Byte T R F: 3 bit unsigned walue DPT_Scaling EBaja {Auta)
EI-’ID Movimiento {escenario) Ejecutar escenario 1 Bvte C R - T EBaja (Auta)
m1 Moficacion estado Estado onfoff 1 bit C - W - - 1bit DPT_Switch Baja (Auta)
[ Fi Rearme Rearmar movimiento 1 bit C W 1 bit DPT_Switch Baja {Auto)

Fig. 5.2

» 5.2.1 Movimiento (conmutacion)
Por medio de este objeto de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas asociados a los
eventos "principio movimiento” y “fin movimiento” si en la opcion Formato objeto movimiento se
hubiese programado el valor 1 Bit, segun los valores programados en las opciones Valor principio
movimiento y Valor fin movimiento.
Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) y T (transmision).
El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y el mando que este envia es valor logico “1770”.

» 5.2.2 Movimiento (valor %)
Por medio de este objeto de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas asociados a los
eventos “principio movimiento” y “fin movimiento” si en la opcion Formato objeto movimiento se
hubiese programado el valor 1 Byte, segun los valores programados en las opciones Valor principio
movimiento y Valor fin movimiento.
Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) y T (transmisién).
El formato estandarizado del objeto es 5.007 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
byte y el mando que este envia es valor de porcentaje.
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» 5.2.3 Movimiento (escenario)

Por medio de este objeto de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas asociados a los
eventos “principio movimiento” y “fin movimiento” si en la opcion Formato objeto movimiento se
hubiese programado el valor escenario, segun los valores programados en las opciones Valor
principio movimiento y Valor fin movimiento.

Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) y T (transmision).

El formato estandarizado del objeto es 718.007 DPT_ SceneControl, por lo tanto la dimensién del objeto
es de 1 byte y el mando que este envia es gjecucion escenario programado.

5.2.4 Notificacién estado

Por medio de este objeto de comunicacion el dispositivo recibe del bus los telegramas de sefalizacion
estado provenientes de los actuadores que gestionan las cargas controladas por el detector de
movimiento.

Los indicadores habilitados son C (comunicacion) y W (escritura del bus) .

El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y el mando que este recibe es carga activada/desactivada

5.2.5 Rearme

Por medio de este objeto de comunicacion el dispositivo recibe del bus los telegramas que simulan los
eventos de “principio movimiento” y “fin movimiento” sin que sea el dispositivo el que detecte los
movimientos.

Cuando en este objeto de comunicacion se recibe un telegrama bus con valor légico “1”, este es
interpretado por el dispositivo como una deteccién de movimiento, generando por lo tanto el evento de
“principio movimiento” o prolongando el tiempo de ciclo; por lo que respecta a la generacion del evento
de “principio movimiento”, es util recordar que, si este es dependiente del sensor crepuscular, también
en este caso el valor de luminosidad detectado debe ser inferior al umbral crepuscular para decretar el
evento, como sucede cuando se detecta un movimiento directamente desde el dispositivo.

Viceversa, si estuviese habilitado, cuando en este objeto de comunicacién se recibe un telegrama bus
con valor légico “0” durante el tiempo de ciclo, este es interpretado por el dispositivo como el transcurrir
del tiempo de recuperacion, generando por lo tanto el evento de “fin movimiento” como si el tiempo de
recuperacion hubiese transcurrido realmente.

Los indicadores habilitados son C (comunicacion) y W (escritura del bus).

El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bit y el mando que este recibe es carga activada/desactivada
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6 Menu “Bloque”

En el menu Bloque estan presentes los parametros que permiten personalizar la funcién bloque
implementada en el dispositivo, es decir, la funcién de inhibir el funcionamiento del dispositivo (ver fig. 6.1)

1.1.1 Detector movimiento + crepusc. blanco

Tiempos Bloque
Sensor crepuscular
Senzor de movimiento

e i ]
- alor inicial objeto bloque | walor 0" v
-Walor de activacion bloque | walor 1" >

- 5i activacion blogque

: : | v
Hiiatia bl et e e il | ervia en u:ualqyler cao u:u!;u_|_eto fir mavvirnierto |

[ Aceptar H Cancelar ] [ Por defecta Intarmacidn Auuda

Fig. 6.1

6.1 Parametros
> 6.1.1 Objeto bloque

Permite activar y configurar la funcién haciendo visibles las opciones de abajo (Valor inicial objeto
bloque, Valor de activacion bloque, Si activacion bloque durante el tiempo de ciclo) y el relativo
objeto de comunicacion Bloque.

La funcion bloque permite, una vez recibido el relativo mando de activacién desde bus, bloquear el
dispositivo inhibiendo el funcionamiento normal, o la deteccion de movimiento. Los valores
programables son:

o deshabilitado
La funcién bloque no se puede activar y las diferentes opciones y objeto de comunicaciéon no son
visibles.

e habilitado

La funcion bloque se puede activar por medio del objeto de comunicacion Blogue y es posible activarla
por medio del mando bus.

Ademas son visibles con esta programacion las opciones que permiten configurar la misma funcion.

» 6.1.2 Valor inicial objeto bloque
Permite programar qué valor légico asumird el objeto de comunicacién Bloque cada vez que se
restablezca la tension bus; los valores programables son:
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e valor “0”

Cada vez que se restablece la alimentacion bus (29 Volt SELV) el dispositivo, una vez que ha
inicializado, fija el valor légico del objeto de comunicacion Bloque en “0”; si este es también el valor de
activacion bloque, el dispositivo cada vez que se restablece la alimentacion bus se “bloquea”, si el valor
de activacién bloque fuera “1” el dispositivo sigue el funcionamiento normal.

e valor “1”

Cada vez que se restablece la alimentacion bus (29 Volt SELV) el dispositivo, una vez que ha
inicializado, fija el valor légico del objeto de comunicacién Bloque en “17; si este es también el valor de
activacion bloque, el dispositivo cada vez que se restablece la alimentacion bus se “bloquea”, si el valor
de activacion bloque fuera “0” el dispositivo sigue el funcionamiento normal.

» 6.1.3 Valor de activacién bloque
Permite programar qué valor Idgico debera asumir el telegrama bus para activar la funcién bloque; los
valores programables son:

e valor “0”

Cuando el dispositivo recibe del bus un telegrama con valor logico “0”, ese activa la funcion de bloque
inhibiendo el funcionamiento del dispositivo. Al recibir un telegrama con un “1” , ese desactiva la funcion
bloque si esta est4 activa, en caso contrario el mando se ignora.

e valor “1”

Cuando el dispositivo recibe del bus un telegrama con valor légico “1”, ese activa la funcién bloque
inhibiendo el funcionamiento del dispositivo. Al recibir un telegrama con un “0”, ese desactiva la funcién
bloque si esta esta activa, en caso contrario el mando se ignora.

» 6.1.4 Si activacion bloque durante el tiempo de ciclo
Permite programar el comportamiento del dispositivo si se recibiese un telegrama bus de activacion
bloque durante el tiempo de ciclo; los valores programables son:

e envia en cualquier caso objeto fin movimiento

La recepcion de un telegrama de activacién bloque durante el tiempo de ciclo comporta tanto la
inhibicion a la deteccién del movimiento como el envio del telegrama bus asociado al evento de “fin
movimiento”.

e no envia fin movimiento
La recepcion de un telegrama de activacion bloque durante el tiempo de ciclo comporta la Unica
inhibicién en la deteccion del movimiento.

6.2 Objetos de comunicacion

Los objetos de comunicacion habilitados por el menu Bloque son los indicados en la fig. 6.2.

Mimera | Mombre Funcion del Objeto longitud C R W T U TipodeDatos Pricridad
E[zl2 Elogque ActivaiDesactiva 1 bit C - W - - 1bitDPT_Enable Baja (Auta)

Fig. 6.2

» 6.2.1 Bloque
Por medio de este objeto de comunicacién, el dispositivo es capaz de recibir del bus los mandos de
activacion/desactivacion de la funcién bloque.
Los indicadores habilitados son C (comunicacion) y W (escritura del bus) .
El formato del objeto es 1.003 DPT_Enable, por lo tanto la dimension del objeto es equivalente a 1 bit y
la informacion que este tiene es activacién/desactivacion bloque.
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7 Menu “Aux x’

En el menu Aux x, que resume el contenido de los menus Aux 1, Aux 2 y Aux 3, estan presentes los
parametros que permiten configurar el funcionamiento del sensor de movimiento por infrarrojos incorporado
en el dispositivo por lo que respecta al objeto auxiliar “x”; la fig. 7.1 reproduce la imagen completa del menu
Aux x con los relativos parametros programables.

1.1.1 Detector movimiento + crepusc. blanco

Tiempos Auxl

Senszor crepuzcular

Sensor de movimiento . ) R . r -

Bloque Ervvin ohjeto principio mowvimiento | dependiente del crepuscular W

B Farmato abjeto mavimienta ESCENAND b

B — - .
Walor principio movimiento | ndimero escenario W
- Mdmera ezcenario i (==
Y alar fin movimiento | hinguna accidn w
Ohjeto blogue | deshabilitado w

Aceptar l [ Cancelar ] [ Por defecto Intarmacitn

Fig. 7.1

7.1 Parametros

» 7.1.1 Envio objeto principio movimiento
Permite subordinar el envio del telegrama combinado al evento “principio movimiento” al valor de

luminosidad detectado por el sensor crepuscular del objeto auxiliar genérico “x”; los valores
programables son:

e dependiente del crepuscular

El dispositivo decreta el evento de “principio movimiento” y el consiguiente envio del telegrama a este
asociado cuando se detecta por el sensor de movimiento por infrarrojos un movimiento y al mismo
tiempo el valor de luminosidad medido por el sensor crepuscular es inferior al umbral, obteniendo de
este modo una deteccién de movimiento condicionado.

La condiciéon de luminosidad medida por debajo del umbral es considerada por el dispositivo para
decretar el evento de “principio movimiento” mientras que para las detecciones sucesivas el valor
medido por el sensor crepuscular no se considera ya que la medida facilmente podria ser influenciada
por la activacién de las cargas que el dispositivo controla; una vez que se decreta el evento de “fin
movimiento”, el valor del sensor crepuscular contribuye de nuevo a la deteccién del movimiento
condicionado.
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e independiente del crepuscular

El dispositivo decreta el evento de “principio movimiento” y el consiguiente envio del telegrama a este
asociado simplemente cuando es detectado por el sensor de movimiento por infrarrojos un movimiento,
no teniendo en cuenta el valor de luminosidad medido por el sensor crepuscular.

» 7.1.2 Formato objeto movimiento
Permite programar el formato de los telegramas bus que se enviaran al verificarse los eventos de
principio y fin movimiento del objeto auxiliar genérico “x”.
Segun el valor programado, cambian los valores seleccionables en las opciones Valor principio
movimiento y Valor fin movimiento. Los valores programables son:

e 1bit

El formato del mando que el dispositivo enviara después de verificarse eventos de principio y fin
movimiento es de 1 bit, por lo tanto sera valor légico “1” o valor logico “0” que, segun como se utilice,
podria ser un ejemplo de mando de on/off, un mando arriba/abajo o un valor l6gico verdadero/falso.

o 1byte
El formato del mando que el dispositivo enviara después de verificarse eventos de principio y fin
movimiento es de un byte y en este caso sera un valor de porcentaje.

e escenario
El formato del mando que el dispositivo enviara después de verificarse eventos de principio y fin
movimiento es de 1 byte y en este caso es un valor de ejecucion escenario programado.

» 7.1.3 Valor principio movimiento
Permite programar el mando o el valor del objeto auxiliar genérico “x” que enviar después de verificarse
el evento de principio movimiento.
Segun el valor programado en la opcién Formato objeto movimiento cambian los valores
seleccionables para este parametro.

— Si el formato del objeto movimiento es 1 bit, los valores programables son:

e ninguna accion
El dispositivo, al verificarse el evento de principio movimiento, no envia en el bus ningun telegrama.

e valor “0”
El dispositivo, al verificarse el evento de principio movimiento, envia en el bus un telegrama con
valor légico “0” por medio del objeto de comunicacion Movimiento aux X (conmutacion).

e valor “1”
El dispositivo, al verificarse el evento de principio movimiento, envia en el bus un telegrama con
valor légico “1” por medio del objeto de comunicacion Movimiento aux X (conmutacion).

— Si el formato del objeto que enviar es 1 bit, los valores programables son:

e los valores van de 0% a 100% con paso 10% mas el valor ninguna accién. El dispositivo, al
verificarse el evento de principio movimiento, envia en el bus un telegrama con el valor de
porcentaje programado en la opcién en examen por medio del objeto de comunicacion
Movimiento aux X (valor %); si se programase el valor ninguna accién, al verificarse el evento
no se envia ningun telegrama.

— Si el formato del objeto movimiento es escenario, los valores programables son:

e ninguna accién
El dispositivo, al verificarse el evento de principio movimiento, no envia en el bus ningun telegrama.

e numero escenario
El dispositivo, al verificarse el evento de principio movimiento, envia en el bus un telegrama de
ejecucion escenario por medio del objeto de comunicacion Movimiento aux X (escenario).
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Programando este valor, se hace visible la nueva opcién Ndmero escenario que se analizara
sucesivamente.

» 7.1.4 Valor fin movimiento

“y,

Permite programar el mando o el valor del objeto auxiliar genérico “x” que enviar después de verificarse
el evento de fin movimiento.

Para la descripciéon ver 7.1.3 Valor principio movimiento, con la diferencia que el envio de los
telegramas se efectua al verificarse el evento de fin movimiento.

7.1.5 Numero escenario

Permite asignar el numero del escenario del objeto auxiliar genérico “x” que se pretende efectuar
después de verificarse el evento de fin o principio movimiento (segun el evento al cual la opcién hace
referencia); los valores programables van de 0 a 63.

7.1.6 Objeto bloque

Permite activar y configurar la funcién haciendo visible el nuevo menud de configuracion genérico
AuxX_Bloque.

La funciéon bloque permite, una vez recibido el relativo mando de activacién desde bus, bloquear el
dispositivo inhibiendo el funcionamiento normal del objeto auxiliar x, o la deteccién de movimiento por lo
que respecta a este objeto. Los valores programables son:

o deshabilitado
La funcién bloque no se puede activar y el menu de configuracion AuxX_Bloque no es visible.

e habilitado
La funcion bloque se puede activar y el menu de configuracion AuxX_Bloque es visible y se puede

configurar.

7.2

Objetos de comunicacioén

Los objetos de comunicacién habilitados por el menu Sensor de movimiento son los indicados en la
fig. 7.2.

Mimero | Mombre Funcion del Objeto longitud C R W T U TipodeDatos Prioridad
EE.’]? IMovimiento awxl {conmutacion) onfoff 1 bit C R T 1 bit DPT_Switch Baja (Auto)
Dﬂg Movimiento aux2 {conmutacian) onfoff 1 bit C R T 1 bit DPT_3witch Eaja {Auto)
D:lu Movimiento awx3 {conmutacion) onfofF 1 bit C R T 1 bit DPT_Switch EBaja (Auta)
E[I.’IS IMovimiento auwxl (walor %) Envvio walor 1 Byte C R T @ bit unsigned walue DPT_Scaling Baja (Auta)
m 10 Movimiento aux2 {valor %) Envio walor 1 Byte C R T  bit unsigned walue DPT_Scaling EBaja {Auta)
m 12 Movimienta awx3 {walor %) Ervvio wvalor 1 Bvte C R T & bit unsigned walue DPT_Scaling EBaja (Auta)
DI-’IS Movimiento auxl {escenario) Ejecutar escenario 1 Byte C R T Baja (Auta)
LE-’IID Movimiento aux2 {escenario) Ejecutar escenario 1 Bvte C R T EBaja (Auta)
i:[2|12 Movimiento aux3 {escenario) Ejecutar escenario 1 Byte C R T Baja (Auta)

Fig. 7.2

7.2.1 Movimiento auxX (conmutacion)

Por medio de este objeto de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas asociados a los
eventos “principio movimiento” y “fin movimiento” (referidos al objeto auxiliar genérico “x”); si en la
opcion Formato objeto movimiento se hubiese programado el valor 1 Bit, segun los valores
programados en las opciones Valor principio movimiento y Valor fin movimiento.

Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) y T (transmision).

El formato estandarizado del objeto es 7.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
bity el mando que este envia es valor I6gico “1°770".

7.2.2 Movimiento auxX (valor %)

Por medio de este objeto de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas asociados a los
eventos “principio movimiento” y “fin movimiento” (referidos al objeto auxiliar genérico “x”); si en la
opcion Formato objeto movimiento se hubiese programado el valor 1 Byte, segun los valores
programados en las opciones Valor principio movimiento y Valor fin movimiento.

Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) y T (transmisién).
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El formato estandarizado del objeto es 5.001 DPT_Switch, por lo tanto la dimension del objeto es de 1
byte y el mando que este envia es valor de porcentaje.

» 7.2.3 Movimiento auxX (escenario)
Por medio de este objeto de comunicacion el dispositivo envia en el bus los telegramas asociados a los
eventos “principio movimiento” y “fin movimiento” (referidos al objeto auxiliar genérico “x”); si en la
opcién Formato objeto movimiento se hubiese programado el valor escenario, segun los valores
programados en las opciones Valor principio movimiento y Valor fin movimiento.
Los indicadores habilitados son C (comunicacion), R (lectura del bus) y T (transmision).
El formato estandarizado del objeto es 78.001 DPT_ SceneControl, por lo tanto la dimensién del objeto
es de 1 byte y el mando que este envia es ejecucion escenario programado.
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8 Menu “AuxX_Bloque”

En el menu AuxX_Bloque, que resume el contenido de los menus Aux1_Bloque, Aux2_Bloque vy
Aux3_Bloque, estan presentes los parametros que permiten personalizar la funcion bloque implementada
en el dispositivo, es decir, la funcion que permite inhibir el funcionamiento del objeto auxiliar genérico “x” del
dispositivo (ver la fig. 8.1).

1.1.1 Detector mowvimiento + crepusc. blanco

: Tiempos : Auxl_Bloque

Sensor crepuscular
Sensor de movimiento

Blogue Walor inicial objeto blogue :_\-'alcur ] w
A .

&l _Blogue Walor de activacion bloque wealar 1" w
Aus2 Si activacidn bloque T P T T -
A2 Blogue durante &l tiempo de ciclo | envia en cualq_wer cazo u:u!?|eto fin movimiento W
A3

Aa_Blogue

Aceptar l [ Cancelar ] [ For defecto Intarmacion Apuda

Fig. 8.1

8.1 Parametros
» 8.1.1 Valor inicial objeto bloque

Permite programar qué valor l6gico asumira el objeto de comunicacion Bloque auxX cada vez que se
restablezca la tension bus; los valores programables son:

e valor “0”

Cada vez que se restablece la alimentacion bus (29 Volt SELV) el dispositivo, una vez que ha
inicializado, fija el valor légico del objeto de comunicacion Bloque auxX en “0”; si este es también el
valor de activacion bloque, el canal auxiliar genérico “x” del dispositivo cada vez que se restablece la
alimentacion bus se “bloquea”, si el valor de activacion bloque fuera “1” el canal auxiliar genérico “x” del
dispositivo sigue el funcionamiento normal.

e valor “1”

Cada vez que se restablece la alimentacién bus (29 Volt SELV) el dispositivo, una vez que ha
inicializado, fija el valor légico del objeto de comunicacion Bloque auxX en “17; si este es también el
valor de activacién bloque, el canal auxiliar genérico “x” del dispositivo cada vez que se restablece la
alimentacion bus se “bloquea”, si el valor de activacion bloque fuera “0” el canal auxiliar genérico “x” del
dispositivo sigue el funcionamiento normal.
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> 8.1.2 Valor de activacion bloque
Permite programar qué valor légico debera asumir el telegrama bus para activar la funcién bloque del

“y

genérico canal auxiliar “x”, los valores programables son:

e valor “0”

Cuando el dispositivo recibe del bus un telegrama con valor logico “0”, ese activa la funcién de bloque
inhibiendo el funcionamiento del canal genérico “x” dispositivo. Al recibir un telegrama con un “1”, ese
desactiva la funcion bloque si esta esta activa, en caso contrario el mando se ignora.

e valor “1”

Cuando el dispositivo recibe del bus un telegrama con valor légico “1”, ese activa la funcién de bloque
inhibiendo el funcionamiento del canal genérico “x” dispositivo. Al recibir un telegrama con un “0”, ese
desactiva la funcion bloque si esta esta activa, en caso contrario el mando se ignora.

» 8.1.3 Si activacion bloque durante el tiempo de ciclo
Permite programar el comportamiento del dispositivo si se recibiese un telegrama bus de activacion
bloque del canal auxiliar “x” durante el tiempo de ciclo; los valores programables son:

e envia en cualquier caso objeto fin movimiento

La recepcion de un telegrama de activacion bloque durante el tiempo de ciclo comporta tanto la
inhibicién a la deteccion del movimiento como el envio del telegrama bus asociado al evento de “fin
movimiento” referidos al genérico canal “x”.

e no envia fin movimiento
La recepcion de un telegrama de activacién bloque durante el tiempo de ciclo comporta la unica
inhibicion a la deteccion del movimiento referido al genérico canal “x”.

8.2 Objetos de comunicacién

Los objetos de comunicacién habilitados por el menu AuxX_Bloque son los indicados en la fig. 8.2.

Mimero | Mombre Funcién del Objeto longitud C R W T U TipodeDakos Prioridad
DI.’]‘I EBlogue auxl ActivafDesactiva 1 bit C e 1 bit DPT_Enable Baja (Auto)
Dﬂs EBlogue auxz ActivafDesactiva 1 bit C - W - - 1bitDPT_Enable Baja {Auto)
CE:]E; EBlogue aux3 ActivafDesactiva 1 bit ( W 1 bit DPT_Enable EBaja {Auto)

Fig. 8.2

> 8.2.1 Bloque auxX
Por medio de este objeto de comunicacion, el dispositivo es capaz de recibir del bus los mandos de
activacion/desactivacion de la funcion bloque del genérico canal "x" a cuyo objeto hace referencia.
Los indicadores habilitados son C (comunicacion) y W (escritura del bus) .
El formato del objeto es 1.003 DPT_Enable, por lo tanto la dimension del objeto es equivalente a 1 bity
la informacién que este tiene es activacién/desactivacién bloque.
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