SMART [4] GEWi55

LOWBAY - HIGHBAY - FLOODLIGHTS

2402-2480 GHz

1,8 0,079 m2 0,01 m2

3 Max 8 m 0,117 m2 0,01 m2

‘ £ 3 Max 8 m 0,097mz | 0,029 m2

(ON@

‘ o 3,2 Max 8 m 0,097 m2 0,029 m2

53 Max 15 m 0,184 m2 0,022 m2

6 Max 15 m 0,184 m2 0,022 m2

12 Max 15 m 0,35 m2 0,045 m2

13 Max 15 m 0,35 m2 0,045 m2

MCB current 10A 16 A 20A
230 Vac M ber of SMART
MCB Type C ax numbper o
SMART [4] 2L 62 102 125
\ SMART [4] 2+2L 30 48 62
',ZI SMART [4] 4L 30 48 62
SMART [4] 5L 30 48 62
SMART [4] 4+4L 15 24 31
- — = = =
I I SMART [4] 5+5L 15 24 31
1 1
A A5 SMART [4] 4x4L 7 12 15
v X v X

<2 ~ 2 SMART [4] 4x5L 7 12 15




LED CCT: = 4000 K
Optics: 100° 60° 30° 10° Elliptical |Asymmetrical
RG1: RG1: RG1: RG1: RG1: RG1:
SMART [4] 2L 0,02 m 0,95 m 0,02 m 2,5m 3,7m 3,8m
SMART [4] 2+2L 0,02 m 0,95 m 0,02 m 2,5m 3,7m 3,8m
SMART [4] 4L 0,02 m 0,95 m 0,02 m 2,5m 3,7m 3,8m
SMART [4] 5L 0,02 m 0,95 m 0,02 m 2,5m 3,7m 3,8m G ----- m>
SMART [4] 4+4L 0,02 m 0,95m 0,02 m 2,5m 3,7m 3,8m
SMART [4] 5+5L 0,02 m 0,95 m 0,02 m 2,5m 3,7m 3,8m
SMART [4] 4x4L 0,02 m 0,95 m 0,02 m 2,5m 3,7m 3,8m
SMART [4] 4x5L 0,02 m 0,95 m 0,02 m 2,5m 3,7m 3,8 m

RG1: IEC 62471:2006; EN 62471:2008 IEC/TR 62778:2014

LED CCT: > 4000 K; = 5700 K
Optics: 100° 60° 30° 10° Elliptical |Asymmetrical
RG1: RG1: RG1: RG1: RG1: RG1:

SMART [4] 2L
SMART [4] 2+2L

SMART [4] 4L

SMART [4] 5L 52m 1,3m 1,7m 3,0m 52m 52m G ----- m>
SMART [4] 4+4L
SMART [4] 5+5L
SMART [4] 4x4L
SMART [4] 4x5L

RG1: IEC/TR 62778:2014
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SMART [4] HIGHBAY 4x4L / 4x5L
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SMART [4] 4x4L / 4x5L

GWL1925

Q%ﬁ
<
AVANVANVANVANVANVANVANVANVANVANY/

-

AVAYVANVAN VANVANVANVANVANVANVANVANVAY

%

3

@D

E N°4 M6x40

© N°4D6

& Ne4Mme6

GWL1926 SMART 4L / 51

GWL1930 SMART 4+4L / 5+5L

11



12 3 4
|III|III|III|

SMART [4] 2L

487

D
ooooouuuouuy

O O

(ninininin]

ooooo

n[uininisinininininiais] -

SMART [4] 4L/5L

i nam

Bl

Il

!

il

383

253 77

12

163

SMART [4] 2+2L

nnnnnnnnnnnn

SMART [4] 4+4L - 5+5L

254

700

SMART [4] 4x4L - 4x5L

|one
1ONO.

|ox®
OO

504

700

it

I

il

i

i

g

IIH‘[

il

sl

il

T




DOWNLOAD APP

Gkl Ja335 - CAMMOYKA MPBIKNALAHHSA - USTEMTIAHE HA MPUMOXEHMETO - STAZENI APLIKACE - DOWNLOAD APP - HERUNTERLAD
EN DER APP - AHWH E®APM - DOWNLOADING THE APP - DESCARGAR APP - LAADIGE ALLA APP - LATAA SOVELLUS - TELECHARGEMENT DE
L’APPLICATION - AN AIP A [OSLODAIL - PREUZIMANJE APLIKACIJE - AZ ALKALMAZAS LETOLTESE - KONIAHBAHbBI XYKTEN ANY -
PROGRAMOS ATSISIUNTIMAS - LIETOTNES LEJUPIELADE - TNIZZIL TAL-APP - DE APP DOWNLOADEN - LASTE NED APPEN - POBIERANIE
APLIKACJI - DOWNLOAD DO APP - DESCARCAREA APLICATIEI - 3ATPY3KA MOBMITbHOO MPUTOXEHMS - STIAHNUTIE APLIKACIE - PRENOS
APLIKACIJE - LADDA NER APPEN - UYGULAMANIN INDIRILMESI - T~#APP

Scaricare I’applicazione CASAMBI da Apple Store o Google Play.

Google Play sl Apple Store ¢ se (s CASAMBI G2ak3ll Ja 3352 o3
Cnamnywue npbiknagaHHe CASAMBI 3 Apple Store ui Google Play.
Usmeaneme npurnoxeHuemo CASAMBI om Apple Store unu Google Play.
Stahnéte si aplikaci CASAMBI z Apple Store nebo Google Play.
Download applikationen CASAMBI fra Apple Store eller Google Play.
Laden Sie die App CASAMBI vom Apple Store oder Google Play
herunterDownload the CASAMBI application from Apple Store or Google Play.
KareBaare v epapuoyri CASAMBI arré 1o Apple Store 1 to Google Play.
Download the CASAMBI application from Apple Store or Google Play.
Descarga la aplicacion CASAMBI desde Apple Store o Goagle Play.
Laadige netipoest Apple Store vGi Google Play alla rakendusprogramm.
Lataa CASAMBI-sovellus Apple Storesta tai Google Playsta.
Decharge I'application CASAMBI sur Apple Store ou Google Play.
loslodail feidhmchlar CASAMBI 6n Apple Store né 6 Google Play.
Aplikaciju CASAMBI preuzmite iz trgovine Apple Store ili Google Play.
Toltse le a CASAMBI alkalmazést az Apple Store-bél vagy a Google Play-rol.
CASAMBI konpgaH6acbIH Apple Store Hemece Google Play kbiameTiHeH

KyKTen any.

. »

- Versione: 1.0.

- Dimensioni: 9 MB.

- Compatibilita: 10S 7.0 / Android 4.4 or next
versions .

- Lingua: Inglese / Arabo / Bielorusso / Bulgaro /
Ceco / Cinese / Croato / Estone / Irlandese /
Kazako / Lettone / Lituano / Maltese / Polacco /
Rumeno / Slovacco / Sloveno / Turco / Ungherese
/ Danese / Finlandese / Francese / Greco /
Italiano / Norvegese / Olandese / Portoghese /
Russo / Spagnolo / Svedese / Tedesco.
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- Bepcisi: 1.0.

- MNamepsbl: 9 MB.

- CymsiyaneHacup: 10S 7.0 / Android 4.4 ui
BbILLISWA.

- MoBa : AHrnivickasi / Apabekas / Benapycki /
Banrapckas / Yawckas / Kitavickas /
Xapsartckasi / OcTtoHckast / lpnaHackas /
Kasaxckasi / Natbliwickas / Jlitoyckas /
Manbujickas / Monbckas / PymblHckas /
CnaBaukas / CnaseHckasi / Typaukas /
BeHrepckasi / [atckas / QiHckas / PpaHLy3ckas
/ Tpaukas / ItanbsiHckasn / Hapeexckas /
lanaHgckas / Maptyransckas / Pyckas /
IcnaHckas / Lsenckas / Hameukas.

Google Play.

mill-Google Play.

Google Play.

Atsisiyskite CASAMBI programa is ,,Apple Store“arba ,Google Play*.
Lejupladgjiet lietotni CASAMBI lietotnu veikala Apple Store vai

Nizzel I-applikazzjoni tal-CASAMBI mill-Apple Store jew

Download de applicatie CASAMBI van Apple Store of Google Play.

Last ned CASAMBI-applikasjonen fra Apple Store eller Google Play.
Pobierz aplikacje CASAMBI z Apple Store lub Google Play.

Faga o download do aplicativo CASAMBI na Apple Store ou Google Play.
Descarcati aplicatia CASAMBI din Apple Store sau Google Play.
Bazpysume mobunsHoe npunoxeHue CASAMBI ¢ Apple Store unu

Stiahnite si aplikaciu CASAMBI z Apple Store alebo Google Play.

Prenesite aplikacijo CASAMBI s spletne trgovine Apple Store ali Google Play.
Ladda ner appen CASAMBI fran Apple Store eller Google Play.

Apple Store veya Google Play'den CASAMBI uygulamasini indlirin.

MApple Storedl Google Play £, CASAMBIR A

- Bepcusi: 1.0.

- Pasmep Ha ¢patina: 9 MB.

- Coemecmumocm: 10S 7.0 / Android 4.4 unu
1o-Ho8U 8epcull.

- E3uk: AHenuticku / Apabeku / beriopycku /
bwneapcku / Yewku / Kumaticku / Xvpeamcku /
Ecmowncku / ipnaHOcku / Kasaxcku /
Jlameuticku / lTumoecku / Manmuticku /
Morcku / PymbHeku / Criosawiku / CriogeHeKuU /
Typcku / YHeapcku / Jamcku / @uHnaHOcKu /
®peHcku / Tpbuku / imanuaHcku / Hopeexku /
Xona+dcku / lNMopmyearicku / Pycku / VicrniaHeku
/ LLlsedcku / Hemcku.

—Verze: 1.0.

— Velikost: 9 MB.

— Kompatibilita: I0S 7.0 / Android 4.4 nebo novéjsi
verze.

—Jazyk: Anglictina / Arabstina / Bélorustina /
Bulharstina / ¢estina / ¢inStina / ChorvatStina /
Estonstina / Irstina / Kazachstina / Lotystina /
Litevstina / MaltSina / PolStina / Rumunstina /
Slovenstina / Slovinstina / Ture¢tina / Mad'arstina /
Dénstina / Finstina / Francouzstina / Re€tina /
[talStina / Norstina / Holandtina / PortugalStina /
Rustina / SpanélStina / Svédstina / Némcina.

- Version: 1.0.

- Dimension: 9 MB.

- Kompatibilitet: 10S 7.0/ Android 4.4 eller senere
versioner .

- Sprog: Engelsk / Arabisk / Hvidrussisk / Bulgarsk /
Tjekkisk / Kinesisk / Kroatisk / EStisk / Irsk /
Kasakhisk / Lettisk / Litauisk / Maltesisk / Polsk /
Rumaensk / Slovakisk / Slovensk / Tyrkisk /
Ungarsk / Dansk / Finsk / Fransk / Greesk / Italiensk
/ Norsk / Nederlandsk / Portugisisk / Russisk /
Spansk / Svensk / Tysk.

- Version: 1.0.

- GroBe: 9 MB.

- Kompatibilitét: 10S 7.0 / Android 4.4 oder héhere
Versionen.

- Sprache: Englisch / Arabisch / WeiBrussisch /
Bulgarisch / Tschechisch / Chinesisch / Kroatisch /
Estnisch / Irisch / Kasachisch / Lettisch / Litauisch /
Maltesisch / Polnisch / Rumdnisch / Slowakisch /
Slowenisch / Tiirkisch / Ungarisch / Dénisch /
Finnisch / Franzésisch / Griechisch / Italienisch /
Norwegisch / Hollandisch / Portugiesisch /
Russisch / Spanisch / Schwedisch / Deutsch.

- Exdoon: 1.0.

- Alaordoeic: 9 MB.

- 2upBarornra: I0S 7.0/ Android 4.4 1y emlueves
EKOOOEIS .

- MAwooa: AyyAika / ApaBiké / Aeukopwaika /
BouAyapika / Toexika / Kivédika / Kpoartika /
EobBovika / loAavdika / Kadakika / AeTovika /
NiBouavikd / MaAtédika / MNoAwvédika / Poupavika
/ ZAoBakikd / ZAoBevika / ToUpkika / Quyypika /
Aavédka / PivAavoika / Tarika / EMnvika /
IraAiké / NopBnyika / OAavdika / [NoproyaAika /
Pwoikd / lotravikd / Zoundika / epuavika.

- Version: 1.0.

- Dimensions: 9 MB.

- Compatibility: 10S 7.0/ Android 4.4 or next
versions.

- Language: English / Arabic / Byelorussian /
Bulgarian / Czech / Chinese / Croatian / Estonian /
Irish / Kazakh / Latvian / Lithuanian / Maltese /
Polish / Romanian / Slovak / Slovenian / Turkish /
Hungarian / Danish / Finnish / French / Greek /
[talian / Norwegian / Dutch / Portuguese / Russian /
Spanish / Swedish / German.

- Version: 1.0.

- Dimensiones: 9 MB.

- Compatibilidad.: 10S 7.0/ Android 4.4 o siguientes.

- ldioma: Inglés / Arabe / Bielorruso / Builgaro /
Checo / Chino / Croata / Estonio / Irlandés / Kasajo
/Leton / Lituano / Maltés / Polaco / Rumano /
Eslovaco / Esloveno / Turco / Hiingaro / Danés /
Finés / Francés / Griego / Italiano / Noruego /
Neerlandés / Portugués / Ruso / Espafiol / Sueco /
Aleman.

- Versioon: 1.0.

- Modtmed: 9 MB.

- Uhilduvus: 10S 7.0 / Android 4.4 v@i hilisem
versioon.

- Keel: inglise / araabia / valgevene / bulgaaria /
tSehhi / hiina / horvaadi / eesti / iiri / kasahhi / 1ati /
leedu / malta / poola / rumeenia / slovaki / sloveenia
/tlirgi / ungari / taani / soome / prantsuse / kreeka /
itaalia / norra / hollandi / portugali / vene / hispaania
/ rootsi / saksa.

- Versio: 1.0.

- Koko: 9 MB.

- Yhteensopivuus: 10S 7.0/ Android 4.4 tai
uudemmat versiot.

- Kieli: enlanti / arabia / valkovendjé / bulgaria / tekki /
kiina / kroatia / viro / iiri / kasakki / latvia / liettua /
malta/ puola/ romania / slovakki / sloveeni / turkki /
unkari/tanska/ suomi/ ranska/ kreikka / italia / norja
/ hollanti/ portugali/ venéjé / espanja / ruotsi / saksa.

- Version : 1.0.
- Dimensions : 9 Mo.
- Compatibilité : 10S 7.0 / Android 4.4 ou supérieurs.
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- Langues: Anglais / Arabe / Biélorusse / Bulgare /
Tchéque / Chinois / Croate / Estonien / Irlandais /
Kazakh / Letton / Lithuanien / Maltais / Polonais /
Roumain / Slovaque / Slovene / Turque / Hongrois /
Danois / Finlandais / Francais / Grec / Italien /
Norvégien / Néerlandais / Portugais / Russe /
Espagnol / Suédois / Allemand.

- Leagan: 1.0.

- Toisi: 9 MB.

- Comhoiriunacht: 10S 7.0/ Android 4.4 né na chéad
leaganacha eile.

- Teanga: Béarla / Araibis / Bealariisis / Bulgairis /
Seicis / Sinis / Crditis / Eastoinis / Gaeilge / Casaicis
/ Laitvis / Liotudinis / Maltais / Polainnis / Rémainis
/ Slovaicis / Sloivéinis / Tuircis / Ungdiris /
Danmhairgis / Fionnlainnis / Fraincis / Gréigis /
lodailis / loruais / Ollainnis / Portaingéilis / Ruisis /
Spdinnis / Sualainnis / Gearmainis.

- Verzija: 1.0.

- Velicina: 9 MB.

- Kompatibilno s: 10S 7.0/ Android 4.4 ili novije
verzije.

- Jezik: Engleski / Arapski / Bjeloruski / Bugarski /
CeSki / Kineski / Hrvatski / Estonijski / Irski / KazaSki
/ Latvijski / Litvanski / MalteSki / Poljski / Rumunjski
/ Slovacki / Slovenski / Turski / Madarski / Danski /
Finski / Francuski / Grcki / Talijanski / Norveski /
Nizozemski / Portugalski / Ruski / Spanjolski /
Svedski / Njemacki.

- Verzio: 1.0.

- Méretek: 9 MB.

- Kompatibilits: 10S 7.0/ Android 4.4 vagy késdbbi
véltozatok.

- Nyelv: Angol / Arab / Belorusz / Bolgar / Cseh /
Kinai / Horvat / Eszt/ Ir / Kazah / Lett / Litvdn /
Mailtai / Lengyel / Roman / Szlovak / Szlovén /
Torok / Magyar / Dén / Finn / Francia / Gérdg /
Olasz / Norvég / Holland / Portugal / Orosz /
Spanyol / Svéd / Német.

- Hycka: 1.0.

- ©nwemaep: 9 M6.

- Cankecrik: I0S 7.0 / Android 4.4 Hemece Kkeneci
Hyckanap.

- Tin: ArbinwbiH / Apab / Benopyc / Bonrap / Yex
/ Kpitan / Xopeat / 3ctoH / NpnaHg, / Kasak /
Natbiw / Jutea / Maneta / Monsik / PymbIH /
Cnosak / CrnioseH / Typik / Benrp / Oat / ®uH /
®naHuys / pek / UtanbsH / Hopeer / TonnaHa /
Moptyrank / Opeic / cnaH / LLeen / Hewmic.

— Versija: 1.0.

— Dydis: 9 MB.

— Suderinamumas: 10S 7.0/,,Android 4.4“ arba
vélesnés versijos.

— Kalba: Angly / Araby / Baltarusiy / Bulgary /
Ceky / Kiny / Kroaty / Esty / Airiy / Kazachy /
Latviy / Lietuviy / Maltieciy / Lenky / Rumuny /
Slovaky / Slovény / Turky / Vengry / Dany /
Suomiy / Prancdzy / Graiky / Italy / Norvegy /
Olandy / Portugaly / Rusy / Ispany / Svedy /
Vokieciy.

— Versija: 1.0.

— Izmérs: 9 MB.

— Savietojamiba: IOS 7.0 / Android 4.4 vai
jaunakas versijas.

— Valoda: Anglu / Arabu / Baltkrievu / Bulgaru /
Cehu / Kiniesu / Horvatu / Igaunu / Tru / Kazahu
/ LatvieSu / LietuvieSu / MaltieSu / Polu /
Rumanu / Slovaku / Slovénu / Turku / Ungaru /
Danu / Somu / Fran¢u / Grieku / Italu / Norvégu
/ HolandieSu / Portugalu / Krievu / Spanu /
Zviedru / Vacu.

- Verzjoni: 1.0.

- Dimensjonijiet: 9 MB.

14

- Kompatibbilta: 10S 7.0/ Android 4.4 jew
il-verzjonijiet ta' wara.

- Lingwa: Ingliz / Gharbi / Belarussu / Bulgaru / Cek
/ Ciniz / Kroat / Eston / Itandiiz / Kazaki / Latvjan /
Litwan / Malti / Pollakk / Rumen / Slovakk / Sloven

Beneepckuti / Jamckuti / @uHekut /
®paHuyy3ckull / [pedeckuli / marnbsiHekul /
Hopsexckuti / FonnaHdckul / MNopmyaansckudl /
Pycckuti / Micnarckud / LLlsedckuti / Hemeykud.

/ Tork / Ungeriz / Daniz / Finlandiz / Franciz / - verzia: 1.0.

Grieg / Taljan / Norvegiz / Olandiz / Portugiz / - rozmery: 9 MB.

Russu/ Spanjol/ Svediz / Germaniz. - kompatibilita: 10S 7.0/Android 4.4 alebo dalsie
- \éers'?t: 1§MB verzie.
- Grootte: . L - . . .
 Compatibiliteit: 108 7.0/ Android 4.4 of latere - Jazyk: Anglictina / ArabCina / Bielorustina /

versies . Bulhar¢ina / Cestina / Cinstina / Chorvat€ina /

Esténéina / irgina / Kazachéina / Lotystina /
Litov€ina / Malt€ina / Polstina / Rumuncina /
Slovencina / Slovincina / Turectina / Madarcina /
Dancina / Fin€ina / Francuzstina / Gréctina /
Talian¢ina / Nércina / Holand¢ina / Portugal€ina
/ Rustina / Spanieléina / Svédgina / Neméina.

- Taal: Engels / Arabisch / Wit-Russisch / Bulgaars /
Tsjechisch / Chinees / Kroatisch / Ests / lers /
Kazachs / Lets / Litouws / Maltees / Pools /
Roemeens / Slowaaks / Sloveens / Turks /
Hongaars / Deens / Fins / Frans / Grieks / Italiaans /
Noors / Nederlands / Portugees / Russisch /
Spaans / Zweeds / Duits.

- Versjon: 1.0.

- Dimensjoner: 9 MB.

- Kompatibilitet: 10S 7.0/ Android 4.4 eller senere
versjoner .

- Sprak: Engelsk / Arabisk / Hviterussisk / Bulgarsk / ) . . -
Tjekkisk / Kinesisk / Kroatisk / Estonisk / Irsk / - Jezik: Anglescina / Arabcina / Beloruscina /
Kasakisk / Latvisk / Lituansk / Maltesisk / Polsk / Bulgarscina / Cescina / Kitajscina / Hrvascina /
Rumensk / Slovakisk / Slovensk / Tyrkisk / Ungarsk ~ Eston$cina / Ir$¢ina / Kaza$éina / Latvij§éina /
/Dansk/ Finsk/ Fransk / Gresk / Italiensk /Norsk/ | itovscina / Malteséina / Poljséina / Romunséina
Nederlandsk / Portugisisk / Russisk / Spansk / / Slovaséina / Slovenscina / Turdcina /

- Razlicica: 1.0.

- Dimenzije: 9 MB.

- Zdruzljivost: 10S 7.0/Android 4.4 ali novejse
razlicice.

Svernsk/ sk Madzarscina / Danscina / Finicina /
) \IQV:Z?]?;! g()) VB Francoscina / Gricina / ltalijanscina /
- Kompatybilnosé: 10S 7.0 / Android 4.4 lub Non/es"c"inav / Nizozems"vc"ina / Portugal$cina /
poZniejsze wersje. Rus¢ina / Spanscina / Svedscina / Nem$cina.
- Jezyk: Angielski / Arabski / Biatoruski / Butgarski  _\jersion: 1.0.
|/ Czeski / Chinski / Chorwacki / Estoriski / B .
Irlandzki / Kazachski / totewski / Litewski / Storlek: IMB. .
Maltariski / Polski / Rumuniski / Stowacki / - Overensstammelse. 10S 7.0/ Android 4.4 eller
senare versioner .

Stowenski / Turecki / Wegierski / Dunski / Finski
/ Francuski / Grecki / Wioski / Norweski /
Niderlandzki / Portugalski / Rosyjski /
Hiszpanski / Szwedzki / Niemiecki.

- Verséo: 1.0.

- Dimensdes: 9 MB.

- Compatibilidade: 10S 7.0/ Android 4.4 ou versoes
posteriores .

- Idioma: Inglés / Arabe / Bielorruso / Bilgraro /
Checo / Chinés / Croata / Estoniano / Irliandés /
Cazaque / Letdo / Lituano / Maltés / Polaco /
Romeno / Eslovaco / Esloveno / Turco / Hingaro /
Dinamarqués / Finlandés / Francés / Grego /
Italiano / Noruegués / Holandés / Portugués /
Russo / Espanhol / Sueco / Alemao.

- Versiune: 1.0.

- Dimensiuni: 9 MB.

- Compatibilitate: 10S 7.0 / Android 4.4 sau
versiunile ulterioare.

- Limba: Engleza / Araba / Bielorusa / Bulgara /
Ceha/ Chineza / Croata / Estona / Ifandeza /
Kazaha / Letona / Lituaniana / Malteza / Polona /

- Sprék: Engelska / Arabiska / Vitryska / Bulgariska /
Tjeckiska / Kinesiska / Kroatiska / Estniska / Iriska /
Kazakiska / Lettiska / Litauiska / Maltesiska / Polska
/ Ruménska / Slovakiska / Slovenska / Turkiska /
Ungerska / Danska / Finska / Franska / Grekiska /
[talienska / Norska / Nederldndska / Portugisiska /
Ryska / Spanska / Svenska / Tyska.

- Stiriim: 1.0.

- Boyutlar: 9 MB.

- Uyumiluluk: 10S 7.0/ Android 4.4 veya sonraki
surdmler.

- Dil: Ingilizce / Arapga / Belarusga / Bulgarca /
Cekge / Cince / Hirvatga / Estonca / Iandaca /
Kazakga / Letonca / Litvanyaca / Maltaca /
Lehge / Romence / Slovakga / Slovence /
Tiirkge / Macarca / Danca / Fince / Fransizca /
Yunanca / Italyanca / Norvegge / Hollandaca /
Portekizce / Rusga / Ispanyolca / Isvegge /

Romana / Slovaca / Slovena / Turca / Maghiara/  Almanca.
Daneza / Finlandeza / Franceza / Greaca / -BgA: 1.0
Italiand / Norvegiana / Olandeza / Portugheza / Hsjv: 9 MB

Rusa / Spaniola / Suedeza / Germana.

- Bepcusi: 1.0.

- Pasmep: 9 MB.

- Coemecmumocme: 10S 7.0/ Android 4.4 unu
6oriee no30HuUe gepcuul .

- A3bIK: AHenutickuli / Apabekuti / beropycekuti /
Bornizapckuti / Yewckudi / Kumadckud /
Xopeamckut / ScmoHckut / MprnaHockud /
Kazaxckuti / Ilameutickuti / Jlumosckuti /
Marnbmutickudi / MNMonbckuti / PymbiHCKUG /
Criosauxuti / CrioseHckuti / Typeukuti /

- &AM 10S 7.0/Android 4.485 58 & Rk

D RIE/ MALMRIE / BESHENE / RN
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DATI TECNICI
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La distanza dipende dall’ambiente e dagli
ostacoli, come muri e edifici.

Ay Ol Jie il sall 5 Anpmall Ly Adlsall Lagi 53
Annernacupb 6yase 3anexbiub ag,
HaBaKoJibHara acaponnss i nepawukos,
Hanpblknag, cueHak i byapiHkay.
Pa3cmosiHuemo 3asucu om oKosiHama cpeda
U om Hanu4uemao Ha npenamcmeus,
Harnpumep cmeHu u cepadu.

Vzdalenost bude zaviset na okolnim prostredi a na
prekazkach, jako jsou napriklad stény a budovy.
Afstanden afhanger af omgivelsen og eventuelle
hindringer, sa som mure eller bygninger.

Der Abstand hédngt von der Umgebung und den
Hindernissen, wie Mauern und Gebdude ab.

H améoraon eéaprarar amd o mepiBaAiov kai
Ta EUTTOOIa, OTTWS TOIXOI KAl KTHPIA.

DIMMERAZIONE CON PULSANTE

The distance will depend on the environment and
on obstacles such as walls and buildings.

La distancia depende del ambiente y de los
obstaculos, como paredes y edificios.
Vahemik soltub keskkonnast ja takistustest (nt
seinad ja ehitised).

Etéisyys riippuu ymparistosta ja esteista, joita
ovat mm. seinét ja rakennukset.

La distance dépend de I'environnement et des
obstacles, comme les murs et les batiments.
Beidh an fad faoi réir na timpeallachta agus
constaici, amhail ballai agus foirgnimh.
Udaljenost ovisi 0 okolini i preprekama kao Sto
su zidovi i zgrade.

A tavolsdg a kérnyezettdl, valamint az
akadalyoktol, példaul a falaktol vagy az
épliletektol fiigg.

ApakallbIKTbIK OpTara XeHe kabblpranap MeH
fMapaTtTap CUSKTbl kegeprinepre
GannaHbIcTbl 6onabl.

Atstumas priklauso nuo aplinkos ir kliGciy,
tokiy kaip sienos ir pastatai.

Attalums atkarigs no vides un tadiem
Skersliem ka, pieméram, sienas un €kas.
Id-distanza tiddependi fuq I-ambjent u fuq
I-ostakoli bhal hitan u bini.

De afstand hangt af van de omgeving en van de
hindernissen, zoals muren en gebouwen.
Avstanden avhenger av rommet og av hindringer
som f.eks. vegger og bygninger.

Odlegtos¢ jest uzalezniona od otoczenia i
istniejgcych przeszkod, takich jak sciany i
budynki.

A distdncia depende do ambiente e dos
obstdculos, como paredes e edificios.

Distanta va depinde de mediu si de obstacole,
precum pereti si cladiri.

Paduyc delicmeusi 3agucum om okpyxxarowel
obcmaHoeKu U Hanuqusi npensmemesud,
makux Kak cmeHb! urnu 30aHusi.

Vzdialenost bude zavisiet od Zivotného
prostredia a od prekazok, ako napriklad steny
a budovy.

Razdalja je odvisna od okolja in ovir, npr. sten
in zgradb.

Avstandet beror pd omgivningen och hinder som
vaggar och byggnader.

Mesafe, ortama ve duvarlar ve binalar gibi
engellere bagl olacaktir.
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hlaanil s seliaY) 308 3 aSasll - [PBIMYIGHHE CBATNA KHOMKAW - PETY/IMPAHE HA SPKOCTTA C BYTOH - TLUMENI POMOCI
STISKACIHO TLACITKA - LYSDAEMPNING MED TRYKKNAP - DIMMEREFFEKT MI TASTER - ESASOENHSH ME TO KOYMITI - DIMMING WITH
PUSH - BUTTON - REGULACION DIMMER CON PULSADOR - HAMARDAMINE - HIMMENNYS PAINIKKEELLA - VARIATION PAR
BOUTON - POUSSOIR - [SLIU SOLAIS LE BRUCHNAIPE - PRIGUSENJE SVJETLA POTISNIM GUMBOM - SZABALYOZAS NYOMOGOMBBAL -
TYMMEMEH KOMECKINEY - PRITEMDYMAS PASPAUDUS MYGTUKA - APTUMSOSANA AR SPIEDPOGU - IDDIMMJAR B'BUTTUNA LI
TINGHAFAS - DIMMEN MET DRUKKNOP - DIMMER MED TRYKKNAPP - PRZYCIEMNIANIE PRZYCISKIEM - EFEITO DIMMER COM BOTAO -
ATENUARE CU BUTON CU APASARE - M/TABHOE YIPABITEHWUE SPKOCTBHO MPY MOMOLLM KHOMKY - EFEKT STMIEVANIA S TLACIDLOM -
ZATEMNITEV Z GUMBOM - DIMMERFUNKTION MED KNAPP - BASMA DUGME ILE KARARTMA - Bt iR =%
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1. Accendi il dispositivo.
2. Con una veloce doppia accensione (max 1 sec) il
livello di luce incrementa gradualmente.
3. Con un altro click di accensione la luce si ferma sul
livello desiderato.
4. Se il secondo click non viene effettuato entro 8
secondi I'intensita luminosa torna al livello massimo.
saal) it o 1
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1. YknioybiLe npbinaay.

2. Mpbl XyTKiM ABaWHbIM OOTbIKY a KHOMKi YKMOY9HHA (Makc. 1 ¢)
y3pOBeHb acBATNIEHHs Bya3e nacTynosa nasbiwauua.

3. Mpbl Apyrim AOTbIKY CBSATNO CrbIHiLLA HA NATPIOHbLIM Y3POYHI.

4. Kani apyri 4OTbIK He 3pabilp Ha npausry 8 cekyHa, sipkacub
BepHeLLa Aa Y3poyHI0 MaKciManbHam iHTaHCIyHacL.

1. Bkntoueme oceemumeniHomo msiio.

2. HamucHeme 9d8ykpamHo 6ymoHa (c uHmepsar, He no-2o0nsm om 1
ceKkyHOa); spKocmma 3aroyea riasHo 0a ce ysenu4yasa.

3. Koeamo sipkocmma docmueHe Hy>HOmOo HU80, HamucHeme
b6ymoHa ouie 8eOHBX.

4. Ako usdakame rosede om 8 cekyHOU, spKocmma ce ycmaHossisa
Ha MakcumanHama cmoulHocm.

1. Zapnéte zafizeni.

2. Rychlym dvojitym stiskem (max. 1 sekunda) se urovefi osvétleni
postupné zvySuje.

3. S dalSim stiskem se Uroveri osvétleni zastavi na poZadované trovni.
4. Pokud neni druhy stisk proveden do 8 sekund, intenzita jasu se vrati na
maximalni aroveri.

1. Teend for anordningen.

2. Lysstyrken forages gradvis ved et hurtigt dobbeltklik (max 1 sek).
3. Lysstyrkens udvikling stoppes pa det enskede niveau med endnu et
klik.

4. Hvis klik nummer to ikke forekommer i lobet af 8 sekunder, vender
lysstyrken tilbage til det maksimale niveau.
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1. Schalten Sie die Leuchte ein.

2. Bei einer schnellen Einschaltung mit Doppelklick (max 1 Sek) erhoht
sich die Lichtintensitdt schrittweise.

3. Mit einem weiteren Einschaltklick bleibt die Lichtstarke auf der
gewiinschten Stufe stehen.

4. Wird der zweite Klick nicht innerhalb von 8 Sekunden durchgefiihrt,
wechselt die Lichtintensitat wieder zur hdchsten Stufe.

1. Evepyorroinon ouokeung.

2. Me éva ypnyopo dITAd kAik evepyorroinong (uéy. 1 dgur.) 1o emimedo
QwrioguoU auéaveral oTadlakd.

3. Me GAAo éva KAIK gvepyoTToinang o wriouos atauardel aTo
£mOUUNTO ETTITTEDO.

4. Av Bev yivel OeUTEPO KAIK EVTOS 8 SEUTEPOAETTTWY, N éviaan
QWTIONOU ETTIOTPEPEI OTO UEYITTO ETTITTEDO.

1. Switch the device on.

2. With a quick double switch-on (max 1 sec), the light level increases .
3. With another switch-on click, the light stops at the required level.

4. If the second click is not made within 8 seconds, the brightness
intensity returns to the maximum level.

1. Enciende el dispositivo.

2. Con un doble encendido rdpido (méx. 1 s) el nivel de luz aumenta
gradualmente.

3. Con otro clic de encendido, la luz se detiene en el nivel deseado.
4. Si el seqgundo clic no se realiza antes de 8 sequndos, la intensidad
luminosa vuelve al nivel maximo.

1. Liilitage seade sisse.

2. Vajutage kaks korda kiiresti ldlitit (max 1 s). Valgustugevus suureneb
vdhehaaval.

3. Kui valgustugevus jouab soovitud tasemele, vajutage uuesti liilitit.

4. Kui teine vajutus jaab hilisemaks kui 8 sekundit, jduab valgustugevus
max tasemele.

1. Laita laite péélle.

2. Kahdella nopealla napsautuksella (kork. 1 s.) valoisuus lisdaéntyy
asteittain.

3. Seuraavalla napsautuksella valoisuus jaa halutulle voimakkuudelle.

4. Jos toista napsautusta ei tehdd 8 sekunnin sisalla valaistusvoimakkuus
palaa suurimmalle tasolle.

1. Allumer le dispositif.

2. Avec un double allumage rapide (1 s max), le niveau de la lumiére croit
progressivement.

3. Avec un autre clic d'allumage, la lumiére s'arréte sur le niveau choisi.
4. Si le second clic n'est pas exécuté dans les 8 s, I'intensité lumineuse
retourne au niveau maximal.

1. Cuir an gléas ar sitil.

2. Nuair a chuirtear ar siul é go tapa dhd uair as a chéile (uasmhéid
soicind amhdin), méadaionn leibhéal an tsolais de réir a chéile.

3. Nuair a chuirtear ar sitl é aris eile tri chlicedil, stopann an solas ag an
leibhéal atd uait.

4. Mura ndéantar an dara clicedil taobh istigh de 8 soicind, téann géire na
gile ar ais go dti an leibhéal is airde.

1. Ukljucite uredaj.

2. Kratki dvostrukim pritiskom (maks. 1 s), postupno se pojaCava razina
osvjetljenja.

3. Drugim pritiskom osvijetljenje se zaustavlja na trazenoj razini.

4. Ako do drugog pritiska ne dode u roku od 8 sekundi, jacina osvjetljenja
vraca se na maksimalnu razinu.

1. Kapcsolja be az eszkozt.

2. Egy gyors (legfeljebb 1 masodpercen beliili), dupla kattintissal térténd

bekapcsolds utdn a fényerd fokozatosan novekszik.

3. Egy tovabbi bekapcsold kattintds utan a fényerd megall a kivant szinten.
4. Ha 8 masodpercen beliil nem keriil sor a masodik kattintdsra, a fényerd
visszadll a maximalis szintre.

1. KypbInfbIHbI iCke KOCY.

2. XKbingam Koc icke Kocy (Makc. 1 cek) MyMKiHAIriMEH apblk AeHrewi
OipTiHOen kebeneai.

3. Icke Kocy TyMMeCiH Tafbl 6acy apKbiribl XXapblKTbl K&XETTi AeHrenae
ToKTaTyFa 6onaabl.

4. Erep 8 cekyHp iwiHae Tarbl Aa 6acbinMaca, xapblk KapKbIHObIbIFbI
€H XOfapfbl AeHreire opanagbl.

1. Jjunkite jrenginj.

2. Dukart greitai paspaudus jungiklj (maks. 1 sek.), Sviesos lygis ims
pamaZzu didéti.

3. Dar kartg paspaudus jungiklj, Sviesumas uZsifiksuos esamame
lygyje.

4. Jeigu jungiklio antrg kartg nepaspausite per 8 sekundes, $viesos
intensyvumas vél pasidarys maksimalus.

1. lesleédziet ierici.
2. Ar atru dubultu ieslégSanu (maks. 1 sek.), gaismas limenis
ievérojami pieaug.
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3. Atkartoti nospiezot ieslégSanas pogu, gaismas intensitate tiek
apstadinata vélamaja limenr.

4. Ja 8 sekunzu laika poga netiek nospiesta otrreiz, spilgtuma
intensitate atgriezas augstakaja [Tmenr.

1. Ixghel l-apparat.

2. Jekk taghfas darbtejn malajr is-swi¢¢ (mass 1 sek), il-livell tad-daw/
Jizdied b'mod gradwali.

3. Jekk taghfas darb'ohra s-swic¢¢, id-dawl jieqaf fil-livell mehtieg.

4. Jekk it-tieni klikk ma ssirx fi zmien 8 sekondi, l-intensita tal-
luminozita terga' tmur ghal-livell massimu.

1. Schakel het toestel in.

2. Met een snelle dubbele inschakeling (max 1 sec) neemt de lichtsterkte
geleidelijk toe.

3. Met een volgende Klik stopt de lichtintensiteit op het gewenste niveau.
4. Als de tweede klik niet binnen 8 seconden wordt uitgevoerd, gaat de
lichtintensiteit terug naar het hoogste niveau.

1. Tenn enheten.

2. Nar den tennes med et raskt dobbelt trykk (maks. 1 sek), aker
lysstyrken gradvis.

3. Med et nytt trykk stoppes lyset pa ensket niva.

4. Hvis man venter mer enn 8 sekunder for man trykker igjen, gar
lysstyrken tilbake til maksimumsnivaet.

1. Wigczy¢ urzadzenie.

2. Po szybkim dwukrotnym kliknieciu (maks. 1 s) natezenie Swiatta
stopniowo rosnie.

3. Kolejne klikniecie powoduje zatrzymanie natezenia Swiatta na
wybranym poziomie.

4. Jesli drugie klikniecie nie nastgpi w ciggu 8 sekund, natezenie
Swiatta powrdci do maksymalnego poziomu.

1. Ligue o dispositivo.

2. Com um acendimento duplo rdpido (méx 1 s), o nivel de luz aumenta
gradualmente.

3. Com mais um clique de acendimento, a luz para no nivel desejado.

4. Se ndo for realizado o segundo clique em até 8 segundos, a intensidade
luminosa retorna ao nivel maximo.

1. Porniti dispozitivul.

2. Cu o comutare dubla rapida (max. 1 sec.), intensitatea luminii
creste treptat.

3. Printr-o alta comutare cu clic, intensitatea luminii se opreste la
nivelul dorit.

4. Daca al doilea clic nu este efectuat in decurs de 8 secunde,
luminozitatea revine la nivelul maxim.

1. Bknroyume nipubop.

2. B cnyyae skntodyeHuUsi bbicmpbim 080UHbIM HaxkamueM (He 6onee 1
C) Ha4YuHaemcsi rnasHoe ysesu4yeHuUe sPKOCMU.

3. MNpu ewe 00HOM Haxkamuu sIPKOCMb 0C8EWEHUS
ocmaHaernueaemcs Ha mpebyeMoM yposHe.

4. Ecriu emopoe Haxamue He ripoucxodum medyeHue 8 cekyHO,
spPKOCMb 8038paU,aemcsi K MakCuMaribHOMY YPOBHIO.

1. Zapnite pristroj.

2. Rychlym dvojitym stlaéenim zapnutia (max. 1 sek.) sa postupne
zvySi Uroven svetla.

3. Dal$im kliknutim na zapnutie sa svetlo zastavi na poZzadovanej
drovni.

4. Ak sa druhé kliknutie nevykona do 8 sekund, intenzita jasu sa vrati
na maximalnu uroven.

1. Vklopite napravo.

2. S hitrim dvojnim pritiskom (najve¢ 1 sekundo) se bo nivo svetlobe
pocasi povecal.

3. S ponovnim enojnim pritiskom se bo nivo svetlobe ustavil na
trenutni stopnji.

4. Ce drugega pritiska ne opravite v roku 8 sekund, se bo nivo
svetlobe pocasi povecal do najvecje stopnje.

1. Sétt pa enheten.

2. Ljusstyrkan okar gradvis om du trycker snabbt tvd ganger pa knappen
(max. 1 sek.).

3. Med ytterligare ett knapptryck stannar ljusstyrkan pa énskad niva.

4. Om du inte Klickar igen inom 8 sekunder, atergar ljusstyrkan till max.
niva.

1. Cihazi agin.

2. Agma diigmesine hizli bir sekilde (maks. 1 sn. igerisinde) iki kez
basildiginda, i1sik seviyesi kademeli olarak artar.

3. Acma diigmesine tekrar basildiginda, 1sik istenen seviyede durur.
4. [kinci basma islemi 8 saniye igerisinde gerceklestiriimezse,
parlaklik yogunlugu maksimum seviyeye ulasir.
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1. Accendi i dispositivi Smart[4].
2. Apri “Lights App GEWISS”.

3. Lights App Gewiss trova automaticamente tutti i dispositivi accesi connessi.

Lights App Gewiss aggiunge automaticamente tutti gli Smart[4] al proprio dispositivo a apre la “schermata

lampade”.

Ardall g dlia gall Clas s Ao alls WSl 5351 Lights App Gewiss Gukill a5t .3
dansll a3 ) Smart[4] Clas 5 e Ailal LSe35l Lights App Gewiss Gulbill a siss (Rl wilas ) “Dispositivi vicini” sl .4

1. YkntousHHe npbinag Smart[4].
2. Apkpbivile paasen “Lights App GEWISS”.

3. MpblknagaHHe acBsATNeHHs Gewiss ayTamaTbliuHa 3HOMA3E Yce naafyvaHbisi i akTbiBaBaHbIS Npbinagbl.
4. Bbibepebiue “Dispositivi vicini” (Mpbinagpl nobay) i MpbiknagaHHe acBaTneHHs Gewiss ayTamaTblyHa gagacub

yce npbinagel Smart[4] oa ratara, agkpbiBaloybl “akpaH nsMnay”.

1. Bkntoueme oceemumerniHume mena Smart [4].
2. Omeopeme nipunoxeHuemo ,Lights App GEWISS*.

LIGHTSAPP

GEWi55

[Smart[4 cias s Jiad 5 1
“Lights App GEWISS” Gkl =il 2

"ialll A" iy

3. Lights App Gewiss asmomamu4yHO OmKpu8a 8CUYKU C8bP3aHU U 8KITHHEHU Oc8emuUmeriHU merna.
4. 3bepeme Dispositivi vicini (bnusku oceemumenHu mena) — Lights App Gewiss asmomamu4HO cb30asa cUMBOsIU 3a OMKpumume
oceemumerHu mena Smart [4] u omeapsi cmpaHuyama 3a yrpasseHue Ha oceemumesniHUme mena.

1. Zapnéte Smart[4] zafizeni.

2. Otevrete aplikaci ,Lights App GEWISS*“.

3. Aplikaci ,Lights App Gewiss“ automaticky vyhleda vSechna aktivni
pripojend zarizeni.

4. Zvolte ,Dispositivi vicini“ (Blizkd zarizeni) a aplikace ,Lights App
Gewiss" k nim automaticky prida vSechna zarizeni Smart[4] a otevre
»obrazovku svitilny*“.

1. Teend for anordningerne Smart[4].

2. Aibn “Lights App GEWISS”.

3. Lights App Gewiss finder automatisk frem til alle de tilsluttede, tendte
anordninger.

4. Markér “Dispositivi vicini” (Anordninger i n&erheden). .

Lights App Gewiss fojer automatisk alle Smart[4] til sin egen anordning,
og dbner skarmbilledet “lamper”.

1. Schalten Sie die Smart[4] Leuchten ein.

2. Offnen Sie die “Lights App GEWISS”.

3. Die Lights App Gewiss findet automatisch alle angeschlossenen
eingeschaltenen Leuchten.

4. Wihlen Sie “Dispositivi vicini (Nahegelegene Leuchten)”. Lights App
Gewiss fiigt automatisch alle Smart[4] Leuchten der eigenen Vorrichtung
hinzu und 6ffnet die "Leuchtenbildschirmmaske".

1. EvepyorroinoTe 11¢ OUOKEUEG Smart[4].

2. Avoiére 1o “Lights App GEWISS”.

3. To Lights App Gewiss Bpiokel autouara OAeS TiS TUVOEOEEVES
EVEPYOTTOINUEVES OUOKEUEG.

4. EmAéére “Dispositivi vicini” (KOvTIVEC GUOKEUES). .

To Lights App Gewiss mpoobérel autéuara 6Aa ta Smart[4] otn
OUOKEUN Tou Kal avoiyel Tnv “08ovn Aaumripa’.

1. Switch on the Smart[4] devices.

2. Open “Lights App GEWISS”.

3. Lights App Gewiss will automatically find all the connected, activated
devices.

4. Select “Dispositivi vicini” (Nearby devices) and Lights App Gewiss will
automatically add all the Smart[4] devices to this one, opening the “lamp
screen”.

1. Enciende los dispositivos Smart[4].

2. Abre “Lights App GEWISS”.

3. 'Lights App Gewiss" detecta automaticamente todos los dispositivos
encendidos conectados.

4. Selecciona “Dispositivi vicini” (Dispositivos cercanos), Lights App
Gewiss afadird automdticamente todos los Smart[4] al dispositivo y
abrird la “pantalla lamparas”.

1. Lilitage Smart[4] seadmed sisse.

2. Kéivitage "Lights App GEWISS".

3. Lights App Gewiss leiab automaatselt kdik tihendatud ja aktiveeritud
seadmed.

4. Valige "Dispositivi vicini" (L&hedal olevad seadmed). Lights App Gewiss
lisab automaatselt sellele kdik Smart[4] seadmed, avades valgustite kuva.

1. Laita Smart[4]-laitteet pdélle.

2. Avaa “Lights App GEWISS”.

3. Lights App Gewiss I0ytad automaattisesti kaikki liitetyt laitteet, jotka
ovat péalla.

4. Valitse “Dispositivi vicini” (Léhellg olevat laitteet). .

Lights App Gewiss lisdd automaattisesti kaikki Smart[4]-laitteet omaan
laitteeseensa ja avaa “lamppujen ndytén”.

1. Allumer les dispositifs Smart [4].

2. Ouvrir « Lights App GEWISS ».

3. « Lights App Gewiss » trouve automatiquement tous les dispositifs
allumés connectés.

4. Sélectionner « Dispositivi vicini (Dispositifs voisins) ». « Lights App
Gewiss » ajoute automatiquement tous les Smart [4] a son propre
dispositif et ouvre la « page-écran des lampes ».

1. Cuir gléasanna Smart[4] ar sitl.

2. Oscail “Lights App GEWISS”.

3. Aimseoidh "Lights App Gewiss" na gléasanna nasctha gniomhachtaithe
go léir go huathoibrioch.

4. Roghnaigh “Dispositivi vicini” (Gléasanna céngaracha) agus cuirfidh
Lights App Gewiss gléasanna uile Smart[4] leis an gceann seo, agus € ag
oscailt an “scdiledin lampa”.
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1. Ukljucite uredaje Smart[4].

2. Otvorite aplikaciju “Lights App GEWISS”.

3. Aplikacija Lights App Gewiss automatski pronalazi sve spojene,
ukljucene uredaje.

4. Odaberite “Dispositivi vicini” (Uredaji u blizini) i aplikacija Lights App
Gewiss automatski dodaje sve uredaje Smart[4] ovome i otvara “zaslon
svjetiljki”.

1. Kapcsolja be a Smart[4] eszkdzdket.

2. Nyissa meg a ,,Lights App GEWISS” alkalmazast.

3. A Lights App Gewiss automatikusan megkeresi a csatlakoztatott,
aktivalt eszkozoket.

4. Vialassza ki a ,, Dispositivi vicini” (Kozeli eszkdzdk) elemet, és a Lights
App Gewiss automatikusan hozzaadja az Gsszes Smart[4] eszkizt,
megnyitva a ,,lampa képernyat”.

1. HTennekTyanabik[4] Kypbinfbinapabl icke KOCbIHbI3.

2. “Lights App GEWISS” albliHpI3.

3. Lights App Gewiss 6apnbik xarnfaHFaH xaHe iCKe KOCbInFaH
KypbInfFbinapabl aBToMaTThl Typae Tabagb.

4. “Dispositivi vicini” (XXakblH MaHOarbl KypbinFbinap) onumsachiH
TanaacaHbI3, Lights App Gewiss 6argapnamackl 6apnbik
WHTennekTtyanablk[4] KypbinfFblriapAabl OCbl KYpbISFbl YLUiH Taybir,
“Luam aKpaHbIH alagbl”.

1. Jjunkite iSmaniuosius[4] jrenginius.

2. Atidarykite ,Lights App GEWISS*.

3. ,Lights App Gewiss* automatiskai ras visus prijungtus ir aktyvintus
jrenginius.

4. Pasirinkite ,,Dispositivi vicini“ (artimi jrenginiai) ir ,Lights App
Gewiss*” automatiskai pridés visus iSmaniuosius[4] jrenginius prie Sio,
atidarydamas ,lempos langg®.

1. leslédziet Smart[4] ierices.

2. Atveriet lietotni ,Lights App GEWISS”.

3. Lietotne ,Lights App Gewiss” automatiski atradis visas savienotas
un aktivizétas ierices.

4. Atlasiet iespéju ,Dispositivi vicini” (tuvéjas ierices), un lietotne
,Lights App Gewiss” automatiski pievienos visas Smart[4] ierices Sai
iericei, atverot ,lampu ekranu”.

1. Ixghel I-apparat Smart[4].

2. Iftah “Lights App GEWISS”.

3. ll-Lights App Gewiss awtomatikament issib I-apparati mqabbdin u
attivati.

4. Aghzel “Dispositivi vicini” (Apparati vi¢ini) u I-Lights App Gewiss
awtomatikament izzid l-apparati Smart[4] kollha ma' dan u tiftah
“il-lamp screen’.

1. Schakel de Smart[4]-toestellen in.

2. Open “Lights App GEWISS”.

3. Lights App Gewiss vindt automatisch alle aangesloten ingeschakelde
toestellen.

4. Selecteer “Dispositivi vicini” (Dichtbijgelegen toestellen). .

Lights App Gewiss voegt automatisch alle Smart[4]-toestellen toe op uw
apparaat en opent de “lampenpagina”.

1. Tenn Smart-enhetene[4].

2. Apne “Lights App GEWISS”.

3. Lights App Gewiss finner automatisk alle tilkoblede enheter som er tent.
4. Velg “Dispositivi vicini” (Enheter i naerheten). .

Lights App Gewiss forener automatisk alle Smart-enhetene[4] med denne
enheten og apner "lampe-skjermbildet".

1. Wigczy¢ urzadzenia Smart[4].

2. Otworzy¢ “Lights App GEWISS”.

3. Lights App Gewiss automatycznie odnajdzie wszystkie podtgczone
aktywne urzadzenia.

4. Wybra¢ “Dispositivi vicini” (Pobliskie urzgdzenia) i Lights App
Gewiss automatycznie doda wszystkie urzgdzenia Smart[4] do tego

urzgdzenia, otwierajgc “ekran lampy”.
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1. Ligue os dispositivos Smart[4].

2. Abra “Lights App GEWISS”.

3. Lights App Gewiss encontra automaticamente todos o0s dispositivos
ligados conectados.

4. Selecione “Dispositivi vicini” (dispositivos proximos). .

Lights App Gewiss adiciona automaticamente todos o0s dispositivos
Smart[4] a este, e abre a “pdgina de lampadas’.

1. Activarea dispozitivelor Smart[4].

2. Deschideti ,Lights App GEWISS”.

3. Lights App Gewiss va gasi automat toate dispozitivele care sunt
conectate si activate.

4. Selectati ,Dispositivi vicini” (Dispozitive din apropiere), iar Lights
App Gewiss va adauga automat la acesta toate dispozitivele
Smart[4], deschizand ,ecran lampi”.

1. Bkntoyume ceemoseble npubopsl Smart[4].

2. Omkpoume npunoxeHue Lights App GEWISS.

3. Lights App Gewiss asmomamuy4ecku obHapyxum ece
OOKIIIOYEHHbIE K CemU U 8KITHYeHHbIE Mpubopbl.

4. Haxmume “Dispositivi vicini” (Mpubopsi nobnuszocmu). .
Lights App Gewiss asmomamu4decku dobasum ece Smart[4] u
omkpoem cmparuuy “flamnbi”.

1. Zapnite zariadenia Smart [4].

2. Otvorte aplikaciu ,Lights App GEWISS*.

3. Aplikacia Lights App GEWISS automaticky najde vSetky pripojené,
aktivované zariadenia.

App GEWISS automaticky prida k tejto vSetky Smart [4] zariadenia

a otvori ,obrazovku lamp*.

1. Vklopite naprave Smart[4].

2. Odprite aplikacijo "Lights App GEWISS".

3. Aplikacija Lights App Gewiss bo samodejno prepoznala vse
povezane in aktivirane naprave.

4. Izberite “Dispositivi vicini” (naprave v blizini) in aplikacija Lights App
Gewiss bo samodejno dodala vse naprave Smart[4] v to aplikacijo,
odprl se bo "zaslon s svetilkami”.

1. Sétt pd Smart-enheterna[4].

2. Oppna “Lights App GEWISS”.

3. Lights App Gewiss hittar automatiskt alla anslutna enheter som ar
aktiverade.

4. Vdlj “Dispositivi vicini” (enheter i narheten). Lights App Gewiss lagger
automatiskt till alla Smartenheter [4] till din enhet och “lampskérmenr”
Oppnas.

1. Smart[4] cihazlarini agin.

2. “Lights App GEWISS’i ("GEWISS Isik Uygulamasi") agin.

3. Lights App Gewiss, bagli ve etkinlestirilmig tiim cihazlari otomatik
olarak bulacaktir.

4. “Dispositivi vicini” (Yakindaki cihazlar) segenegini segin ve Lights
App Gewiss, tiim Smart[4] cihazlarini otomatik olarak buna ekleyerek,
‘lamp screen” ("lamba ekrani") secenedini agacaktir.

1. T ERE[4)15 2. 3THF “Lights App GEWISS”

3. Lights App Gewissil$ B & FTE B EZREiE R &

4. %+$% “Dispositivi vicini”  (Mtii%&) 5, Lights App Gewissi%
BERIMAAE Ea[4iE&E, FHITFF “loampscreen” (ATEEME)



NOTA: prima di avviare la ricerca degli apparecchi Smart[4] assicurarsi
che la comunicazione BlueTooth dello Smartphone o Tablet sia attiva.
sl S gy &gl Juai) o 5SB Smart[4] sl Glas s oo Candl ey U A sale
M dly Galall il Sleay
3AYBATA: neplu YbIM NaybiHaLb NoLyK nsmnay Smart[4],
nepakaHanuecs y TbiM, LUTO CyBsi3b BlueTooth 3 BawwbimM cmapTdoHam
Ll,i NnaHLWwaTam yKrno4vaHa.
SABETIEXKKA: Npedu da npucmbnume KbM MbpPCEHe Ha
oceemumersniHu mena Smart [4] e Heobxodumo da eKnYuUme
KOMyHuKayusima 4pe3 Blue Tooth Ha sawusi meneghoH unu mabnem.
POZNAMKA: PFed zahajenim vyhledavani svitidel Smart[4] se ujistéte, Ze
komunikace BlueTooth pres vd$ SmartPhone nebo tablet je zapnuta.
0BS: Kontrollér, at Smartphonens eller Tablettens BlueTooth-forbindelse
er etableret, for sogningen efter Smart[4] apparaterne ivaerksattes.
ACHTUNG: Vergewissern Sie sich vor dem Start des Suchlaufes nach
Smart[4]-Leuchten, dass das Bluetooth Ihres Smartphones oder Tablets
eingeschaltet ist.
SHMEIQZH: IMpiv éekivioel n avalfitnon ouokeuwv Smart[4]
BeBaiwbeite om n emkoivwvia BlueTooth tou Smartphone 1) Tou Tablet
givail evepyorroinuévn.
NOTE: before starting the search of Smart[4] luminaires make sure the
BlueTooth communication of your SmartPhone or Tablet is on.
NOTA: antes de iniciar la busqueda de las luminarias Smart[4], asegirarse
de que la comunicacion Bluetooth de su SmartPhone o Tablet estd
activada.
MARKUS Enne, kui hakkate otsima Smart[4] valgusteid, veenduge, et
nutitelefoni voi tahvelarvuti BlueTooth-iihendus on sisse lilitatud.
HUOMIO: Varmista ennen Smart[4]-laitteiden haun kdynnistémistd, ettd
dlypuhelimen tai tabletin BlueTooth-yhteys on paélla.
ATTENTION: avant de commencer la recherche des luminaires Smart[4],
assurez-vous que la communication de Bluetooth de votre SmartPhone ou
Tablet est active.
TABHAIR DO D'AIRE: sula dtosaionn ti ag cuardach fhearais solais
Smart[4], bi cinnte go bhfuil cumarsaid BlueTooth ar sidl ar d'Fhon Cliste
né do Thdibléad.
NAPOMENA: prije pokretanja pretraZivanja svjetiljki Smart[4] provjerite je
li ukljuena BlueTooth veza na pametnom telefonu ili tablet racunalu.
MEGJEGYZES: mieldtt elkezdené a Smart[4] vildgitdtestek keresését, ne
felejtse el bekapcsolni a BlueTooth kommunikdciot az okostelefonon vagy
a tablagépen.
ECKEPTTIIE: NHTennekTyanabik[4] Wwampaangapael isgeyai 6actamac
OypblH, CMapTAOHbIHLI3AbIH HeEMece nnaHLeTiHi3aiH BlueTooth
OalinaHbIChl icke KOCbINFaHblHa KO3 XeTKi3iHi3.

PASTABA. Prie$ paleisdami iSmaniyjy[4] Sviestuvy paieska,
jsitikinkite, kad jasy iSmaniojo telefono arba plansetinio kompiuterio
~BlueTooth* ry8ys jjungtas.

PIEZIME: pirms sakat Smart[4] gaismek|u mekl&Sanu, parliecinieties,
ka jasu viedtalrunim vai planSetdatoram ieslégts Bluetooth
savienojums.

NOTA: qabel tibda t-tfittxija tad-dwal Smart[4], aghmel cCert li
I-komunikazzjoni tal-Blue Tooth fuq I-lsmartPhone jew it-Tablet tieghek
tkun mixghula.

AANTEKENING: voordat u de Smart[4]-toestellen zoekt, controleert u
of de BlueTooth-communicatie van uw Smartphone of Tablet
ingeschakeld is.

NB! For man starter soket etter Smart-apparatene[4] ma man forsikre seg
om at BlueTooth kommunikasjonen i Smarttelefonen eller nettbrettet er
aktivert.

UWAGI: przed rozpoczeciem wyszukiwania opraw o$wietleniowych
Smart[4] upewnic sie, ze komunikacja BlueTooth w smartfonie lub
tablecie jest wigczona.

NOTA: antes de ativar a pesquisa dos aparelhos Smart[4], certifique-se de
que a comunicagao por BlueTooth do Smartphone ou Tablet esteja
ativada.

NOTA: inainte de a ncepe céutarea corpurilor de iluminat Smart[4],
asigurati-va ca este activata conexiunea Bluetooth a smartphone-ului
sau tabletei dumneavoastra.

SAMEYAHUE: neped 3arnyckom rpouyedypb! noucka npubopos
Smart[4] y6edumecb, Ymo Ha cMapmgoHe urnu rniaHweme eKIo4eH
pexum nepedaqu daHHbIx o Blue Tooth.

POZNAMKA: pred zagatim vyhladavania Smart [4] svietidiel sa
uistite, ¢i je zapnuta BlueTooth komunikacia na vaSom smartféne
alebo tablete.

OPOMBA: pred zagonom funkcije iskanja svetilk Smart[4] se
prepric¢ajte, da je na vasem pametnem telefonu ali tablicnem
racunalniku vklopljen bluetooth.

OBS! innan du borjar soka efter Smart-enheter [4] ska du forsédkra dig om
att Bluetooth-kommunikationen med smartphonen eller surfplattan dr
aktiv.

NOT: Smart[4] aydinlatma elemanlarini aramaya bagslamadan énce,
Akilli Telefonunuzun veya Tabletinizin Bluetooth iletisiminin agik
oldugundan emin olun.

TR EFREETRMITAEZR, BIREFBEREFISTFRRE
P ) 5 5F 18 45

AZIONI

- Per accendere o spegnere un apparecchio hasta selezionare I’icona sulla schermata di

controllo.

- Selezionare e scorrere a destra o sinistra sull’icona dell’apparecchio desiderato per

regolare il livello di illuminazione.

Sl sy i) A RN 5 g e Lo chan g saa) i) ) Jiaid -
el a5 stuse Janal sl 5 Ciml) ) eyt 5 s stinall am lly Auall) A3 8801 i -

O3EAHHI

- Kab ykntoublup Ui aakniodbllb Npbinady, npocTta Boibepbile agnaseaHbl 3Ha40K Ha

aKpaHe KipaBaHHsI.

- Boibephbiue 3Ha4ok Ha HeabxogHal npbinagse i nparapTarile ynpasa Ui neea, kabd

Hanaggiub Y3pOBEHb aCBATIEHHS.

LENCTBUS

el

- 3a ekriro48aHe unu U3KYyeaHe Ha 0ceemumesiHo msisio rnpocmo u36epeme

CbOmeemHusi CumMeos1 Ha eKpaHa.

-3a peaynupaHe Ha spkocmma u36epeme cumeosia Ha cbomeemHomo oceemumersiHo

msisio U Nib3Heme HalsICHO UMU Harsigo.

UKONY

— Pro zapnuti nebo vypnuti zafizeni jednoduse vyberte na obrazovce ovladani prislu$nou ikonu.
— Vlyberte ikonu zastupuijici poZzadované zafizeni a listujte doprava nebo doleva a pFizptisobte tak

Urover osvétleni.
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HANDLINGER

- Det er nok at veelge et ikon i betjeningens skarmbillede, for at tzende
eller slukke for et apparat.

- Markér ikonet og brows mod hajre eller venstre for det onskede apparats
ikon, for at regulere belysningsniveauet.

HANDLUNGEN

- Zum Ein- oder Ausschalten einer Leuchte muss nur das Icon am
Steuerungsbildschirm ausgewahlt werden.

- Zum Einstellen der Lichtstdrke das Icon der gewiinschten Leuchte
auswahlen und nach rechts oder links schieben.

ENEPFEIES

- a v gvepyorroinon N armrevepyorToinon uiag CUCKEUNS APKEN va
EMAEEETE TO €IKOVIOIO OTNV 000V EAEyXOU.

- EmiAé€Te kai kuAnorte d€€id 1 apioTepd To €IKovidio TNG emBuuNTAS
OUOKEUNG yIa va puBuiceTe 1o TTITEGO PwTIOUOU.

ACTIONS

- To switch a device on or off, just select the relative icon on the control
screen.

- Select the icon of the required device, and scroll to the right or left to
adjust the lighting level.

ACCIONES

- Para encender o apagar un equipo, solamente hay que seleccionar el
icono en la pantalla de control.

- Selecciona o despldzate a la derecha o a la izquierda del icono del equipo
deseado para regular el nivel de iluminacion.

TOIMINGUD

- Valige juhtkuval vastav ikoon, et seade sisse vdi vdlja llilitada.

- Valige soovitud seadme ikoon ja libistage vasakule voi paremale, et
valgustugevust muuta.

TOIMENPITEET

- Laite laitetaan péélle ja pois pdaltd yksinkertaisesti valitsemalla kyseinen
kuvake ndyttéruudulta.

- Valitse halutun laitteen kuvake ja sddda valaistustaso oikeaan tai
vasempaan suuntaan liu'uttamalla.

ACTIONS

- Pour allumer ou éteindre un appareil, il suffit de sélectionner I'icone
correspondant sur la page-écran de contrdle.

- Sélectionner et faire défiler a droite ou a gauche I'icone de I'appareil
choisi pour régler le niveau d'éclairage.

GNIOMHARTHA

- Mads mian leat gléas a chur ar sitil né a mhichadh, ni ga ach an deilbhin
bainteach a roghni ar an scdileadn rialaithe.

- Roghnaigh deilbhin an ghléis ata de dhith, agus scrollaigh ar dheis no ar
chlé chun gile an tsolais a athru.

RADNJE

- Za ukljucivanije ili iskljuivanje uredaja samo odaberite propadajucu
ikonu na upravljackom zaslonu.

- Odaberite ikonu trazenog uredaja i prijedite s desna u lijevo kako biste
podesili razinu osvijetljenja.

MUVELETEK

- Egy eszkoz be- vagy kikapcsoldsahoz csak valassza ki a hozzd tartozo
ikont a kezelGképernydn.

- A fényerdt a kivant eszkGzhoz tartozo ikont kivélasztva, majd jobbra vagy
balra gdrgetve dllithatja be.

OPEKETTEP

- KypbInfbiHbI icke KOCYy He eLwipy YLUiH, 6ackapy aKkpaHbIHAaFbI
KaTbICTbl OenrilleHi TaHaaHbI3.

- KaxeTTi KypbInfbIHbIH 6enrilieciH TaHaan, xapblk AeHreiH peTttey
YLUIH OHFa HEe COrFa XbIMMKbIHbI3.

VEIKSMAI

— Norédami jjungti arba ijungti jrenginj, tiesiog pasirinkite atitinkama
piktograma valdiklio ekrane.

— Norédami reguliuoti apSvietimo lygj, pasirinkite reikiamo jrenginio
piktograma ir slinkite j deSine arba j kaire.

20

DARBIBAS

— Lai ieslégtu vai izslégtu ierici, atlasiet attiecigo ikonu vadibas
ekrana.

— Atlasiet izvélétas ierices ikonu un slidiniet pa labi vai pa kreisi, lai
pielagotu apgaismojuma Iimeni.

AZZJONIJIET

- Biex tixghel jew titfi apparat kemm taghzel I-ikona relattiva fuq
I-iskrin tal-kontroll.

- Aghzel I-ikona fuq it-taghmir mehtieg u mexxi lejn il-lemin jew lejn
ix-xellug biex taggusta I-livell tad-dawl.

HANDELINGEN

- Om een apparaat in of uit te schakelen selecteert u het pictogram op de
pagina voor besturing.

- Selecteer het pictogram van het toestel en schuif naar links of naar
rechts om het lichtniveau af te stellen.

FUNKSJONER

- For a sl apparatet av eller pa velger du ikonet i
overvakningsskjermbildet.

- Velg ikonet for den onskede enheten og flytt det til hayre eller venstre for
a regulere lysstyrken.

DZIALANIA

- Aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ urzadzenie, wybra¢ odpowiednig ikone na
ekranie sterowania.

- Wybra¢ ikone zgdanego urzgdzenia i przewing¢ w prawo lub w
lewo, aby ustawi¢ poziom natezenia swiatta.

ACOES

- Para ligar ou desligar um aparelho, basta selecionar o icone na pagina
de controlo.

- Selecione o icone do dispositivo desejado, e deslize-o para a direita ou
esquerda para regular o nivel de iluminagao.

ACTIUNI

- Pentru a activa sau dezactiva un dispozitiv, trebuie doar sa selectati
pictograma corespunzatoare de pe ecranul de comanda.

- Selectati pictograma aferenta dispozitivului dorit si derulati la
dreapta sau stdnga pentru a regla nivelul de luminozitate.

JENCTBUS

- [ns eKnodeHus unu ebIKmoYeHUs: npubopa docmamoyHo ebibpame
3Ha4YoK Ha cmpaHuue yrnpasneHusl.

- [lns peaynuposku sspKocmu oceeweHust 8bibepume 3Ha4oK U
nposedume nasnbuem o Oucrisiero er1e8o LU 8rpaso.

UKONY

- Ak chcete zariadenie zapnut alebo vypnut, len vyberte na kontrolnej
obrazovke prislusnu ikonu.

- Vyberte ikonu poZadovaného zariadenia a prejdite doprava alebo
dolava, aby ste nastavili Urover osvetlenia.

DEJANJA

- Za vklop ali izklop naprave zgolj izberite povezano ikono na
upravljalnem zaslonu.

- Izberite ikono Zelene naprave in s prstom podrsajte na desno ali
levo za nastavitev nivoja osvetlitve.

ATGARDER

- For att satta pa eller stdnga av en apparat racker det att vélja ikonen pa
kontrollskdrmen.

- Vélj och bldddra till hoger eller vinster pa dnskad apparatikon for att
reglera ljusstyrkan.

ISLEMLER

- Bir cihazi agmak veya kapatmak igin, kontrol ekrani (izerindeki ilgili
simgeyi se¢meniz yeterlidir.

- Gerekli cihazin simgesini segin ve aydinlatma seviyesini ayarlamak
icin sola veya saga kaydirin.

1®’I1E
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GALLERIA

La schermata Galleria e” il modo piu” semplice per controllare i dispositivi Smart [4]
selezionandoli direttamente da una fotografia.

1. Selezionare “Modifica”, quindi seleziona “+” per aggiungere una foto preesistente
o scattarne una nuova.

2.Dopo aver aggiunto una foto alla Galleria selezionare “+” e successivamente
seleziona i dispositivi che si intende controllare. Infine selezionare “Fatto”. Al centro
delle schermo comparira’ un cerchio di selezione.

3. Posizionare la selezione sull’apparecchio interessato e selezionare “Fatto”.

4.0ra dal menu “+” e” possibile modificare ogni singolo apparecchio.

osall G e

Gk oo 5l L)L) JBA e Gl s (Smart [4] s 8 Satll 385k Jeud (& geall (in jme RS
B

B30 5 e LGNV 5 J (e 82 93 50 B ) sem ABLY “4” il 4 #(s2ed) Modiifica” il L1

“() Fatto” fa) led aSadll b 55 (Al Slas ) 2165547 Jial ¢ seall i jre (M 3 ) o Adlia] 22y 2
PRI h_ﬂaalhl‘; JLﬂ;\ 3)3\.\ )@_L.Ss

“() Fatto” sty iy slhaall saa gl e 5 il o 3

Bas e sas g JS Jaaed (V) Sy 47 Al (e 4

FANEP3A

OkpaH [anepai 3'ayngeuua cambiM Nérkim cnocabam kipaBaHHs npbinagami Smart
[4], BbIGipatoybl ix HenacpagHa npas dorTa.

1. Boibepbiue “Modifica (3msHiub)”, @ noTeiM Bbibephbile “+” kab Aagaub paHenwae
oTa Ui 3HATb HOBae.

2. Macns pagaHHa doTasabiMka y Manepato Bbibepbile “+” a NoTbiM Bbly4blLe
npbinagel, SKimMi Bbl )agaeue kipasaupb. Beibepbiue “/ Fatto (MFaTtosa)’. Kpyr Bbibapy 3'aBiuua ¥ L3HTPbl 9KpaHa.
3. Paamscuiue kpyr Ha BbibpaHaw npbinagae i Bbibepbiue “Fatto (Matosa)”.

4.Y MeHI0 “+” MOXHa 3MSHSILb KOXHYI0 aCOOHYI0 npbinagy.

@OOTOrAJIEPUA

Cmparuyama Galleria (bomoeanepusi) noseosnsea Hal-necHo da ce yrnpasnseam oceemumenHume mesna Smart [4], kamo u3bupaHemo um
cmasa om ¢ghomoepausi.

1. sbepeme Modifica (lpomsiHa), cned mosa uzbepeme ,+“, 3a da dobasume geye Harnu4yHa CHUMKa unu 0a Harnpasume Hosa.

2. Cned kamo dobasume CHUMKa 8 eanepusima, uzbepeme ,+“ u nocodyeme oceemumenHume mersna, KOUmo xenaeme 0a ynpasnssame.
U3bepeme Fatto (Tfomoeo). B cpedama Ha ekpaHa ce rosigsiea OKPbXXHOCM 3a 1ocoYs8aHe Ha 0C8eMUMEeTHOMo msiio.

3. lpemecmeme OKpBKHOCMMa 8bPXY HY>XHOMO oceemumeriHo msiso u uzbepeme Fatto (fomoeo).

4. 3a npomsiHa Ha omOAeniHUMe oceemumeriHU mersna ce U3ros38a OMmMHO80 MEHIMO ,+*.

GALERIE

Nejsnazsi zpisob ovladani zafizeni Smart [4] je pies obrazovku galerie, kde se zaFizeni vybiraji pfimo pomoci fotografie.

1. Zvolte polozku ,Modifica (Uprav)“, poté ,+“ a pridejte predem uloZenou fotografii nebo porid'te novou.

2. Po pridani fotografie do galerie zvolte ,+“ a poté vyberte zarizeni, které si prejete ovladat. Zvolte polozku ,Fatto (Hotovo)“. Uprostied obrazovky se
objevi kruh pro provedeni vybéru.

3. Najed'te kruhem na pozadované zarizeni a vyberte polozku ,Fatto (Hotovo)“.

4. Z nabidky ,+“ mdZete nyni ménit nastaveni kazdého jednotlivého zafizeni.

GALLERI

Skaermbilledet Galleri er den nemmeste metode, for at kunne kontrollere Smart [4] anordningerne og markere disse direkte med et klik pa fotografiet.
1. Markér “Modifica” (Modificér) og herefter “+”, for at tilfaje et allerede eksisterende foto eller tage et nyt.

2. Nér et foto er fojet til Galleri, skal man markere “+” og herefter de anordninger, som man vil kontrollere. Markér til slut “Fatto” (Udfert). Der
visualiseres en.

markeringscirkel i midten af skeermbilledet.

3. Placér markeringen pé det relevante apparat og markér “Fatto” (Udfort).

“, 9

4.Det er nu muligt at &ndre hvert enkelt apparat fra menuen “+”.

FOTOGALERIE

Die Bildschirmmaske Fotogalerie ist die einfachste Art die Smart [4] Leuchten zu kontrollieren, indem sie direkt tiber ein Foto ausgewdhit werden.
1. Wahlen Sie “Modifica (Andern)”, dann “+” um ein bereits vorhandenes Foto hinzuzufligen oder ein neues zu erstellen.

2. Nachdem Sie der Fotogalerie ein Foto hinzugefligt haben, wahlen Sie “+” und dann die Leuchten aus, die gesteuert werden sollen. AbschlieBend
wahlen Sie “Fatto (Erledigt)”. In der Mitte des Bildschirms erscheint ein Auswahlkreis.

3. Positionieren Sie die Auswahl auf der entsprechenden Leuchte und wahlen Sie “Fatto” (Erledigt).

“ on

4. Jetzt kbnnen Sie lber das Menii “+” jede einzelne Leuchte dndern.

TKAAEPI

H 066vn kaAepi ivai o o ammASS TPOTTOS yia Tov EAgyx0 Twv OUOKEUWY Smart [4] emAEyovTag TIC ameubeiag armod uia pwroypagia.

1. EmiAéére “Modifica” (AAAayn), kai oTn ouvéxeia “+” yia va TpooBETETe [ia UTTGpxouoa pwroypagia fj yia va tpaBnéere pia kaivoupyia.
2. ApoU mmpoaBéacre pia pwroypagia atn [KaAepi, EmMAEETE “+7 kal aTn ouvéxela ETTIAEETE TIC CUOKEUES TTOU OKOTTEUETE va eAEyEeTe. TEAOG,
emAé€Te “Fatto” (Eyive). 210 KEvTpo TS 080vng eugavideral évag KUKAOG emmiAoyng.

3. TorroBerriate TNV mAoyr oTnv avrioToixn OUOKeUn Kai eAEETE “Fatto” (Eyive).

4. Twpa arré 10 Yevou “+” UTTOPEITE va TPOTTOTTOINOETE KAOE LIELOVWUEVT OUTKEUN.
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GALLERY

The Gallery screen is the easiest way to control the Smart [4] devices, selecting them directly via a photo.

1. Select “Modifica (Modify)”, then select “+” to add a pre-existing photo or to take a new one.

2. After adding a photo to the Gallery, select “+” and then choose the devices that you want to control. Select “Fatto (Done)”. A selection circle will
appear in the middle of the screen.

3. Position the circle on the required device, and select “Fatto (Done)”.

4. From the “+” menu, you can now modify each single device.

GALERIA

La pantalla Galleria (Galeria) es la forma mas sencilla de controlar los dispositivos Smart [4] selecciondndolos directamente de una fotografia.
1. Selecciona “Modifica” (Modificar), luego selecciona “+” para afiadir una foto existente o hacer una nueva.

2. Después de haber afiadido una foto a la Galeria, selecciona “+” y, luego, los dispositivos que quieras controlar. Por tltimo, selecciona “Fatto”
(Hecho). En el centro de la pantalla aparecerd un circulo de seleccion.

3. Situa la seleccion en el equipo que desees y selecciona “Fatto” (Hecho).

4. Ahora, en el menti” “+” podrds modificar cada uno de los equipos.

GALERII

Lihtsaim moodus juhtida Smart [4] seadmeid on valida neid foto kaudu otse galeriikuvalt.

1. Valige "Modifica" (Muuda), seejdrel valige "+, et lisada juba olemasolev foto voi teha uus.

2. Kui olete foto galeriisse lisanud, valige "+" ja seejarel seadmed, mida soovite juhtida. Valige "Fatto" (Valmis). Kuva keskele ilmub valikuring.
3. Nihutage ring soovitud seadmele ja valige "Fatto" (Valmis).

4. Niid saate menist "+ muuta iga lksikut seadet.

GALLERIA

Galleria-ndyttd on yksinkertaisin tapa ohjata Smart[4]-laitteita valitsemalla ne yksinkertaisesti valokuvasta.

1. Valitse “Modlifica” (muokkaa), ja sitten “+”, jos haluat lisétd jo olemassa olevan valokuvan tai ottaa uuden kuvan.
2.Kun olet lisannyt galleriaan valokuvan, valitse “+

“+” ja sitten laitteet, joita haluat ohjata. Valitse lopuksi “Fatto” (valmis). Ndyttéruudun keskelle tulee
valintaympyra.

3. Siirrd valinta-alue halutun laitteen kohdalle ja valitse “Fatto” (valmis).

4.Nyt voit muokata jokaista yksittaista laitetta valikosta “+”.

GALERIE

La page-écran Galerie est le mode le plus simple pour controler les dispositifs Smart [4] en les sélectionnant directement & travers leur photographie.
1. Sélectionner « Modifica (Modifier) », puis « + » pour ajouter une photographie existante ou en prendre une nouvelle.

2. Aprés avoir ajouté une photographie a la Galerie, sélectionner « + », puis sélectionner les dispositifs a contréler. Enfin, sélectionner « Fatto (Effectué)
». Un cercle de sélection apparaitra au centre de I'écran.

3. Positionner la sélection sur I'appareil concerné et sélectionner « Fatto (Effectué) ».

4. A présent, on pourra, a partir du menu « + », modifier chacun des appareils.

DANLANN

Is é scdiledn na Danlainne an bealach is éasca leis na gléasanna Smart [4] a riald, trina roghnd go direach tri ghrianghraf.

1. Roghnaigh “Modifica (Mionathraigh)”, agus roghnaigh “+” ansin chun grianghraf a bhi ann cheana a chur leis, né chun ceann nua a ghlacadh.

2. Tar éis duit grianghraf a chur leis an Danlann, roghnaigh “+” agus ansin roghnaigh na gléasanna is mian leat a riald. Roghnaigh “Fatto (Déanta)”.
Beidh ciorcal roghndchdin le feicedil i lar an scailedin.

3. Comhshuigh an ciorcal ar an ngléas ata de dhith, agus roghnaigh “Fatto (Déanta)”.

4. Is féidir leat gach gléas a mhionathri anois 6n roghchlar "+".

GALERIJA

Zaslon Galerija predstavlja najjednostavniji nacin za upravljanje uredajima Smart [4] birajuci ih izravno s fotografije.

1. Odaberite “Modifica (Izmijeni)”, a zatim odaberite “+” kako biste dodali postoje¢u fotografiju ili snimili novu.

2. Nakon Sto dodate fotografiju u Galeriju odaberite “+” i zatim odaberite uredaje kojima Zelite upravljati. Odaberite “Fatto (Gotovo)”. Krug za odabir
pojavit ¢e se na sredini zaslona.

3. Postavite krug na trazeni uredaj, a zatim odaberite “Fatto (Gotovo)”.

4. Iz izbornika “+” mozete izmijeniti svaki pojedini ureda;.

GALERIA

A Smart [4] eszkozok kezelését a Galéria képernyon keresztiil lehet legegyszeriibben elvégezni, amelyben azokat egy fénykép alapjan lehet kivélasztani.
1. Vélassza ki a ,,Modifica (Mddosit)”, majd a ,,+” elemet egy meglévo fénykép hozzdaddsahoz vagy egy Uj felvételéhez.

2. Miutan hozzdadott egy fényképet a Galériahoz, vdlassza ki a ,,+” elemet, majd valassza ki a kezelni kivant eszkéziket. Vdlassza ki a ., Fatto (Kész)”
elemet. A képernyd kizepén megjelenik egy valasztokor.

3. Helyezze a kort a kivant eszkdzre, majd valassza ki a ,Fatto (Kész)” elemet.

4. A ,+” meniibol minden egyes eszkdzt mddosithat.

FANNIEPEA

[anepes aKkpaHbl — MHTENNEeKTyanablk [4] KypbinFblnapabl OTOCYpeT apKbinbl TiKenen Tanaay apkblibl 6ackapyablH eH OHaw XOonbl.

1. “Modifica (©3repTy)” onumscelH TaHaan, bypbiHHaH 6ap hOTOCYPeTTi KOCY HEMECE XKaHacbIH TYCipy YLUiH “+” ONUMACHIH TaHAAHbI3.

2. Manepesfa OTOCYpPET KOCKaH COH, “+” ONUUSCBIH Tanaan, 6ackapfbiHbI3 KeMNreH KypbinfFbinapabl TanaaHbi3. “Fatto (JarbiH)” TaHOaHb!3.
OKkpaHHbIH opTacbiHAa TaHaay weHbepi kepiHesi.

3. LWWeHbepai kaxeTTi KypbinfbiFa 6arbiTTanbl3 Aa, “Fatto (davibiH)” TanaaHbI3.

4. “+” masipiHeH apbip XeKe KypbINFbIHbI ©3repTe anachis.
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GALERIJA

Galerijos langas yra lengviausias bddas iSmaniesiems[4] jrenginiams valdyti, pasirenkant juos tiesiog pagal nuotraukg.

1. Pasirinkite ,Modifica” (keisti), tada pasirinkite ,,+*, ir pridékite esancig nuotraukg arba padarykite naujg.

2. Pridéje nuotraukg j galerija, pasirinkite ,+* tada pasirinkite jrenginius, kuriuos norite valdyti. Pasirinkite ,Fatto” (atlikta). Ekrano viduryje
pasirodys pasirinkimo apskritimas.

3. Nustatykite apskritimg ant reikiamo jrenginio ir pasirinkite ,Fatto” (atlikta).

4. Dabar is ,+"“ meniu galite keisti kiekvieng jrenginj.

GALERIJA

Galerijas ekrans ir vienkarsakais veids, ka vadit Smart [4] ierices, atlasot tas péc attéla.

1. Atlasiet ,Modifica (Maintt)”, tad nospiediet ,+” lai pievienotu jau eso$u vai jaunu attélu.

2. Péc attéla pievienoSanas galerijai, nospiediet ,+” un izvélieties ierices, kuras vélaties vadit. Atlasiet ,Fatto (Gatavs)”. Ekrana vidu paradisies
izvéles aplis.

3. Parvietojiet apli uz izveléto ierici un nospiediet ,Fatto (Gatavs)”.

4. No izvélnes ,+” jis varat mainit katru ierici.

GALLERY

L-Iskrin tal-gallery huwa I-mod I-iktar facli biex tikkontrolla I-apparati Smart [4], billi taghzilhom direttament permezz ta' ritratt.

1. Aghzel “Modifica (Immodifika)”, imbaghad aghzel “+” biex izzid ritratt eZistenti qabel jew tiehu iehor gdid.

2. Wara li zzid ritratt fil-Gallery, aghzel “+” u imbaghad aghzel l-apparati li trid tikkontrolla. Aghzel “Fatto (Lest)”. Jidher Cirku tal-ghazla fin-nofs
tal-iskrin.

3. Ippozizzjoni ¢-Cirku fl-apparat mehtieg u aghzel “Fatto (Lest)”.

4. Mill-menu “+”, issa tista' timmodifika kull apparat singolu.

FOTOGALERIJ

Op de pagina Fotogalerij kunt u op eenvoudige wijze de Smart [4]-toestellen bedienen, want u selecteert ze zonder omwegen op een foto.

1. Selecteer “Wijzigen”, selecteer vervolgens “+” om een bestaande foto toe te voegen of om een nieuwe foto te maken.

2.Als u een foto aan de Fotogalerij heeft toegevoegd, selecteert u “+” en vervolgens de toestellen die u wenst te bedienen. Selecteer tenslotte
“Uitgevoerd”. In het midden van de pagina verschijnt een selectiecirkel.

3. Positioneer de selectiecirkel op het gewenste toestel en selecteer “Uitgevoerd”.

4.Nu kunt u met het menu “+” elk afzonderlijk toestel wijzigen.

FOTOGALLERI

Den enkleste maten & kontrollere Smart-enhetene [4] pa, er 4 velge dem direkte fra et fotografi i Fotogalleriet.

1. Velg farst “Modifica” (Endre) og deretter “+” for 4 legge til et bilde som allerede finnes eller ta et nytt.

2.Etter at du har lagt til et bilde i Galleriet, velger du “+” og deretter de enhetene du gnsker 4 styre. Velg til slutt “Fatto” (Utfort). En valgsirkel vises midt
pa skjermen.

3. Plassere velgeren pa det pnskede apparatet og velg “Fatto” (Utfart).

I

4.N4 kan du endre hvert apparat fra “+"-menyen.

GALERIA

Poprzez ekran Galeria mozna tatwo sterowac urzgdzeniami Smart [4], wybierajac je bezposrednio na zdjeciach.

1. Wybrac¢ “Modifica (Edytuj)”, nastepnie “+”, aby dodac juz istniejgce zdjecie lub zrobi¢ nowe.

2. Po dodaniu zdjecia do Galerii, wybra¢ “+”, a nastepnie urzadzenia do sterowania. Wybra¢ “Fatto (Gotowe)”. Posrodku ekranu pojawi sie
kétko wyboru.

3. Ustawi¢ kétko na zgdanym urzadzeniu i wybra¢ “Fatto (Gotowe)”.

4. Teraz w menu “+” mozna edytowac kazde urzgdzenie.

GALERIA

A pdgina Galeria é o modo mais simples para controlar os dispositivos Smart [4], selecionando-os diretamente a partir de uma fotografia.

1. Selecione “Modifica” (modificar), e entdo selecione “+” para adicionar uma foto preexistente ou fazer uma nova.

2. Apas ter adicionado uma foto a Galeria, selecione “+” e em seguida os dispositivos que desejar controlar. Selecione “Fatto” (concluido). No centro da
pdgina aparecerd um circulo de selegao.

3. Posicione o circulo sobre o aparelho desejado e selecione “Fatto” (concluido).

4. Agora sera possivel modificar qualquer aparelho individual a partir do menu “+”.

GALERIE

Ecranul Galerie este modalitatea cea mai facila de a controla dispozitivele Smart [4], selectandu-le direct prin intermediul unei fotografii.
1. Selectati ,Modifica” (,Modificare”), apoi selectati ,+” pentru a adauga o fotografie preexistenta sau pentru a face una noua.

2. Dupa adaugarea unei fotografii in Galerie, selectati ,+” si apoi alegeti dispozitivele pe care doriti sa le controlafi. Selectati ,Fatto”
(,Terminat”). In mijlocul ecranului, va aparea un cerculet de selectare.

3. Pozitionati cerculetul pe dispozitivul dorit si selectati ,Fatto” (, Terminat”).

4. Din meniul ,+”, acum puteti modifica individual fiecare dispozitiv.

FATIEPES

Cmparuya “lanepes” obecriequeaem ripocmedwee ynpasneHue npubopamu Smart [4]: ux MOXHO 8bibupamb HernocpeodcmeeHHO Ha
gomoepachuu.

1. Boibepume “Modifica” (M3meHums), nocne 4ye2o Haxmume “+”, yumobbl dobasumb cyuecmayowyto unu coefnams HO8yH ¢homozpaguio.
2. Nocne dobasneHus gpomoepachuu K anepee, Haxmume “+” u ykaxxume ycmpoticmea, KomopbIMu Heobxodumo yrpaensme. HakoHeu,
Haxmume “Fatto” (fomoeo). B ueHmpe akpaHa rnosisumcs Kpye ebl0eneHus.

3. Hasedume ebideneHue Ha mpebyembili npubop u Haxmume “Fatto” (Ffomoeo).

4. Ternepb 8 MEHK “+” MOXHO U3MEHSIMb Ka)xObil omOesibHbIl rmpubop.
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GALERIA

Obrazovka Galéria je najjednoduchSim spésobom ovladania Smart [4] zariadeni, m&zete ich vybrat priamo cez fotku.

1. Vyberte ,Modifica (Upravit)“, potom vyberte ,+“, aby ste pridali predchadzajicu fotku alebo aby ste urobili novu.

2. Po pridani fotky do Galérie vyberte ,+“ a potom zvolte zariadenia, ktoré chcete ovladat. Vyberte ,Fatto (Hotovo)“. V strede obrazovky sa
objavi koliesko vyber.

3. Umiestnite koliesko na poZzadované zariadenie a vyberte ,Fatto (Hotovo)“.

4. Z ponuky ,+* teraz mdzete upravit kazdé jednotlivé zariadenie.

GALERIJA

Zaslon galerije je najpreprostejs$i nacin za upravijanje z napravami [4], saj jih lahko izberete kar prek fotografije.

1. Izberite "Modifica (spremeni)" in nato izberite "+" za dodajanje obstojece fotografije ali pa uporabite fotoaparat telefona za dodajanje nove
fotografije.

2. Ko ste v galerijo dodali fotografijo, izberite "+" in nato izberite napravo, s katero Zelite upravijati. Izberite "Fatto (kon¢ano)". Na sredini
zaslona se bo pojavil izbirni krog.

3. Premakanite krog na Zeleno napravo in pritisnite "Fatto (konc¢ano)".

4. Z menija "+" lahko zdaj spreminjate nastavitve za vsako posamezno napravo.

GALLERI

Skarmen Galleri &r det enklaste séttet for att kontrollera Smart-enheterna [4] genom att valja dem direkt fran ett foto.

1. Vélj “Modifica” (4ndra) och sedan “+” for att 1dgga till ett befintligt foto eller ta ett nytt.

2. Efter att ha lagt till ett foto i Galleriet, valj "+” och sedan enheterna du vill kontrollera. Vlj slutligen “Fatto” (klar). Mitt pa skdrmen visas en
valjarcirkel.

3. Placera valet pa géllande apparat och vilj "Fatto” (klar).

4. Fran menyn "+” kan du nu andra varje enskild apparat.

GALERI

Galeri ekrani, Smart [4] cihazlarini dogrudan bir resim ile segerek, bu cihazlari kontrol etmenin en kolay yoludur.

1. "Modifica (Degistir)”, segenegdini segin, daha sonra var olan bir fotografi eklemek veya yeni bir fotograf cekmek icin “+” segenegini segin.
2. Galeriye bir fotograf ekledikten sonra, “+” segenedini segin ve daha sonra kontrol etmek istediginiz cihazlari segin. “Fatto (Tamam)”
secenegini segin. Ekranin ortasinda bir se¢im dairesi gériintiilenecektir.

3. Daireyi gerekli cihaz (izerine getirin ve “Fatto (Tamam) segenedini segin”.

4. “+” mendsiinden, artik her bir tekli cihazi degistirebilirsiniz.

B

EEEEEREHENERM4IEEEHNAR, ABTREAEEEE.

1. %% “Modifica”  (1g2) , #EEE “+7 , FWMAERASERHE—K

2. BRARNIEER, ## v, AEEEEERNRE. EF ‘Folto” (TH) . BEEREERR—EEE
3. HEBEMIENRE, KEEE “Fatto” (M)

4.7 ‘¥ ZEh, BAFEEMEN B ARE
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SCENE

Nella pagina Scene puoi creare soluzioni di illuminazione differenti per ogni occasione. E’ possibile controllare un gruppo di apparecchi Smart [4]
con un solo gesto. Ogni apparecchio puo’ essere inserito in pill gruppi.

1. Selezionare “Aggiungi scena” e inserisci il nome della nuova scena.

2. Seleziona uno o piu” apparecchi e da aggiungere alla scena. E’ possibile gestire ogni Smart [4] separatamente o gestirli tutti equamente
mediante il tasto “Apparecchi in scena”.

3. Finito di configurare la scena selezionare “Indietro”.

4. Se vuoi aggiungere altre scene seleziona “Modifica“. Successivamente selezionare “+” e procedere cerando una nuova scena.

bl

823 e sana B 33n 5 IS 2] (Sans cdasl 5 3,LEL Smart [4] las s (e ALalS Ao gena (A oSl (San g Apnlie S AdlR L Belia) Jsla oL L) dabin 3 ol
aall jhidl aul Jaal 5 “( Lk 48l)) Aggiungi scena” sial 1

OO e Larall JIA (e e clas gl s B a8l Liadf Sy LS Jaadia JS20 Smart [4] s2s 5 JS 8 oSl oy plaiall ) Ltilia) 3 55 3 (Qlas ll) Bas a0 2
“(Lhadl & Slas Sy Apparecchi in scena”

“(g520) Indietro” _ial « jhaidl gt a2y 3

s lie sLaill o8 & ¢4 7 (Jes) Modifica” sl el lilie 3l 3 5 a1y 4

CudHbI

Ha ctapoHubl CusH MOXHa cTBapaLb PO3HbIS paLLdHHI acBATNEHHNA AN KoXHara Bbinagky. Lianaw rpynan npeinag Smart [4] moxHa kipaBaLb agHbIM
XKACTaM, | KOXKHYIO Mpbinagy MoXHa Aafaub Y Hekanbki rpyn.

1. Boibepbiue “Aggiungi scena (gagaub CU3HY)” i YBSA3iLe Ha3By Anst HOBaW CL3HbI.

2. Bbibepbliue npbinagy(bl), SKis Bbl Xagaeue gagaub Aa cuaHbl. KoxHaw npeinagan Smart [4] moxHa kipaBaub na acobHacui abo kipaBaub yCiMmi
npbinagami agpasy, HauicHyYLUbl Ha kHonky “Apparecchi in scena (MNpbinagel Ha cusHe)”.

3. Macnsa cTBapaHHA KaHdirypaubli cuaHbl Beibepbiue “Indietro (Hasag)'.

4. “Kani xagaeue Aagaup iHWbISA CLU3HbI, Bbibepbiue “Modifica (3mMsHiUb)“, HauicHiLe Ha “+”, a NoTbIM CTBapawLe HOBYH CLISHY.

CLEHAPUN

CmpaHuyama Scene (CueHapuu) rnossornisiea da ce 3anamemsisam HaCmMpOoUKU Ha oceemumerniHume merna, nodxo0Awu 3a pa3nuyHu cumyayuu. Tosa
dasa 8b3MOXHOCM ¢ e0Ho Oelicmeue Oa ce ynpaensea ysna epyna oceemumernHu mena Smart [4], kamo 8csK0 oceemumernHo mssio Moxe 0a yd4acmea
8 HSIKOJTIKO 2pyriul.

1. Msbepeme Aggiungi scena (Jobasu cueHapuli) u ebeedeme HauMeHo8aHUe Ha HO8USI cueHapudl.

2. 13bepeme oceemumerniHOmMo msio unu mersna, Koumo xenaeme da yyacmesam & cuyeHapusi. Bcsiko oceemumernHo mano Smart [4] moxe Oa ce
ynpaernssa unu omoesnHo, unu 3aedHo ¢ Opyaume y4acmHuyu 6 cyeHapusi (3a uesima HamucHeme 6ymoHa Apparecchi in scena (OceemumernHu mena
8 cuyeHapusi).

3. Cned kamo cb3dademe cueHapus, usbepeme Indietro (Hasad).

4. Ako xenaeme da dobasume dpye cueHapul, usbepeme Modifica (lpomsiHa), cned mosa ,+“ u cb3dalime HosusI cueHapudl.

SCENERIE

Na strénce scenérii muZete vytvaFet rlizné feSeni osvétleni pro kazdou pfileZitost. Celou skupinu zafizeni Smart [4] Ize ovl4dat jednim jedinym pohybem
a kazdé zafizeni Ize zaradit do nékolika skupin.

1. Zvolte ,,Aggiungi scena (Pridej scenérii)“ a zadejte nazev nové scenérie.

2. \lyberte zarizeni, které (kterd) si prejete pridat ke scenérii. Kazdé zarizeni Smart [4] Ize spravovat oddélené nebo dohromady, a to stiskem tlacitkové
klavesy ,Apparecchi in scena (Zarizeni na vystupu)*.

3. Po zkonfigurovani scenérie zvolte polozku ,Indietro (Zpét)“.

4. Prejete-li si pridat dalSi scenérie, zvolte polozku .

.Modifica (Uprav)“, poté ,+" a nasledné vytvorte novou scenérii.

SCENER

Du kan skabe forskellige belysningslosninger til enhver begivenhed i skaermbilledet Scener. Det er muligt at styre en Smart [4] apparatgruppe, blot med.
en handling. De forskellige apparater kan indlemmes i flere forskellige grupper.

1. Markér “Aggiungi scena” (Tilfej scene) og indtast navnet pa den nye scene.

2. Markér et eller flere apparater, som scenen skal knyttes til. Det er muligt at administrere hver enkelt Smart [4] separat, eller at administrere dem alle.
ens, ved hjelp af tasten “Apparecchi in scena” (Apparater i scene).

3. Markér “Indietro” (Tilbage), nar scenen er blevet konfigureret.

4. Markér “Modifica” (Modificér), hvis du vil tilfoje andre scener. Markér herefter “+” og fortsat med at skabe en ny scene.

SZENARIEN

Auf der Seite Scene (Szenarien) kdnnen Sie eigene, fiir jeden Anlass unterschiedliche Lichtldsungen kreieren. Sie kdnnen mit nur einer Geste eine
Gruppe von Smart [4] Leuchten steuern. Jede Leuchte kann in mehrere Gruppen eingegliedert werden.

1. Wahlen Sie “Aggiungi scena (Szenario hinzufiigen” und geben Sie den Namen des neuen Szenario ein.

2. Wahlen Sie eine oder mehrere Leuchten, die dem Szenario hinzugefiigt werden sollen. Sie kdnnen jede Smart [4] Beleuchtung getrennt oder alle
zusammen (ber die Taste “Apparecchi in scena (Leuchten im Szenario)” steuern .

3. Nach dem Konfigurieren des Szenarios wahlen Sie “Indietro (Zuriick)”.

4. Sollen weitere Szenarien hinzugefligt werden, wahlen Sie “Modifica (Andern)®. AnschlieBend “+” wéhlen und ein neues Szenario konfigurieren.

SKHNES

21N oedida SKnvEG UTTopEiTE va dnuIoUPYNOETE OIAPOPETIKES AUOEIS QwTIOLOU yia KABe TepitTTwan. Mopeite va eAéyéere uia ouGda oUOKEUWV
Smart [4] ue pia uoévo kivnon. K&6e ouokeun umopei va ouutrepiAn@Oei oe TTEPITTOTEPES OUADES.

1. EmAéére “Aggiungi scena” (lMpoabnkn oknvhAg) Kai ei0ayayere 1o dvoua TS véag OknNVAg.

2. EmAééTe pia n mepiooOTEPES OUTKEUES yia TTpoaBnkn otn oknvr). Mropeite va diaxeipioreite kaOe ouokeuny Smart [4] EexwpioTa n va 11g
OIaxEIPIOTEITE OAES g iDI0 TPOTTO XpPNOIUOTTOIWVTAS TO TTANKTPO “Apparecchi in scena” (SUOKEUES OTN aKnvn).

3. MoAigc oAokAnpw6ei n diaudpewan tng oknvig, emAEETe “Indietro” (Miow).

4. Av BéActe va mpoaBéacte AAAeg aknVEg, emAéETe “Modifica” (AAAayn). 2Tn auvéxeia emAEETE “+” Kal TTPOXWPNOTE ONUIOUPYWVTAS LIa VEQ OKNVA.
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SCENES

On the Scenes page you can create different lighting solutions for every occasion. An entire group of Smart [4] devices can be controlled with one
single gesture, and each device can be inserted in several groups.

1. Select “Aggiungi scena (Add scene)” and enter the name of the new scene.

2. Select the device(s) you want to add to the scene. Each Smart [4] device can be managed separately, or else they can be managed all together by
pressing the “Apparecchi in scena (Devices in scene)” button key.

3. After configuring the scene, select “Indietro (Back)”.

4. If you want to add other scenes, select “Modifica (Modify)“ and then “+”, then create a new scene.

ESCENAS

En la pdgina Scene (Escenas) podras crear soluciones de iluminacion diferentes para cada ocasion. Podrds controlar un grupo de equipos Smart [4]
con un solo mando. Cada equipo puede introducirse en varios grupos.

1. Selecciona “Aggiungi scena” (Afadir escena) e introduce el nombre de la nueva escena.

2. Selecciona uno o varios equipos para afiadirlos a la escena. Puedes gestionar cada Smart [4] por separado o gestionarlos todos por igual mediante la
tecla “Apparecchi in scena” (Equipos en escena).

3. Cuando hayas terminado de configurar la escena, selecciona “Indietro” (Atrds).

4. Si deseas afiadir otras escenas, selecciona “Modifica“ (Modificar). Luego, selecciona “+” y crea una nueva escena.

PILDID

Piltide kuval saate iga siindmuse tarvis luua erineva valgustuslahenduse. Uhe liigutusega saab juhtida tervet riihma Smart [4] seadmeid ja iga seadme
saab lisada mitmesse riihma.

1. Valige "Aggiungi scena" (Lisa pilt) ja sisestage uue pildi nimi.

2. Valige seadmed, mida soovite pildile lisada. lga Smart [4] seadet saab eraldi juhtida. Koiki seadmeid saab juhtida ka korraga, kui valida "Apparecchi in
scena" (Pildi seadmed).

3. Kui pilt on valmis seatud, valige "Indietro" (Tagasi).

4. Et lisada jargmised pildid, valige "Modifica" (Muuda) ja seejarel "+', et luua uus pilt.

SCENE-sivu (valaistukset)

Scene-sivulta voit luoda erilaisia valaistusratkaisuja erilaisiin tilanteisiin. Voit ohjata Smart[4]-laiteryhmdd yhdelld ainoalla eleelld. Jokainen laite voidaan
lis4td useampaan ryhméan.

1. Valitse “Aggiungi scena” (lisdd valaistus) ja kirjoita uuden valaistuksen nimi.

2. Valitse yksi tai useampi laite, jonka haluat lis4té valaistukseen. On mahdollista ohjata kutakin Smart[4]-laitetta erikseen tai kaikkia yhdessé
ndppdimesta “Apparecchi in scena” (valaistuksen laitteet).

3. Kun olet tehnyt valaistuksen konfiguroinnin loppuun, valitse “Indietro” (paluu).

4. Jos haluat lisdtd muita valaistuksia, valitse “Modifica“ (muokkaa). Valitse sitten “+” ja jatka luomalla uusi valaistus.

SCENARIOS

Sur la page Scénarios, on pourra créer des solutions d'éclairage pour chaque occasion. On pourra contrdler un groupe d'appareils Smart [4] d'un seul
geste. Chaque des appareils pourra étre inséré dans plusieurs groupes.

1. Sélectionner « Aggiungi scena (Ajouter un scénario) » et insérer le nom du nouveau scénario.

2. Sélectionner un ou plusieurs appareils a ajouter au scénario. On pourra gérer chacun des Smart [4] séparément ou bien les gérer tous de la méme
maniére a |'aide de la touche « Apparecchi in scena (Appareils en scénario) ».

3. Aprés la configuration du scénario, sélectionner « Indietro (Retour) ».

4. Pour ajouter d'autres scénarios, sélectionner « Modifica (Modifier) », puis « + » et créer alors un nouveau scénario.

RADHAIRC

Is féidir leat réitigh dhifridla soilsithe a chrutht do gach dcdid ar leathanach na Radharc. Is féidir gripa iomlan de ghléasanna Smart [4] a riald le geditse
amhadin, agus is féidir gach gléas a chur isteach i roinnt gripai éagstila.

1. Roghnaigh “Aggiungi scena (Cuir radharc leis)” agus cuir ainm an radhairc nua isteach.

2. Roghnaigh an gléas/na gléasanna is mian leat a chur leis an radharc. Is féidir gach gléas de chuid Smart [4] a bhainistiti ina n-aonar, nd is féidir iad
go Iéir a bhainistid le chéile trid an eochair chnaipe “Apparecchi in scena (Gléasanna sa radharc)” a bhrd.

3. Tar éis duit an radharc a chumrd, roghnaigh “Indietro (Siar)”.

4. Mds mian leat radhairc eile a chur leis, roghnaigh “Modifica (Mionathraigh)“ agus ansin “+”, agus cruthaigh radharc nua ina dhiaidh sin.

SCENE

Na stranici Scene moZete stvoriti razliCita rjeSenja osvijetljenja za sve prilike. Cijelom skupinom uredaja Smart [4] moZe se upravljati jednostavnim
pokretom i svaki se uredaj moze umetnuti u nekoliko skupina.

1. Odaberite “Aggiungi scena (Dodaj scenu)” i unesite naziv nove scene.

2. Odaberite uredaj(e) koji Zelite dodati sceni. Svakim uredajem Smart [4] moZe se odvojeno upravljati ili se svima njima moZe zajedno upravljati
pritiskom na tipku gumba “Apparecchi in scena (Uredaji u sceni)”.

3. Nakon konfiguriranja scene odaberite “Indietro (Natrag)”.

4. Ako Zelite dodati druge scene odaberite “Modifica (Izmijeni)“ i zatim “+”, a zatim izradite novu scenu.

LATVANYOK

A Latvdnyok oldalon Iétrehozhat kiilonféle vilagitasi megolddsokat minden alkalomra. A Smart [4] eszkozGk egy teljes csoportjat kezelheti egyetlen
mozdulattal, és minden egyes eszkézt akdr tébb csoporthoz is hozzarendelhet.

1. Védlassza ki a ,,Aggiungi scena (Latvdny hozzdaddsa)” elemet, és irja be az uj ldtvany nevét.

2. Vidlassza ki az eszkoz(6ke)t, amelye(ke)t hozza kivan adni a ldtvanyhoz. Kiilon is kezelhet minden egyes Smart [4] eszkézt, vagy egytitt is kezelheti az
0sszeset az ,,Apparecchi in scena (Eszkdzdk a latvdanyban)” gomb lenyomasaval.

3. A latvdny bedllitdsainak elvégzése utdn vdlassza ki az ,,Indietro (Vissza)” elemet.

4. Tovdbbi latvdnyok hozzaaddsahoz valassza ki a ,,Modifica (Mddosit)”, majd a ,,+” elemet és hozzon Iétre egy Uj latvanyt.
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CUEHANAP

CueHanap 6eTiHae apbip xaFgan yLiH ap Typhi XapblKTaHabIpy LWeLliMAepiH xacan anacbi3. IHTennektyanablk [4] KypbinfFbinapablH TOMbIK
TOObIH Bip KMMbINMEH BackapyFa xxaHe apbip KypbUFbiHbI BipHELLE TOMKa eHri3e anachbl3.

1. “Aggiungi scena (CueHa kocy)” OnuUMACHIH TaHaarn, XaHa CLeHa atayblH eHri3iHi3.

2. OkpaHFa KOCKbIHbI3 KenreH KypbinFbinapabl TaHaaHbl3. Opbip uHtennektyanaplk [4] KypbinfbiHbl 6enek 6ackapyra 6onagbl Hemece onapabl
“Apparecchi in scena (CueHagarbl KypbinFbinap)” TyimeciH 6acbin 6ackapyra 6onagabi.

3. CueHaHbl koHdUrypaumsanaraH coH, “Indietro (ApTka)” onuUACkIH TaHAAHbI3.

4. backa cueHanap KockbiHpI3 kence, “Modifica (©3repTy)” onuusicblH Tanaan, “+” TyMeciH 6acbiHbl3, COCbIH )XaHa CLieHa acaHbl3.

SIUZETAI

Siuzety puslapyje galite kurti jvairius apSvietimo sprendimus kiekvienai progai. Visg iSmaniyjy[4] jrenginiy grupe galima valdyti vieninteliu gestu,

be to, kiekvieng jrenginj galima jvesti j keletg grupiy.

1. Pasirinkite ,Aggiungi scena“ (pridéti siuzetg) ir jveskite naujo siuZeto pavadinima.

2. Pasirinkite jrenginj (-ius), kurj (-iuos) norite jtraukti j siuZetg. Kiekvieng iSmanyjj [4] jrenginj galima valdyti atskirai arba juos galima valdyti
visus kartu paspaudus mygtukg ,,Apparecchi in scena“ (siuZeto jrenginiai).

3. Sukonfigarave siuzetg pasirinkite ,Indietro” (grizti).

4. Jeigu norite pridéti daugiau siuzety, pasirinkite ,Modifica“ (keisti), tada pasirinkite ,,+“ ir sukurkite naujg siuZeta.

SKATI

Lapa Skati varat veidot dazadus apgaismojuma veidus dazada veida pasakumiem. Veselu Smart [4] iericu grupu varat kontrolét ar vienu
vienigu majienu, un katru ierici iesp&jams pievienot vairakam grupam.

1. Atlasiet ,Aggiungi scena (Pievienot skatu)” un ievadiet jauna skata nosaukumu.

2. Atlasiet ierici (-es), ko vélaties pievienot skatam. Katru Smart [4] ierici iesp&jams parvaldit atseviski vai visas ierices kopa, nospiezot pogu
»+Apparecchi in scena (lerices skata)”.

3. Péc skata konfiguréSanas atlasiet ,Indietro (Atpakal)”.

4. Ja vélaties pievienot jaunus skatus, atlasiet ,Modifica (Mainit)* un ,+”, péc tam izveidojiet jaunu skatu.

XENI

Fuq il-Pagna tax-xeni, tista' tohloq soluzzjonijiet ta' dwal differenti ghal kull okkazjoni. Grupp shih ta' apparati Smart [4] jista' jigi kkontrollat
b'gest wiehed u kull apparat jista' jiddahhal fi gruppi diversi.

1. Aghzel “Aggiungi scena (Zid xena)” u dahhal l-isem tax-xena I-gdida.

2. Aghzel l-apparat(i) li trid izzid max-xena. Kull apparat Smart [4] jista' jigi mmaniggjat b'mod separat jew inkella jistghu jigu mmaniggjati
flimkien billi taghfas il-buttuna “Apparecchi in scena (Apparati fix-xena)”.

3. Wara li tikkonfigura x-xena, aghzel “Indietro (Lura)”.

4. Jekk trid taghzel xeni ohrajn, aghzel “Modifica (Immodifika)“ u imbaghad “+”, imbaghad ohloq xena gdida.

SCENARIO'S

Op de pagina Scenario's kunt u verschillende verlichtingsoplossingen voor elke gelegenheid creéren. Met een enkel gebaar bedient u een groep Smart
[4]-toestellen. Elk toestel kan in verschillende groepen ondergebracht worden.

1. Selecteer “Scenario toevoegen” en voer de naam van het nieuwe scenario in.

2. Selecteer een of meer toestellen die u aan het scenario wilt toevoegen. U heeft de mogelijkheid om elk Smart [4]-toestel afzonderlijk te bedienen of
alle toestellen samen op dezelfde wijze te bedienen met de toets “Toestellen in scenario”.

3. Na de configuratie van het scenario selecteert u “Terug”.

4. Om andere scenario's toe te voegen selecteert u “Wijzigen®. Selecteer vervolgens “+” en creéer een nieuw scenario.

SCENER
Pa Scene-siden kan du lage forskjellige lys-lasninger for enhver anledning. Det er mulig & styre en hel gruppe Smart-apparater [4] med bare én
handbevegelse. Hvert apparat kan legges inn i flere grupper.

1. Velg “Aggiungi scena” (Legg til scene) og legg inn navnet pa den nye scenen.

2. Velg ett eller flere apparater som skal legges til scenen. Det er mulig a styre hvert Smart-apparat [4] for seg, eller styre alle sammen med tasten
“Apparecchi in scena” (Apparater pa scenen).

3. Nar du er ferdig med 4 konfigurere scenen, velger du “Indietro” (Tilbake).

4. Rvis du vil legge til andre scener, velger du “Modifica“ (Endre). Deretter velger du

“,

+” 0g oppretter en ny scene.

SCENY

Na stronie Sceny mozna tworzy¢ rozne rozwigzania o$wietleniowe na kazdg okazje. Mozna sterowac catg grupg urzgdzen Smart [4] jednym
ruchem, a kazde urzadzenie mozna dotgczy¢ do kilku grup.

1. Wybierz “Aggiungi scena (Dodaj scene)” i wprowadz nazwe nowej sceny.

2. Wybierz urzgdzenie/urzgdzenia do dodania do sceny. Kazdym urzadzeniem Smart [4] mozna zarzadzaé oddzielnie lub moga by¢ one
zarzadzane fgcznie poprzez wcisnigcie przycisku “Apparecchi in scena (Urzgdzenia w scenie)”.

3. Po skonfigurowaniu sceny wybra¢ “Indietro (Cofnij)”.

4. Aby dodac inne sceny, wybra¢ “Modifica (Edytuj)“, nastepnie “+” i utworzy¢ nowg scene.

CENARIO

Na pdgina Scene (Cendrios), é possivel criar solugdes de iluminagao diferentes para cada ocasido. E possivel controlar um grupo de aparelhos Smart
[4] com um tnico gesto. Cada aparelho pode Ser inserido em vdrios grupos.

1. Selecione “Aggiungi scena” (adicionar cendrio) e insira 0 nome do novo cendrio.

2. Selecione um ou mais aparelhos que serdo adicionados ao cendrio. E possivel gerenciar cada dispositivo Smart [4] separadamente ou gerencia-los
todos juntos com o botao “Apparecchi in scena” (dispositivos no cendrio).

3. Ao terminar de configurar o cendrio, selecione “Indietro” (voltar).

4. Se desejar adicionar outros cendrios, selecione “Modifica” (modificar). Em seguida, selecione “+” e crie um novo cendrio.
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SCENE

Pe pagina Scene, puteti crea diferite solutii de iluminat pentru fiecare ocazie. Printr-un singur gest, poate fi controlat un grup intreg de
dispozitive Smart [4] si fiecare dispozitiv poate fi introdus Tn mai multe grupuri.

1. Selectati ,Aggiungi scena” (,Adaugare scena”) si introduceti numele scenei noi.

2. Selectati dispozitivul(ele) pe care doriti sa il/le adaugati la scena. Fiecare dispozitiv Smart [4] poate fi gestionat separat; de asemenea,
dispozitivele pot fi gestionate impreuna, prin apasarea tastei ,Apparecchi in scena” (,Dispozitive din scena”).

3. Dupa configurarea scenei, selectati ,Indietro” (,inapoi”).

4. Daca doriti sa adaugati alte scene, selectati ,Modifica” (,Modificare”), apoi ,+”, iar apoi creati o scena noua.

CUEHAPUU

Ha cmpa+uue “CueHapuu” MoxHO co30agamb 8apuaHmMbl 0C8eWeHUs OMis1 pasiuydHbIX cumyayut. Cucmema rnoaeosnsem yrnpaensme 2pynnou
npubopos Smart [4] sce2o 00HUM d8uxkeHuUeM. KaxObil npubop MoxxHO 00basumb 8 HECKObKO 2Pyrin.

1. Haxxmume “Aggiungi scena” ([Jobasums cuyeHapuli) u egedume umsi 011 HO8020 CUEHapPUSs.

2. Boibepume 00uH unu HeckorbKo npubopos 0ns 0obaeneHus Kk cyeHaputo. lMpubopamu Smart [4] MOXHO yripaensime Kak rno-omoesibHoCmu,
mak U coeMecmHo, ucrnosnb3ysi KHorky “Apparecchi in scena” (lMpubopk! cyeHapus).

3. Nocne 3asepweHuss HacmpoUku cuyeHapus Haxmume “Indietro” (Hasad).

4. Ecnu Heobxodumo co3dams Opyaue cueHapuu, sbibepume “Modifica” (MsmeHums). anee, Haxmume “+” u npucmynume K co30aHuro
HOB020 CUeHapusi.

SCENARE

Na stranke Scenes (scenare) si mdzete vytvorit rozne rieSenia osvetlenia pre kazdu prilezitost. Cela skupina Smart [4] zariadeni mbze byt
ovladana jedinym gestom a kazdé zariadenie moze byt viozené do niekolkych skupin.

1. Vyberte ,Aggiungi scena (Pridat scenar)” a zadajte nazov nového scenara.

2. Vyberte zariadenie/-ia, ktoré chcete pridat’ do scenara. Kazdé Smart [4] zariadenie mbze byt samostatne ovladané alebo mézu byt ovladané
vSetky spolu stlacenim tlacidla klavesu ,Apparecchi in scena (Zariadenia v scenari)”.

3. Po nastaveni scenara vyberte ,Indietro (Spat)“.

4. Ak chcete pridat dalSie scény, vyberte ,Modifica (Upravit)“ a potom ,+“, potom vytvorte novu scénu.

PRIZOR

Na strani za prizor si lahko ustvarite razli¢ne nastavitve osvetlitve za vsako priloznost. Celotna skupina naprav Smart [4] se lahko upravija z
eno samo kretnjo in posamezne naprave lahko pridruzite vec razli¢nim skupinam.

1. Izberite "Aggiungi scena (dodaj prizor)" in vnesite ime novega prizora.

2. Izberite napravo/-e, ki jih Zelite dodati prizoru. Posamezno napravo Smart [4] lahko upravijate loceno, lahko pa jih upravijate tudi skupaj tako,
da pritisnete tipko "Apparecchi in scena (naprave v prizoru)".

3. Ko ste prizor nastavili, izberite "Indietro (nazaj)".

4. Ce zelite dodati druge prizore, izberite "Modifica (spremeni)” in potem s pritiskom na "+" ustvarite nov prizor.

SCENER

Pa sidan Scener kan du skapa olika belysningsldsningar for varje tillfalle. Det gar att kontrollera en grupp Smart-apparater [4] med en enda gest. Varje
apparat kan inga i flera grupper.

1. Vlj “Aggiungi scena” (lagg till scen) och ange namnet pa den nya scenen.

2. Viélj en eller flera apparater att lagga till i scenen. Det gar att hantera varje Smart-enhet [4] separat och hantera dem pa samma satt med knappen
“Apparecchi in scena” (apparater pa scenen).

3. Efter konfigurationen av scenen, valjer du ”Indietro” (tillbaka).

4. Om du vill lagga till andra scener, véljer du "Modifica” (dndra). Dérefter valjer du “+” och bérjar skapa en ny scen.

SAHNELER

Sahneler sayfasindan, her durum igin farkli aydinlatma ¢dziimleri olusturabilirsiniz. Tek bir hareket ile bir Smart [4] cihaz grubunun tamami
kontrol edilebilir ve her bir cihaz, birden fazla gruba eklenebilir.

1. “Aggiungi scena (Sahne ekle)” segenedini segin ve yeni sahnenin adini girin.

2. Sahneye eklemek istediginiz cihaz(lar)i segin. Her Smart [4] cihazi ayri olarak ydnetilebilir veya “Apparecchi in scena (Sahnedeki cihazlar)”
tusuna basilarak birlikte yonetilebilir.

3. Sahne yapilandirildiktan sonra, “Indietro (Geri)” segenegini segin.

4. Baska sahneler eklemek istiyorsaniz, “Modifica (Degistir)“ segenedini segin ve daha sonra “+” segenedini segin ve yeni bir sahne olusturun.

e

7 “Scenes” (I%%) TTEWS, HBACIERMERTHARBRAMBRAFTE. BASEM4IEETETENFE RS, S8IEEHAB/A
Bl AP

1. %32 “Aggiungiscena” (FEmnigs) , WAFIGR &M

2. EBEFMEIGETHIRE. BATRMIEESHTAMER, STk T “Apparecchiinscena” (FEHHIRE) RAK—EE
E&E

3. AR BIFIARRE, ®F “Indietro”  (IRE)

4 MBERMEEHS, #£F “‘Modifica” (1&81) , RFEE 7, Q&M

Ai sensi delle Decisioni e delle Direttive Europee applicabili, si informa che il responsabile dell'immissione del prodotto sul mercato Comunitario é:
According to the applicable Decisions and European Directives, the responsible for placing the apparatus on the Community market is:
GEWISS S.p.A. Via A.Volta, 11T-24069 Cenate Sotto (BG) Italy Tel: +39 035946 111 Fax: +39 035 946 270 E-mail: qualitymarks@gewiss.com

+39 035 946 111 0 sat@gewiss.com
SAT / 8.30-12.30/14.00 - 18.00 ( \\ga / +39.035 946 260 @ www 3ewiss com
lunedi + venerdi - monday + friday 4h : :
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