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SOLO LITESTAR Pro NOTA
- > - >
Las siguientes funciones se encuentran Las partes indicadas con un POST-IT
disponibiles sélamente con el programa LITESTAR amarillo, donde haya sido posible, se
Pro: refieren a temas que necesitan una
. gestion de los viales regulares / irregulares atencion especial.
* tuneles

*  estructuras

» ficheros DXF 2Dy 3D
* lineas eléctricas

+ gestion de los equipos

* rendering dinamico (se encuentra disponible
s6lamente el estatico).

Estas funciones se han indicado mediante un
POST-IT naranja.

INTRODUCCION AL PROGRAMA

PROLITE es una Suite de programas que incluye los siguientes médulos:

Litecalc: es el programa de calculo luminotécnico para interiores y exteriores (grandes areas, viales,
tuneles) con funciones de visualizaciéon de las tablas de resultados, de los graficos y de las imagenes
fotorealisticas del local/area desde diversos puntos de vista mediante el rendering con radiosity y ray-
tracing

Liswin: es el médulo de catalogo electrénico operativo con funciones de busqueda paramétrica y por
medio de un diagrama de arbol de los productos, actualizacién por Internet, por CD-ROM y manual,
gestion de las fichas técnicas de los productos y de los accesorios en diversos idiomas exportables en
formato PDF y RTF

i
il

Lisman: es el presupuestador con funciones de importacion de las listas de proyectos desde Litecalc y
desde Liswin, de gestion de los documentos como memorias de proyectos, listas de materiales y ofertas
en diversos idiomas y exportables en formato PDF y RTF

Lisdat: se trata del médulo de gestion de los datos de catalogo con insercién de los datos tanto manual
como mediante la importacién de la base de datos

Photowin: es el médulo de gestion de las fotometrias con funciones de insercidon manual, importacion
de ficheros estandar y a partir de goniofotémetros, visualizacion e impresion de los graficos y de las
tablas fotométricas en diversos idiomas

= [T T

Photoview es el modulo para la visualizaciéon de las fotometrias con funciones de visualizacion e
impresion de los graficos y de las tablas fotométricas en diversos idiomas.

=
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CONFIGURACION MINIMA DE HARDWARE-SOFTWARE

Se aconseja, antes de efectuar la instalacion del programa, comprobar que la
configuracién de su ordenador sea por lo menos del siguiente tipo (configuracion

minima):

*  Procesador PC Pentium

*  Memoria RAM 16 Mb

* Unidad de disco CD Rom multisesion 16X

»  Disco duro con al menos 20 Mb de espacio libre para el programa

Mas de 200 Mb para los archivos
*  Monitor Resolucion  800x600 pixels
* Ratén compatible con Windows compatible
»  Sistema Operativo: ~ Windows(r) 98 - 2000 - XP Windows NT(r) v.4.0
(Service Pack 3) (Windows e Windows NT
son marcas registradas por Microsoft Corporation)
INSTALACION Y ACTIVACION DEL PROGRAMA Y DE
LOS DATOS

INSTALACION Y ACTIVACION DEL PROGRAMA

La instalacion del programa puede efectuarse segun los puntos descritos a conti-
nuacion:

En el caso de programas personalizados distribuidos por las empresas al mercado,

la activacion del programa, del archivo fotométrico y del catalogo, es automatica. NOTA
- >
1. Insertar el CD Rom suministrado en el CD-Rom drive
2. Si se encuntra activo el médo Autorun, el menu principal del disco aparecera
automaticamente, en caso contrario, seleccione ‘Ejecutar’ del menu Inicio
de Windows.

Escriba d:\Setup + Intro (donde d: es la unidad de disco del del CD ROM/
DVD: por ejemplo D:\ o0 E:\ o F:\)

Si el programa se ha descargado de Internet, ejecute el programa.

3. Cuando aparezca la ventana del menu, seleccione el idioma de
instalacion.

4. Seguir las instrucciones en pantalla

5. Terminada la instalacién entrar en el programa. Los programas se pueden

a esto punto utilizar en su conformacién reducida.

6. Introducir el disquete de activacion (Update) en los drive A:\ o B:\

7. Responder <Si> a la ventana de solicitud de memorizacién: el programa
cargara automaticamente la configuracion personalizada (datos vy
anagrama)

En el caso de que el archivo de activacion (Update) haya sido enviado por

OxyTech via Internet es necesario definir donde ha sido descargando este NOTA
archivo y sus anejos a través de la ventana oportuna -
El programa instalado debe ser del mismo tipo del disquete de activaciéon NOTA
(LITESTAR Pro con LITESTAR Pro).

- >

8. Salir del programa y volver a ejecutarlo para activar la nueva configuracion:
el programa se encuentra ahora listo para su utilizazcion.



$Q> NOTA

? NOTA

$ NOTA
-

$ NOTA
-

$ NOTA
-

ACTIVACION (ACTUALIZACION) DEL ARCHIVO FOTOMETRI-
CcO

El archivo fotométrico de base no esta vacio, puesto que incluye los datos de las
empresas Ready to Use (datos listos para su utilizacion).

1. Insertar el CD ROM Data Disk suministrado con el CD ROM del programa
(Program Disk) en la unidad de disco

2. Entrar en el programa y activar el Servidor Fotométrico de la Barra de
Herramientas de Windows o mediante la funcién CATALOGO/Fotometrias

3. Seleccionar la funcion MANTENIMIENTO/Actualizar para activar la ventana con
las lista de los fatos fotométricos disponibles (columna a la izauierda).

Pongase en contacto con el servicio comercial de OxyTech para la activacion de
los datos a la derecha

4. Seleccionar los archivos de interés de la columna de la izquierda y, una vez
finalizada la seleccion, pulsar OK: el programa importara automaticamente
los archivos seleccionados (el proceso de importaciéon, en funcion de las
dimensiones de los datos que se deseaa importar, puede prolongarse: se
aconseja importar datos a grupos)

5. Una vez finalizada la importacion, los datos se encuentran listos para su
utilizacion.

Es posible importar/actualizar los datos también por Internet; en este caso seleccionar
la funcion MANTENIMIENTO/Actualizar via WEB y repetir los puntos 3 y 4.

ACTIVACION (ACTUALIZACION) DEL ARCHIVO DE CATALO-
GO

El archivo de catalogo no esta vacio, puesto que incluye los datos de las empresas
Ready to Use (datos listos para su utilizacion).

1. Insertar el CD ROM Data Disk suministrado con el CD ROM del programa
(Program Disk) en la unidad de disco

2. Entrar en el programa y activar la funcion CATALOGO/BUsqueda y Fichas
Técnicas

Seleccionar la funcion Busqueda (icono con los prismaticos)

4. Definir los parametros de la busqueda (por ejemplo, seleccionar uno o mas
fabricantes y definir la opcion ‘Exteriores — Alumbrado Publico’) y seleccionar el
icono con el Ordenador-CD ROM (funcién LOCAL ECOD): el programa buscara
los datos en el CD ROM y los importara

5. Una vez finalizada la importacion, los datos se encuentran listos para su
utilizacion.
Es posible importar/actualizar los datos también por Internet; en este caso

seleccionar el icono con el Ordenador-Mundo (funcion ECOD) después de haber
definido los parametros para la busqueda.
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Litecalc - Notas Introductorias

El programa Litecalc Interiores estéd destinado al calculo de los parametros lumi-
notécnicos de lluminarias ensayadas segun el sistema C-Gamma de las Recomen-
daciones CIE24 y CIE 27 (luminarias de carretera) y V-H (proyectores).

El programa calcula las lluminancias y las luminancias sobre todas las superficies
del ambiente, mobiliarios incluidos, considerando también las sombras que los
muebles crean.

CONCEPTOS DE BASE

Luminarias Directas e Indirectas

(Ver también la voz Referencias)

Una luminaria se ensaya siempre con el plano de emision de la luz perpendicular
al eje luminoso (Gamma 0°) como si la emision fuese de tipo direct a aunque se
trate en realidad de una luminaria de emision indirecta.

Por esto es necesario efectuar una rotacién de 180° de la luminaria p ara ponerla
en la posicién real de funcionamiento.

NOTA BENE

hacia arriba, es decir, con eje luminoso correspondiente al angulo Gamma 180°.
Se considera buen habito asegurarse siempre del tipo de dato disponible. -

Bounding Box

Es la caja paralelepipeda que contiene en su interior el elemento en exdmen,
elemento de mobiliario y/o luminaria de iluminacion.

Algunos fabricantes insertan sus propios datos ya con el plano de emisién dirigido $

Reflexiones

El programa considera ambientes de forma irregular y las reflexiones se evaluan
segun el método de Lambert (reflexiones perfectamente difusivas) o a través de
las tablas R y C de los factores reducidos de reflexion.

Referencias Cartesianas y Orientacion de las Luminarias

Ejes Cartesianos Absolutos y Locales: el ambiente objeto de estudio tiene
siempre asociado un sistema de ejes cartesianos X, Y, Z y es siempre
aconsejable que la arista de la planta que se encuentra en la parte inferior
a la izquierda esté siempre asociada al origen de los ejes (X=0, Y=0y
Z=0) come se muestra en la imagen.

Ejes Cartesianos Relativos y Locales: cada luminaira esta
asociada a su sistema de ejes cartesianos intrinsecos de la

luminaria X', y’ y Z’ relativo al grupo absoluto X, Y y Z y segun
los cuales se consideran las rotaciones o las orientaciones de las
luminarias.

El sistema fotométrico de semiplanos C-, a los que se refiere la fotometria,
es coherente con el sistema de ejes intrinsecos de la luminaria x'\y’, e Z',
donde el semiplano C-0° corresponde al plano formado por los ejes 'y por
la parte positiva de y’. Cada rotacion en torno a los ejes intrinsecos conlleva
la rotacion también de los planos C-. Para identificar la direccion del semiplano Referencias Cartesianas y Angulares
C-0°, semiplano de origen, se hainsertado en la luminaria una flecha/piramide

y su punta indica la direccion del semiplano C-0° como

se muestra en la imagen. El semiplano C-0° es, por lo

i

general, perpendicular a la lampara. Y VISTA EN PLANO
Botones Funcionales: son los botones o teclas que y

aparecen en las diversas ventanas y que, cuando se Rotacien + 4 Condicién de default inicial

pulsa sobre los/las mismos/as, permiten realizar una 7 c-0°

determinada operacién como, por ejemplo, OK para i i -

confirmar los datos insertados o Anular para anular la C-90°—~t:‘FI—— C270° —> x’

operacion. |

Condiciones definidas por defecto: las condiciones G Eandicion de default Iniclal
definidas por defecto segun las cuales se insertan las

luminarias en el ambiente, exige que todos los angulos

de rotacion X', y’ e Z' sean iguales a cero. En este caso, X
la luminaria tiene su proprio eje luminoso/de enfoque ©.0 N
orientado hacia abajo y perpendicular al plano de L

trabajo. Origen Ejes Cartesianos

Orientacién Semiplanos —C y Rotaciones
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EJEMPLO COLOCACION LUMINARIAS
Angulo [°] de colocacién horizontal de las
luminarias de pared (en el caso de

colocacion vertical considerar Y = 90°)

De Techo

71N
X=0 - Y=0 - Z=Var.

X= 90
Y= 0
Z=180

X= 90
De Pared (Horizontal)

Sentido Positivo de las Rotaciones: las rotaciones de
una luminaria en torno a los propios ejes intrinsecos se
suponen positivas cuando éstas se producen en sentido
contrario a las agujas del reloj desde el punto de vista del
observador, y cuando éste esta situado en la parte positiva
delejex, oy 0Z.

Ejemplo Colocacién Luminarias

Barra de Estado Estatica Funcio-
nes Gestion Proyecto

Seleccién de una Funcién en un Menu

La seleccion de una funcién se puede efectuar o utilizando el
raton y pulsando con la tecla izquierda sobre la funcion
seleccionada o desplazandose con las flechas arriba-abajo
o derecha-izquierda y pulsando por ultimo la tecla Enter.
Seleccion de una Funcion en una Ventana de Trabajo

La seleccion de una funcién se puede efectuar o utilizando el
raton y pulsando con la tecla izquierda sobre la funcion
seleccionada o desplazandose con la tecla TAB hasta
evidenciar la funcion para después pulsar Enter para
confirmar. Como funcién se entiende también la tecla OK
que sirve para confirmar las inserciones o las modificaciones efectuadas.

|:| /
N
X=90 - Y=0 - Z=Var.

De Pared (Vertical)

N
X=90 - Y=90 - Z=Var.

Seleccion de un Icono

Los iconos se asocian a las correspondientes funciones insertadas en los menus
de la Barra de Menus. Para seleccionar un icono, y activar asi la correspondiente
funcion, es necesario pulsar sobre el icono con la tecla izquierda del raton.
Seleccion de un Archivo de una Lista

El programa tiene ventanas de listas de archivos; para seleccionar uno de estos
archivos pulsar 2 veces rapidamente sobre el nombre del archivo seleccionado o
insertar el nombre del archivo en la casilla oportuna (ej.Nombre Archivo) y pulsar
enter o pulsar con el ratén sobre la casilla OK.

Tools Bar (Barra de Herramientas)

La Barra de Herramientas permite acceder rapidamente a los mandos de uso fre-
cuente. Se compone de un conjunto de iconos asociados cada uno a una funcion
especifica seleccionable a través de la Barra de Menus.

Litecalc tiene 4 barras de herramientas, 2 de tipo estatico y 2 sensibles al contex-
to.

Las Barras de Herramientas se posicionan por defecto en la parte superior del Area
de Trabajo debajo de la Barra de Menus. Es posible de cualquier modo organizar
las Barras de Herramientas en modo vertical: para obtener el resultado pulsar con
la tecla izquierda del ratén sobre la linea superior de la Barra de Herramientas
activa y, teniendo pulsada la tecla, desplazarse sobre el Plano de Trabajo soltando
finalmente la tecla. De este modo la barra se representara en modo vertical y para
desplazarla habra que pulsar sobre su descripcion y desplazar la flecha del raton
en la nueva posicion .

El programa permite conocer la funcionalidad de cada icono posicionando encima
la flecha del raton: después de unos instantes el programa muestra la descripcion
relativa.

....
2REE

Proyecto

Nuevo - Abrir - Guardar - Informaciones
Local / Area

Abrir - Guardar - Crear - Eliminar

Local / Area
Escalar - Colores y Reflectancias - Plano de
Trabajo

Equipo
Abrir - Guardar - Eliminar

Luminarias
Abrir - Guardar - Eliminar

Célculos - Rendering

Impresion Proyecto - Acerca de ... - Salir

@) @ (=)
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Anadir Equipo - Afadir Caja -
Comprobar Interferencias - Lista Equipos

Anadir Luminarias - Afadir Luminarias por
grupos - Comprobar Interferencias - Lista
Luminarias

Pan - Zoom - Grid

Vista
Alto - Frontal - Lateral - Encuadrar

Vista
Ejes - Rejilla - Volver a dibujar

Vista Bboxes - Completa - Cambiar Colores y
Reflexiones - Seleccion superficie

Detalle Resultados - Calculos - Rendering

2088
@@

PO S
elQlE
OPe®
BDH®
@

Equipo
Duplicar - Propriedades - Borrar - Eliminar

Equipo
Mover - Lista

Rotacion Absoluta - Rotacién Relativa alrede-
dor del eje Z del Equipo

Pan - Zoom - Grid

Vista
Alto - Frontal - Lateral - Encuadrar

Vista
Ejes - Rejilla - Volver a dibujar

Vista
Bboxes - Completa

BEEE
RIAIS
BINE
PReE
B E®

@«

Luminarias
Duplicar - Borrar - Eliminar - Mover

Luminarias
Lista - Propriedades - Enfoque con Raton

Rotacién Absoluta - Rotacion Relativa alrede-
dor del eje Z de la Luminaria

Pan - Zoom - Grid

Vista
Alto - Frontal - Lateral - Encuadrar

Vista
Ejes - Rejilla - Volver a dibujar

Vista
Bboxes - Completa

11

Barra di Estado Estatica - Fun-
ciones Gestion Objetos en el
Ambiente

Barra de Estado Sensible al
Contexto - Funciones Gestion
Equipos

Barra de Estado Sensible al
Contexto - Funciones Gestion
Luminarias
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LIMITES DEL PROGRAMA
El programa ha sido elaborado segun los siguientes limites:

PLANTA DEL LOCAL/AREA Cualquiera de linea poligonal
incluso como aproximacion de
elementos curvos

DIMENSIONES MAXIMAS X=10.000 m Y=10.000 m
Z=10.000 m

NUMERO MAXIMO LUMINARIAS llimitado en funcion de los limites
de memoria RAM

NUMERO MAXIMO TIPOS DE

LUMINARIAS CONSIDERABLES llimitado en funcién de los limites
de memoria RAM.

PUESTA EN MARCHA DEL PROGRAMA

El programa se puede arrancar en uno de los siguientes modos:

0EWE @EEE

Seleccionando el icono di Litecalc de la ventana del Grupo de Programa
pulsando dos veces sobre éste.

seleccionando la funcién Arranque/Ejecutar y tecleando d:\Nombre Directorio\
INTERF pulsando por ultimo la tecla Enter (en general el nombre del directorio
por defecto es OxyTech)

entrando en el Administrador de Archivos y seleccionando d:\Nombre
Directorio\BIN\INTERF.

Edicién  Proyects Guiada Lo

ructiras Equips Céleln Ver Dxf Vistas

FIPPRIPPPIPCIEICE)

iones Mormas  Médulos  Ayud:

[EARRA DE MENUS

BARRAS DE HERRAMIENTAS;

BR®

PLANO DE TRABAJO

BARRAS DE DESPLAZAMIENT O,

Area de Trabajo

INSERCION DEL PRIMER PROYECTO

Entrando en el programa aparece el Area de Trabajo que se compone de las
siguientes partes:

de la Barra de Menus con las funciones para la gestion del proyecto situadas
en la parte superior

de las Barras de Herramientas (Toolbar) que recogen los iconos asociados
alas funciones reflejadas en los menus de la Barra de Menus

del Plano de Trabajo util para ejecutar todas las operaciones para la definicion
del proyecto (insercion y gestion elementos)

de las Barras de Desplazamiento Inferior y Lateral Derecha Utiles para
desplazar las vistas del ambiente objeto de examen y centrarlas en funcién
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de las exigencias.

La Barra de Menu presenta los siguientes menus:

* Archivo paratodas las operaciones ligadas a la creacion, apertura, cancelacion
y grabacion de un proyecto

e Edicién (Modificar) para las funciones de gestion general del proyecto

*  Proyecto Guiado para la gestion de los proyectos de areas parametrizadas
configurables por parte del usuario

»  LocallArea para las funciones de gestién del proyecto objeto de estudio

* Luminarias para las funciones de gestion de las luminarias en el interior del
local objeto de estudio

*  Estructuras para las funciones de gestion de las estructuras de luminarias
como postes para la iluminacion publica o elementos que se pueden componer
para interiores

*  Equipo para las funciones de gestion de los equipos en el interior del ambiente
en examen

e Calculos para la realizacién de los calculos de los parametros
luminotécnicos

*  Ver (Resultados) para la gestion de las funciones de visualizacion de las tablas
y de los graficos sobre todas las superficies que forman parte del ambiente y
de los equipos

*  DXF para controlar la Importacion y Exportacion de los ficheros DXF

* Vistas para la gestion de las diversas vistas segun las cuales se puede ver
el ocal, para la definicion del rendering, para el paso de vista a bboxes de los
muebles (viene visualizado solo el paralelepipedo que encierra el mueble) o a
vista completa de los muebles

*  Opciones para el ajuste de las entradas generales tales como las barras de
herramientas, la malla del plano de trabajo y los ejes relativos

*  Normas para la gestion de las Normas del sector luminotécnic y de emergencia;
es posible seleccionar una Norma de una lista o de un indice

e Modulos para acceder a las funciones
* Liswin - Catalogo Electrénico Operativo
e Lisman - Presupuestador
*  Photowin - Gestion de las Fotometrias
e Lisdat - Gestion de Datos de Catalogo

* Ayuda para la gestién de:
e Info - informacion variada acerca de los servicios que ofrece la empresa
* Enciclopedia - la enciclopedia de los términos luminotécnicos
e Tutorial — la demostracién automatica del programa
e Manual - la ayuda en linea (help on-line) del programa

NOTA
-

En esta fase no es necesario insertar el cédigo o el nombre del proyecto, lo cual se
podra realizar al final durante la fase de grabacion
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Muewvo Proyecto

FNRNEN Edicién  Provecko Guiado  Localidrea  Luminarias ARCHIVO

Muevo Prayecto - Mantaner DXF La funcién Archivo permite la gestion de los archivos del proyecto ademas de permitir
At Freyects la salida del programa.

Guardar Prayecto

Inf. Prayecto Seleccionada la funcién Archivo aparece un con las siguientes opciones:

Propiedades

Abrir Imagen

Crganizar Proyectos

Configurar Portada
Deefinir Impresora

Tu L Proyecto
Nuevo - Abrir - Guardar - Informaciénes

Irnpriiir

Personalizacion
Actualizar

1:,.. ITESTAR 10\Docs\ProjectiPrimata 1x50W mio.|pj .
Z1...08-05-06_YiavitttoricEmanuele_calcolo_150.1pj

3. chiLITESTAR 10\DocsiProjectiPrimata 1x80%W.Ipj

Salir

Menu Archivo

Nuevo Proyecto, para definir un nuevo proyecto

Nuevo Proyecto - Mantener DXF para definir un nuevo proyecto manteniendo
un fondo DXF importado con anterioridad;

Abrir Proyecto, para abrir un proyecto ya definido y archivado;
Guardar Proyecto, para guardar el proyecto actual;

Informacion sobre el Proyecto, permite insertar datos caracteristicos de cada
proyecto;

Propriedades para abrir la ventana de las propiedades en la que se han indicado
el numero de elementos presentes en el proyecto, el tipo de proyecto si guiado
o libre y los cursores para pasar de una ventana a otra del proyecto actual;

Abrir Imagen para abrir una imagen externa y afiadirla a la lista de las ima-
genes;

Organizar Proyectos para acceder a la ventana del Explorador y tener el control
sobre las operaciones vinculadas al fichero de proyecto como el cambio de
nombre o el desplazamiento del mismo hacia una carpeta diferente;

Configurar Portada con la que seleccionar la vista 3D del local o del area que
se desea imprimir después en la portada;

Seleccionar Impresora, para configurar la impresora. La seleccion de esta
funcién activa la ventana tipica del ambiente Windows donde escogemos la
impresora;

Imprimir, para imprimir los datos, los resultados y los graficos del proyecto;
Personalizar, para personalizar los datos del proyectista;

Actualizar, para realizar modificaciones en la configuracién del programa
mediante el archivo de activacién suministrado por la empresa. Insertado el
disquete de activacion recibido en el drive y seleccionada la funcion, el programa
actualiza la configuracion del programa y de los archivos correspondientes;

Importar permite convertir los proyectos de una version anterior de LITESTAR
del formato .LTS o .RUN al formato LPJ; permite ademas activar el programa
sin disquete de activacion si se encuentra ya instalada una version anterior con
el mismo numero primario de version (por ejemplo 4.xx) e importar el archivo
fotométrico (FOTOM.FDB) del archivo del programa anterior;

1 ..4 Se pueden volver a abrir los ultimos cuatro proyectos elaborados;

Salir, para salir del programa y regresar al Administrador de Programas.
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Nuevo Proyecto
La seleccion de la funciéon conduce al Plano de Trabajo y, si se encuentra activo un
proyecto anterior y este no ha quedado guardado, el programa solicita la grabacion
de este antes de permitir la insercién de nuevos elementos.
Il programa no solicita, en esta primera fase, la definicion de un codigo de proyecto,
que se puede realizar al final del trabajo o explicitamente con la funcién ARCHIVO/
Guardar Proyecto (aconsejable).
La definicion del area de estudio de un proyecto es posible mediante 3 soluciones
diversas;
A.LOCAL/AREA/Crear - definiendo la planta del ambiente mismo y después la altu-
ra del area si se trata de un interior (en este caso el techo sdélo puede ser plano).
En este caso se aconseja tener como fondo el fichero DXF del proyecto objeto
de estudio en la definiciéon del area que es necesario iluminar. Para activar esta
modalidad, seleccionar del menu LOCAL/AREA/Crear.
B. LOCAL/AREA/Crear/Modificar Local/Area — si no se encuentra activo ningiin
proyecto definido con anterioridad, el programa presenta un local/area rectangular
que se puede modicar ya sea insertando nuevas coordenadas de los vértices que
extendiendo los vértices con el raton. Para activar esta modalidad, seleccionar del
menu LOCAL/AREA/Crear/Modificar Local/Area.
C. LOCAL/AREA/Archivo Locales/Areas - seleccionando un local o un area de
la libreria; en este caso los techos de los locales pueden ser también no planos
(por ejemplo una béveda , un plano inclinado, etc.). Para activar esta modalidad,
seleccionar del menu LOCAL/AREA/Archivos Areas/Locales
Nuevo Proyecto - Mantener DXF
Esta funcion permite mantener el fichero DXF que se ha importado con anterioridad
como fondo. Se utiliza cuando el proyecto que se ha de realizar se compone de
varios locales. Es posible crear cada recinto, guardar el proyecto y después, se-
leccionando la funcién, Nuevo Proyecto - Mantener DXF construir un nuevo recinto
manteniendo el DXF importado.
) Apri @g}
Abrir Proyecto Coreait [E3 Proeet =] & @k E-
La seleccion de la funcion conduce a la ventana que se D |
. . . Documenti
muestra en laimagen y con la que es posible elegir el nom- recen
bre de un proyecto guardado con anterioridad: seleccionar =
Abrir una vez insertado el nombre en Nombre del Fichero, pettee
desde donde se abrira el proyecto. =7
Documenti
8
Risorse del
con’?\:lter
.
. 3
Fiizorse dirste  Home file: | = Apii
Tipo file: |LPJ Files - Annulla
Definicién del Codigo/Referenzia del Proyecto
—Mrdar Pro eCto Salva con nome EJE'
Seleccionada la funcion Guardar Proyecto aparecerd la Sohar :\"—*"'E'Em = o E2-
ventana en la cual modificaremos el nombre del proyecto a e
salvar, hipoétesis util cuando hay mas soluciones del mismo ]
estudio: de hecho, el programa presenta siempre, como =
nombre del Archivo proyecto, aquel definido en el momento SR
de la insercion. )
En el caso no se hayan definido todavia los datos del proyec- e
to el programa pide definirlos con el menu correspondiente H_fﬁ% .
(véase también la funcién Informaciones Proyecto). oo
El proyecto queda guardado en un unico fichero con ex- H"-dgt e ‘ | |
tensién LPJ que se puede guardar en cualquier carpeta de Salvacome: LU fles =] amuia

trabajo, e incluso en la red.

Memorizacién del Proyecto
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Informacion Sobre el Proyecto

Mombre Proyecto:

Maotas:

Informacion sobre el Proyecto

Esta funcion permite introducir los datos y a partir de su

Matas Instalacidn:
Cliente:
Cadigo Propecta:

Fecha:

Advertencias:

seleccion aparece la ventana de la figura, con la que admi-

nistrar los datos relativos al proyecto, tales como :
* Nombre Proyecto
* Notas Instalacién

Configurar por Defectoi

* Cliente

| ok,

» Codigo Proyecto
* Fecha.

Ademas, hay disponibles otras 2 partes editables con las
cuales se pueden insertar notas varias (Notas) y eventuales
advertencias; estas advertencias se imprimen en la cubierta

Configurar por Defecto

Anular

del proyecto.

Informacion sobre el Proyecto

$ NOTA

-

Uy o Resukdos

Médulo de Gestién de las Imagenes

Abrir Imagen

La funcién Abrir Imagen permite acceder a la ventana de seleccion: una vez selec-
cionada la imagen y después de haber pulsado OK, el programa abre el médulo
de gestion de las imagenes y muestra la imagen.

Afadir imagenes a la lista, también es posible por medio de la funcién de rende-
ring.

El modulo de aestion presenta los siguiente menus:
e Archivo con las funciones:
e Abrir Imagen para abrir una nueva imagen

¢ Guardar con Nombre para guardar laimagen mostrada
con un nombre diferente

* Propriedades para abrir o cerrar la ventana de las
propiedades de la imagen en la que se recogen el nombre
de la imagen vy la ruta de acceso; dicha ventana incluye
también las teclas para pasar en secuencia desde una
ventana del programa a otra

e Imprimir para imprimir la imagen
» Cerrar para cerrar la imagen abierta
¢ Resultados con las funciones:

e Sobreponer - Flanquear para sobreponer o flanquear todas las ventanas
que constituyen el proyecto

e Disponer Iconos para visualizar los iconos de la ventana.

La parte inferior del menu muestra el nombre del proyecto: seleccionando éste, se
vuelve a la pantalla principal (Plano de Trabajo), y la lista de las imagenes colocadas
en la lista desde la cual, seleccionando una de éstas, se muestra la imagen en la
pantalla..

Confiqurar Portada

Esta opcion controla las funciones de visualizacion 3D del local o del ambiente para
poder escoger la vista que se desea imprimir en la seccién Informacién General de
las impresiones del proyecto.

La vista 3D presenta la ventana con la que definir el mejor punto de observacion
(encuadre) y que dispone de las siguientes funciones:

* Rotacion para rotar el local o el area en torno al eje vertical Z y a los ejes hori-
zontales X e Y donde los ejes X,Y y Z son aquellos absolutos. Dicha rotacion
es posible pulsando con la tecla izquierda del raton sobre las flechas a derecha
e izquierda, o bien capturando el cuadrado intermedio con la tecla izquierda
del ratdon manteniéndola pulsada desplazandose a la derecha o a la izquierda,
o definiendo los grados de rotacion reflejados a la derecha;



Pan para desplazar el local a lo largo de los 3 ejes X,
Y y Z. El paso del desplazamiento es definible en las
casillas de la derecha

Zoom para aumentar (IN) o disminuir (OUT) e local
0 area segun el paso establecido, que es posible
modificar

Fit para centrar el local o el area en el centro del
monitor en caso de que se efectlen repetidamente
desplazamientos o “zoom”

Reset para volver a situar la vista del local o area,
después de sucesivos desplazamientos o “zoom”, en
la situacion inicial

o
o

191

ZILLLE
I= 1= =

EEE

Distancia

Enfoque para definir la longitud focal con el que se ve el local o area.

La vista definida sera la que se imprimira sucesivamente en la primera pagina del
proyecto.

Con Cerrar es posible volver al Plano de Trabajo.

Impresion

Esta funcién permite la impresion de los datos del proyecto, de las tablas, de los
resultados y de las vistas 2D y 3D del ambiente en examen. Permite ademas guardar
las partes del proyecto que es necesario imprimir como fichero PDF.

L1 Lo L1
R NPT
[P,

L
Sl
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Definicién de la Vista

Proyecto
Impresion

La ventana que aparece a partir de la seleccion de la
funcion permite definir qué impresiones realizar entre
los datos generales, datos de las luminarias, lamparas y
enfoques, vistas del local o del area, resultados, graficos
y renderings o imagenes externas que se hayan abierto
con anterioridad vy, finalmente, el resumen. Después es
posible escoger si imprimir o no los resultados del caculo
de las lineas eléctricas y el econdmico.

Se pueden definir en la parte inferior de la ventana:

el idioma de impresién entre los disponibles

modificar la eventual informacién del proyecto
(funcion Inf. Proyecto) definidas con anterioridad: si
estas ultimas no se han definido con anterioridad,
el programa presenta automaticamente la ventana
correspondiente (Ventana Informacién sobre el
Proyecto) que es necesario completar antes de poder
continuar pero, si se desea, es también posible imprimir
sin que se haya definido ningun elemento

entrar en la ventana de configuracion de la impresora.

Informacion de Impresion

W Infarmacicn General

[ratos Generales Proyecto
W Informacidn AreadLocal

Partes & Imprimir

v Pardmetros de Calidad de la Instalacidn

Yistas AreafLocal

¥ Wista 2D Plano Trabajo v Reijila de Calculo
[V Wista 20 en Planta del Area/Laocal

v Wista 2D Lateral
v Vista 2D Frontal

Datos Generales Luminarias

W Informacidn Luminarias/E nzayos

W Informacion Lamparas
¥ Tabla Luminarias

¥ Tablas de Resumen Enfoques

|dioma de Impresidn

Inf. Prapecto

-
-

Tabla Resultados

v Tabla lluminancia sobre el Plano de Trabajo

Resultados [T ablas p Graficos|:

v Sumario

Diefinir Impresora I

El

|Espaﬁ0|

Irpr. proyecta en PDF ‘ Imprirnic |

guardar los elementos del proyecto seleccionados en un fichero PDF. En este
caso el programa presenta la ventana con la que insertar el nombre del fichero
PDF que desea guardar y, después de haberlo confirmado, el programa crea
el fichero que se puede ver con Acrobat Reader o con otros programas para

la gestion de los ficheros PDF.

La ventana de las Informaciones Proyecto, seleccionando la funcion Info Proyecto
del menu Impresién, permitiendonos administrar los siguientes parametros:

Nombre Proyecto
Notas Instalacién
Cliente

Caddigo Proyecto

Fecha.

También es posible modificar las Notas y Advertencias al proyecto que el programa
imprime en la portada del proyecto.
Una vez finalizada la definicién de los elementos necesarios y confirmada la impresion

con la tecla OK, el programa imprime los diversos elementos seleccionados mientras
que, seleccionando Anular, el programa vuelve al Plano de Trabajo.

Seleccion de las Impresiones

Arular
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Personalizacidn

Mombre

Personalizacién

Esta funcion permite modificar la configuracion del pro-
grama.

Haz de luz

@ -0

Inferior

1.50 cm

¥ Imprirnir Yista 30

I Imprimir Razén de Uriforrmidad 1::
¥ Abertura Automética Pdf

I¥ Pedir Rotacidn

FPaso Rotaciones Angulares =

Direccidn [tia &.olta 1 - 24063 Cenate Satta BG . . . . .
e ol ST SABTT P +38/0%/54502 La_ ventgna de pgrsonahzamon permite modificar la si-
guiente informacion :
Unidad de Medida M argenes Impresora Posicidn del Logotipa .
* Metros Izquierda 200 om 2 * Nombre Empresa u Oficina o Ente
i " |zquierda
P . .z
= Deecha 0 =™ || cono « Direccion
Fondo Superior 0.50 cm (7 gk

* Numero de Teléfono y Fax.

Asimismo son configurables algunos elementos del pro-
grama como las unidades de medida adoptada (métrica
o anglosajona), los margenes de impresion, la posiciéon
del anagrama de impresion, el fondo del disefio, la acti-

o] | vacion dell'tlpo de hgz de las Iumlngrlas, Ia’a(.:tlvamon de
la impresion de la vista 3D en la primera pagina y de los
coeficientes de uniformidad segun el formato 1:x.
Personalizacion

$ NOTA

La seleccion de la opcién “Pedir Rotacion” y del valor cor-
respondiente “Paso Rotaciones Angulares” influencian el
funcionamiento de las teclas de la barra de edicion del proyecto, permitiendo utilizar
como defecto los valores definidos.

Si la funcion se encuentra activa, el programa no pide la rotacién, pero la presion

de un botén contemporaneamente a la tecla CTRL realizara una

operacion intermedia entre los dos estados.

Si la funcién no ha sido configurada en la ventana correspondiente, es posible se-
leccionarla pulsando uno de los botones arriba mencionados con la tecla CTRL.

Seleccionar OK para confirmar los cambios o Anular para salir sin guardar.

Importar

La funcién Importar permite:

»  Convertir los proyectos de una version anterior de LITESTAR del formato o
.LTS o .RUN al formato LPJ

* importar el fichero fotométrico (FOTOM.FDB) del archivo del programa pre-
cedente.

La secuencia de las instrucciones que es necesario seguir es la siguiente:
» activar el programa con los ficheros de activacion

* Importar el fichero fotométrico anterior (funcion FDB Import) — operacién fa-
cultativa: en todo caso es posible, después de haber activado el programa,
importar las nuevas fotometrias con la funcion MANTENIMIENTO/Actualiza
de Photowin

Operaciones:
»  Seleccionar la funciéon FDB Import
+  Seleccionar el archivo FDB que es necesario importar y confirmar.
*  Convertir los proyectos en formato LTS o RUN (funciéon Convert LTS > LPJ y
Convert RUN > LPJ)

Operacion facultativa pero aconsejable puesto que facilita la copia de seguridad
de los proyectos.

Operaciones:
»  seleccionar la funcién Convert LTS > LPJ o Convert RUN > LPJ

» seleccionar el fichero LTS o RUN (de la carpeta \DATA\Prjs) que es necesario
importar y confirmar. Es posible seleccionar mas de un proyecto a la vez.
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EDICION (MODIFICAR) ==y Frovecto Guiado  LocalfArea
El menu Modificar, recoge las funciones de gestién general del proyecto y, en |
particular, las funciones: ] Fehacer Desplazamiento Objetos

Mowver Origen

»  Deshacer para anular las modificaciones o los errores realizados en el proyecto i :
Medir Distancia

con anterioridad (por ejemplo volver a desplazar una luminaria a su posicion
de origen después de un desplazamiento, etc...)

Menu Edicién (Modificar)

* Rehacer para restaurar el estado del proyecto después de 1 o varias anula-
ciones

*  Mover Origen, esta funcion es util cuando se desea desplazar el origen del
disefo a otro punto que se considera mas adecuado. Una vez seleccionada la
funcién aparece la ventana en la que insertar los valores de desplazamiento
enx,yyz

*  Medir Distancia: esta funcion es util para medir la distancia en [m] entre 2 pun-
tos del Plano de Trabajo. Después de haber activado la funcién, es necesario
seleccionar con el ratdn el primer punto y después el segundo. Entre ambos el
programa muestra un segmento de color rojo: la longitud del segmento queda
recogida en la parte superior izquierda del monitor. Es posible definir varias
distancias seleccionando varios puntos. Pulsando la tecla derecha del ratén se
activa el menu sensible al contexto que recoge las funciones de Pan, Zoom,
Paso y de Encuadrar el local o area ademas de Salir para salir de la funcién
(también es posible salir pulsando sobre la tecla ESC).

PROYECTO GUIADO W

El menu Proyecto Guiado permite controlar las funciones asociadas a la configu-

racion simplificada de viales, tuneles y lineas eléctricas. I Interiores
Estas funciones son: t o Wiales
i
* Interiores para configurar un proyecto de interior mediante la eleccion entre un Toneles
local de planta regular, a L o a partir de la libreria, con la posibilidad de afadir = A
las luminarias por filas y columnas, incluso con el calculo automatico Lineas Eléctricas

»  Viales Simplificados, para definir una instalacion de carreteras segun lo indicado
en las Recomendaciones CIE 30 y para calcular automaticamente la interdi-
stancia de los postes optimizando la uniformidad longitudinal

v Provecto Libre

) ) ] ) Menu Proyecto Guiado
* Viales Regulares/Irregulares para el estudio de los viales con varias calzadas

con luminarias de diversos tipos, a diferentes alturas y segun varios tipos
» Tuneles para definir una instalacion de tuneles de carreteras rectilineos

* Lineas Eléctricas para calcular la caida de tension a los extremos de las lineas
eléctricas de las instalaciones éléctricas en viales e interiores

Interiores

Esta funcion permite definir automaticamente una instalacion de luminarias en un
interior escogido entre las soluciones disponibles.

Una vez seleccionada la funcién, aparece la ventana con la que definir los siguientes

elementos:
© Iipode hocal es donde poder escoger el local sobre o
. . . . nteriores
que se desea trabajar entre las soluciones disponibles e i
yes pOS|b|e escoger entre: * Cuadrado Distancia Lurminarias X .
|:| Distancia Luminarias ¥ [ I
Y
* Local de planta rectangular o cuadrada: en este < e (e —
caso, se insertan las dimensiones de la longitud, - el VIA00 M e Luminaiosix
A, de la anchura, B, y de la altura, H i e [—
. . K T RGN e
*  Local con planta en forma de L: las dimensiones a — | STom | MimeoTodlumsios |
insertar aqui son 5, A, B, C y D como se muestra IR e O - R |
en la imagen, ademas de la altura H _ G aantia |
Lurninaria
*  Local de lalibreria: una vez seleccionado el botén, Gl Rellctarsias | Ao celum LT
. K Suel: . RGB=135135135 [ 40 % G T
aparece la ventana de los locales disponibles en la Pacces. () POB00190140 [ 5 2| | pmientonms S
libreria; después de haber escogido uno de estos, e (W M) | G
el programa muestra la ventana con la que escoger | e |

las dimensiones del bounding box del local. Definicion de los Parametros de los Interiores
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$ NOTA

La parte inferior de la seccion Eleccion del Tipo de Local, muestra los botones
con los que definir los colores, las reflectancias del suelo, de las paredes y del
techo. Es posile definir aqui un unico color para las paredes: si se desea tener
paredes de colores diferentes es necesario utilizar la funcién LOCAL/AREA/
Cambiar Colores y Reflectancias.

Tipo de Luminaria: aqui es posible definir los datos de la luminaria/fotometria que
se utilizara en el proyecto. Para seleccionarla, pulsar sobre la tecla Seleccion
con la que el programa accede a las funciones de gestion de la base de datos
fotométrica (remitase a la funcion LUMINARIAS/Afadir Luminaria): una vez
seleccionada el programa muestra sus datos en los campos previstos.

Disposicién de las Luminarias: esta seccién permite definir la disposicion de
las luminarias entre las siguientes opciones:

»  Porfilas y columnas (remitase a la funciéon LUMINARIAS/Afadir por Filas
y Columnas)

* Mediante el calculo del flujo total con el que, dado el valor medio de la
iluminancia sobre el Plano de Trabajo del local o del area, el programa
calcula el numero total de las luminarias necesarias para obtener el nivel
solicitado. El acceso a la funcién se produce pulsando la tecla Calculo
Automatico con la que se accede a la ventana correspondiente (remitase
a la funcién LUMINARIAS/Afadir Automaticamente Luminarias).
Finalmente, después de haber pulsado OK, el programa completa los
campos oportunos de la disposicion de las luminarias de la ventana PRO-
YECTO GUIADO/Interiores.

La funciéon PROYECTO GUIADO/Interiores controla una sola luminaria cada vez; si
se desean afiadir otras luminarias una vez que se haya definido el local o area, el
tipo de luminaria y su diposicion y se haya dado confirmacion, es necesario selec-
cionar Proyecto Libre del meni PROYECTO GUIADO con el que se desbloque a el
proyecto y se accede a las funciones de incrementacion de otras luminarias.

La parte inferior de la ventana muestra los siguientes botones:

OK: para confirmar la insercion y salir de la funcién. El programa crea asi
automaticamente el local o area junto con las luminarias previstas en la dispo-
siciéon configurada

Calculos: para tener acceso directamente a las funciones de calculo (funcion
CALCULO/Inicio)

Anular: para salir de la funcion sin guardar las inserciones realizadas.
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Viales Viales Genéricos @E|

Esta funcion permite definir automaticamente viales en las Norms | Geneal| Vides | Luniaris|
configuraciones previstas segun las normas, con varias
calzadas y aceras, medianas y carriles bici utilizando

. . . . . . " CIE 30

luminarias de diversos tipos colocadas incluso a diversas

© UNI 10439
alturas.

& CIE 140
Se puede realizar el calculo segun las normas o  CEN 13201
bien siguiendo una configuracién libre. A cada nuevo e Libre
acceso, el programa vuelve a proponer el ultimo modo
SeleCCiOnadO Edad Observador

’ z

Con la seleccion de la funcion “Proyecto guiado” -->
“Viales” se accede a un ambiente en el que se pueden
componer y modificar los elementos que constituyen el vial
objeto de estudio incluidas la seleccién y la disposicién de
las luminarias. Para salir del ambiente de calculo de viales
es necesario seleccionar “Proyecto guiado” --> “Proyecto
Libre” y después responder “NO” a la pregunta: “; Desea

volver a Viales Regulares/Irregulares?”. ok | caleuss Anuler

Después de haber configurado el calculo es necesario
pulsar el boton “Reset” en la seccidon “General” para Norma
modificar los parametros de calculo.

Botones Funcionales
La ventana esta dotada de 3 botones funcionales principales:

*  OK, para confirmar la insercion e pasar a la fase sucesiva

Si la insercién no es completa, el programa no continua y muestra el elemento $ NOTA
que falta -
+  Calculos para acceder directamente a las funciones de céalculo (funcién CAL-
CULO/Inicio) y
«  Anular para anular la operacién y volver a la pantalla del Area de Trabajo.
Dicha ventana presenta 4 pestafas (Tags), Norma, Generales, Viales y Lumina-
rias.
Norma
La pestafia Norma permite seleccionar la norma segun la que se desea realizar el
calculo. Las normas disponibles son: CIE 30, UNI 10439, CIE 140, CEN13201 . El
campo “Edad Observador”, en afios, es editable cuando la norma asi lo prevé. La
edad prevista como estandar es 23 anos. El campo se activa sélamente para las
normas CIE 140 y CEN 13201.
General
Esta carpeta permite insertar los parametros de un vial con los que crear configu- _
raciones de viales y luminarias diversas. Viales Genéricos Ex
Es posible definir los siguientes elementos: Nema General | vises | Luminarias |
Datos para el Caloulo
+  Direccién Unica — definir si el conjunto de viales (cal- fér’afz:ifﬁ'if;ias I Direccién Unica 4 Niim. de Puntos de Céleulo Long. T8
. ., .. . Longitud del trama objsto del estudio [<C]
zadas) se recorre en direccion Unica o, si se encuentra ‘Tuinnﬂ":;gsggng: = | ® ORI T o
desactivado, en doble direccion de marcha Distos del Vil Datos de la Instalacién
ahshiaei Biliscs Him pc‘aﬁﬁécs Saliente Calzada [LC) EE
« Tipo de Calzada — es posible escoger entre las si- Aosia f (5] fm [ Longivud Brszo (L] 200 m
H H . Acera B [SB) 1.00 Altura de la Luminaria (H]  |9.00 m
gl‘“entes opciones: Calzada & [CA] 10.50 K] Interdistancia (D] 30.00  m
. P . . Mediana (M) Inclinacidn de la Lurn, (F) [0.00 ¥
Calzada Unica: el programa crearia, en este ciecncel P B || mamesaserd | H—
caso, una calzada y dos aceras a los lados con TablaR Factor a0 Inchnac. Latoral (4] [0 ¢
las dimensiones definidas en la seccion Datos = = || T PR | ]
Luminaria
de la Calzada Archivo de Lum. MNum.Lamparas
. , Nombre de la Lum o
» Dos Calzadas Simétricas: el programa crearia, Cadigo de la Lum. S s
ey s Nambre del Ensayo Flujn Total
en este caso, dos calzada de anchura idéntica, R e
una mediana central y dos aceras a los lados con
. . . . ., ak Céloulos Anular
las dimensiones definidas en la seccion Datos [ ] e | |

de la Calzada General

. Dos Calzadas Asimétricas: el programa crearia, en este caso, dos calzada
de anchura diferente, una mediana centra y dos aceras a los lados con las
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? NOTA

- >

dimensiones definidas en la seccion Datos de la Calzada

Tipo de Instalacion — es posible escoger entre las siguientes opciones que
varian en funcion del tipo de calzado escogido:
+  Calzada Unica

*  Unilateral Derecha

*  Unilateral Izquierda

+ Bilateral Oposicién

+ Bilateral Tresbolillo

+ Calzadas Simétricas
+  Bilateral Oposicién
+ Bilateral Tresbolillo
»  Central Unilateral en cada Calzada
»  Bilateral Oposicion en cada Calzada
» Bilateral Tresbolillo en cada Calzada

+  Calzadas Asimétricas

+ Bilateral Oposicién

»  Bilateral Tresbolillo

*  Central Unilateral en cada Calzada

*  Unilateral-Bilateral Oposicién

* Unilateral-Bilateral Tresbolillo

*  Unilat.-Bilat.Oposic. con Puntos Dobles en la Mediana

*  Unilat.-Bilat.Tresbol. con Puntos Dobles en la Mediana
Datos del Vial — aqui se definen la anchura del elemento del vial [m] que se
considera (calzada, mediana y aceras) y los puntos de calculo transversales
de cada elemento ademas de la tabla de los factores reducidos de reflexion
(Tablas R: C1, C2, R1, ....) y del factor q0 correspondiente iguales para cada
elemento del vial .
Si se selecciona un método conforme a las normas, algunos parametros,
como es el caso del numero y de la posicién de los puntos de célculo, seran

configurados de acuerdo con lo que imponga dicho método y por lo tanto, no
seran configurable por parte del cliente.

En el caso de las aceras y de las medianas, el programa atribuye automaticamente
a la superficie una reflexion regular definiendo un factor de reflexion predefinido

Datos de la Luminaria — esta seccién permite escoger la luminaria que se desea
utilizar en la instalacion que, en el caso de los viales regulares, es Unica. Véase
la funcion Anadir Luminaria

Datos del Calculo — aqui es posible definir algunos elementos del calculo,
como por ejemplo:

*  Numero de los Puntos de Calculo Longitudinales: son los puntos de calculo
en sentido longitudinal (paralelos a los ejes del vial) tomados en la parte
interna del area (tramo) objeto de estudio.

*  Longitud del Tramo objeto de Estudio (XC): se trata de la longitud del tramo
que se estudia cuando la opcién Automatico se encuentra desactivada. Si
ésta se encuentra activada, se pueden dar dos casos diferentes:

»  Sise encuentra activada la opcion Fila Virtual de la carpeta Lumina-
rias, el programa considera un tramo del vial comprendido entre dos
luminarias sucesivas.

Si se da el caso de que haya dos o mas filas de luminarias con inter-
distancias diversas, el programa considera la fila con interdistancia
maxima

El programa afiade automaticamente a la fila un numero de luminarias/
postes no superior a 5 veces la altura de la instalacion antes del area y
a 12 veces después del area en el caso de direccion Unica, a 12 veces
tanto antes como después en el caso de doble direccion de marcha

+  Si se encuentra desactivada la opcién Fila Virtual de la carpeta Lu-
minarias, el programa considera un tramo del vial correspondiente
al numero de postes definidos en la casilla Niumero de Postes sin
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afiadir otros elementos tanto antes como después del area objeto
de estudio

e interdistancias diferentes, el programa considera la fila con longitud

En el caso haya dos o mas filas de luminarias con numero de postes
? NOTA
total maxima -

» Datos de la Instalaciéon — aqui se definene los datos relativos a la instalacién
de las luminarias, tales como:

» Distancia Luminaria - Borde (LC) [m]: se trata de
la distancia vertical de la luminaria respecto al
borde del vial en el cual se ha montado el poste

* Longitud de Brazo (L) [m]: es la longitud de la
proyeccion del poste sobre el plano horizontal

*  Altura de la Luminaria (H) [m]: es la altura a la
que se han dispuesto las luminarias, entendida
como altura del centro luminoso a partir del plano
del vial situado a una altura de O m

* Interdistancia (D) [m]: se trata de la interdistan-
cia entre dos postes/luminarias consecutivos/as
dispuestos/as al mismo lado

* Inclinacién de la Luminaria (RY) [°]: es la incli-
nacion segun la cual la luminaria rota en torno
al eje paralelo del vial que pasa por el proprio
centro luminoso. La inclinacién de 0° se da con
luminarias horizont ales y eje luminoso horizontal
y la rotacion es positiva cuando la luminaria rota
en sentido contrario a las agujas del reloj para el
observador que tenga a su izquierda el poste que
sujeta la luminaria.

) ) ) ) General - Ventana de Ayuda
Esta rotacion tiene lugar en torno al eje y in-
trinseco de la luminaria puesto que, en la disposicion por defecto de las ? NOTA
luminarias en un vial, éstas se rotan de 90° en torno al proprio eje vertical
respecto al eje X.

* Rotacion del Brazo Adicional (ARZ) [°]: una luminaria dispuest a por defecto
tiene el brazo/luminarias rotado/a de 90°, cuando se dispone a la derecha
con respecto a un conductor que llegue desde la izquierda (véase imagen)
0 270° si se dispone a la izquierda, respecto a la referencia 0 en el segundo
eje X positivo. La rotacién adicional (ARZ) sirve en el caso se desee dar una
rotacién adicional mayor de 90° 0 270°. La rotacion adicional ARZ se encuentra
ademas en funcion del sentido de marcha: si se impone una rotacién adicional
(por ejemplo 20°) en una configuracion bilateral oposicidon con un unico sentido
de marcha, se obtendra una rotacion de 90+20° p ara la fila a la derecha y de
270-20° p ara la fila a la izquierda; en el caso de doble sentido de marcha se
obtendra 90+20° y 270+20°.

* Inclinacién Lateral (RX) [°]: est a inclinacién permite rotar la luminaria alrededor
del proprio eje x intrinseco, es decir, en torno al eje paralelo a la lampara el
cual pasa por ésta.

*  Factor de Conservacion [%]: se trata del factor de conservacion igual para to-
das las luminarias que tiene en cuenta la reduccion de flujo de lampara con el
tiempo ademas del ensuciamiento de la luminaria que provoca una reduccion
adicional del flujo luminoso que sale de la luminaria.

Un vial con calzada doble se considera por defecto de doble direcciéon de marcha:
si el vial de doble calzada es de direccion Unica es necesario seleccionar la opcién
‘Direccion Unica’. En este caso el programa considera la circulacién de izquierda
a derecha.
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Yiales Gensricos @), Viales
Momma | General ¥idles | Luminarias . ~ g )
] : Seleccionando la pestafia ‘Viales’ el programa muestra la
Nombre Ancho Caril |_y1 w2 h Camil | Color [RGE] Duplicar - .
Acerad  Acerad C1 1.00 000 100 000 RGB=21954.35 ventana con la que definir los nuevos elementos del vial
Calzada4 Calzadas_C1 3.50 100 450 000 RGB=1261261: Einirer .
Caladad T2 350 450 500 tales como calzadas, aceras o medianas (zonas verdes
CalzadaA_C3 350 8.00 11.50 s .
AceraB AceraB C1 1.0 1150 1250 000  RGE=21954.36 entre una calzada y otra o bien entre una acera y una
< = calzada).
Datas referertes a cada caril . . e .
Descipeisn Anchua Senida de Marcha Una tabla permite insertar y modificar el orden y el tipo
facera s C f1.o0 B = de elemento. Los botones al lado de la tabla tienen las
Desciipcion Zona Anch. Zona Tipa Zona SigUienteS funciones:
[tcera s [ EicicletasPeaton v
e e * Duplicar: duplica el elemento de la tabla que se ha
[MET =1 [om @ Difusiva seleccionado;
Coef. Refl. 55 %
Anchura Suround Calor Mo Difusiva H H H H H
E— Tobian — = * Eliminar: permite eliminar el elemento de la tabla que
FIGE=219,54.35 Feciocal z se ha seleccionado;
aK Calculos Anular
* Nuevo: permite insertar un nuevo elemento en la lista.
Viales El elemento principal de la lista se llama “zona”. La zona
queda identificada por el nombre que aparece en la columna
de la izquierda de la tabla. Cada zona puede estar compuesta por diversos
elementos. Pulsando la tecla “Nuevo” aparece una lista con la que se puede
afnadir a la zona seleccionada una nueva zona o bien un nuevo elemento.
GEnéfico GEnético
Carril Cartl Para la definicién de las diversas caracteristicas de una zona es posible definir los
Arcén hrcén siguientes elementos:
Estacionamiento Estacionamiento
Mediana Mediana +  Descripcion: se trata del nombre de referencia atribuido al elemento del vial
Carril bici Carril bici que se desea definir
Via Peatonal Vfia Peatonal
Acera hoera

Viales

Anchura (W) [m]: se trata de la anchura del carril / acera / mediana
Sentido de Marcha: para identificar la direccién de marcha.
Descripcion Zona: nombre de la zona;

Anch. Zona: indica la anchura total de la zona como la suma de cada uno de
los elementos que la componen. Este campo no es editable.

Tipo Zona: es posible identificar el tipo de zona para definir el modo de efec-
tuar el calculo en esa determinada zona. Los tipos de zona disponibles son:
Secundaria, Vehiculos y Bicicletas/Peatones.

+ Clase de lluminacién: permite hacer una seleccion entre
las diversas clases en las que la normativa subdivide los

viales en funcién del volumen de trafico, de su velocidad

e

y de la posicion con respecto al centro de la ciudad.

» Altura Zona [m]: se trata de la altura de la zona con

respecto al plano de referencia a altura 0 m; de hecho, el

programa permite calcular los segmentos de viales situa-
dos incluso a alturas diversas de 0 m como en el caso, por
ejemplo, de los viales elevados y de las aceras;

—_——

* Anchura Surround: es posible modificar la dimensién

para el calculo del parametro de visibilidad lateral sr.

+ Color: se trata del color que se desea atribuir al elemen-
to de vial y es util cuando se desea hacer un rendering
después de los calculos

« Difusivas/No Difusivas: aqui es posible definir el tipo de

Viales - Ayuda Viales

<y

reflexion de la superficie objeto de estudio a escoger entre
Difusiva (vale la Ley de Lambert de la reflexion regular),
de la cual sélo es necesario definir el Coeficiente de Re-
flexion (porcentaje entre el 0% y el 100%: se aconseja no
utilizar nunca una reflexion superior al 100%), y no Difusiva
(reflexién no regular pero real) y de la cual es necesario definir la Tabla de los
Factores Reducidos de Reflexién entre tabla C1, C2, R1 ... R4 y el factor de
reflexion q0. En este Ultimo caso, es necesario definir la posicion del observador
(x relativo al origen y relativo al borde derecho de la calzada) para permitir el
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célculo de la luminancia en el tramo de vial que se esta analizando: en el caso

de la reflexion difusiva, es indiferente la posicion del observador puesto que

los valores de las luminancias son independientes de su posicion (todos los

observadores ven los mismos valores de luminancias).
Luminarias
Una vez seleccionada la pestafia ‘Luminarias’ se presenta  REEASIENES 3]
la ventana con la que definir las filas de luminarias que es Noma | General Viales | Luminarias
necesario asociar al tramo de vial objeto de estudio. Nombre | Ancho Cari| 1 | 2 | hCanl| Color (RGE] Duplicar

Acerad Acerad C1 1.00 0.00 1.00 0.00 HEE’:21S,E4,SE’ -~
Una tabla permite insertar y modificar el orden y el tipo R Tty 30 D mL B
. Calzadas_C3 250 2.00 Thal
de elemento. Los botones al lado de la tabla tienen las AooraB AceraB 1 100 1150 125 o0 mes-zresezs _ Meevo |
siguientes funciones: e =
. . " . Datos referentes a cada caril

* Insertar: permite insertar una nueva fila de lumina- Dascripeien Anchua Senida de Marcha

rias que, si no hubiera ya filas insertadas, asume ] [1.00 mo |- Ei

los valores por defecto. Si hay filas ya insertadas, e i ——

seleccionando una de éstos y pulsando los botones ffera & \ m  [Bicisistas/Paton = |

Insertar, el programa inserta, después del elemento Clase de lluminacién  AltuaZons

seleccionado, uno nuevo con las caracteristicas del [ME1 =] oo m b

. Cosf Rsfl I
primero Anchura Suround Color  No Difusiva
i . ) i . m . TablaR

*  Eliminar: permite eliminar el elemento de la tabla S s Factor g0 = =

SeIeCCIOnada 0K | Célculos Anular
*  Afadir: cumple la misma funcién de Insertar pero el

nuevo elemento se afiade al final de la lista de ele- Luminarias

mentos ya insertados

Para la definicion de las diversas caracteristicas es posible definir los siguientes
parametros:

. Nombre de la Fila: es el nombre o referencia atribu-

ido a la fila de luminarias que se desea definir (por - X
ejemplo FilaAo Fila1...) A e

*  Posicion X —Y Primer Poste [m]: son las coordinadas (»1"_\ I"! ﬂ I"!
X e Y absolutas del primer poste de la fila

* Altura de la Luminaria (H) [m]: es la altura de insta-
lacion de las luminarias y corresponde a la distancia
entre el plano de referencia a altura 0 m y el centro
luminoso de la luminaira

* Interdistancia (D) [m]: es la interdistacia entre 2 lumi- o
narias consecutivas de la mism fila o

.

*  Longitud de Brazo (L) [m]: es la longitud de la proyec-
cion del poste sobre el plano horizontal

* Inclinacion de la Luminaria (RY) [°]: es la inclinacién
(rotacion) de la luminaria rota en torno al proprio eje
y (véase la referencia Referencias Cartesianas y

<y

*  Orientacién de las Luminarias de la Introduccion)

* Rotacion del Brazo (RZ) [°]: es la rot acion alrededor
del eje vertical z) del brazo tomando como referencia Luminarias - Ayuda Viales
de 0 el eje positivo X

* Inclinacion Lateral (RX) [°]: es la inclinacidn (rotacién) de la luminaria en torno

al proprio eje x (véase la referencia Referencias Cartesianas y Orientacién de
las Luminarias de la Introduccion)

*  Factor de Conservacion [%]: se trata del factor de conservacion igual para to-
das las luminarias que tiene en cuenta la reduccioén de flujo de lampara con el
tiempo ademas del ensuciamiento de la luminaria que provoca una reduccion
adicional del flujo luminoso.

»  FilaVirtual: si se encuentra activada la opcion el programa extiende la fila de las
luminarias fuera del area objeto de estudio para tener en cuenta el contributo de
todas las luminarias; el numero de las luminarias afiadidas es igual al nUmero
de luminarias/postes no superior a 5 veces la altura de la instalacion antes del
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area y a 12 veces después (da fe el sentido de marcha del conductor) en el
caso de direccion unica, a 12 veces tanto antes como después en el caso de
doble direccién de marcha. Sila opcidn no se encuentra activada, el programa
pide definir la longitud de la fila.

+ Disefar Postes: si se encuentra activa, el programa disefia los postes, en caso
contrario, no los dibuja. Es el caso de la insercion de varias luminarias montadas
sobre un unico poste en cuyo caso es necesario denirlo una Unica vez

. Disefar Brazos: si se encuentra activa, el programa disefia el brazo, es decir,
el elemento de unidn entre el poste y la luminaria.

En cada fila puede haber varias luminarias: en la seccién “Luminarias” es posible
escoger la luminaria de la fila seleccionando el boton Selec. Lum. (Seleccionar
Luminaria): remitase, en este caso, a la funcion LUMINARIAS/Afadir Luminaria.



Tuneles

Esta funcion permite definir automaticamente una instala-
cion de luminarias para la iluminacién de una seccion de
un tunel de carreteras rectilineo.

Los parametros a definir son:

* Tipo de Tunel —es el tipo de seccion del tunel que se
puede seleccionar de entre los cuatro tipos disponi-
bles (con seccién rectangular, abovedada, etc.)

« Dimensiones — son las dimensiones caracteristicas
del tunel como:

* Longitud: es la longitud de la seccion del tunel
[m]

»  Altura: es la altura de la parte central del tunel [m]

Tiineles

Dimensiones
Longitud

Tipo de Tanel Luminarias

Tipa de Instalac
I
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Definicion de los Parametros del Ttnel

*  Ancho Carril: es el ancho de los carriles, se considera que todos son de

la misma anchura [m]

*  Numero de Carriles: es el numero total de los carriles presentes en el

tunel

* Arcén Izdo. (Izquierdo) — Dcho. (Derecho): es la distancia en sentido tran-
sversal al vial entre el borde del vial y la base de la pared en si [m]; dicha

distancia permite definir la acera

*  Luminarias — para definir los datos relativos a la posicién y al tipo de

luminaria:

* Altura[m]: es la altura a la cual se han colocado las luminarias, se entiende
como la altura del centro luminoso con respecto al plano del vial

» Tipo de Instalacion: es la tipologia segun la cual estan organizadas las filas de

luminarias y es posible elegir entre:
* unilateral derecha

e unilateral izquierda

» bilateral oposicion

* Dbilateral tresbolilllo

* doble fila en la mediana

» doble fila en mediana y en los laterales

* Inclinacioén [°]: es la inclinacidon segun la cual se gira la luminaria en torno al
eje paralelo al vial y que pasa por su propio centro luminoso. La inclinacién
de 0° se obtiene con la luminaria colocada horizont almente y el eje luminoso
vertical; la rotacion es positiva cuando la luminaria gira en sentido contrario
a las agujas del reloj con respecto al observador que tenga a su izquierda el

poste que sujeta la luminaria

* Rotacién [°]: es la rot acidon segun la cual se gira la luminaria en torno al eje
vertical que pasa por su proprio centro luminoso. La rotacién de 0° corresponde
a la luminaria con semiplano C-0° hacia la derecha, como en el caso de los
viales, donde la condicion presentada por defecto preve que las luminarias se
giren a —90° con respecto al caso normal (ejemplo Interiores)

* Inclinacién Lateral [°]: es la inclinacidon segun la cual se gira la luminaria en
torno al eje perpendicular al vial y que pasa por su proprio centro luminoso. La
inclinacion de 0° se obtiene con la luminaria horizont al y con el eje luminoso
vertical y la rotacion es positiva cuando la luminaria gira en sentido contrario a
las agujas del reloj con respecto al observador que tenga de frente la luminaria

y detras de ésta el poste que sujeta la luminaria

» Interdistancia [m]: es la interdistancia entre dos postes consecutivos dispuestos

en el mismo lado



28

* Inicio Fila [m]: es la posicidn de la primera luminaria de la fila que debe dispo-

? nerse longitudinalmente segun el eje X
-_> * Ancho Fila [m]: es la anchura total de la fila de las luminarias entendida como
SOLO LITESTAR Pro la distancia entre el baricentro de la primera y de la ultima luminaria

+ Distancia Lum.-Borde Izdo [m]: es la distancia desde la vertical que pasa por
el centro luminoso sobre el plano del vial hasta el borde izquierdo del vial. Se
presupone positiva si se mide hacia el interior del vial.

+ Distancia Lum.-Borde Dcho. [m]: es la distancia desde la vertical que pasa por
el centro luminoso sobre el plano del vial hasta el borde derecho del vial. Se
presupone positiva si se mide hacia el interior del vial.

+ Coeficiente de Mantenimiento [%]: es el coficiente de mantenimiento, igual
para todas la luminarias.

La seccién para la definicion de los parametros de las luminarias preve asimismo
la tecla Selec. Lum. (Seleccion Luminaria) con la cual se accede a la funcién de
gestion de la base de datos fotométrica y con la cual seleccionar la fotometria que
se debe utilizar en el proyecto. Véase, al respecto, el capitulo LUMINARIAS/Anadir
Luminaria.

*  Calzada — para definir los parametros relativos a la calzada, como:

+  Direccién Unica o Doble Direccién de Marcha: permite controlar el signo
de las rotaciones de las luminarias situadas a lo largo de la fila de la
izquierda del tunel. Por ejemplo, en el caso de que se situen las luminarias
asimétricas en controflujo, es decir, en direccion contrario al de la marcha
de los vehiculos, las disposiciones de las luminarias en los 2 casos serian
segun lo que se refleja en la figura.

+ TablaR: es latabla de los factores reducidos de reflexién con los cuales se
calculan las luminancias de de los asfaltos de carreteras. Se encuentran
disponibles 2 diversas tipologias de tablas, las Ry las C.

»  Factor q0: es el factor de reflexion con el que se ha determinado la ta-
bla.

+ Paredes — para definir los parametros relativos al tipo de reflexiéon de las paredes
entre Paredes Difusivas (en este caso es necesario definir el Unico Coeficiente
de Reflexion) y Paredes No Difusivas (en este caso es necesario definir tanto
la Tabla R- C- a aplicar, como el relativo valor q0: esta solucién conduce, sin
embargo, a error y , por lo tanto, a una aproximacioén de los resultados, debido
al hecho que las tablas de los factores reducidos de reflexion valen unicamente
cuando el observador se encuentra en la calzada a una distancia de 60 m del
primer punto de célculo, mientras que para las paredes el observador se situa
sobre un plano vertical como prosecucion de la misma pared del tunel.

Las teclas activas en la ventana son:

* OK para confirmar la insercion y salir de la funcion. El
programa procede de este modo a la creacién automatica
de la seccioén de tunel insertada.

e Curva de Luminancia para acceder a la funcién para
la determinacion de la curva de luminancia dentro del tanel
(véase descripcion a continuacion)

e Calculos para qcceder directamente a las funciones de
calculo (funcién CALCULOS/Inicio)

* Anular para salir de la funcion

Direccién Unica — Doble Direccién de Marcha
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Curva de Luminancia

Es posible definir con esta funcion la curva teérica de la progresion de la luminancia
dentro del tunel segun las Recomendacioens CIE 88 1990.

Los parametros que es necesario definir son los siguientes:

+  Condiciones Atmosféricas — se trata del estado del local o area a la entrada de
un tunel y visto dentro del cono con un angulo de 20° tipico del campo visivo
del ojo humano. Es posible escoger entre Normal y Nevado

* Direccion de Marcha — se trata de la direccion de marcha y se puede definir
escogiendo entre 4 posibles opciones: Norte-Sur — Sur-Norte — Este-Oeste —
Oeste-Este

+  Eleccién del Area — se trata de la opcién que permite definir el tipo de area
alrededor del tunel. La eleccidon se puede realizar entre 8 propuestas tipo
disponibles a las que remontarse para aproximarse a la situacion real. A cada
imagen se asocian valores por defecto de la Distancia de Frenada [m] y del
Porcentaje de Cielo [%] dentro de un campo visivo de 20°, valores estos que
se pueden modificar en funcién de las exigencias (la distancia de frenada se
puede escoger entre 60, 100 y 160 m). Una vez finalizada la definicion es posible
pulsar en OK para confirmar o Anular para salir sin modificar

Si se ha escogido OK, el programa refleja en la ventana principal los 2 valores
de la distancia de frenada y del porcentaje de cielo en el campo visivo e indica el
valor total de la Luminancia Externa [cd/m?] calculado en funcién de las elecciones
efectuadas: la Luminancia Externa, llamada también L, es la luminancia total del
area percibida por el ojo del observador-conductor en un
campo de 20°, suponiendo que el observador mire en

= Iluminacién de Tineles

Condiciones Atmosféricas

direccién de la entrada del tunel. e E—
Direccion de Marcha
. Sistema de lluminacién (Tipo de Flujo de 18s | mwmees E=s=n
Luminarias) — se trata del tipo de sistema de D‘“::‘:ﬂ”;mmm 3
iluminacion adoptado definido en base a la emision ﬁwwm o 5
luminosa predominante de las luminarias: es posible o s
elegir entre Contrario (Controflujo) (la emision luminosa =

Luminancia del tanal [sa’]

Lum Inicial [sdér] 200

es predominantemente en direccion opuesta a la de || vwswem 5
marcha) y Simétrico (la emisién luminosa es tanto en g
sentido contrario al de la marcha como a favor, y se

divide en partes iguales). T
La eleccion del tipo de sistema permite definir el valor e

de la razon L /L, (véase tabla a continuacion), es | _gemsewrr |
decir la proporcion entre la luminancia en el tramo de %
entrada (umbral) del tinel y la luminaria externa'y, por e
lo tanto, determinar el valor de la luminancia de umbral
L, , mostrado en la casilla correspondiente.

Curva de Luminancia

Sistema de lluminacién
Controflujo Simétrico
Distancia de Frenada [m] REL k=L,/L,
60 0,04 0,05
100 0,05 0,06
160 0,07 0,10

»  Velocidad [km/h] — se trata de la velocidad del vehiculo que se dispone a entrar
en el tunel

* Tramo Examinado [m] — aqui es posible definir el tramo de tunel objeto de
estudio entre el inicio y el final.

Se encuentran disponibles algunas teclas o ventanas de eleccion con las que:
+  Definir el idioma a utilizar en la razén

e Imprimir — pasar a la impresion del documento

»  Exportar como PDF-RTF — exportar el documento en formato PDF o RTF

»  Configuraciones — configurar el documento y algunos parametros del calculo:
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Hemisferio Norte — Hemisferio Sur: para escoger en qué hemisferio se
efectua el calculo

Horizontal — Vertical: para definir la orientacion del formulario de impre-
sion

Abcisas — Ordenadas: para definir el paso de la rejilla segun los 2 ejes

Colores — para definir los colores de la Linea 1 (curva de luminancia Lth),
de la Linea 2 (indicacion del Limite del Tramo objeto de estudio) y de fondo,
de los ejes y del texto del disefo.

Salir — para salir del moédulo del programa.

Lineas Eléctricas

Esta funcion permite calcular la caida de tension a los extremos de las lineas elé-
ctricas monofasicas vy trifasicas de distribucion de las instalaciones de iluminacion
con luminarias dispuestas en filas continuas incluso con varias derivaciones.

Una vez seleccionada aparece la ventana de insercion de datos caracterizada por
3 secciones:

e Datos Generales en los que insertar los datos de la instalacién como:

Proyecto — aqui se puede insertar una descripcion del proyecto o un
cédigo

de referencia

Tension [V] — es la tension de alimentacion de la linea y puede ser mo-
nofasica (por ejemplo 230V) o trifasica (por ejemplo 380): es importante
que tanto en una caso como en el otro, se seleccione adecuadamente el
tipo de alimentacion en la casilla Alimentacion

Factor de Potencia (cos®) - es un nimero de 0 a 1

Factor de Potencia para Lamparas de Descarga — se trata del factor a
aplicar a la formula basica de la caida de tension para considerar la con-
dicion de funcionamento mas grave en el momento en el que se enciende
la lampara.

Este valor esta prescrito por las normas internacionales: para las lamparas
de descarga se supone por lo general que sea igual a 1,8

Resistencia [Ohm/km] — Se trata de la resistencia Inductiva del sistema
valorada en [Ohm/km]

Cables en — permite definir el tipo de cable utilizado para la instalacion; la
eleccion es fija entre Cobre y Aluminio

Inicio de la Linea — permite escoger entre ET y CM segun el tipo de alimen-
tacion (ET = cabina de transformacion; CM = cuadro de distribucion).

La eleccion no tiene influencia en el proyecto en cualquier caso

Lamparas — permite escoger el tipo de lampara adoptado entre de De-
scarga y Incandescente.

Alimentacion — aqui es posible definir si la linea de alimentacion es mo-
nofasica o trifasica; la eleccion entre una u otra es importante para poder
aplicar la formula correcta

El programa permite definir diversas derivaciones, cada una constituida por diversos
tramos cuya gestion se describe a continuacion:

e Seccion Derivacion - en esta parte se puede insertar una nueva derivacion
partindo del punto activo de un tramo (un tramo se encuentra activo cuando
esta en color rojo — un tramo es un elemento singular de una derivacion).
Para insertar una nueva derivacion, pulsar sobre la tecla Ahadir derivacion,
con la que el programa afiade automaticamente el primer tramo de la nueva
derivacion, atribuyendo automaticamente y de modo secuencial el niumero de
la derivacién (campo DERIVACION #) e indicando el origen del que parte la
derivacion (campo Origen).



Proyecta |
Tenzidn 400 [+] Cables in Cabre -
Factor de Potencia 0.90 Inicio de la Linea ET -

Fact.Paot Lamp.Desc.  [1.80 Lamparas Descarga b
Resistencia 0.00 [OhmAkm]  Alimentacion Trifazica -

31

D atos Generales

Derivacidn # l— Tramo # ’—
Origen l— Origen ’—
o - o - =

Longitud B0 [ml | fer
Angulo ’W [*]
Potencia ’W [w]
SecciéndelCable  [600  [mm2]
Caida de Tensidon 013 ]

Afiadir Derivacion Afiadir Tramo
Elirninar Derivacidn Barrar Tramo

0K

ul

| Calculo | Anular |

Definicion de las Lineas Eléctricas

Para desplazarse entre una derivacion y otra, utilizar las flechas derecha-
izquierda: con la flecha derecha, retrocede el numero de la derivacion, con la
izquierda se continta, sin embargo de uno en uno.

Para anadir un segundo tramo a la derivacion, remitase a la seccién Tramo.
El programa permite ademas eliminar una derivacion: en este caso, selec-
cionarla con las flechas izquierda-derecha y pulsar después sobre la tecla
Eliminar Derivacion.

e Seccion Tramo — esta parte de la ventana permite insertar o modificar los datos
del tramo. Para insertar un nuevo tramo, pulsar sobre Afadir Tramo con la que
el programa activa un nuevo tramo con los datos predefinidos, como:

Longitud [m] — es la longitud del tramo entre dos luminarias consecuti-
vas

Angulo [°] — es el angulo del tramo respecto a 0° (la referencia de 0° tiene
direccion horizontal derecha)

Potencia [W] — es la potencia de la lampara de la luminaria que se afa-
de

Seccion del Cable [mm2] — es la seccidon del cable que une dos luminarias
consecutivas o una luminaria y el punto de alimentacion.

El programa muestra, en la casilla Caida de Tension [V], el valor calculado de la
caida de tension entre la luminaria seleccionada y el punto de alimentacion..

Para insertar un nuevo tramo, seleccionar Aiadir Tramol: el programa afiade el nue-
vo tramo segun los parametros predefinidos que se pueden modificar en cualquier
momento. Para eliminar un tramo, es suficiente pulsar sobre Borrar Tramo.

Lainsercion de cada tramo se muestra en el plano de disefio; el disefo creado esta
en escala con las dimensiones de los ramales insertados.

Botones Funcionales

La ventana esta dotada de 4 botones funcionales:

e Anular: para anular la insercion y volver al Plano de Trabajo

e  Calculo: para efectuar el calculo de la caida de tension cuyo resultado se
muestra en el campo Caidas de Tension

e Lista: para mostrar los datos y los resultados del calculo como la corriente en
cada tramo [A], la caida de tensién parcial de cualquier modo [V] y la caida
de tension total [V]
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Imprimir para imprimir la lista de los ramales y de las correspondientes caidas
de tension, corrientes y potencias instaladas

Guardar para guardar los datos y los resultados.
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LOCAL/AREA

El ment LOCAL/AREA permite administrar las funciones que nos permiten trabajar
con los elementos del local/area.

Iconos Asociados (Barra de Herramientas del Local/Area

Abrir - Guardar - Crear - Eliminar
Volver a Escalar - Colore y Reflectancias -
e L o) Plano Trabajo

Luminarias  Estructuras

Crear

Las funciones disponibles en el ment son: i CreariModiicar LocalfArea
archivos AreasfLocales

«  Crear Areas/Locales para crear un nuevo Local/Area de interior o exterior Organizar Archiva AreasfLocales
Eliminar

«  Crear/Modificar Local/Area para crear un local o area de planta rectangular o -
para modificar una planta ya definida con anterioridad. Desplazar HreaILF'tal
. Waolver a Escalar AreajfLocal
. Archivos Areas/Locales, para obtener las configuraciones estandar de areas

o locales con techos irregulares Colores y Reflectancias
Cambiar Colores v Reflexiones

»  Organizar Archivo Areas/Locales para acceder a la ventana del Explorador y Definicién Plano Trabajo

tener el control sobre las operaciones vinculadas a los ficheros del archivo de Afiadir Plano de Trabajo

areas y locales, como el cambio de nombre o el desplazamiento de los mismos
hacia una carpeta diferente

abrir Configuracion
Guardar Configuracion

«  Desplazar ArealLocal para eliminar el local/area disponible en ese momento ;
sobre el plano de trabajo Men Local/Area

* Pan para desplazar el origen del sistema de ejes cartesianos X-Y-Z absolutos
con respecto al local o area objeto de estudio

«  Volver a Escalar Area/Local, para redimensionar el local/area en funcién de
las exigencias

» Colores/Reflectancias, para modificar los colores y las reflexiones de las
superficies del local/area

»  Cambiar Colores y Reflexiones, para modificar el color y la relativa reflectancia
de una superficie que constituye el local/area, incluido el mobiliario

»  Definicién del Plano Trabajo, para variar la altura del plano de trabajo
* Anadir Plano de Trabajo para anadir un detalle de calculo;

»  Abrir Configuracion, para abrir una configuracion del local/area previamente
guardada o para obtener las configuraciones standard de areas o locales con
techos irregulares

»  Guardar Configuracion, para guardar la actual configuracion del local/area.

Analizemos las funciones ahora en detalle.
Crear Local/Area

Crear permite crear un nuevo local area, asi como sustituir uno ya presente (la
operacion es posible sélo después de la confirmacion por parte del usuario): en este
caso se mantiene inalterada la configuracion de los equipos y de las luminarias, si
ya han sido definidos.

En muchos casos es util disponer del disefio de la planta del local/area que se desea
estudiar como fondo a partir del cual poder copiar el area que se desea estudiar; esto
se puede realizar importando un fichero en formato DXF 2D (se trata del formato NOTA
de intercambio de datos de Autocad utilizado también por muchos otros programas
(CAD) mediante la funcion DXF/Importar Como Fondo.
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El primer paso a realizar es seleccionar la funcién LOCAL/AREA/Crear, con la que
el programa activa la Barra de Trabajo inferior y las funciones de insercién con el
raton.

Lainsercion de la planta es posible segun tres modalidades diferentes y alternativas
incluso dentro del mismo proyecto:

* la primera implica la utilizacion del ratéon con el cual, pulsando sobre el area
de trabajo y desplazédndose con el ratdn, es posible visualizar un segmento
cuyo segundo extremo corresponde a la punta del ratén y las coordenadas
del segmento estan indicadas en la Barra de Trabajo Inferior; pulsando una
segunda vez con la tecla izquierda del raton viene definido un segmento que

esta siempre, en este caso , entre 2 puntos de la malla.

Repitiendo la operacion mas veces se pueden insertar los

Muevo Areaflocal

Hlntenois L bt diversos segmentos que componen la planta, segmentos
Altura : BBl m que deben cerrarse en el punto de partida.
& Es posible también insertar paredes curvas que el progra-
alor Reflect.

ma aproxima con n elementos de fragmentos definidos
por el operador: para efectuar esto, en lugar de utilizar la
tecla izquierda del ratén, es necesario utilizar la derecha,
con la cual el programa transforma el elemento rectilineo
en curvo.
Para definir la longitud del radio del elemento es posible
desplazarse con el raton (en la parte superior izquierda de
la pantalla estan indicadas la posicioén relativa del raton y el
radio del elemento). Pulsar por ultimo la tecla izquierda del
. raton para confirmar la insercién. Aparece en este momento
Definicion Datos Local/Area la ventana con la cual definir el nimero de segmentos con el
cual se pretende romper la linea curva: se aconseja intentar
insertar siempre el menor numero posible de elementos ya que ésto influencia los
tiempos de calculo. Confirmar la insercion seleccionando OK.
El tltimo segmento se puede insertar utilizando las teclas Cerrar Local/Area y Dejar
Locar/Area Abierto de |la Barra de Trabajo Inferior: la primera permite cerrar la linea
discontinua y tener una pared que cierra el ambiente; en el segundo caso el pro-
grama no considera en cambio la pared por lo cual el local se considera abierto. El
significado es en cambio parecido en el caso de area exterior

Suelo; . RGE=135135135 40
Paredes: ) RGE=200,180.140 55 %
a0

k'
Techo : ) RGE=255265255

Altura Plano Trabajo: 085 m

+ la segunda modalidad permite insertar segmentos de longitud predefinida y
en las direcciones deseadas: para ello es necesario trabajar con la Barra de
Trabajo Inferior e insertar los valores de angulo (la referencia de cero es el eje
horizontal y la rotacién positiva es aquella en sentido opuesto a las agujas del
reloj) y longitud del segmento y seleccionar OK. El desplazamiento entre las
diferentes casillas de la Barra de Trabajo Inferior es posible utilizando la tecla
TAB o el ratén. La posicion relativa del segundo extremo del segmento queda
indicada en las casillas correspondientes.

La Barra de Trabajo inferior, incluye también las siguientes teclas:
*  PAN: permite desplazar el disefio dentro del Plano de Trabajo.

Seleccionando el botén PAN la flecha del ratéon queda sustituida con el
dibujo de una mano: pulsando la tecla izquierda del ratdn, se captura el
disefio, el cual puede ser desplazado en todas la direcciones dentro del
Plano de Trabajo

e ZOOM: permite aumentar o disminuir el disefio (zoom in y zoom out). Se
encuentran disponibles dos modalidades:

* Pulsando la tecla izquierda del raton y desplazando el ratén hacia
arriba se obtiene el aumento (zoom in), mientras que desplazandolo
hacia abajo se reduce el disefio (zoom out)

+  Pulsando la tecla derecha y manteniéndola pulsada, el programa abre
un rectangulo cuyo contenido aumenta ocupando todo el monitor una
vez que se deja de pulsar

* Rotando la ruedecilla del raton hacia delante se obtiene la ampliacion
(zoom in), mientras que desplazandola hacia atras se reduce el disefio
(zoom out)
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e PASO: esta funcion permite cambiar el paso de la rejilla del Plano de Tra-
bajo y, por lo tanto, cambiar la escala segun la cual se representa el disefo.
Seleccionando PASO, aparece la ventana con la que insertar manualmente
el paso de la rejilla: seleccionar OK para confirmar la insercion.

Cuando se pasa de la insercion por raton a la insercion mediante la Barra de

Trabajo Inferior, el programa desactiva momentaneamente la definicién de los

segmentos mediante la utilizacién de la rejilla y del ratén: la re-re-activacion

es posible pulsando una vez con la tecla izquierda del ratéon sobre el Plano
de Trabajo.

La Barra de Trabajo presenta 2 teclas mas: Cerrar Local/Area y Dejar Locar/

Area Abierto: la primera permite cerrar el poligono fragmentado y crear una

pared ; la segunda, Dejar Locar/Area Abierto, acttia del mismo modo que la

primera pero sin considerar la pared correspondiente a la ultima insercién: es
decir, el local se deja abierto.

El significado, en cambio, es parecido en el caso de area exterior

* latercera modalidad permite de un modo veloz , aunque poco preciso, definir
segmentos de longitud no dependiente de los puntos de la malla. Para hacer
esto es necesario colocar el raton en la posicion deseada del Plano de Traba-
jo, pulsar la tecla Shift y pulsar la tecla izquierda del ratén. También aqui es
importante cerrar al final el poligono fragmentado.

Si se desea eliminar un segmento de un localarea apenas insertado, pulsar la tecla
ESC y repetir la operacion para eliminar varios segmentos. No es posible eliminar
segmentos después de haber cerrado la linea poligonal pero, en este caso, el local/
area debe ser insertado desde el inicio.

Las 3 modalidades vistas se utilizan alternativamente para la definiciéon de dicha
planta del ambiente.

Terminada la definicion de la geometria del local a través del cierre de la poligonal,
el programa presenta la ventana de definicion de los siguientes parametros del
ambiente:

* el tipo de ambiente entre Interiores o Exteriores; es una eleccién de tipo
alternativo

* la altura del local [m] considerando que el local tiene el techo plano

» el color, las reflectancias y las tablas R de los factores reducidos de reflexién
para suelo, paredes y techo

»  Definicion de los Colores: para definir el color de las superficies es suf-
ficiente pulsar sobre el color de la superficie, desde la cual aparece la
ventana que permite escoger el color deseado o fijar exactamente los 3
valores RGB.

» Definicion de la Reflectancia: la columna central es para la definicion
de reflectancia, valor porcentual (%)comprendido entre 0% y 100% que
indica la cantidad de luz reflejada por la superficie en examen. Seleccio-
nando el color de la superficie el programa asocia automaticamente un
valor predefinido de reflectancia que puede modificarse en funcién de las
exigencias. La definicion de este valor, sin que se haya definido ninguna
tabla R, indica que el tipo de reflexiéon debe considerarse de tipo regular
o difusivo, llamada también reflexion lambertiana

»  Definicién de las Tablas R y C: las tablas R representan las tablas de los
valores reducidos de reflexiéon y permiten definir modalidades de reflexién
de las superficies diferentes de la regular difusiva. Las tablas Ry C se
han determinado para el céalculo de las luminancias en las instalaciones
de iluminacion de carreteras y se refieren a un observador que conduzca
a una altura de 1,5 m de la calzada de carretera, osea que vea los puntos
de calculo con un angulo de aproximadamente 1°. Las t ablas Ry C son
matrices bidimensionales faltando la coordenada de elevacion (siendo el
angulo de vista cercano a 1° este angulo se considera trascurable): su
uso en un interior , donde los puntos de calculo estan muy cercanos al
observador, no es por lo tanto aconsejado

Una vez finalizada la definicién de los parametros seleccionar OK y el programa
vuelve al plano de trabajo.

NOTA
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PASO REJILLA1.00 m

BEEL Crear/Modificar Local/Area

Esta funcién tiene dos modalidades diferentes que
dependen del estado del programa, es decir, si se encuentra
0 no presente una planta en el Plano de Trabajo.

Si no se encuentra disponible una planta en el Plano de
Trabajo, una vez seleccionada la funcion, el programa
muestra un area rectangular mientras que si ya se ha
definido un local/area, el programa presenta su perimetro:
en ambos casos los lados del perimetro son de color azul
y los vértices se encuentran marcados por pequefios
cuadrados.

Manteniendo pulsado el botdn izquerdo del ratéon sobre

Modificar Local/Area

Cercain: | |23 Rooms

=

Covered Train Station, Scr

U ndustrial Shed.Scr

!ﬂ Oukdoor Circular Area, Scr

!ﬂ Outdoor Rectangular Area,Scr
u Paralelepipedal Room, Scr
BRoom - 4 Sides Roof, Scr

|

uno de los cuadrados de los vértices del area (en este
caso se activa el vértice y se representa de color rojo) y
desplazandose con el raton sobre el plano de trabajo, se
modifica automaticamente el area.

Si el desplazamiento tiene lugar sin haber pulsado la tecla Shift (mayusculas) esto
se realiza con el SNAP activo (es decir, que el desplazamiento se realiza sélamente
sobre los puntos de la rejilla), mientras que, pulsando Shift, el desplazamiento es
libre. Ademas se encuentra disponible la ventana de Modificar Local/Area que se
caracteriza por las siguientes partes:

Por las coordenadas X e Y de los vértices: pulsando sobre una de las casillas
disponibles se vulve editable el campo en el que insertar la nueva coordenada;
para desplazarse entre las diferentes casillas, utilizar la tecla TAB que también
es util para confirmar el dato insertado

Insertar Vértice: permite insertar un nuevo vértice del area después del vérti-
ce activo de color rojo. El sentido de recorrido del area es contrario al de las
agujas del reloj

Eliminar Vértice: para eliminar el vértice activo de color rojo y las partes del
area que corresponden a éste

Local Cerrado: escogiendo Local Cerrado, el programa cierra el local/area con
una pared que corresponde al ultimo segmento del perimetro

PAN: para activar el PAN (desplazamiento) del area sobre el Plano de Tra-
bajo

* ZOOM: para activar el ZOOM (aumento/disminucion)
del area sobre el Plano de Trabajo

- - B

i.'ﬂ Room - Cross Ceiling, Scr

m Rooom - Double Infined Ceiling - 1-2.5cr
H Rooom - Double Infined Ceiling - 1-3.5cr
!ﬂ Room - Double Yaulked Ceiling - 1-3.5cr
m Room - Round Ceiling - 1-2.5cr

B Room - Round Ceiling - 1-3.5cr

3

Mome file: |Covered Train Station.Scr

Tipofile:  |SCR files

j Annulla

Archivos Areas/Locales

* PASO: para activar la ventana de gestion de la rejilla del
Plano de Trabajo, que esta caracterizada por los siguientes
elementos:

» Paso [m]: es el paso entre 2 puntos consecutivos de
la rejilla

* Multiple 1 [m]: indica después de cuantos pasos el punto
de rejilla queda representado con un simbolo ‘+’ pequefio

» Multiple 2 [m]: indica después de cuantos pasos el punto
de rejilla queda representado con un simbolo ‘+

* Inicio X — Y — Z: indica el offset de la rejilla de puntos
con respecto al origen de los ejes. Es util si fuera necesario
que los puntos de la rejilla/SNAP estuvieran situados en
posiciones diferentes de las definidas con Paso.

Archivio Areas/Locales

La funcion LOCAL/AREA/Archivos Areas/Locales permite
escoger de lalibreria, locales de formas predefinidas y que
se pueden re-escalar segun las necesidades. La libreria
presenta también locales con techos no sélamente planos,
como por ejemplo, cuspides, planos inclinados, etc...

El acceso al elenco se realiza seleccionando LOCAL/AREA/
Archivos Areas/Locales.
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Una vez seleccionado el ambiente de interés el programa
solicita que se definan las dimensiones de la bounding box
que lo contiene, ademas de la altura del plano de trabajo.

Colores y Reflectancias

Calar: Fieflect.: TablaR

Confirmada la insercion es necesario definir los colores y . RERSIS [ 18
las reflectancias del suelo, paredes y techo a través del uso Perie RGE-200180140 | 55
a0

de la ventana correspondiente.

o . . Techo: RGB=255,255,255
Para definir el color de las superficies es suficiente pulsar
sobre el color de la superficie de la que aparece la ventana oK. ] Anular |

que permite escoger el color deseado o fijar exactamente
los 3 valores RGB. Definicion Colores y Reflectancias Locales Estandar

Suelo:

i i
11

El programa asocia a cada color un valor correspondiente

de reflectancia; dicho porcentaje debe considerase como un valor medio y se puede
modificar en funcién de las necesidades del usuario. Por ultimo, pulse el botén OK
para confirmar las elecciones realizadas.

, Yolver a Escalar Areaflocal
Volver a Escalar Area/Local

Volver a Escalar Area/Local permite modificar las Dimenziones:
imensiones, y por clo tanto la forma del local/area en
examen re-escalandolo segun las 3 direcciones X, Y, Z (x,

ara las areas exteriores).
v ’ « [ B

Seleccionada la funcién aparece la ventana en la cual
estan indicamos las 3 dimensiones segun X, Y 'y Z del local

paralelepipedo (bounding box) mismo; (x, y en el caso de u | 19.00
las areas exteriores).
Insertados los nuevos datos el programa presenta la z | 3.20

ventana para definir la altura del plano de trabajo: definida
tal altura seleccionamos OK para confirmar o anular
para regresar al Area de Trabajo sin tener en cuenta las
modificaciones.

0K, |

Auinular

Colores/Reflectancias

Esta funcion permite redefinir:

. . Volver a escalar el Local/Area
* los colores, las respectivas reflexiones y las tablas R

de los factores reducidos de reflexion para suelo, paredes y techos.

»  Definicién de los Colores: para definir el color de las superficies es sufficiente
pulsar sobre el color de la superficie, desde la cual aparece la ventana que
permite escoger el color deseado o fijar exactamente los 3 valores RGB.

»  Definicion de la Reflectancia: en la columna central definimos la reflectancia,
valor porcentual (%)comprendido entre 0% y 100% que indica la cantidad de
luz reflejada por la superficie en examen. Seleccionando el color de la superficie
el programa asocia automaticamente un valor predefinido de reflectancia que
puede modificarse en funcion de las exigencias.

La definicion de este valor, sin que se haya definido ninguna tabla R, indica
que el tipo de reflexion es de tipo regular o difusivo, llamada también reflexion
lambertiana

» Definicién de las Tablas R y C: las tablas R representan las tablas de los
valores reducidos de reflexién y permiten definir modalidades de reflexion de
las superficies diferentes a la regular difusiva.

Las tablas R y C se han determinado para el calculo de las luminancias en las
instalaciones de iluminacion de carreteras. Se refieren a un observador que
conduce a una altura de 1,5 m de la calzada viendo los puntos de calculo con un
angulo de aproximadamente 1°. Las t ablas R y C son matrices bidimensionales
faltando la coordenada de elevacion (siendo el angulo de vista cercano a 1°
este angulo se considera trascurable): su uso en un interior, donde los puntos
de calculo estan muy cercanos al observador, no es por lo tanto aconsejado.

Una vez finalizada la definicion de los parametros seleccionamos OKy el programa
vuelve al plano de trabajo.



38

Colores ¥y Reflexiones

4

Mo,

Colar ;

Fieflect.:

T aklaR

Techo

RGE=255,255,255

EN

4

Cambio Colores y Reflexiones

Esta funcidn permite modificar el color y la reflectancia o la
tabla R de una de las superficies del Local/area, tanto del
local/area como de los muebles insertados.

Permite ademas definir los parametros de la superficie Utiles
para la realizacién del calculo del Ray Tracing como:

* Reflejo: para definir el nivel de capacidad de reflejo de
la superficie entre 0 (ningun reflejo) y 1 (maximo reflejo).

Dratoz del B aytracing

-

=

Si se desea que la superficie tenga una total capacidad de
reflejo (espejo) es necesario que la superficie sea de color
negro con un reflejo no superior al 10%

NOTA

T g jl 0 = Refraccian . o )
Sl Pl o = 1 00000 * Rugosidad: se trata del indice de la rugosidad del
1 . material y puede asumir valores enteros
Reflejn =l 0 = _ o .
i 100 e Trasparencia: para definir el nivel de transparencia de
Bifisicn :l 100 = la superficie entre 0 (ninguna transparencia) y 1 (maxima
| transparencia)
ITI s ¢ Refracciéon: se trata del indice de refraccion del
eli=ly material; algunos indices de refraccion de los materiales
mas utilizados son: hielo 1.31 — agua 1.33 — cristal 1.50 —
Cambio Colores y Reflectancias Superficie Individual cristal flint 1.65.

Para ejecutar el calculo del Ray Tracing utilizar la ventana correspondiente prevista
en el moédulo de rendering (funcion VISTAS/Vista 3D).

Una vez seleccionada la funcion Cambiar Colores y Reflexiones, aparece la vista
en 2D del local/area con las funciones de gestion incluidas en la barra de trabajo
inferior que son:

PAN: permite desplazar el disefio dentro del Plano de Trabajo. Seleccionando
el botén PAN la flecha del ratdén queda sustituida con el dibujo de una mano:
pulsando la tecla izquierda del ratén, se captura el disefio, el cual puede ser
desplazado en todas la direcciones dentro del Plano de Trabajo

ZOOM: permite aumentar o disminuir el disefio (zoom in y zoom out). Se en-
cuentran disponibles dos modalidades:

+ Pulsando la tecla izquierda del ratén y desplazando el ratén hacia arriba
se obtiene el aumento (zoom in), mientras que desplazandolo hacia abajo
se reduce el disefio (zoom out)

+ Pulsando la tecla derecha y manteniéndola pulsada, el programa abre un
rectdngulo cuyo contenido aumenta ocupando todo el monitor una vez
que se deja de pulsar

* Rotando la ruedecilla del raton hacia delante se obtiene la ampliacion
(zoom in), mientras que desplazandola hacia atrés se reduce el disefio
(zoom out)

PASO: esta funciéon permite cambiar el paso de la rejilla del Plano de Trabajo
y, por lo tanto, cambiar la escala segun la cual se representa el disefio.
Seleccionando PASO, aparece la ventana con la que insertar manualmente el
paso de la rejilla: seleccionar OK para confirmar la insercion.

Altura-Fron-Later: permite alternar la vista del local/area en examen entre
vista en alzado, planta y perfil

Encuadrar: permite reescalar el local/area de manera que esté representado
de forma optima en la pantalla

OK: permite confirmar la seleccién de la superficie. Para ello nos situamossobre
la superficie deseada con la flecha del raton y pulsamos la tecla izquierda: como
el area marcada puedeser diferente a la buscada, debemos pulsar sucesiva-
mente hasta obtener la superficie deseada.

Se aconseja modificar la vista 2D, por ejemplo de alzado a planta con tal de reco-
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nocer la superficie seleccionada. La superficie seleccionada viene delimitada por
una linea de color azul.

Después de haber pulsado OK, el programa presenta la ventana con la que modificar
el color y lareflexion o la tabla R de la superficie seleccionada y definir los parametros
del del Ray Tracing; dicha ventana muestra en la parte inferior derecha la vista
preliminar del color seleccionado.

Al final de la definicién pulsar OK para confirmar o anular para abandonar la funcién
sin realizar modificaciones.

Definicion del Plano Trabajo

La redefinicion de la altura del plano de trabajo se efectua a través de la funcion
Definicién Plano de Trabajo con la cual modificamos el valor fijado anteriormente.
Esta altura se expresa en [m].

Al final de la definicién seleccionamos OK para confirmar o Anular para abandonarla
funcion sin modificaciones.

Anadir Plano de Trabajo

Permite insertar una superficie de calculo de detalle sobre la que llevar a cabo los
calculos. De dicha superficie se pueden definir sus dimensiones, la posiciéon en
el recinto/area y su rotacion mediante los ejes. La superficie es transparente y no
reflectante.

No existe un limite en cuanto al nimero de superficies que se pueden insertar.

39

Plano de Trabajo

Altura Plano Trabajo:

.

Anular

Propiedades Equipo

Definicién Altura Plano de Trabajo

Mombre: |F'Ian0 de Trabajo 1

Datos geométricos

Dimensiones:  « IW i1 ’W 2 ’W m

W78 4[58t o[ soum

Rotacidn. x’ﬁ ylw ZIW“
Mowver I Posicidn original

Paosicidn

o< |

Anadir Plano de Trabajo

Anular |
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LUMINARIAS

La funcién Luminarias permite la administracion de las luminarias en el interior del
ambiente en examen y permite seleccionar una de las siguientes funciones:

Iconos Asociados (Barra de Herramientas Luminarias)

Luminarias
Duplicar - Borrar - Eliminar - Desplazar

Luminarias
Lista - Propriedades - Enfoque con
Raton

Rotaciones Absolutas

Rotacion Relativa en torno al Eje Z de la Lumi-
naria

Pan - Zoom - Grid

Vista
Alto - Frontal - Lateral - Encuadrar

Vista
Ejes - Rejilla - Volver a dibujar
p Vista
Bboxes - Completa

? NOTA La luminaria actual se representa con lineas de color rojo.

* Anfadir Luminaria para insertar una nueva luminaria seleccionandola del elen-
Estructuras  Equipo  Caleul Cco

Afadir Luminaria

% *  Adadir Luminarias por grupos para disponer un grupo de luminarias a interdistan-
Afiadic Luminarias por grupos

cias entre luminarias consecutivas constantes o para insertar automaticamente

Simetria de las Luminarias las luminarias en disposicion regular dado el valor medio de illuminancia que
Duplicar Lurinatia se desea obtener

Desplazamiento Relativo Luminaria . . . . . . .
Ratacién 7 Relativa *  Simetria de las Luminarias, para una luminaria o para un grupo de luminarias
Enfocar Luminatia con respecto a uno o varios ejes

Earrar Luminaria . ) i i , )
*  Duplicar Luminaria para insertar una o mas copias del elemento actual

Seleccidn Mltiple

Lista Lurninarias »  Desplazamiento Relativo Luminaria, para efectuar una traslacion de la luminaria
werificar Interferencias segun los 3 ejes cartesianos

Elirninar * Rotacién Relativa Luminaria, para llevar a cabo una rotacion de la luminaria
Abrir Configuracion seleccionada en torno al proprio eje vertical que pasa por el baricentro

Guardar Configuracion ) . ) ) . .
. Enfocar Luminaria, para enfocar graficamente la luminaria en una determinada

direccion

Propiedades Luminaria

Ment Luminarias +  Eliminar, para eliminar el elemento seleccionado

+  Seleccion Multiple, para seleccionar (marcar) varias luminarias y crear un
grupo sobre el que efectuar las operaciones de eliminacion, desplazamiento
o sustitucion

. Lista Luminarias, para visualizar la lista de las luminarias insertadas y efectuar
las operaciones de desplazamiento y rotacion de las mismas

« Verificar Interferencias, para verificar que los objetos no tengan puntos de
interferencias entre si.

. Eliminar, para eliminar todas las luminarias insertadas

»  Abrir Configuracién para abrir una configuracion de luminarias definida y guar-
dada con anterioridad

+  Guardar Configuracidon para guardar la configuracién de luminarias definida
en el proyecto
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*  Propiedades Luminaria, para acceder a la ventana que
muestra los datos de la luminaria seleccionada

L Luminarias e
Pasamos ahora al examen de cada funcion. Tipn:
Archivo Proyectores
Anadir Luminaria ;s:;’j Alumbrada Piblico
Esta funcion permite seleccionar una nueva luminaria del o
elenco disponible y posicionarla en el ambiente. Tion:

Archivo

La seleccion de la fotometria implica, en primer lugar, la E.T;

definiciéon de la tipologia de luminarias entre Interiores,

Exteriores y Carreteras, donde los primeros y los ultimos se e Trhn Nombrd
ensayan segun el sistema C-y mientras que los segundos
a través del sistema V-H.

< >

‘ Anular ‘ Gestor ‘ Cataloga

Seleccionada la tipologia, por ejemplo la de Interiores, el
programa ensefia la ventana que incluye:

. . . , . Seleccion Luminaria
*  Archivo: es el conjunto de archivos segun el cual estéan

organizadas las luminarias del tipo previsto. B | uminarias Genéricas N [=)E3)

Selecciones

Es posible cambiar de archivo pulsando sobre el nom- Auckivo:

bre o la flecha hacia el fondo colocada a su derecha e Nombe: ~
donde aparece la lista de los archivos disponibles e e e S '
GWB2303 ASTRID 210 IP20 1x26w F50
. . . . . . GWEB2304 ASTRID 210 |P20 2x26W F50
» Lista: es el listado de luminarias presentes en el interior S el
i 1 i i GWB2323 ASTRID 210 |P44 1626w F50
del E’er.hIVO selecuo'nad.o. Los campos .d'lsponlb'les son B b ATl e irn v
el cédigo de la luminaria y la descripcion relativa Infarmacion

0 roje] - C 90 [azu]

* Informacién (Ensayo): se indica aqui la informacién
relativa al ensayo asociado a la luminaria con el T —
nombre del archivo de ensayos, el nombre del ensayo ASTRID
y su codigo; para completar los datos del ensayo se :;j:';jj;j:MSHIPZD

indica el diagrama polar asociado al ensayo de la Codigo Envayo

luminaria seleccionada, indicado a la derecha de los B

datos. La visualizacién de los datos y del diagrama

polar del ensayo se efectia simultaneamente con la 2K Al Cadlogo
visualizacion de la lista de las luminarias.
A cada luminaria esta normalmente asociado un ensayo Seleccion Luminaria: Lista y Diagrama Polar

individual, pero es también posible que a una luminaria
estén asociadas mas fotometrias como en el caso de
aparatos de iluminacion con diferentes posiciones de

Luminarias (Genéncas :

lampara o que utilicen lamparas dicroicas. En caso | . Gendiica
de que existieran mas ensayos asociados a la misma | #etive ASTRID P |
Nombre : : ASTRID 2101P201x18w FSE

luminaria, el programa activa la funcion Siguiente y | .. il Alunbrads Piblcs
Precedente con la cual es posible deslizar la lista de los

ensayos asociados a la luminaria seleccionada. Ensayo
Tipo : CGI
Terminada la seleccion y pulsado OK (Anular para renunciar duchivo BETRID

a la seleccion) el programa presenta la ventana de seleccion Wi Bl el

. . Cédigo 82301.419
con los campos Luminaria y Ensayos completos.
Esta ventana permite seleccionar una de las siguientes  ||smis ‘gg::;ILCOSFBT,G,QFSQ,FSDJFC Mty
funciones: " 5
*  Gestor para acceder al médulo de gestién de las oK ‘ Bl ‘ Gestar ‘ Cattloge ‘ Lémparas
fotometrias (hacer referenzia en este caso al médulo
Photowin)

Seleccion Luminaria
» Catalogo para acceder al catalogo de productos y a
las funciones de gestion remitase a Médulos/Catalogo Electrénico Operativo

Liswi Proyecta »

n :
(Liswin) AreafLocal »
* Lamparas para acceder al catélogo de las lamparas. Equipo 3
k

Pulsando con el boton derecho del ratén sobre el area del disefio del local/area es Lurninarias
posible insertar una luminaria en el punto indicado. De hecho, se abrira una ventana

en la cual, entre otras, se encontrara la opcién de ment "Afadir Luminaria aqui”. Lista Luminarias

Lista Equipo
Liska Estructuras
Afiadir Lurninaria aqui
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Lamparas

Es posible modificar o sustituir la lampara t conectada a
la luminaria por defecto entrando en el Archivo Lamparas
activable a través de la tecla funcion “Lamparas”.

Si se desea modificar la lAmpara que aparece por defecto
es necesario seleccionarla previamente pulsando encima
con el raton; seleccionando a este punto Lamparas, el
programa indica la ventana con el tipo de archivo (lamparas
luorescentes al sodio, etc.), las lamparas contenidas en el
archivo con la lampara que aparece iluminada por defecto

y, en la parte inferior, los datos técnicos de la lampara
iluminada: todos estos datos se encuentran en formato de
solo lectura, con excepcion del flujo de ldampara [Im] que
se puede modificar; en este caso, el célculo se efectuara

M | 5mpara

Selecciones
Archivo : GE ILCOS FD.FEFU

Codigo MNombre

11023 CIRCLINE

11026 CIRCLINE

11024 CIRCLINE

11023 CIRCLINE

29505 STANDARD TG

259507 STANDARD T5

259508 STANDARD TG

9010 TANDARD TS
Informaciin
Cidign ILCOS : FC22 Temp. de Calor 3000
Flujo 1050.00 Eficacia 0.oo
: Vida Media Nominal 50% 12000
Fatencia 22
Cortilo 5613 fnd. Rendim. Crom. Ra 51
Claze de Color
Dimensiones L=2095
0K Anular Catalogo
Seleccion Lampara

Propiedades Luminaria

Mom.:
Lurninaria
Archiva de Lum, ASTRID
Mombre de la Lum.  ASTRID 210 1P20 1:18W F50
Cadigo de laLum.  [GwE2301
Mombre del Ensayo  ASTRID 210 1:18w F50 [P20
Cddigo Ensayo 82301 413
Mum.Laémparas 1
Flujo Tatal 1200.00
FCors [ wa OO fwx
Posicién : x| oo ] ooo ] 250
Enfoque
" Pasicion * RotIntrinseca

: Rotw [ 000

v Roty 0.00

i Rotz 0.00

zlnt.

OK Anular |
Ventana de Propriedades de la
Luminaria

segun el nuevo valor que se ha insertado.

Es posible deslizar la lista de las lamparas seleccionando.un
diferente que podra reemplazar a la que aparece por defecto
confirmando la eleccién con OK.

Es posible acceder al archivo lamparas incluso sin iluminar la lampara que aparece
por defecto: en este caso el archivo podra utilizarse sélo para consultas.

HEHHBHHEH
Terminada la seleccion de la nueva luminaria pulsar Intro o la tecla OK.

Si la luminaria y la medicién asociada derivan de la importacion de datos fotométricos
en formatos estandar (tipo Eulumdat, Cibse TM14, IESNA86, IESNA91 e IESNA95,
LTLI) el programa, seleccionando OK para confirmar la seleccion, presenta la ven-
tana de seleccion de la lampara o de las lamparas a asociar a la luminaria.

Elegida la lampara o las lamparas y una vez confirmado, el programa pasa a la
ventana siguiente.

El programa presenta a este punto la ventana en la cual insertar los siguientes
datos:

»  Nombre (etiqueta): es el elemento de reconocimiento de la luminaria;

» Luminaria, incluye las referencias de la luminaira, del ensayo asociado y de la
lampara ademas del botén Selec. Lum.) para acceder de nuevo a la seleccién
de la luminaria desde el Servidor Fotométrico;

» Factor de Mantenimiento: representa el porcentaje de flujo emitido por la
luminaria, reducido respecto a la condicion inicial, debido a la suciedad y a la
opacificacion del reflector y del refractor;

. Off-On, es posible, pulsando sobre uno de los dos botones, apagar (Off) o bien
encender (On) la luminaria seleccionada y atenuarla o bien con las flechas
arribaabajo variando el valor (max 100%, min 0%) o bien pulsando sobre el
cursor desplazandose a la izquierda o a la derecha;

» Posicion X, Y, y Z: es la posiciéon de la luminaria segun las 3 coordenadas
absolutas X, Yy Z;

» Enfoque: es el enfoque de la luminaria (orientacién) definible tanto en términos
de coordenadas cartesianas X, Y y Z y angular relativa a la rotacion alrededor
del eje luminoso de la luminaria misma (z) (intrinseca) como angulares, es decir,
rotaciones alrededor de los 3 ejes de la luminaria (rotacion).

Definidos los parametros seleccionar OK para confirmar la insercion, Anular para
volver al Area de Trabajo sin insertar la luminaria.

Después de haber realizado la primera inserciéon de la luminaria y después de
haber seleccionado de nuevo la funcién Afadir Luminaria, el programa accede
directamente a la ventana de las Propiedades Luminaria desde la que, si se desea
cambiar la luminaria seleccionada, es necesario seleccionar el botén Selec. Lum.
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Anadir Luminarias por Grupos

Esta funcién permite afiadir regularmente, por filas y columnas, las luminarias den-
tro del local o area objeto de estudio o bien de hacer que el programa las inserte
automaticamente en funcion del valor de iluminancia media exigida sobre el plano
de trabajo.

Insercién por Filas y Columnas

Para insertar un grupo de luminarias del mismo tipo por filas y columnas es necesario
definir los siguientes parametros:

. Distancia Luminarias X - Y: es la interdistancia entre dos luminarias consecutivas
sobre la misma fila, a lo largo el eje Xy Y

* Altura: es la altura a la cual se posicionan las luminarias , tomada entre suelo

y el centro luminoso de las mismas S

* Rotacién Z: es la rotacion de todas las luminarias o - Adols—adD;DDD
en torno al propio eje vertical que pasa por el centro Distancia Luminarias '
luminoso Distancia Luminarias ¥ 2 [~ |[2.000

Altura | 3189

*  Numero Luminarias X - Y: representa el nimero de las fliocinhic ol E

luminarias sobre el eje Xy Y Neimero Luminarias » =
Mimero Luminarias v ’— 4

+  Posicion Primera Luminaria X -Y: es la posicion de la Faosicitn Primera Luminaria X 1.000

primera luminaria respecto al origen de los ejes Fosicidn Primera Luminaria ¥ 1.000
Muimera T otal Lurinarias ’— 24

*  Numero Total Luminarias: es el numero total de las

luminarias Factar de Conzervacion a0 oz v u

Calculo Automatico

»  Coeficiente de Mantenimiento: representa el porcentaje

Lurmiriaria

de flujo que la luminaria emite considerando la caida AchivodeLum. BSTRID A
luminosa debido a la suciedad y a la opacifizacion del Nambre delaLum.  [BSTRID 2101P20 1418w F30 1
reﬂeCtor y del refractor Cadigo de la Lum.  |GWE2301 Flujo Tatal
: Mombre del Ensayo ASTRID 210 1x18w FSQ IP20 1200.00
Es posible definir que las luminarias sean de luz directa o Eddinokreaie T ieeallald

indirecta: en el caso de iluminancia media directa, pulsar
sobre la casilla que se encuentra a la izquierda del simbolo
grafico de la abertura del haz; en caso contrario el programa
ruota automaticamente dicha referencia de 180° colocando Colocacion Luminarias
la emisién hacia arriba.

v Eliminar Luminariaz precedentes Ok | Arwlar |

Los datos se insertan en la columna de la izquierda (con campos de fondo blanco)
mientras que en aquella de la derecha el programa indica los mismos calculando
y completando los restantes en caso de que aquellos insertados sean suficientes.
En caso de que no lo sean, se indica a la derecha la condiciéon de error (“Datos
Insuficientes”). En el caso de que los datos insertados no sean compatibles, el
programa presenta en la parte derecha la descripcion “Datos Incompatibles”: por
ejemplo, cuando se define el numero de luminarias a lo largo de X e Y igual a 2x2
mientras que en la casilla del numero de luminarias se pone 6.

En la parte central, entre las dos columnas, esta la columna “Adosados” con 2
casillas en correspondencia de las 2 distancias posibles entre las luminarias (X e
Y): pulsando en una de las 2 casillas se ilumina el signo ‘V’ con el cual se entiende
que las luminarias estan adosadas en linea continua.

Se puede ademas definir, en la parte inferior de la ventana, si asi se desea, que las
luminarias se dispongan a luz directa o indirecta: en el caso de iluminancia directa
aparece el signo V a la izquierda de la descripcién; en caso contrario el programa
pasa a girar automaticamente dicha referencia 180° colocando la emision hacia
lo alto.

En caso de que el area en examen sea de geometria irregular y de que una o mas
luminarias resultasen fuera del area, el programa procederia automaticamente a NOTA BENE

su eliminacion . g
La ventana incluye también los datos de la luminaria activa y la tecla Selec. Lum.

por si si se desea cambiarla utilizando las funciones de gestion de la base de datos

fotométrica.



Flujo Total CIE

llurninancia Media:

Calcolo Automatico

NOTA

NOTA

Simetrizacion

Centro de Simetria
® [ z

Tipo de Simetria

|Vertica| j
0k I Anular |

Simetrizacion de las Luminarias

Calculo Automatico

Seleccionando Calculo Automatico, el programa permite determinar el nimero de
luminarias segun el valor medio de iluminancia que se desea obtener sobre el plano
de trabajo y las coloca automaticamente en modo regular por filas y columnas.

Una vez seleccionada la funcién aparece la ventana con la que se puede definir el
nivel medio de iluminancia [lux] sobre el plano de trabajo.

Terminada la definicion de los parametros y seleccionado OK (Anular para abandonar
la funcion ) el programa presenta la ventana en la cual se recoge el nimero total de
las luminarias calculadas vy la relativa disposicion por filas y columnas: en el caso
de que la propuesta esté bien pulsar entonces OK, pulsar por el contrario Anular
para regresar a la ventana de definicion de los parametros.

En el caso de que el numero de las luminarias calculado no sea descomponible
en modo regular por filas y columnas el programa procedera automaticamente a
agrupar o a eliminar luminarias para transformar tal configuracion en regular.

El calculo del niumero de luminarias viene ejecutado en el paralelepipedo (bounding
box) que lo contiene; puede por lo tanto verificarse que, siendo el local irregular,
algunas luminarias resulten fuera de éste: en este caso el programa procede a su
automatica eliminacion.

Después de haber finalizado la insercién de los datos, seleccionen OK o bien
Cancelar para salir sin anadir luminarias.

El calculo se efectua segun el algoritmo descrito en las Recomendaciones CIE
52, no considera ni sombras ni mobiliario y vale s6lamente para las siguientes
condiciones:

Para locales paralelepipedos

En el caso de luminarias no muy concentrantes

En caso de superficies del ambiente, sobre todo el suelo, con un valor de
reflectancia inferior a 75%.

La aplicacion de este calculo fuera de los limites previstos, aunque es posible, puede
implicar errores incluso importantes, en las dimensiones.

Se aconseja el uso de este calculo, en la fase inicial del proyecto, dada su extrema
rapidez.

Simetria de las Luminarias

Esta funcion simetriza una o mas luminarias seleccionadas con respecto a un eje
vertical u horizontal o respecto a ambos.

Para seleccionar varias luminarias, pulsar la tecla Control (Ctrl) y, manteniéndola
presionada, pulsar sobre cada luminaria con la tecla izquierda del ratén: cada lu-
minaria seleccionada queda sefialada en color rojo.

Las 2 posibles simetrias son:

Simple vertical u horizontal, con la que se crea una copia simétrica con respecto
a las luminarias o a las luminarias seleccionadas

Doble vertical y horizontal, con la que se efectuan 3 copias de la luminaria o de
las luminarias seleccionadas simétricas con respecto a los 2 ejes.

La simetrizacién es s6lamente posible en llano.

Una vez seleccionada la funcion, aparece la ventana con la que definir los parame-
tros relativos a la simetrizacion, es decir:

el centro de simetrizacion: se trata del punto por el que pasa el eje de simetria,
en el caso de la simetrizacion simple, o los ejes de simetria, en el caso de la
simetria doble

el tipo de simetrizacion: la simetrizacion es posible segun 3 modalidades:

* Horizontal: se crea una nueva estructura simétrica respecto a la primera
segun un eje horizontal que pasa por el centro de simetrizacion del que, en
este caso, es posible definir sdlamente la coordenada y. La simetrizacion
tiene lugar paralelamente al eje Y

+  Vertical se crea una nueva estructura simétrica respecto a la primera segun
un eje vertical que pasa por el centro de simetrizaciéon del que, en este
caso, es posible definir sdlamente la coordenada x. La simetrizacion tiene
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lugar paralelamente al eje X

»  Vertical/Horizontal: se insertan 3 nuevas estructuras, simétricas respecto a
la primiera segun un eje horizontal y uno vertical, que pasan por el centro
de simetrizacion del que, en este caso, es posible definir la coordenada x
y la'y. La simetrizacion tiene lugar paralelamente al eje X e Y.

Una vez seleccionado OK el programa inserta los nuevos elementos mientras que,
seleccionando Anular, vuelve al Plano de Trabajo.

Duplicar Luminarias

Esta funcion permite duplicar la luminaria activa tanto en modo linear como circu-
lar.

Duplicacion Lineal

La duplicacion se produce a lo largo de una directriz que se puede gestionar tanto
tabularmente cono graficamente:

* la primera pide que se definan los parametros que se recogen en la ventana
(duplicacion tabelar), es decir:

« el Angulo de la directriz seguin el cual duplicar las luminarias. La referencia
de 0 corresponde al eje de las X positivas

* el paso entra una luminaria y otra [m]
e el nimero de las luminarias a afadir.

Definidos estos parametros y seleccionado OK el programa procede a la duplicacion
de las luminarias y a su representacion;

* lasegunda se activa seleccionando la funcion Enfoque con Ratén de la ventana
de duplicacion con la que se muestra automaticamente la vista del local/area y
la luminaria activa en color rojo, y de cuyo centro sale un segmento que tiene el
segundo segmento en la flecha del raton. Una vez definido el segmento y su di-
reccion, pulsar la tecla izquierda para confirmar: el programa presenta entonces
la ventana con la que definir el nUmero de luminarias que es necesario afiadir
y que se afiaden seleccionando OK; seleccionando por el contrario Anular, el
programa vuelve al Plano de Trabajo abandonando la funcion.

También es posibile definir las coordenadas x e y [m] del segundo punto del seg-
mento mediante las 2 casillas x e y de la ventana de duplicacion.

Duplicacioén Circular

La duplicaciéon se produce a lo largo de una directriz que se puede gestionar tanto
tabularmente cono graficamente:

» la primera pide que se definan los parametros que se recogen en la ventana
(duplicacion tabelar), es decir « el Angulo del radio de la circunferencia segun
el cual se duplicaran las luminarias [°]

» el radio de la circunferencia [m]
* el numero de las luminarias que es necesario afadir.

Es necesario después definir si la luminaria debe o no girar en torno al centro de la
circunferencia: si si, es necesario que el flag (simbolo O) se encuentre activo.

Una definidos estos parametros y después de haber seleccionado OK, el programa
duplica las luminarias y su realiza su representacion.
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Duplicacion

f* Lineal " Circular
Angulo: oo e
Paza: 050 m
Mimera Tatal: 2

Enfoque con B atdn |

“| 500 m y| BEY m
oK | Anlar |

Duplicacién Luminarias

P o

Ejemplo Duplicacion Luminarias

NOTA
- >
Duplicacidn
i Lineal s Circular
Angulo; ;.00
R adio: 1.00 m
Mumero T otal: a

v Ratar alrededar del centra

Enfogue con Ratan |

% BA0 m y| BEET m
(1] | Anular |

Duplicacion Luminarias



e » lasegunda se activa seleccionando la funcién Enfoque con Ratdn de la ventana
de duplicacion con la que se muestra automaticamente la vista del local/area y
la luminaria activa en color rojo, y de cuyo centro sale un segmento que tiene
el segundo segmento en la flecha del ratén: dicho segmento indica el radio
l__ de la circunferencia de duplicacion y su angulo con respecto a la referencia
horizontal.

Una vez definido el radio, pulsar la tecla izquierda para confirmar: el programa
presenta entonces la ventana con la que definir el nimero de luminarias que
es necesario afadir y que se afiaden seleccionando OK; seleccionando por
Ejemplo Duplicacion Luminarias el contrario Anular, el programa vuelve al Plano de Trabajo abandonando la

funcion.

También es posibile definir las coordenadas x e y [m] del centro de la circunferencia
de duplicacion mediante las 2 casillas x e y de la ventana de duplicacion

NOTA

Desplazamiento Relativo de la Luminaria

Relst « | M » | 00 2z | OO Desplazar una luminaria quiere decir moverla dentro del local a una nueva posicion
a través la definicion de la entidad del desplazamiento que se efectua con la tabla
ok | brar | de la figura.

La definicidon de un desplazamiento es posible a través las 3 direcciones espaciales
X, yr Z.

Una vez insertado el valor o los valores para cada desplazamiento y después
de pulsar OK, el programa procede a desplazar automaticamente el elemento
seleccionado.

Movimiento Luminaria Seleccionada

El desplazamiento de un objeto es también posible a través del uso directo del ratén.
NOTA Basta en efecto pulsar sobre el objeto con la tecla izquierda y, teniéndolo pulsado,
- desplazarse hacia el punto deseado.

Soltando la tecla la luminaria se posicionara en el punto definido.

Rotacion Relativa Luminaria

Rotaciin
Esta funcion permite girar en el espacio una luminaria en el interior del ambiente:
Angulo 0.0 esta rotacion es de tipo relativa en cuanto se efectia respecto a la terna intrinseca
del elemento mismo.

Seleccionada la luminaria y la funcion de rotacion, aparece la ventana de la
figura.

Insertado el valor del angulo y seleccionado OK, el programa pasa a la rotacion de
la luminaria actual segun el angulo definido.

La rotaciéon se efectua en torno al eje Z asociado a la luminaria y puede tener
valores entre + y - 360°.

El sentido de las rotaciones es en sentido contrario a las agujas del reloj para el
observador que mire la planta del ambiente.

Ok | Anular

Rotacion Luminaria Seleccionada

Enfoque Luminarias
Seleccionada la funcion aparece la ventana con la cual definir:

Datos Enfoque

Flano : | 0.00
z Int. | 15.0

* Plano: es la dimensién [m] que carecee de la vista 2D y segun la cual se coloca
el plano sobre el cual se mueve el raton. Por ejemplo, si la vista 2D activa es
el plano de trabajo, (coordenadas visualizadas X y Y) falta la coordenada Z
que es la coordenada a definir

e ZlIntrinseca: es la rotacion [° ] que quiere darse a la luminaria alrededor del
proprio eje luminoso (eje perpendicular al area de salida de la luz). Por ejemplo,
en el caso de una luminaria para lamparas fluorescentes, la rotacién con Z
Intrinseca = 0° se produce siempre con lamp aras horizontales mientras que

estableciendo por ejemplo Z int = 90°, la rot acion se produce con lampara en

] vertical.
Arl Seleccionado OK el programa presenta la vista 2D, la luminaria seleccionada y su
FiLiar eje luminoso que termina en la punta del ratén, que representa el punto de enfoque.

Moviendo el ratén se varia el enfoque y la luminaria se gira consecuentemente.

Datos Enfoque
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Si se encuentra activa la opcién Haz de Luz en el menu Opciones, el programa
muestra también la proyeccion del cono de luz de la luminaria sobre el area objeto
de estudio y el eje de maxima emisién en color rojo para distinguirlo del de enfoque
que es de color verde.

Borrar

Cancelar una luminaria quiere decir eliminarla de la escena. Para hacerlo es
necesario seleccionar la luminaria con el raton para convertirla en actual.

Seleccionada a este punto la funcién Borrar, el programa muestra la ventana de
confirmacion desde la cual, seleccionando OK, se procede a su eliminacion .

Seleccion Multiple

La funcion Seleccién Mdltiple permite determinar un area con la ayuda del
ratén y de seleccionar (marcar) todas las luminarias colocadas en su interior
que se administraran luego, a través de la tabla datos, para las operaciones de
desplazamiento y modificacion.

Los pasos a seguir son los siguientes:

1. Seleccionar la funcién ‘Seleccion Multiple’ en el menu

2. Definir en la vista 2D del plano de trabajo/suelo,
que aparece después de la seleccion, el area que

PASO REJILLA1.00 m
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NOTA

Ejemplo del Haz de Luz

cincunscribe las luminarias a marcar. Para determinar
el area pulsar con el ratén en la vista: a cada click
del raton después del primero (punto de partida) el
programa traza unos segmentos que constituyen los
lados de la poligonal que deben cerrarse en el punto
de partida determinando el area de seleccion

3. Cerrada la poligonal y determinada el area de seleccion
el programa presenta la Tabla Datos Luminarias a cuya
izquierda se indican las luminarias (aquellas inscritas
en el area de seleccién) marcadas con el signo V.
Esta tabla se compone de las siguientes columnas,
de izquierda a derecha:

Alla chiusura della poligonale si aprira la finestra Lista
Apparecchi. Vedi Voce

Grupo de Luminarias

La seleccion de varios elementos se puede realizar directamente sobre el disefio
pinchando con el ratén sobre el elemento y manteniendo pulsado el boton CTRL.
Se pueden seleccionar tanto luminarias como equipos y se les puede desplazar en
conjunto a otro punto de la planta.

Apretando el boton derecho del ratén se activa un menu (Crear grupo) mediante el
cual se puede crear un grupo. Este grupo se puede desplazar por el local/area en
conjunto con la ayuda del raton. Asimismo, utilizando el botén derecho del raton se
activa un menu con el que es posible:

*  Duplicar el grupo mediante el clasico menu de duplicacién (funcion Duplicar
grupoy);

»  Eliminar Agrupamiento permite deshacer el grupo y volver a las luminarias
individuales;

*  Seleccionando Propriedades del Grupo, es posible controlar la posicion y la
inclinacion.

Definicion Area de Seleccion



Luminaria

Archiva de Lum
Mombre de la Lum
Cédiga de la Lum,
Mombre del Ensaya
Cédigo del Ensavo
MNim.Lamparas
Flujo Total

=

F.Cans.

R enombrar

T s
——

Pasicidn ® ‘ ¥ ‘
Enfoque
" Posicién

Desplazar

2|

* RotIntrinseca

Rot.x
Rot.y
Rat.z

|

Lista Luminarias

Nom.

Luminaria

Archiva de Lum. ASTRID
Nombre de la Lum.
Cédigo de la Lur. GWwE2301

Codigo Ensayo 82301.413

ASTRID 2101P20 1x18W FSO

Nombre del Ensayo  ASTRID 210 1x18% FSO IP20

Fienombrar

Lista Luminarias

La funcién Lista Luminarias permite visualizar un panel
con el que controlar las luminarias insertadas y seleccio-
nadas.

En la lista que aparece a la derecha se encuentran los
datos de las diferentes luminarias de que se han insertado
en el proyecto, es posible tanto controlar una séla lumina-
ria, como varias a la vez, modificando las caracteristicas
comunes.

La seleccion de las luminarias en la lista se realiza de mane-
ra analoga a cualquier lista: se puede seleccionar una séla
luminaria o bien seleccionar la primera luminaria deseada y,
manteniendo pulsado el boton SHIFT (Mayusculas) pulsar
sobre la ultima para obtener asi una seleccién continua.

El boton CTRL permite seleccionar las luminarias sin la
necesidad que éstas estén en secuencia.

El botén "Aplicar” situada en la parte inferior de la ventana
permite activar las modificaciones realizadas.

Elirminar | Afiadit ‘

Anular | | 1k |

Después de haber seleccionado la funcién aparece la ventana con la que manejar
los siguientes datos:

*  Nom. (etiqueta): se trata del elemento identificativo de la luminaria

* Luminaria: incluye los datos de la luminaria, del ensayo
asociado y de lalampara, ademas de la tecla (Selec. Lum.)
para acceder de nuevo a la seleccién de la luminaria a partir
de la base de datos fotométrica

* F. Cons (Factor de Conservacion): representa el por-
centaje de flujo emitido por la luminaria, reducido en lo

Miim.L& 1 . e e . .
ol e que respecta a la condicion inicial, debido a la suciedad y
- w0 : la progresiva opacidad del reflector o del refractor
o J J . EE » Off-On: es posible, pulsando sobre uno de los dos boto-
Enfoque nes, apagar (Off) o encender (On) la luminaria seleccionada
f ey Lifalntinsees i | s |J§ Y atenuarla o bien con las flechas arriba-abajo variando el
# Roty | 000 miw | [ ox|§ Vvalor (méx 100%, min 0%) o bien pulsando sobre el cursor
0.00 . . .
; — AL rm— desplazandose a la izquierda o a la derecha
z Rot.z
Al » Posicion X, Y y Z[m]: es la posicion de la luminaria segun
__ Desplazat_| e | las 3 coordenadas absolutas X, Yy Z
Propiedades de la lista de luminarias + Enfoque: se trata del enfoque de la luminaria (orien-

tacion) que se puede definir o bien como coordinadas
cartesianas X, Y y Z y angulares correspondientes a la rotacion en torno al eje
luminoso de la luminaria misma (z intrinseca), o bien como rotaciones en torno
a los 3 ejes de la luminaria (rotacion).

Verificacion Interferencia

El programa no efectia automaticamente el control de la interferencia de los obje-
tos insertados en el ambiente, sino sélo a peticion del operador que selecciona la
funcion de ‘Verificacion Interferencia’.

La interferencia se verifica a nivel de caja (bounding box) y no para la efectiva
forma de los objetos.

En el caso de que el programa encuentre puntos o zonas de interferencia, manife-
stara el error con una oportuna ventana.
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Abrir Configuracion Luminarias

49

Cercajn: | 3 ImpExp

La funcién permite extraer del elenco eventuales configura- (Bt s

ciones de luminarias previamente definidas y guardadas.

Documenti
recenti

e
Esta funcion es util en el caso de que se utilice de costumbre ,l"?p
configuraciones repetitivas de luminarias, como en el caso
de los sistemas o de las estructuras reticulares. Dngu{mi
Las luminarias guardadas con la funcién Guardar Confi- e
guracion mantienen las caracteristicas de las luminarias it ol
de origen, por lo que, para poder trabajar con las mismas, \.J)l

Risorse di rete

es necesario entrar en Lista Luminarias y cambiar el
nombre.

Guardar Configuracion de las Luminarias

La funcién permite guardar en archivo la configuracién actual de las luminarias en
su globalidad.

La grabacion viene efectuada automaticamente y el programa atribuye a la confi-
guracion el mismo nombre dado al proyecto con la extension .SCL.

Propiedades Luminaria

La funcion, la cual se selecciona desde el menu que se activa mediante el boton
derecho del ratén, permite modificar los elementos comunes dentro del mismo

grupo.

Mediante esta funcién es posible modificar el tipo de luminaria, su posicion, las
funciones de encendido - apagado - atenuacion, rotacion.

Exite también un boton “Aplicar’ que permite activar inmediatamente las modifca-
ciones realizadas.

Asimismo, es posible modificar el nombre identificativo de las luminarias cuando
se encuentran activas las selecciones multiples: en este caso el texto insertado
en la casilla “Nombre (Nom.)” sera reflejado en la lista de las luminarias con la
numeracion correspondiente.

Después de haber seleccionado la funcién aparece la ventana con la que manejar
los siguientes datos:

*  Nom. (etiqueta): se trata del elemento identificativo de la luminaria

*  Luminaria: incluye los datos de la luminaria, del ensayo asociado y de la lam-
para, ademas de la tecla (Selec. Lum.) para acceder de nuevo a la seleccién
de la luminaria a partir de la base de datos fotométrica

* F. Cons (Factor de Conservacion): representa el porcentaje de flujo emitido
por la luminaria, reducido en lo que respecta a la condicion inicial, debido a la
suciedad y la progresiva opacidad del reflector o del refractor

» Off-On: es posible, pulsando sobre uno de los dos botones, apagar (Off) o
encender (On) la luminaria seleccionada y atenuarla o bien con las flechas
arriba-abajo variando el valor (max 100%, min 0%) o bien pulsando sobre el
cursor desplazandose a la izquierda o a la derecha

* Posicion X, Y y Z [m]: es la posicion de la luminaria segun las 3 coordenadas
absolutas X, Yy Z

+  Enfoque: se trata del enfoque de la luminaria (orientacion) que se puede definir
o bien como coordinadas cartesianas X, Y y Zy angulares correspondientes a
la rotacion en torno al eje luminoso de la luminaria misma (z intrinseca), o bien
como rotaciones en torno a los 3 ejes de la luminaria (rotacion).
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Propiedades Luminaria
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ESTRUCTURAS

La funcién Estructuras permite crear paneles planos sobre los que disponer orde-
nadamente las luminarias por files y columnas. Algunos ejemplos de estructuras
son los elementos componibles modulares tipicos de los interiores o los postes de
apoyo para proyectores utilizados para viales o campos deportivos.

NOTA La estructura seleccionada esta representada con lineas de color rojo.

*  Adadir Estructura para afiadir una estructura considerada como conjunto (grupo)
de varias luminarias colocadas en ella

Dixf

»  Simetrizar Estructura para insertar una o varias estructuras simétricas respecto
a aquella de partida

Afiadir Estructura

' Simetria de la Estructura
Duplicar Estructura
Desplazamienta Felativo Estructura
Rotacion 2 Relativa

*  Duplicar Estructura para duplicar la estructura seleccionada en otra estructura
o varias estructuras con las mismas caracteristicas de la de partida

+  Desplazamiento Relativo Estructura con las que definir el desplazamiento dela
estructura en la ventana correspondiente mediante los 3 desplazamientos
relativos (x, y, z) [m]

Enfocar Estructura
Eliminar Estructura

Lista Estructuras

Lista Luminarias «  Rotacion Z Relativa [°] p ara rotar la estructura en torno al eje vertical intrinseco

Werificar Interferencias en la ventana correspondiente en la que insertar el valor de la rotacién

EM o »  Enfocar Estructura para modificar graficamente el enfoque de la rejilla de la
estructura; después de haber seleccionado la funcién aparece la ventana con la
que definir la coordenada del plano sobre el que se mueve el ratén con respecto
a los ejes cartesianos: esto es necesario puesto que, como la vista sobre la
que se trabaja es siempre bidimensional, es necesario por lo tanto definir la
que falta. Después de haber confirmado tanto la distancia del plano del raton
con respecto al plano cartesiano correspondiente como la rotacién intrinseca
de la rejilla y después de haber pulsado OK el programa muestra un eje que
une la rejilla con la punta del ratén: moviendo el ratén, se determina una nueva
posicion del enfoque vy, por lo tanto, una nueva orientacion de la rejilla

Abrir Configuracion
Guardar Configuracian

Propiedades Estructura

Menu Estructuras

. Cancelar Estructura, para eliminar la estructura seleccionada

« Lista Estructuras para acceder a la lista de las estructuras disponibles y modificar
de modo tabular los datos de las estructuras como, por ejemplo la posicion, la
orientacion, el nimero de los elementos o las dimensiones del panel

» Lista Luminarias para controlar la insercion de las luminarias sobre la estruc-
tura ademas de la modificacion de los datos de las luminarias insertadas con
anterioridad

»  Verificar Interferencias para verificar interferencias entre las diversase struc-
turas

+  Eliminar Estructuras para eliminar todas las estructuras presentes en el plano
de trabajo

»  Abrir Configuracion para abrir una configuracién de estructuras guardadas con
anterioridad con Guardar Configuracion

*  Guardar Configuracion para guardar la configuracion de estructuras actual

* Propiedades Estructura para acceder a la ventana de gestién de los parame-
tros caracteristicos de la estructura como el nombre que se le ha atribuido,
el numero de filas y de columnas de la rejilla, sus coordenadas (X, y, z) de
posicion [m] y su enfoque.

Pasamos ahora al examen de cada funcion.
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Anadir Estructura

Esta funcion permite insertar una estructura considerada como conjunto (llamado
también grupo geométrico) de luminarias pertenecientes todas al mismo soporte.

Seleccionada la funcién aparece la ventana con la cual definir los parametros de
la estructura que son:

*  Nombre: es el nombre que se quiere dar a la estructura (ejemplo: Estructura
1 o Estructura Sur etc.)

» Dimensiones x e y: son las dimensiones en [m] de la estanteria que contiene
las luminarias

*  Numero de Filas y Columnas: es el nimero de filas y de columnas de luminarias
segun las cuales se organizan las luminarias; multiplicando el numero de filas
por el niumero de columnas, obtendremos el nimero total de luminarias

»  Posicion [m] (x, y, z): son las coordenadas de posicion de la estructura (x e y)
y su altura (z) respecto al sistema de coordenadas absoluto

* Enfoque: es el enfoque de la estanteria en la cual estan colocadas las lumi-
narias y puede expresarse en coordenadas cartesianas (x, y, z) [m] y rotacién
intrinseca (z.intr.) [°] (en este caso se considera como enfoque, el punto de
interseccion del eje perpendicular a la estanteria y que sale por su baricentro
geométrico y el area tomada en consideracion; esta estanteria podria girarse
ulteriormente alrededor del eje para lo cual esta disponible la rotacién intrinseca)
o angulares (Rot x, y, z) [°] con la cual se realiza una rotacion de la estanteria
alrededor de los ejes intrinsecos o relativos (X, y, z) de la estanteria misma,
ejes paralelos a aquellos absolutos.

Terminada la definicion de los parametros caracteristicos de la estructura y confir-
mada la insercion, el programa representa la estructura en el plano de trabajo.

Simetrizar Estructura

Esta funcion permite simetrizar la estructura seleccionada creando una o varias
simétricas respecto a la primera, con luminarias en el mismo numero de la estructura
original pero colocadas y orientadas también en modo simétrico.

Hay 2 tipos de simetria:

«  Simple vertical u horizontal con la cual se crea una estructura simétrica respecto
a la original

»  Doble vertical y horizontal con la cual se introducen otras 3 estructuras simétri-
cas respecto a la original.

La simetrizacion solo se puede efectuar en plano.

Seleccionada la funcién aparece la ventana con la cual definir los parametros rela-
tivos a la simetrizacion, es decir:

» el centro de simetrizacion: es el punto por donde pasa el eje de simetria, en
el caso de simetrizacién simple; o los ejes de simetria, en el caso de simetria
doble

» el tipo de simetrizacion: la simetrizacion es posible seguin 3 modalidades:

* Horizontal: se crea una nueva estructura simétrica respecto a la primera
segun un eje horizontal que pasa por el centro de simetrizacién del cual,
en este caso, es posible definir sélo la coordenada y. La simetrizacion se
realiza paralelamente al eje Y.

»  \Vertical: se crea una nueva estructura simétrica respecto a la primera segun
un eje vertical que pasa por el centro de simetrizacion del cual, en este
caso, es posible definir sélo la coordenada x. La simetrizacion se realiza
paralelamente al eje X.

»  Vertical/Horizontal: se insertan 3 nuevas estructuras, simétricas respecto
a la primera segun un eje horizontal y uno vertical que pasan por el centro
de simetrizacion del cual, en este caso, es posible definir la coordenada x
e y. La simetrizacion se realiza paralelamente al eje X e Y.

Seleccionando OK el programa inserta nuevos elementos, mientras que seleccio-
nando Anular, vuelve al Plano de Trabajo.
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Propiedades Estructura
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Duplicar Estructura

Esta funcion permite duplicar la estructura seleccionada creando una o varias
nuevas con las mismas caracteristicas y con el mismo numero de luminarias
eventualmente insertadas, luminarias que mantienen las mismas orientaciones de
la estructura de partida.

La seleccién de la funcion lleva a la ventana con la cual definir las modalidades con
las cuales efectuar la duplicacién, eligiendo entre 2 diferentes modos, el primero
tabular y el segundo grafico:

» En el primer caso (duplicacién tabular) es necesario definir los parametros
indicados en la ventana, es decir:

»  El Angulo de la directriz segln la cual duplicar la estructura. La referencia de
0 corresponde al eje de las X positivo.

»  El paso entre una estructura y otra [m]
»  El nimero de estructuras a afiadir a aquella original.

Definidos estos parametros y seleccionado OK, el programa duplica las estructuras
y las abre en el area en examen;

* En el segundo caso (duplicacion grafica), seleccionando Enfoque con Ratén,
el programa presenta automaticamente la vista del ambiente y la estructura
actual desde cuyo centro sale un segmento que tiene el segundo extremo en la
flecha del ratén. Definido el segmento y su direccion, pulsar la tecla izquierda
del ratén para confirmar y el programa presenta la ventana en la cual definir el
numero de las estructuras a anadir al original y que se insertan seleccionando
OK; sin embargo, seleccionando Anular, el programa vuelve al Plano de Trabajo
abandonando la funcion.

Lista Estructuras

Pulsando sobre el plano de trabajo con la tecla derecha del raton, aparece el menu
contexto donde seleccionar Lista Estructuras para gestionar los parametros de las
estructuras.

La ventana se compone de una parte superior tabular y de una inferior con las
funciones utilizables con la tabla.

La tabla superior se compone de las siguientes columnas empezando por la
izquierda:

» delacolumna de seleccion; para marcar (seleccionar) una estructura pulsar con
el ratéon a la izquierda del nombre mientras que para seleccionar varias estruc-
turas, pulsar con el ratén y al mismo tiempo la tecla Ctrl (Control); la seleccion
se evidencia con el simbolo O. Para deseleccionar una estructura repetir la
misma operacion pulsando sobre la estructura que se quiere deseleccionar

« de la referencia, o descripcion, de la estructura; es una etiqueta util para re-
conocer la estructura

* de la columna del niumero de filas y columnas que componen la estanteria

+ de la posicion del baricentro de la estanteria respecto a la referencia absoluta
(xb, yb, zb) [m] (baricentro de la estanteria)

* del enfoque de la estanteria expresable tanto como coordenadas cartesianas
(xp, yp, zp) y rotacion alrededor del eje intrinseco de la
estanteria (ra), asi como coordenadas polares (rotaciones
alrededor del sistema de ejes cartesianos X, y, z propios).

| Rotacion
w

T | P — - La parte inferior de la tabla indica las funciones para la

e | ]z 2 |[ooo [ooo [25 | [0 [enoo [oo0 [ gestic')n que son:
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— F F F F F F F F ; « Insertar: permite insertar una nueva estructura automati-

o | e e e e i camente al fondo de la lista

| (| o | 1 | o " - - . .

T 1 o e o o * Mover: permite mover la estructura segun el desplaza-
’!: ’!: ’!: ’!: ’!: ’!: ’!: ’!: ,l: miento definible con la ventana que aparece seleccionando

= la funcion
oot | Mover | Elmina | Pancl | oK.

e Eliminar: permite eliminar las estructuras marcadas con

Ventana Gestion Estructuras
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confirmacion individual de cada eliminacion
*  Panel: permite modificar las dimensiones x e y de la estanteria
*  OK: para confirmar las modificaciones y volver al Plano de Trabajo.

Lista Luminarias

Seleccionada esta funcion, el programa presenta la ventana para la gestion de las
luminarias que pertenecen a la estructura seleccionada.

La ventana se compone de una parte superior tabular y de una inferior con las
funciones utilizables con la tabla.

La tabla superior se compone de las siguientes columnas empezando por la

izquierda:
., . ’ Posicion " Enfogue

» delacolumna de seleccion; para marcar (seleccionar) Lt Fia Cobrna || ) 4 || Rotecien

una luminaria pulsar con el ratén a la izquierda del - = = =]l
. . . . 1 000 [-5000 [ ooo
nombre mientras que, para selelccmnqr varias lumi- |-\ T e = e e fw
narias, pulsar con el raton y al mismo tiempo latecla |r: iz [ | [0 [5¢ [2e | [ow [@m [0 [
Ctrl (Control); la seleccion se evidencia con el simbolo |~ ¢ T2 ; ; ; ; ; ’@ ’@ ’@ ;
S . . . . .
O. Parg’deselecmonar una Iumlngrla .repetlr la misma |- | (e
operacion pulsando sobre la luminaria que se quiere |~ | [ [ | [ [ | [ [~
deseleccionar. r o e s o [ o
I e w1 o o o o ]

«  delareferencia, o descripcion, de la luminaria;esuna |© T T T T T T

etiqueta util para reconocer la luminaria Aichiva i L émpatas Fluo
Luminaria iy Medids

* delacolumna de las filas y columnas de la estanteria; |®%"" LI
el programa numera automaticamente las posiciones Wﬂ Cimeta ] Evioca | Eimner | FactConserv | Luminaia | o |
empezando por la fila 1 y columna 1 con luminaria
colocada en la parte inferior derecha de la estanteria, Ventana para la gestion de las luminairas en una estructura

para quien la mire frontalmente

* de la posicion del baricentro de la luminaria respecto a la referencia relativa
(xb, yb, zb) [m] (baricentro de la estanteria)

« del enfoque de la luminaria expresable en coordenadas cartesianas (xp, yp,
zp) y rotacién alrededor del eje intrinseco de la luminaria (ra), asi como en
coordenadas polares (rotaciones alrededor del sistema de ejes cartesianos x,
y, z propios de la luminaria).

Todos los campos no son editables, excepto la columna de la descripcion de la
luminaria y de las coordenadas de enfoque.

La parte inferior de la tabla indica la luminaria actual debajo de la cual aparecen las |
funciones para la gestion, que son:

. ON-OFF: Permite apagar o encender una o varias luminarias, y por lo tanto, ni
siquiera considerarla en el calculo. La condicién en que aparecen por defecto
las luminarias en el momento de su insercién es ‘Luminaria Acceso = ON’ Las
luminarias apagadas son visualizadas con un color mas tenue que aquellas
encendidas, por lo general de color gris. Para encender o apagar una luminaria
hay que hacer clic sobre ON o OFF activando asi alternativamente el boton

* Insertar: permite insertar una nueva luminaria de tipo activo que se inserta
automaticamente al fondo de la lista. Es posible afadir un nUmero maximo de
luminarias igual al producto filas por columnas anteriormente definido para la
estructura

» Enfocar: Permite gestionar graficamente el enfoque de una o mas luminarias
seleccionadas. Después de haber seleccionado una o mas luminarias (para i
seleccionar mas pulsar la tecla Control) y después de haber pulsado Enfocar,
el programa presenta la ventana con la que definir el plano horizontal de enfo-
que [m] y la rotacion intrinseca de la luminaria en torno a su proprio eje [°] (Z
intr . — referencia de 0 = lampara horizontal), desde la cual, una vez pulsado
Aceptar, el programa presenta el plano de trabajo con los extremos de los en-
foques de las luminarias enlazadas al raton: desplazando el ratén y pulsando la
tecla izquierda del mismo el programa fija automaticamente el nuevo enfoque
y representa la ventana de gestion de las luminarias sobre estructura para
operaciones sucesivas

e Eliminar: permite eliminar las luminarias marcadas y cada eliminacion esta
sujeta a confirmacién por parte del operador
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Provecto
AreafLocal
Equipo
Lurinarias

Lista Luminarias
Lista Equipo
Lista Estructuras
ffiadi Luminaria agui

e . .

e  Cambiar Factor de Mantenimiento (Coeficiente de Mantenimiento): per-
mite modificar al mismo tiempo el factor de mantenimiento de las luminarias
marcadas, pulsando en la primera columna a la izquierda: insertar el dato y
seleccionar OK para confirmar el nuevo dato

* Luminaria: permite acceder a la ventana de seleccion de la fotometria (hacer
referencia a la funcion Afadir Luminaria) y de seleccionar una nueva que
sustituird aquellas previstas anteriormente para las luminarias marcadas. La
fotometria seleccionada se convierte en fotometria actual y se utiliza para las
nuevas inserciones

e OK: para confirmar las modificaciones y volver al Plano de Trabajo.
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Risorse del
computer

.

Risorse direte

Sugerencia: en el caso de se quieran insertar luminarias diferentes en la misma
estanteria, sugerimos efectuar una insercion completa de luminarias del mismo tipo,
sucesivamente marcar aquellas a sustituir y seleccionar la funcion Luminaria para
elegir la nueva fotometria que sustituira a la anterior.

Verificar Interferencia

El programa no efectia automaticamente el control de la intererencia de los objetos
insertados en el ambiente, sélo si el operador lo solicita seleccionando la funcién
‘Verificar Interferencia’.

La interferencia se da a nivel de bounding box, no por la efectiva forma de los
objetos.

Si el programa encuentra puntos o zonas de interferencia, manifiesta el error con
una oportuna ventana.

kdb3he Abrir Configuracion de las Estructuras

Cerca i ‘ 13 ImpExp

(gno;vame.sct

Mame file:

Tipa file:

| = B3
La funcién permite seleccionar de la libreria eventuales
configuraciones de estructuras definidas y guardadas con
anterioridad.

Esta funcidn es muy util si se tiene la costumbre de utilizar
configuraciones repetitivas de estructuras.

Las estructuras guardadas con la funcidon Guardar Configu-
racion, mantienen las caracteristicas de las estructuras de
origen por lo que, para poder trabajar con las mismas, es
necesario entrar en Lista Estructuras y cambiar el nombre
a los nuevos elementos insertados

j Api

Guardar en Fichero

[SCT files

Apertura Configuracién de las Estructuras

~| Anrulla

La funcién permite guardar globalmente en fichero la con-
figuracion actual de las estructuras.

El programa guarda las estructuras atuomaticamente y el
programa atribuye a la configuracion el mismo nombre que se ha dado al proyecto
con la extensiéon.SCT.



GEWIS5

EQUIPO

La funcién Equipos permite administrar los equipos en el interior del ambiente en
examen. Podiemos o ben acceder al elenco base de equipos o bien insertar ele-
mentos de forma paralelepipeda tales como paredes divisorias, cubos etc (box).

Eree®

Equipo
Duplicar - Propriedades - Borrar - Eliminar

Equipo
Mover - Lista

Rotaciones absolutas - Rotacion Relativa en
torno al Eje Z del Equipo

Pan - Zoom - Grid

$HE

Vista
Alto - Frontal - Lateral - Encuadrar

Vista
Ejes - Rejilla - Volver a dibujar

Vista
Bboxes - Completa

El elemento escogido aparecera con lineas discontinuas de color verde. Se deno-

minara elemento corriente.

Las funciones asociadas al menu son :

Afadir Box, para insertar un nuevo elemento paralelepipedo
Afadir Columna Rectangular/Pared;

Anadir Columna Circular;

Afadir Objeto Libre;

Afadir Equipo, para insertar un elemento de equipo del elenco

Afadir Equipo como DXF 3D para importar un equipo creado con anterioridad
con el programa Autocad

Organizar Archivo Equipos para acceder a la ventana del Explorador o para
tener el control sobre las operaciones vinculadas a los ficheros del archivo de
como el cambio de nombre o el desplazamiento del mismo hacia una carpeta
diferente

Duplicar Equipo para insertar una o mas copias del elemento de equipo se-
leccionado

Desplazamiento Relativo del Equipo, para efectuar una traslaciéon del equipo
segun los 3 ejes cartesianos

Rotacién Z Relativa para llevar a cabo una rotacion del objeto seleccionado
en torno al eje vertical de los ejes relativos del objeto, es decir los tres ejes
solidarios con origen en el baricentro del objeto en si

Borrar Equipo, para cancelar el elemento de equipo actual

Cambiar Colores y Reflectancias, para modificar el color y la relativa reflectancia
de la superficie del equipo o de un elemento del ambiente

Lista Equipos, para visualizar la lista de los equipos insertados y efectuar las
operaciones de desplazamiento y rotacion de los mismos

Verificar Interferencias, para verificar que los objetos no interfieran entre si

Eliminar, para borrar todos los equipos insertados en el local
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Afadir Caja

Afadir Colurina Rectangular/Pared

Afiadir Colurmna Circular
Afiadir Objeta Libre

Afadir Equipa

Afiadir Equipo como DF 3D
Organizar Archivo Equipos

Duplicar Equipo

Desplazamienta Relativo Equipo
Rokaciaon 2 Relativa

Borrar Equipo

Carbiar Colores v Reflexiones
Lista Equipos
Werificar Interferencias

Elirninar
Abrir Canfiguracidn
Guardar Configuracidn

Propiedades Equipa

Menu Equipos

NOTA

Célculo Wer Dxf  Wistas Opc
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Propiedades Equipo
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*  Abrir Configuracion, para abrir la configuracion de equipo definida y previa-
mente guardada

+  Guardar Configuracién, para guardar la configuracion de equipo definida con
el proyecto

*  Propriedades Equipo, para modificar los datos del equipo seleccionado.
Aiadir Caja

Aiadir Columna Rectanqular/Pared;

Anadir Columna Circular;

Anadir Objeto Libre;

Estas funciones permiten insertar elementos como por un ejemplo un box (cubo),
una columna rectangular, una columna circular o disefiar un elemento de una forma
cualquiera, de los que se definen, mediante la ventana que aparece al seleccionar
una de estas funciones:

+ Nombre: es una secuencia alfanumérica utilizada tanto en la funcion Lista
Equipos como en la funcion VER/Seleccionar Superficie. Se puede cambiar si
se considera oportuno

Datos Geométricos

» Dimensiones x, y y z [m]: son las 3 dimensiones del paralelepipedo situadas
a 1 m por defecto. Dichas dimensiones pueden ser modificadas si fuera ne-
cesario

+ Posicion x, y y z [m]: se trata de la posicién del sistema de ejes cartesianos
relativos del equipo con respecto al sistema de referencia absoluto del local/
area

* Rotaciones x, y y z [°]: es el consunto de rot aciones del equipo en torno a los
proprios ejes cartesianos relativos

El flag Posicion Original indica que el equipo sera situado con origen de los ejes con
respecto al origen absoluto y rotaciones en torno a los propios ejes por defecto, es
decir, segun las coordenadas definidas durante la creacién del equipo.

Datos Radiosity

+ Colores y Reflectancias: en esta seccion se pueden definir los colores y las
reflectancias. El programa activa simpre el flag Mantener los Colores Originales
con el que mantener los colores definidos en el modelo de base. Desactivandolo
se activa la ventana del color y, pulsando sobre la casilla del color, se entra en
la ventana de eleccion desde la que escoger el color y confirmar. El programa
muestra el color escogido en la casilla y las coordenadas RGB al lado. A la
derecha, muestra el valor de reflectancia en % que puede variar entre 0% y
100%: se trata de un solo valor que el programa atribuye a cada superficie que
constituye el objeto

Datos del Ray-Tracing

Se trata de los parametros de las superficies para la realizacion del calculo del Ray
Tracing y, en particular:

* Reflejo: para definir el nivel de capacidad de reflejo de la superficie entre 0
(ningun reflejo) y 1 (maximo reflejo). Si se desea que la superficie tenga una
total capacidad de reflejo (espejo) es necesario que la superficie sea de color
negro con un reflejo no superior al 10%

¢ Rugosidad: se trata del indice de la rugosidad del material y puede asumir
valores enteros

* Transparencia: para definir el nivel de transparencia de la superficie entre 0
(ninguna transparencia) y 1 (maxima transparencia)

o Refraccion: se trata del indice de refraccion del material; algunos indices de
refraccion de los materiales mas utilizados son: hielo 1.31 —agua 1.33 — cristal
1.50 — cristal flint 1.65.
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Para ejecutar el calculo del Ray Tracing utilizar la ventana correspondiente del

médulo de rendering (funcion VISTAS/Vista 3D). NOTA
Una vez finalizada la definicion y seleccionando OK, el programa inserta elemento
en el plano de trabajo segun los parametros configurados.
Anadir Equipos
Una vez seleccionada esta funcioén, aparece la ventana con las carpetas en las que
se agrupan los equipos en funcién de su utilizacion: por ejemplo en Transport se
han insertado todos los objetos relacionados con el transporte, en House — Office
todos los objetos para la casa y la oficina como mesas y estanterias. Para entrar
dentro de una carpeta, es suficiente pulsar 2 veces con el raton sobre el nombre
de la carpeta o seleccionar la carpeta y pulsar sobre Abrir.
. .. . Apri PX
Configuracién de las Carpetas: los nombres de las dife- —= T S
, . Cercain ‘;}Transpml J &= &% B~
rentes carpetas son, por defecto, en Inglés, pero es posible R —
. . B || Airplane, Mo
tanto cambiarles el nombre como organizarlas segun las :
proprias necesidades de cada proyectista. =
Insercion de Nuevos Equipos: es posible insertar nue-
vos equipos/objetos con la funcion EQUIPOS/Importar
DXF 3D MNome file: |TruckA mid Apri
Configuracion de las Caracteristicas del Equipo: una Tiofie  [MOD fles =] Annuls
vez seleccionado el equipo/objeto, el programa presenta e
la ventana con la que definir: Yam

Z=369m

* Nombre: es una secuencia alfanumérica utilizada
tanto en la funcion Lista Equipos como en la funciéon
VER/Seleccionar Superficie. Se puede cambiar si se
considera oportuno

Datos Geométricos

» Dimensiones x, y y z [m]: son las 3 dimensiones del
paralelepipedo situadas a 1 m por defecto. Dichas di-
mensiones pueden ser modificadas si fuera necesario Libreria Equipos

» Posicion x, y y z [m]: se trata de la posicidon del sistema de ejes cartesianos
relativos del equipo con respecto al sistema de referencia absoluto del local/
area

* Rotaciones x, y y z [°]: es el consunto de rot aciones del equipo en torno a los
proprios ejes cartesianos relativos

El flag Posicion Original indica que el equipo sera situado con origen de los ejes con
respecto al origen absoluto y rotaciones en torno a los propios ejes por defecto, es NOTA
decir, segun las coordenadas definidas durante la creacion del equipo.

Datos Radiosity

» Colores y Reflectancias: en esta seccion se pueden definir los colores y las
reflectancias. El programa activa simpre el flag Mantener los Colores Originales
con el que mantener los colores definidos en el modelo de base. Desactivandolo
se activa la ventana del color y, pulsando sobre la casilla del color, se entra en
la ventana de eleccion desde la que escoger el color yll confirmar. El progra-
ma muestra el color escogido en la casilla y las coordenadas RGB al lado. A
la derecha, muestra el valor de reflectancia en % que puede variar entre 0%
y 100%: se trata de un solo valor que el programa atribuye a cada superficie
que constituye el objeto
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Propiedades Equipo

Mombre: |Bed - Single Size

[atos geométricos

Dimensiones: =] 230 y| 100 =
Posicidn | 1770 | 1692
Rotacidn. % 000 p 000 =

Mover I Posicidn original

Datas radiosity

v Mantener los Colores Originales

[ratos del Raptracing
Transparencia == O %

Feflejo =0 oz
R % s

- 100
Difusidn =00 % }

1.00 m
0.00 m
0.0 *

Calar : Reflect.:
RGE=255,255,255 @ eooo x

Refraccidn

1.00000

Definicion de los Parametros del

euipo

NOTA
C &)

Apri

Biruck 20
R reuck bt

o5
ROTONDA SESTO OXY.df
TABLE 2,446

THBLE. dif

Mo - suBRU b
Nican - vouvo.o
oELIERY TRUCK 2.6

i
Dijpeat
&
3
&
&

Cercain: [ D¥D sl emckE-

Nome fe:  [Ca - BLAZER. b

Toofle: [0 Fies- 30 Wesh (5]

Import DXF 3D

Datos del Ray-Tracing

Se trata de los parametros de las superficies para la realizacion del calculo del Ray
Tracing y, en particular:

* Reflejo: para definir el nivel de capacidad de reflejo de la superficie entre 0
(ninguin reflejo) y 1 (maximo reflejo). Si se desea que la superficie tenga una
total capacidad de reflejo (espejo) es necesario que la superficie sea de color
negro con un reflejo no superior al 10%

* Rugosidad: se trata del indice de la rugosidad del material y puede asumir
valores enteros

e Transparencia: para definir el nivel de transparencia de la superficie entre 0
(ninguna transparencia) y 1 (maxima transparencia)

o Refraccion: se trata del indice de refraccion del material; algunos indices de
refraccién de los materiales mas utilizados son: hielo 1.31 —agua 1.33 — cristal
1.50 — cristal flint 1.65.

Para ejecutar el calculo del Ray Tracing utilizar la ventana correspondiente del
modulo de rendering (funcion VISTAS/Vista 3D).

Una vez finalizada la definicion y seleccionando OK, el programa inserta elemento
en el plano de trabajo segun los parametros configurados.

Para desplazar el objeto a la posicion deseada, es necesario pulsar sobre este con
el botén izquierdo del ratén y desplazar la flecha a la posicion deseada manteniendo
el botdn del ratén apretado: al dejar de apretar el botén, el programa representara
automaticamente el objeto en la nueva posicion.

Anadir Equipo como DXF 3D

Esta funcion permite importar ficheros de objetos en 3D creados con anterioridad
con el modelador sélido 3D de Autocad 14, 2000 y 2002 y guardados segun las
siguientes instrucciones:

»  crear el modelo 3D en Autocad

» seleccionar el comando _3DSOUT o insertarlo en la barra de comandos de
Autocad. El programa pide seleccionar los objetos a exportar y el nombre del
fichero de destino: de este modo se crea un fichero *.3DS

» abrir un nuevo fichero como si se tuviera que iniciar un nuevo proyecto

+ seleccionar el comando _3DSIN o insertarlo en la barra de comandos de
Autocad. Seleccionar después el fichero *.3DS creado con anterioridad: el
programa importa el objeto y lo muestra

+  seleccionar finalmente la funcion _DXFOUT con la que exportar el fichero en
formato DXF 3D. En este momento el fichero esta listo para ser importado a
Litecalc.

Para importar un objeto Dxf 3D en Litecalc seleccionar la funcion, escogiendo el
fichero que se desea importar y confirmando después la eleccién pulsando sobre
Abrir.

El programa presenta la ventana con la que definir donde guardar el fichero a partir
de la subcarpeta Furniture del programa. El fichero queda guardado con extension
.MOD vy es totalmente un nuevo objeto afiadido a los equipos ya presentes que se
podra utilizar con la funcion EQUIPOS/Afadir Equipo.

El programa inserta directamente el elemento importado en el Plano de Trabajo
después de la importacion efectiva.



GEWIS5

Duplicar Equipo
Esta funcion permite duplicar el equipo activo tanto de modo linear como circular.
Duplicacion Linear

La duplicacion tiene lugar a lo largo de una directriz que se controla tanto
tabularmente como graficamente:

* la primera exige definir los pardmetros indicados en la ventana (duplicacion
tabular), es decir:

« el Angulo de la directriz segun el cual duplicar los equipos. La referencia
de 0 corresponde al eje X positivo

* la distancia o paso entre un equipo y otro [m]
* el numero de equipos que se deben anadir.

Una vez definidos estos parametros y una vez seleccionado OK, el programa procede
a la duplicacion de los equipos y a su representacion;

* lasegunda se activa seleccionando la funcion Enfoque con Raton de la ventana
de duplicacion, con la que se muestra automaticamente la vista del ambiente y
el equipo seleccionado de color verde; del centro del mismo sale un segmento
cuyo segundo extremo corresponde a la flecha del raton. Después de definir el
segmento y su orientacion, pulse el botén izquierdo del raton, para confirmarlo:
En este momento, el programa presenta una ventana con la que definir el
numero de equipos que hay que afiadir y que se insertan seleccionando OK;
seleccionando, sin embargo, Anular, el programa vuelve al Plano de Trabajo,
abandandonado la funcion.

También es posibile definir las coordenadas x e y [m] del segundo punto del segmento
mediante las 2 casillas x e y de la ventana de duplicacion.

Duplicacién Circular

La duplicacion se produce a lo largo de una directriz que se puede gestionar tanto
tabularmente cono graficamente:

* la primera pide que se definan los parametros que se recogen en la ventana
(duplicacion tabelar), es decir

« el Angulo del radio de la circunferencia segun el cual se duplicara el
equipo [°]

» el radio de la circunferencia [m]
* el numero de los equipos que es necesario afiadir.

Es necesario después definir si el equipo debe o no girar en torno al centro de
la circunferencia de duplicacion: si si, es necesario que el flag (simbolo O) se
encuentre activo.

Una definidos estos parametros y después de haber seleccionado OK, el programa
duplica los equipos y realiza su representacion.

. la segunda se activa seleccionando la funcién Enfoque con Ratén de la ventana
de duplicacién con la que se muestra automaticamente la vista del local/area
y el equipo activo en color rojo, y de cuyo centro sale un segmento que tiene
el segundo segmento en la flecha del raton: dicho segmento indica el radio
de la circunferencia de duplicaciéon y su angulo con respecto a la referencia
horizontal. Una vez definido el radio, pulsar la tecla izquierda para confirmar: el
programa presenta entonces la ventana con la que definir el nUmero de equipos
que es necesario afiadir y que se afaden seleccionando OK; seleccionando
por el contrario Anular, el programa vuelve al Plano de Trabajo abandonando
la funcion.
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También es posibile definir las coordenadas x e y [m] del centro de la circunferencia
de duplicacién mediante las 2 casillas x e y de la ventana de duplicacion.

Desplazamiento Relativo Equipo

Desplazar un equipo quiere decir desplazarlo dentro del local/area a una nueva
posicion mediante la definicion de la grandeza del desplazamiento que se realiza

Relat « | I p | 00 2z | OO con la ventana que se muestra en la imagen.

[ ok | andar | La definicion de un desplazamiento se puede realizar por medio de las 3 direcciones

espaciales X, Yy Z.

Movimento Equipo Una vez insertado el valor o los valors de cada desplazamiento y después de haber
pulsado OK, el programa desplaza automaticamente el elemento seleccionado.

El desplazamiento de un objeto también se puede realizar mediante la utilizacion

NOTA del ratén. Es suficiente pulsar sobre el objeto con la tecla izquierda y, manteniéndola
apretada, desplazarse hacia el punto deseado. El objeto se transforma durante el
- desplazamiento en su bounding box (caja) para evitar tener que volver a disefarlo,

lo cual puede ser complejo, a cada desplazamiento intermedio.

Rotacién Z Relativa

La funcion permite, tanto mediante el menu como utilizando el icono correspondiente,
rotar el equipo seleccionado de un paso de 15°.

La rotacion, en grados (°), se supone en torno al eje Z del trio de ejes relativo con
origen en el baricentro del objeto y junto con éste.

Borrar

Borrar una columna/pared/escalera quiere decir eliminarla de la escena. Para re-
alizar esto es necesario seleccionar la columna/pared/escalera con el ratén para
activarla (recordamos que los objetos activos son los que estan representados con
lineas verdes).

Una vez seleccionada la funcion Borrar Equipo, el programa presenta la ventana
de confirmacién desde la cual, escogiendo OK, lo elimina de la escena mientras
que seleccionando Anular, el objeto no queda borrado.

Cambio Colores y Reflectancias

Esta funcion permite modificar el color y la reflectancia o la tabla R de una de las
superficies del Ambiente, tanto del ambiente como de los muebles insertados.

Una vez seleccionada, aparece la vista 2D del ambiente con las funciones de gestion
incluidas en la barra de trabajo inferior que son:

PAN: permite desplazar el disefio dentro del Plano de Trabajo. Seleccionando
el botdn PAN la flecha del ratén queda sustituida con el dibujo de una mano:
pulsando la tecla izquierda del raton, se captura el disefio, el cual puede ser
desplazado en todas la direcciones dentro del Plano de Trabajo

ZOOM: permite aumentar o disminuir el disefio (zoom in y zoom out). Se en-
cuentran disponibles dos modalidades:

+ Pulsando la tecla izquierda del raton y desplazando el ratén hacia arriba
se obtiene el aumento (zoom in), mientras que desplazandolo hacia abajo
se reduce el disefio (zoom out)

*  Pulsando la tecla derecha y manteniéndola pulsada, el programa abre un
rectangulo cuyo contenido aumenta ocupando todo el monitor una vez
que se deja de pulsar

* Rotando la ruedecilla del raton hacia delante se obtiene la ampliacion
(zoom in), mientras que desplazandola hacia atrés se reduce el disefio
(zoom out)

PASO: esta funciéon permite cambiar el paso de la rejilla del Plano de Trabajo
y, por lo tanto, cambiar la escala segun la cual se representa el disefio. Selec-
cionando PASO, aparece la ventana con la que insertar manualmente el paso
de la rejilla: seleccionar OK para confirmar la insercion.



* Altura-Fron-Later: permite alternar la vista del
ambiente en examen entre vista en alzado, planta y
perfil

* Encuadrar: permite reescalar el ambiente de
manera que esté representado de forma optima en
la pantalla

¢ OK: permite confirmar la seleccién de la superficie.
Para ello nos situamos sobre la superficie deseada
con la flecha del ratén y pulsamos la tecla izquierda:
como el area marcada puedeser diferente a la buscada,
debemos pulsar sucesivamente hasta obtener la
superficie deseada.

Se aconseja modificar la vista 2D, por ejemplo de alzado
a planta con tal de reconocer la superficie seleccionada.
La superficie seleccionada viene delimitada por una linea
de color azul.

Una vez pulsado OK el programa nos indica la ventana con
la que modificar el color y la reflectancia o tabla R de la
superficie seleccionada, cuya descripcion se recoge en la
parte superior dicha ventana; esta ventana evidencia tam-
bién en su parte inferior derecha el color seleccionado.

Al final de la definicion pulsar OK para confirmar o anular
para abandonar la funcién sin realizar modificaciones.

Lista Equipos

La seleccion de esta funcién nos permite visualizar la
ventana con la que configurar los diversos parametros
relacionados con los equipos insertados en el interior del
local/area, como son:

*  Nombre: se trata del nombre que se le puede dar al
objeto y sirve como referencia dentro del proyecto en
si; dicha referencia no queda imprimida

»  Datos Geométricos: aqui se muestran las Dimensiones
(x —y — z) [m] de la bounding box (caja) que contiene
el equipo seleccionado, la Posicién (x —y — z) [m] del
origen del equipo (por lo general se trata del punto
que corresponde con el baricentro del equipo pero
con coordenada z = 0) y la Rotacion (segun x —y — z)
[°] del objeto en torno a los 3 ejes que pasan por su
baricentro
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El flag Posicion Original indica que el equipo sera situado con origen de los ejes con

respecto al origen absoluto y rotaciones en torno a los propios ejes por defecto, es
decir, segun las coordenadas definidas durante la creacién del equipo.
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» Datos Radiosity, es decir, aqui es posible controlar los parametros tales como
Colores y Reflectancias. El programa activa simpre el flag Mantener los Colores
Originales con el que mantener los colores definidos en el modelo de base.
Desactivandolo se activa la ventana del color y, pulsando sobre la casilla del
color, se entra en la ventana de eleccion desde la que escoger el color y con-
firmar. El programa muestra el color escogido en la casilla y las coordenadas
RGB al lado. A la derecha, muestra el valor de reflectancia en % que puede
variar entre 0% y 100%: se trata de un solo valor que el programa atribuye
a cada superficie que constituye el objeto (Nota: si se desea atribuir a una
superficie caracteristicas diferentes, es necesario utilizar la funcion LOCAL/

AREA/Cambiar Colores y Reflexiones)
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« Datos del Raytracing: Se trata de los parametros de las superficies para la
realizacion del calculo del Ray Tracing y, en particular:

* Reflejo: para definir el nivel de capacidad de reflejo de la superficie entre
0 (ningun reflejo) y 1 (maximo reflejo). Si se desea que la superficie tenga
una total capacidad de reflejo (espejo) es necesario que la superficie sea
de color negro con un reflejo no superior al 10%

* Rugosidad: se trata del indice de la rugosidad del material y puede asumir
valores enteros

¢ Transparencia: para definir el nivel de transparencia de la superficie entre
0 (ninguna transparencia) y 1 (maxima transparencia)

* Refraccion: se trata del indice de refraccion del material; algunos indices
de refraccion de los materiales mas utilizados son: hielo 1.31 —agua 1.33
— cristal 1.50 — cristal flint 1.65.

En la parte derecha de la ventana aparece la lista de los equipos presentes en el
local que se pueden seleccionar pulsando con el ratén (botén izquierdo) o utilizando
las flechas arriba-abajo.

También es posible activar desde esta ventana la eliminaciéon de un equipo o la
inserciéon de uno nuevo.

Una vez finalizada la definicion de los parametros, pulsar OK para confirmar y volver
al Plano de Trabajo.

Cancelacion Equipo (Eliminar)

Para borrar el equipo es necesario evidenciar el elemento de la lista y pulsar la tecla
Borrar. El programa procede a la cancelacion después de la previa confirmacion.

Insercion de un Equipo

Seleccionada la funcién aparece la lista con los equipos disponibles escogido uno
de ellos el programa pasa a su insercion en el ambiente después de la definicién
de su nombre, color, reflectancia y posicion.

Verificacion Interferencia

El programa no comprueba a priori si existen interferencias entre los objetos
insertados en el ambiente, soélo lo hara si selecciona la opcién de ‘Verificacion
Interferencias’.

La interferencia se verifica a nivel de bounding box de tal forma que una silla puesta
debajo de una mesa daria lugar a una condicién de interferencia que en realidad
no existe.

Cuando el programa constata que existen puntos o zonas con interferencia indicara
la condicién de error por medio de la ventana corrispondiente.

Apri

Abrir Configuracion

Cercain: [ InpE | [aff=::1

s [Brimes voowmosss
©Q

La funcién Abrir permite sacar del elenco eventuales configuraciones de equipos
previamente definidas y que tengan extesion .SCA

Los equipos guardados con la funciéon Guardar Configuracion mantienen las ca-
racteristicas del equipo de origen, por lo que, para poder trabajar con los mismos,
es necesario entrar en Lista Equipos y cambiar el nombre a los nuevos equipos
insertados.

3
Risorse direte

Lista Configuracién Equipos
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Guardar Configuracion

Esta funcién permite guardar en un fichero la configuracion actual de los equipos
en el area en conjunto: si hay 2 mesas y 4 sillas, quedaran guardadas juntas en un
unico fichero con extenxion .SCA.

Utilidades: esta funcidon es muy Uutil si se debe trabajar con los mismos equipos en
diferentes proyectos; después de haberlos insertado y guardado la primera vez, se
encontran inmediatamente listos para utilizarlos en proyectos posteriores.

Propiedades Equipo

La funcion Propiedades Equipo permite modificar los datos correspondientes al
equipo como son:

* Nombre: es una secuencia alfanumérica utilizada tanto en la funcion Lista
Equipos como en la funcion VER/Seleccionar Superficie. Se puede cambiar si
se considera oportuno

* Dimensiones x, y y z [m]: son las 3 dimensiones della bounding box (caja) del
equipo, cuya escala se puede modificar si fuera necesario

* Colores y Reflectancias: en esta seccion se pueden definir los colores y las
reflectancias. El programa activa simpre el flag Mantener los Colores Originales
con el que mantener los colores definidos en el modelo de base. Desactivandolo
se activa la ventana del color y, pulsando sobre la casilla del color, se entra en
la ventana de eleccion desde la que escoger el color y confirmar. El programa
muestra el color escogido en la casilla y las coordenadas RGB al lado. A la
derecha, muestra el valor de reflectancia en % que puede variar entre 0% y
100%: se trata de un solo valor que el programa atribuye a cada superficie que
constituye el objeto

» Posicion x, y y z [m]: se trata de la posicién del origen del sistema de ejes del
local/area

* Rotaciones x, y y z []: es el conjunto de rot aciones del equipo en torno a los
proprios ejes cartesianos relativos

El flag Posicion Original indica que el equipo sera situado con origen de los ejes con
respecto al origen absoluto y rotaciones en torno a los propios ejes por defecto, es
decir, segun las coordenadas definidas durante la creacién del equipo

» Datos del Raytracing: Se trata de los parametros de las superficies para la
realizacion del calculo del Ray Tracing y, en particular :

* Reflejo: para definir el nivel de capacidad de reflejo de la superficie entre
0 (ningun reflejo) y 1 (maximo reflejo). Si se desea que la superficie tenga
una total capacidad de reflejo (espejo) es necesario que la superficie sea
de color negro con un reflejo no superior al 10%

* Rugosidad: se trata del indice de la rugosidad del material y puede asumir
valores enteros

e Transparencia: para definir el nivel de transparencia de la superficie entre
0 (ninguna transparencia) y 1 (maxima transparencia)

* Refraccion: se trata del indice de refraccion del material; algunos indices
de refraccion de los materiales mas utilizados son: hielo 1.31 —agua 1.33
— cristal 1.50 — cristal flint 1.65.

NOTA

Propiedades Equipo
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Para ejecutar el calculo del Ray Tracing utilizar la ventana correspondiente del
modulo de rendering (funcién VISTAS/Vista 3D).

Una vez finalizada la definicion y seleccionando OK, el programa inserta elemento
en el plano de trabajo segun los parametros configurados.
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CALCULOS

El menu Calculos permite la gestion de los calculos de las grandezas iluminotécnicas
y dispone de las siguientes funciones:

Configurar: para definir los calculos a efectuar en el proyecto en curso y para
guardar la configuracion: dicho proyecto podra posteriormente ser seleccionado
mediante la funcién Lista de Calculos que permite definir la lista de los calculos
a efectuar en secuencia. La ventana utilizada para la definicién de los calculos
es similar a la de la funcién Inicio a la que da paso.

Inicio: para acceder a la ventana de definicion de los calculos a efectuar en el
proyecto en curso activando al final los calculos.

Calculo Econémico: para la gestion del Calculo Econdmico, simplificado y
completo, de la instalacion objeto de estudio.

Iconos Asociados
e Inicio Calculos - Vista 3D

Inicio (Calculos)

La funcion inicio permite acceder a las funciones:

Para el calculo de las grandezas iluminotécnicas:

. lluminancias (Horizontales — siempre calculadas — Verticales, Cilindricas
y e Semicindricas) sobre todas las superficies del proyecto, muebles
incluidos

*  Luminancias sobre todas las superficies del proyecto, muebles incluidos
e Deslumbramientos

*  paralos exteriores, segun las Recomendaciones CIE para los campos
deportivos, algoritmo utilizado también para las areas externas genéri-
cas con definicion de la posicidn y de la direccion de observacién de
un observador cualquiera , y para los viales

*  paralos interiores con la determinacion de los parametros CGI (reco-
mendaciones CIE 55), UGR y VCP.

*  Contaminacién luminosa segun la Norma UNI 10.819 para las instalaciones
de alumbrado externo

Para el calculo econémico de la instalacion.

Calculo lluminancias y Luminancias

Seleccionada la funcién CALCULOS/Inicio, aparece la ventana en la cual se indican
los siguientes parametros:

Tipo de Calculo: 3 son los tipos de célculo permitidos por el programa:

. Sélo Directo: el calculo se limita sélamente a la componente directa, o
sea, aquella relativa al alumbrado de superficies Unicamente con las lu-
minarias, sin considerar interreflexiones entre paredes u otras superficies
del ambiente.

»  Completo: el calculo considera tanto la componente directa, como aquella
producida por las interreflexiones entre las superficies que componen el
ambiente, sean éstas paredes o elementos de mobiliario. Se aconseja
considerar 7 interreflexiones mas alla de las cuales no se producen varia-
ciones importantes en las dimensiones en examen (proceso de régimen)

Dimensiones del Calculo: las dimensiones que el programa determina a través
del calculo son las siguientes:

* lluminancias [Ix]
* lluminancia Horizontal [lux]: esta dimension se calcula siempre

. lluminancias Verticales [lux]: estas iluminancias se calculan en las 4
direcciones +X, -X, +Y y -Y paralelas a los ejes cartesianos en planos
verticales colocados en los puntos de la rejilla de calculo a la altura
del plano de trabajo

. lluminancias Cilindricas [lux]: estas iluminancias se calculan en el

Ver Dwfo Viska
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cilindro colocado en cada punto de la rejilla de calculo a la altura del
plano de trabajo. Dichas iluminancias son calculadas sobre el cilindro
colocado en cada uno de los puntos de la rejilla de calculo a la altura
definida en la casilla oportuna (Altura de calculo [m]). Estas iluminan-
cias no corresponden, como podria pensarse, a la media de los 4
iluminacias verticales en las 4 direcciones, sino que son proporcionales
a éstas a menos de un factor 2/x. Las iluminancias cilindricas no son
funcién de la posicién del observador

» lluminancias Semicilindricas [lux]: estas iluminancias se calculan en
el semicilindro colocado en cada punto de la rejilla de calculo a la
altura del plano de trabajo. Dichas iluminancias son calculadas sobre
el cilindro colocado en cada uno de los puntos de la rejilla de calculo
a la altura definida en la casilla oportuna (Altura de calculo [m]). El
lluminancia semicilindrico depende de la posicién del observador, por
lo tanto seleccionandolo, el programa activa la tecla ‘Posicion Obser-
vador’ y evidencia la direccion o posicion del mismo. Pulsando sobre
‘Posicién Observador’ aparece la ventana en la cual es posible defi-
nirla; o bien la posicion del observador (en este caso los lluminancias
se calculan hacia él) o la direccion definida a través del angulo a [°],
angulo de desviacion (en este caso las iluminancias en los diferentes
puntos estan todas paralelas entre si segun la direccion definida). El
eje origen de las rotaciones para la valoracion del angulo es el eje
de las X positivo. Pulsando sobre sobre ‘Posicion Observador’ apa-
rece la ventana en la cual es posible definirla; o bien la posicion del
observador (en este caso los lluminancias se calculan hacia él) o la
direccion definida a través del angulo B [°], angulo de desviacion (en
este caso las iluminaicas en los distintos puntos son paralelas entre
si segun la direccién definida), El eje origen de las rotaciones para la
valoracioén del angulo es el eje las X positivo.

. llluminancias TV en direccién a la Camara de Video [lux]: éstas son

las iluminancias en direccion a una o mas camaras de video, siendo
posible definir varias de éstas. Seleccionada la funcion (aparece
una v al lado de la descripcion) el programa presenta la ventana en
la cual definir o las coordenadas de posicién de la camara de video
(coordenadas X, Yy, z) o la direccion de observacion (angulos  [°]
de desviacion y el plano horizontal y a [°] de inclinacién) con eje de
referencia p ara la valoracion del angulo B correspondiente al eje de
las X positivas, del angulo a correspondiente al eje de las Z negativo:
en el primer caso, los planos de calculo son todos perpendiculares a
la direccion de observacion de la camara de video - punto de calculo,
en el segundo los planos en los diferentes puntos se consideran to-
dos orientados de la misma manera segun los angulos j3 (en el plano
horizontal) y a. (dngulo de inclinacién): es decir, todas las direcciones
de observacion son paralelas entre si (observador al infinito). Una vez
confirmado pulsando la tecla OK, el programa indica en la casilla a la
derecha de ‘lluminancia TV’ las coordenadas definidas: para insertar
otra camara, pulsar sobre la casilla de las coordenadas y luego sobre
la tecla INS o pulsar la tecla ‘Camara de Television’. Para modificar
la posicion de una camara, seleccionarla con el doble click del raton,
para borrarla, pulsar SUPR.

Parametro UNI, si se selecciona, permite definir si el calculo debe
efectuarse o no seguin la Norma UNI 9316 o segun la correspondiente
Recomendacién CIE: en este caso los planos de calculo en los dife-
rentes puntos deben ser todos verticales prescindiendo de la posicion
en altura (z) de la camara o del angulo a.

Luminancia [cd/m?], Qc y Deslumbramientos: el programa permite
seleccionar el calculo de la Luminancia y para hacerlo, hay que pulsar con
la tecla izquierda del raton sobre Luminancias de manera que aparezca el
simbolo V a su izquierda.

El célculo de la luminancia esta en funciién del tipo de reflexion definida para
la superficie entre luminancia de reflexion difusiva o lambertiana (para la
superficie se ha definido un sélo factor de reflexiéon) o real (para la superficie
viene definida una tabla de los factores reducidos de reflexion en funcion del
angulo de observacion y de incidencia del rayo luminoso: estas tablas se utilizan
en la proyectacion de las instalaciones de alumbrado publico).
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La casilla para la definicién del calculo de la Luminancia permite asimismo
introducir la Posicién y la Direcciéon de la Vista del Observador (es _posible
definir un Unico observador en la actual versién del programa). La definicion
de la posicion y la direccion de observacion tiene sentido en el célculo de las
uminancias de pavimentos para los cuales se definen las Tablas de Factores
Reducidos de Reflexion (C, Ry N). El programa propone automaticamente una
posicion y direccién de observacion; para cambiar la misma pulsar dos veces
sobre ésta: el programa activa en este caso las tres casillas de las coordinadas
X, ¥y z de la posicién del observador

El calculo de las luminancias de las instalaciones de alumbrado publico segun las
Recomendaciones CIE30 se presupone efectuado siempre efectuado a una altura

fija de 1,5 m)

Calculo del Qc: activando el célculo de la luminancia, y sélamente en el
caso del calculo de los tuneles, es posible activar también el calculo del
parametro Qc (el calculo se encuentra activo cuando aparece el simbolo
ala derecha de los caracteres Qc), es decir, la relacion entre la iluminancia
vertical en un punto en la direccion opuesta a la de marcha y el valor de la
luminancia en el mismo punto. Se trata de una magnitud adimensional.

Es posible realizar 2 tipos diferentes de calculo

del Qc:

Calculo de los Deslumbramientos: activando

Estatico: en este caso la luminancia se
supone calculada para un observador
estatico (no en movimiento) con respecto a un
area definida mediante los parametros Area
de Calc. — Inicio x [m] (se trata del inicio de la
zona de calculo con respecto a la referencia
absoluta) y Longitud x [m] (se trata de la
longitud del area de estudio a lo largo de x).
Estos parametros se activan seleccionando
Observador Estatico: se encuentra activado
cuando aparece el simbolo < a la izquierda
de la descripcion.

Dinamico: si el Observador Estatico no esta
activado, el calculo se supone efectuado
como Observador Dinamico, es decir,
que la distancia entre el observador y los
puntos de célculo a lo largo de la misma
linea permanece constante (observador en
movimiento).

Configuracion Calculos
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el calculo de la luminancia es posible activar

asimismo el de los deslumbramientos (el calculo

es activo cuando aparece el signo V a la derecha
de la palabra Deslumbramiento) que, segun la
tipologia de la instalacién, son:

Interiores: el programa efectua el calculo de los parametros de
evaluacion del deslumbramiento como UGR (Unified Glare Rating),
VCP (Visual Comfort Probability) y CGI (segun las Recomendaciones
CIE 55). El programa permite insertar mas observadores utilizando la
ventana de insercion de la posicién (coordinadas cartesianas x, y, z)
y de la direccion de observacion (coordinadas cartesianas x', y’, Z' o
angulares b, para la desviacion , y a para la inclinacién). El acceso a
la ventana de insercidn se produce automaticamente en el caso de la
definicion del primer observador, seleccionando la tecla Observador
para los observadores sucesivos al primero o bien pulsando la tecla
INS (pulsar SUPR para eliminar uno)

Viales CIE30: en este caso el programa efectua el calculo de los
parametros G (deslumbramiento inconfortable), Lv (Luminancia de
velo) y Ti (incremento del umbral) segun la Recomendacion CIE30.
Es posible definir una Unica posicion del observador para el calculo
de la luminancia que coincida con aquella para el calculo de los
parametros de evaluacion del deslumbramiento (inserciéon de las
coordenadas del observador bloqueada)

Areas Exteriores Genéricas: el programa en este caso efectua el

Configuracion de los Calculos

oK

Arular
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calculo del parametro G segun las Recomendaciones CIE para las
areas deportivas donde se definen automaticamente 19 observadores
con posiciones y direcciones de observacion predefinidas y el calculo
del parametro GR relativo al deslumbramiento de las torres de faros
en areas externas genéricas con el observador en una direcciéon de
observacion qualquiera. En el caso de un area externa es posible
asociar a ésta una tabla de factores reducidos de reflexion (C, R, o N):
en este caso es necesario tener siempre en cuenta que el observador
debe estar situado a 60 m de distancia del primer punto de calculo
y a una altura de 1,5 m y mantener el punto de observacion hacia el
area en examen.

Contaminacién Luminosa: el programa permite seleccionar el calculo de los
parametros de la contaminacion luminosa de acuerdo con todo lo previsto en
la Norma UNI 10.819 como la Relacion Media Rn [%] y la Intensidad Maxima
[cd/klm] entre todas las luminarias insertadas.

Rejilla de Calculo: es posible elegir entre Automatica, con la cual el
programa adopta una rejilla que se adapta en funcion de las dimensiones de
cada superficie en si; y no (para activar la rejilla no automatica, y por tanto,
definible por el operador, basta desactivar el simbolo U a la izquierda de la
voz Automatica): en este caso es posible insertar la distancia deseada en [m]
entre puntos consecutivos de la rejilla de célculo tanto en sentido longitudinal
como transversal; esta insercion es fija y se mantendra para cada una de las
superficies del ambiente en examen y de los muebles Il programa permite
ademas escoger entre Rejilla en centros y Rejilla en nudos (desde los bordes):
en el primer caso, los puntos de calculo mas exteriores de la rejilla se encuentran
siempre en el interior del area; en el segundo caso, dichos puntos se encuentran,
por el contrario, sobre el perimetro del area en examen. Es posible utilizar
una rejilla de tipo mixto En centros/En nudos o viceversa segun la referencia
transversal (paralela al eje Y) o longitudinal (paralela al eje X). El uso de la
rejilla libre deberia utilizarse s6lo en los casos en los cuales no hay mobiliario:
una rejilla demasiado ancha consideraria un solo punto para un mobiliario de
dimensiones pequefias , limitando el resultado de rendering.

Finalmente es posible escoger una rejilla fija definida por las normativas inter-
nacionales en vigor. Las rejillas fijas disponibles son:

* UEFA (United European Football Association): es la rejilla definida por
la UEFA para el calculo de los parametros iluminotécnicos de los campos
de futbol

e Francesa: es la rejilla de 25 puntos definida por la normativa francesa el
calculo de los parametros iluminotécnicos de los campos de futbol.
Es posible salir de la ventana de definiciéon del calculo seleccionando
‘Anular’, mientras que para confirmar el inicio seleccionar ‘OK’.
El programa presenta, durante los calculos, la ventana en la cual se
evidencia el estado de evolucién del mismo calculo. El programa procede,
en primer lugar, al célculo de la componente directa y después pasa al
calculo de la componente indirecta que, a diferencia de la primera, comporta
un tiempo de elaboracién normalmente mayor. El tiempo de célculo mas
largo se obtiene considerando las sombras. Es posible interrumpir en
cualquier momento los calculos pulsando con la tecla izquierda del raton
sobre la opcién ‘Terminar’.

El procedimiento de calculo se realiza completamente en un plano secundario por
lo cual es posible activar otras operaciones durante su elaboracion. Se aconseja
de todas formas no modificar la disposicién de las luminarias y/o del mobiliario para
evitar incongruencias en los resultados. El programa evidencia de todas formas
estas incongruencias.

Es dificil definir un tiempo preciso de calculo en cuanto eso depende de una serie
de factores diferentes:

el niumero de superficies que constituyen el ambiente
el nimero de luminarias insertadas
el nimero de mobiliarios a considerar y las superficies que los componen

la mayor o menor valoracion de las sombras creadas por eventuales nichos de
las paredes y de muebles insertados
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* el tipo de rejilla considerada .
Visualizacién de los resultados — una vez finalizados los calculos, el programa
presentA automaticamente el Detalle Resultados a partir de los cuales seleccionar
el resultado que se desea visualizar: remitase al capitulo VER (RESULTADOS).
Desactivacion de Puntos de Calculo (Eliminacion de Puntos): para cada tabla
de resultados es posible eliminar algunos valores de calculo como en el caso de
puntos en zonas de poco interés (como zonas laterales de un interior o la parte
central de una glorieta). La eliminacion de uno o varios puntos implica la actualizacion
automatica de los parametros de uniformidad.
Las funciones activas son las siguientes:
+ Tecla izquierda del ratéon: manteniendo pulsada la tecla y pasando el cursor
sobre los puntos se desactiva el punto que antes estaba activado y se activa
en caso contrario.
+ Tecla Canc (Borrar): permite desactivar de una vez todos los puntos
» Tecla Ins (Insertar): es el contrario de CANC, por lo que enciende todos los
puntos desactivados con anterioridad
+ Tecla Fin: realiza el contrario, los puntos activos quedan desactivados y
viceversa en lo que respecta a aquellos desactivados.
Las curvas Isolux se trazan independientemente de si los puntos de calculo se NOTA
encuentran activos o no.
-
Para visualizar la tabla de los valores de iluminancia y luminancia calculados de las
otras superficies junto con los graficos (curvas isolux, diagramas spot y 3D) consulte
la funcion RESULTADOS de la barra de los menus.
Calculo Econdmico
Seleccionada la funcién CALCULOS/Calculo Econdmico, aparece la ventana para
la definicién de los parametros Utiles para efectuar el calculo econémico de la
instalacion.
Es posible acceder a esta funcién sdlo si se ha definido un proyecto y se han in- NOTA
sertado las luminarias. -
El Célculo Econdmico se subdivide en 2 partes:
»  Calculo Econémico Simplificado con el cual se realiza un cémputo del precio
total de las luminarias y de las lamparas
+  Calculo Econémico Completo con el cual se analiza la inversion desde diferentes
puntos de vista (inversion total, amortizacion de la instalacion etc.).
La seleccion de uno de los tipos de calculo es posible seleccionando uno de los
botones situados en la parte superior de la ventana (Simplificado — Completo): las
modalidades de utilizacion son las mismas en los dos casos.
La ventana del calculo econémico se subdivide en 3 secciones:
e Datos Luminarias, que incluyen los campos fijos:
° Nombre ArChIVO Cdlculo Econdmico, - Datos Luminarias y Lémparas. g|
* Nombre Luminaria Tt Compieto
FOrT] . . Datos Luminarias Datos Generales
+ Cddigo Luminaria R | o
5 Decimales
+ Numero de Lamparas e e : I —
Precio par KiwH
aquellos editables: e o —
y q . i . . ) PLrecip Tot. EnEte inst_pur EnsLte ronk. por Hurzs de‘Func Cantidad Gl
Precio de cada Luminaria [unidad de cambio] e o = Telio
+  Coste Instalacion de cada Luminaria [unidad de I , :”L“ -
X S
cambio] ,
Datos Lamparas ’2007
+ Coste Montaje de cada Luminaria [unidad de :’"‘;f‘“ : st e
. ombre: Lampars Inst.[afios]
cam bIO] Cédige Lémpara | [25.00
+ Horas de Funcionamiento Anual de las Luminarias B 2o Himiaross
[h] Potencia F'Lrg:m por Cusllelsustilumu'n Cantidad 50,00
. el e
300 [150.00 [s5.00 5”"5;"“‘3
Esta seccion incluye también las teclas Luminaria Anterior ; T —
y Siguiente con las cuales se puede pasar de una luminaria
. _EIK Anular Cambiar Moneda
a otra, entre aquellas insertadas. [ =] BT FEETET

o Datos Lamparas, que incluyen los campos fijos: Definicion Parametros Calculo Economico
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Calculo Economico - Resultados
Costes Anuales

Coste Anual Capital

Gastoz Corientes Anuales

Inztalacion
Luminaria
Tatal

* Nombre Archivo

* Nombre Lampara

+ Coddigo Lampara

* Vida Media Lampara [h]
y aquellos editables:
*  Potencia Lampara [W]
*  Precio por Lampara [unidad de cambio]
+  Coste Sustitucion de cada Lampara [unidad de cambio]
Esta seccion incluye también la indicacion del numero de ldmparas por cada lumina-
ria y las teclas Lampara Anterior y Siguiente con las cuales es posible pasar de un
tipo de lampara a otra, en el caso de que la luminaria utilice lAmparas diferentes.
* Datos Generales, que incluyen los campos editables:

* Precio del Kilowatio por hora [kWh]

» Coste Limpieza de cada Luminaria [unidad de cambio]

* Numero de Limpiezas Anuales

» Amortizacion Coste Instalacion [afios]

* Amortizacion Coste Luminarias/Lamparas [afi0s]

+ Superficie del Ambiente [m2].

Una vez terminada la insercién y seleccionado OK, el programa pasa al célculo
presentando los resultados en la ventana correspondiente.

Los resultados prevén las siguientes dimensiones:

Lamparas
Energia Eléctrica

Linpieza

Tatal

Coste Anual Total

Resultados Calculo Econémico Completo

Cilculo Econdmico - Resultados @

Coste Luminarias

Coste Lamparas

=

Coste Tat. Matenal

-

FPotencia Instalada por né

Arular |

Simplificado

. Costes Anuales como:
Eosls oy . Coste Anual del Capital repartido entre
Instalacion, Luminarias y Total
Coste Lamparaz i .
[ 2o . Gastos Corrientes Anuales repartidos entre
e L_amparas, Energia Eléctrica, Limpieza y Total con al
T final, el Coste Anual Total
o Capital Invertido Total que representa el
apitall e el ere) capital a invertir para la adquisiciéon de las luminarias
[ om0 y de las lamparas, los costes de instalacién y los de
Patencia Instalada por e montaje'
o Potencia Instalada por m? calculada segun
Coste Anual por i la relacion entre la potencia instalada y la superficie
del local

. Coste Anual por m? calculado segun la
relacion entre el coste total de la instalacion dividido
por la superficie del plano de trabajo [m?] y los afios
tfotales

Anular

previstos para la amortizacién de la instalacion.

El programa permite asimismo la introduccion de la moneda: seleccionando la tecla
oportuna situada en la parte inferior de la ventana de insercion de datos aparece
la ventana con la cual insertar la moneda, el niumero de decimales y el factor de
conversion.

La impresién de los resultados del calculo econdmico, se realiza a través de la
funcion ARCHIVO/Imprimir.



GEWIS5

71

VER (RESULTADOS) S re—

Este menu recoge las funciones dedicadas a la visualizacion de las tablas de |
los resultados y de los graficos relativos (curvas isovalor, diagramas spot y 3D)

de cualquier superficie del proyecto, desde las superficies del ambiente hasta ! Fraontal
aquellas de los muebles ademas de la visualizacion de los parametros relativos al | Lateral
deslumbramiento.

La visualizacion de la tabla que resume los resultados obtenidos a partir del calculo FPan
tiene lugar en modo automatico al final de los mismos calculos: a partir de esta tabla, Z00m

descrita a continuacion, es posible seleccionar la superficie entre las principales de 1
las que se se pide ver los resultados y de las que pasar después a los graficos. {Grid

Las superficies indicadas en la tabla resumen son sélo las principales, es decir, Encuadrar Areaflocal

las caracteristicas del area (area genérica, vial, acera, etc...) o del interior (suelo,
paredes, techo) ademas de las del plano de trabajo. Si se desea visualizar los | ¥ Completa

resultados en una superficie diferente (por ejemplo, la de una mesa) utilizar la Bounding Box
funcién Seleccionar Superficie.

@ Iconos Asociados (Barra de Herramientas Local/Area) Menu Ver (Resultados)

Seleccionar Superficie

Las funciones asociadas son:

»  Seleccionar Superficie: permite acceder a las funciones de seleccion de la
superficie y de definicion del tipo de representacion

* Detalle Resultados: permite visualizar la tabla resumen de los resultados del
célculo de la que seleccionar también las tablas de resultados que se desea
visualizar y de las que se desea obtener los graficos.

* Plano de Trabajo — Pavimento lluminancias - Pavimento Luminancias: permite
visualizar directamente la tabla de los valores de iluminancia o luminacia de
las superfices indicadas

»  Cerrar: permite salir del programa después de la confirmacion

*  Sobreponer: permite disponer en modalidad sobrepuesta las diversas ventanas
con las cuales se representan tablas, graficos y plano de trabajo

* Adosar: permite disponer de manera adosada las diversas ventanas con las
cuales se representan tablas, graficos y plano de trabajo. El espacio dedicado
a cada ventana se reduce en funcién del numero de ventanas abiertas.

* Disponer Iconos: permite disponer los iconos

Seleccionar Superficie

Esta funcion permite seleccionar la superficie a representar B e

y a partir de su activacién aparece la vista del ambiente
con las funciones de gestién comprendidas en la barra de Q
trabajo inferior que son:

* Teclas + y -: para modificar la escala de la vista,
agrandando la vista o disminuyéndola

* Zoom: activa la ventana que permite modificar los

7 . = = [E} == [E}
parametros de la escala, del paso de la rejilla (escala) I
al factor de zoom (paso con el cual se varia la escala M] -
utilizando las teclas +y -) L
*  Alto-Fron-Later: permite modificar la vista del ambiente g E| g e g
en examen entre vista desde el alto, lateral y frontal g
*  Encuadrar: permite re-escalar el ambiente de modo Sk
[ <xm,vnns & Plano ds Trabaio Pan | Zoom|_Gid | _Ako | Fromal | Lol | Escola|

que esté representado del mejor modo posible en el
interior del espacio disponible

Modalidades Seleccion Superficie

*  OK: permite confirmar la seleccion de la superficie. Para
seleccionar una superficie es necesario desplazarse encima con la flecha del
raton y pulsar la tecla izquierda: la superficie seleccionada puede no ser aquella
deseada, en cuyo caso, pulsar mas veces la tecla izquierda hasta obtener el
resultado deseado. La superficie seleccionada viene delimitada por una linea
de color azul.

Una vez pulsado OK el programa presenta a este punto la ventana con la cual se
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Creacion Yentana

Plaho de Trabaj

Mombre [dentificativo Superficie:

Tipo resultado

[+ |luminancia

Valores |

7 Werticales +4
™ VYeticales
™ VYetticales +7

™ Yeiticales Y

puede seleccionar el tipo de visualizacion de los resultados
(luminancia o Luminancia, siempre que esta ultima haya
sido calculada) y con la cual es posible definir el nombre
a asignar a la ventana/superficie (es el nombre utilizado
también en las impresiones: se aconseja dar un sentido
real para individuar del mejor modo posible la superficie
en examen - ejemplo: ‘Parte Superior Mesa’); también es
posible escoger si se desea visualizar en tablas y graficos
las luminarias: para hacer esto, seleccionar el campo
correspondiente y un V aparecera en el cuadrado de la
izquierda.

b B3 T g

lzalux | Spaot

Seleccionando, por ejemplo, Valores e lluminancia, el
programa presenta la tabla de los valores relativos a la

superficie seleccionada
Tidn |

Esta vista presenta el area y sus dimensiones y los valores
de iluminancia [lux] calculados.

La barra inferior recoge las siguientes indicaciones:

mmm ° las coordenadas X e Y del raton respecto al sistema de
'”‘lf ejes asociado a la superficie (sistema relativo)

* las coordenadas x, y y z del raton respecto al sistema

o absoluto de ejes cartesianos

+ elintervalo Dx y Dy entre los puntos de calculo

" » laindicacion acerca de si los valores reflejados son todos
- aquellos calculados (Todos) o si algunos de ellos no son

representados por problemas de espacio (Parc.)

* la indicacion de los valores minimo (min), medio (med) y
maximo (max) de iluminancia [lux] o de luminancia [lux] o
- de luminancia [cd/m?] de la superficie.

Ventana con las Propiedades de la Superficie — junto

con los resultados o los graficos se visualiza al ventana con

T
0 s

i

e e T T
2029 ok 4@ 4 ST 575 6 6w

T T las Propiedades de la Superficie que incluye los siguientes

= 318676000

DDV 00067 Todos e 02889 441

R318YEE
<

. elementos:

Visualizacién Resultados

* un campo editable en el que insertar el nombre que

es necesario atribuir a la ventana/superficie (se trata del
nombre utilizado también en las impresiones: se aconseja dar un sentido real
para individuar del mejor modo posible la superficie en examen - ejemplo:
‘Parte Superior Mesa’)

. los campos de seleccion Luminarias, para visualizar o no las luminarias, sus
resultados y graficos, Regla con la que visualizar la regla milimétrica asociada
al area y Puntos de Calculo con los que visualizar los puntos en los que se
han efectuado los calculos.

* Resultados: en esta parte de la ventana se muestra el tipo de valores en examen,
entre lluminancias y Luminancias, los respectivos valores medio, minimo y
maximo y las uniformidades.

*  Flechas Derecha - Izquierda: las dos flechas son utiles para pasar de una
visualizacion a otra, Plano de Trabajo incluido.

Areas Zoom - de la visualizacién de una tabla de resultados o graficos es posible
efectuar un zoom sobre una zona de interés: para hacer esto, es necesario llevar la
flecha del ratén hacia la parte superior izquierda, pulsar la flecha derecha del raton
y sleccionar un area rectangular moviendo el ratén hacia la parte inferior derecha.

Una que se se deja de apretar el boton del ratén, el programa muestra la ventana con
la que seleccionar el tipo de representacion a partir del que se pasa sucesivamente
a la visualizacion.

Iconos — los iconos y la funciones correspondientes activas en esta ventana son:

Corresponde a la funcion SUPERFICIE/Nuevo
@ Proyecto: su seleccién conduce a la ventana
de seleccion de un nuevo proyecto (véase

INTRODUCCION AL PROGRAMA)
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Corresponde a la funcion SUPERFICIE / Volver a
Dibujar: permite efectuar un refresh del monitor

Corresponde a la funcion SUPERFICIE / Impre-
sion de los Resultados + Proyecto: en el primer
caso (Resultados) el programa imprime la tabla
o el grafico activo en el monitor, en el segundo,
accede a la ventana de impresion general del
proyecto (véase ARCHIVO/Imprimir)

En el ment SUPERFICIE se encuentra disponible
tambén la funcién Definir Impresora para
configurar la impresora.

Corresponde a la funcion SUPERFICIE/Propri-
edades: su seleccion activa la ventana de las
Propiedades de la Superficie objeto de estudio

Corresponden a las funciones ZOOM / In + Out
+ Encuadrar + Escala. Zoom In + Out permiten
aumentar o reducir el area, mientras que con
Encuadrar (Centrar Superficie) la visualizacién
se limita al area atil del monitor. Con Escala, es
posible definir la escala con la que visualizar la
tabla o el grafico que sera después también la
escala utilizada para la impresioén. La eleccion de
las funciones conduce a la ventana con la que
escoger la escala; las soluciones posibles son:
«  Fit Pagina con la que el programa repre-
sentara el area en estudio del mejor modo
posible en el interior de la pagina
» Fit Valores con la que el programa elegira
la mejor escala para poder representar los
resultados en una o varias paginas
*  1:10 - 1:20 .... 1:10.000 con la que esco-
ger una determinada escala segun la cual
se respresentaran tanto el area como los
resultados correspondientes

Corresponde a la funcion RESULTADOS/Resu-
men Resultados: su seleccién activa la ventan
de Resumen de Resultados con la que obtener
una sintesis de los valores calculados (véase la
descripcion a continuacion)
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NOTA

Corresponde a la funcién

RESULTADOS/Isova-

lor (Curvas) + Valores +
Spot + Tridim (diagrama
tridimensional) con la que
el programa muestra las
tablas o graficos de la
superficie seleccionada
con anterioridad.

Corresponde a la funcion
RESULTADOS/Modificar:
seleccionando este icono,

el programa vuelve a

la ventana (short-cut) a Y e e

S A el i o ol VU G L L
L L A A A Y A A Tt

T 0269 441

partir de la cual se habia "
iniciado para la definicién
del proyecto (por ejem- Visualizacion de la
plo: si se habia definido

un vial con la funcién

PROYECTO GUIADO /

Viales Regulares/Irregu-

lares, el programa vuelve

automaticamente a dicha

ventana.

Fabla de Valores de la Superficie
Seleccionada
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Desactivacion de Puntos de Calculo (Eliminacion de Puntos): para cada tabla
de resultados es posible eliminar algunos valores de calculo como en el caso de
puntos en zonas de poco interés (como zonas laterales de un interior o la parte
central de una glorieta). La eliminacion de uno o varios puntos implica la actualiza-
cion automatica de los parametros de uniformidad.

Las funciones activas son las siguientes:

+ Tecla izquierda del ratéon: manteniendo pulsada la tecla y pasando el cursor
sobre los puntos se desactiva el punto que antes estaba activado y se activa
en caso contrario.

»  Tecla Canc (Borrar): permite desactivar de una vez todos los puntos

+ Tecla Ins (Insertar): es el contrario de CANC, por lo que enciende todos los
puntos desactivados con anterioridad

» Tecla Fin: realiza el contrario, los puntos activos quedan desactivados y vice-
versa en lo que respecta a aquellos desactivados.

NOTA Las curvas Isolux se trazan independientemente de si los puntos de calculo se
encuentran activos o no.
Rasullados [l Detalle Resultados
Calculo Energético Plano de Trabaio

Patencia Especilica 4688 W/m2
Vialor de Eficiencia Eneigética (VEEI) 1341 w/(m2 * 100k)
Eficiencia Energética 7.4 (m2) A
Potencia Total Utlizada 4500.00%/

Esta funcion permite visualizar la tabla resumen de los
resultados de los parametros luminotécnicos calculados.

La ventana se divide en 3 partes y los resultados mostrados
se encuentran en funcién del tipo de calculo efectuado (por
ejemplo, en el caso de instalaciones en viales, se pueden
mostrar los parametros de la Contaminacion Luminosa que,
por el contrario, se encuentran ausentes en una instalacién
de interiores):

Corfart Visual

Resultados Pormenorizadss
Iluminaneia | Planos de Trabaio |

EMed| EMin| EMas  UMed [Min/ted) | Ubin (Min/tan] | Ui (Med/td )
Suelo  luminanciaHoizontsl 289 0 a1 0o 0.00 065
Techo  luminancia Hozonksl  0.02 0,00 0.08 000 000 030
Pared 4 lluminancia Horizortal - 29 a B3
Pared 3 luminancia Hoizonksl 103 0 191 0.00 000 054
Pared 2 lluminancia Horizonkal - 2657 1 610 000 oo 050
Pared1  luminancia Horizortal 106 0 1591 000 000 056

* En la parte superior se recogen los resultados de la
Uniformidad Longitudinal, de los parametros del deslum-
bramiento (G, Lv y Ti) y de la contaminacién lumindsa para
los viales (el calculo se realiza segun la Norma ltaliana
UNI 10.819); in el caso de instalaciones en interiores o en
exteriores esta parte esta vacia.

Uridad de Medida: [l ]

Cerrar

e Confort Visual — aqui se muestran los resultados del
célculo de los parametros de condor visual para los inte-

riores (son 3 parametros: UGR (unified glare rating) — VCP
(visual comfort probability) — CGl (parametro de deslumbramiento actualmente
en desuso) y para los exteriores (GR: es util para la valoracion del deslumbra-
miento en las instalaciones deportivas, su valor debe ser inferior a 50 para no
estar en condiciones de deslumbramiento)

Detalle Resultados

* Resultados —la ventana recoge diversas secciones en funcién de los calculos
seleccionados: para pasar de uno a otro es necesario pulsar sobre una de las
descripciones situadas en la parte superior.

Las opciones disponibles son:

» lluminancia [Ix], para los valores de las superficies que componen el local/
area objeto de estudio

* Plano de Trabajo [Ix], para los valores obtenidos sobre las superficies
virtuales como, por ejemplo, los valores de iluminancia sobre el Plano
de Trabajo, las iluminancias horizontales sobre el plano de calculo de las
iluminancias cilindricas y de aquellas horizontales sobre el plano de calculo
para las camaras de television

»  Vertical [Ix], para los valores de iluminancia vertical en las 4 direcciones
+X, -X, +Y e-Y

»  Cilindrico/Semicilindrico [Ix,] para las iluminancias cilindricas ysemicilin-
dricas

TV IX], para las iluminancias verticales que se refieren a las camaras de
television definidas en la configuracion del calculo

* Luminancia, para los valores de luminancia sobre las superficies intere-
sadas

*  Qc [adimensional], para la visualizacion de los resultados del calculo del
parametro Qc para los tuneles dada la relacion entre la iluminancia ver-
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tical en un punto en la direccién opuesta a la de marcha y el valor de la
luminancia en el mismo punto.

Todas las ventanas resumen los valores medios, minimos y maximos y los para-
metros de uniformidad Umed (Umin/Umax) — Umin (Umin/Umax) — Umax (Umed/
Umax) correspondientes a las superficies principales del proyecto (el suelo, las
paredes y el techo para los interiores, el area para los exteriores, la calzada, La
acera y la mediana central para los viales; para todos se muestran los resultados
del plano de trabajo). En el caso de los Viales Regulares/Irregulares se visualizan
también las Uniformidades Longitudinales para cada carril.

Para seleccionar una de las tablas disponibles dentro de las diversas secciones,
es necesario pulsar 2 veces con el raton sobre la descripcion de la tabla que se
desea visualizar.
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Vistas Opciones MNormas DXF

Importar Como Fonda El menu DXF alina las funciones Utiles para la gestion de los ficheros DXF, generados
por los programas de Autocad o por otros sistemas CAD dotados de la correspon-

I “HifsinarBonde diente funcion de exportacién, tanto en importacion como en importacion.
Imporkar como equipo 30

Exportar Provecko en DixF

Una vez seleccionado DXF de la barra de menus, aparecen las siguientes funcio-
nes:

¢ Importar Como Fondo para importar un fichero DXF 2D como fondo sobre el
Menu DXF que construir el local o el area (véase a continuacién)

e Capas para activar o desactivar las capas de las que se compone el disefio
DXF importado con la funcién Importar como Fondo. Una vez seleccionada la
funcién, aparece la ventana que muestra la lista de las capas disponibles que,
durante la importacion, se activan todas. Pulsando sobre la descripcién de la
capa, se desactiva si se encontraba activa o viceversa.

¢ Eliminar Fondo para eliminar el fondo importado con anterioridad y visualizado
como fondo

¢ Importar como Equipo 3D para importar un fichero DXF 3D que se desea
afiadir a la lista de los equipos

e Exportar Proyecto en DXF para exportar en formato DXF 3D el local o el
area generado con el programa, las luminarias con los enfoques, los equipos,
las curvas isolux y los valores de las iluminancias sobre el plano de trabajo.

El fichero se puede abrir y se puede trabajar con él con el

npartacifn. >t [@EL programa Autocad version 14, 2000 y 2002.

Cercain | 3 Dxl -l emcE

Diigen de los ejes

Importar como Fondo (DXF)

La funcion Importar DXF permite importar ficheros DXF de
S S tipo bidimensional (2D) y ripresentarlo como el fondo del
d disefio.
Mome file: — [01012.dsf Apii i .
o e Una vez seleccionada la funcion, aparece la ventana con la
) e (o o1 o (et que escoger los ficheros a importar: se encuentran disponi-
M Ma  Din ol bles todas las funciones tipicas de la gestion de los ficheros
= 0 X 7 Inferior lzda. . . . .. .
i en el Explorador Windows, como la visualizacion de la lista

z 0.00 0.00 0oo " Libe 2

Dimensiones Finales [m] (Esilﬁ "  Pi
it T S ilimetros ies

% ERT R e 4G4 | O Centimetos " Pulgadss
¥ 018 4506 4488 | Metios £ Libre
z 000 0.00 000 | | ¢ Kigmetros

de las unidades y carpetas, la creaciéon de una nueva carpeta
o la visualizacion de la lista con los detalles.

Una vez seleccionado un fichero del tipo DXF el programa
muestra su contenido en las 2 ventanas de la izquierda,
una para mostrar el offset (el offset representa cuanto se
Eleccion del Fichero DXF ha desplazado el origen con respecto al area objeto de
estudio), es decir, el origen de los ejes cartesianos y el area

de diseno, otra para demostrar el zoom de la parte activa del disefo.

La ventana de import refleja, en su parte inferior, 4 recuadros y, en particular:

+ Dimensiones Originales [Unidades DXF]: son las dimensiones del disefio en
las propias del DXF

+  Offset [Unidades DXF]: en este recuadro se puede definir la posicién de origen
de los ejes respecto al area activa del disefio; se encuentran disponibles 4
diversas opciones:

* Ninguno: la posicion del origen es la original del fichero DXF
» Inferior Izda.: el origen se situa en la parte inferior izquierda del disefio
+  Centrado: el origen se situa en el centro del disefio

+ Libre: en este caso las coordinadas del origen pueden ser definidas
libremente por el usuario; de hecho, seleccionando esta opcion, el programa
activa las 3 coordenadas X, Y y Z con las que definir el offset del nuevo
origen con respecto al original del fichero DXF.

+ Dimensiones Finales [m]: son las dimensiones del disefio en [m] segun lo
escogido en el recuadro de definicion de las unidades de medida del disefio
(véase Escala)
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»  Escala: en este recuadro se define la unidad de medida con la que representar
el disefio. Las unidades disponibles son: milimetros [mm], centimetros [cm],
metros [m], kildmetros [km], pies [ft], pulgadas [inch] y libre con la que definir
una propia escala.

Puesto que no es posible controlar en el fichero DXF las unidades de medida, es

necesario escoger la unidad del recuadro Escala, observando las dimensiones del NOTA
recuadro Dimensiones Finales y verificando que éstas sean complatibles con el
disefio objeto de estudio. -

Para confirmar la importacion del fichero DXF, pulsar la tecla Abrir. Una vez que se
ha importado el fichero y que se ha visualizado como fondo, es necesario utilizar la
funcion Area/Local — Crear Area/Local definiendo las equinas del area en estudio y
definiendo después si se trata de un interior (en este caso se crearan las paredes)
o de un exterior.

Para hacer que las aristas del disefio DXF coincidan con las del area de estudio
definida con la funciéon LOCAL/AREA/Crear (SNAP de los puntos) es necesario que
en fase de definicion del local/aream esté pulsada la tecla antes de pulsar con la
tecla izquierda del raton.

El fondo DXF se puede imprimir junto con las diversas pantallas (tablas de
valores, graficos, etc.) seleccionando la opcion correspondiente de la ventana de
impresion.

Durante el diseio del local/area sobre el disefio en DXF se encuentran activas las
siguientes funciones:

* ninguna tecla pulsada alinea a la reticula;

*  CTRL capturar los bordes del disefio en DXF (permite repasarlo);
*  SHIFT (Mayusculas) permite desvincularse de la reticula;

+ ESC elimina el ultimo segmento.

Importar como Equipo 3D

Esta funcion permite importar ficheros de objetos en 3D
creados con anterioridad con el modelador sélido 3D de
Autocad 14, 2000 y 2002 guardados segun las siguientes

Cerca in: |'_"'}Dxf j &= EF E3-

instrucciones: 2
»  crear el modelo 3D en Autocad -0
B
* seleccionar el comando 3DSOUT o insertarlo en la
barra de comandos de Autocad. El programa pide Tt
. . ¥ W
seleccionar los objetos a exportar y el nombre del =
fichero de destino: de este modo se crea un fichero Mame file:  |Stanzehultipledredate. DXF Apri
*
-3DS Tipo file: |Dxf Filez - 3D Mesh [*.Dxf) j Annulla
» abrir un nuevo fichero como si se tuviera que iniciar QiTE”Sif"BS:
. =12. m
un nuevo proyectoseleccionar el comando _3DSIN Y1439 m

o insertarlo en la barra de comandos de Autocad. 2 e

Seleccionar después el fichero *.3DS creado con
anterioridad: el programa importa el objeto y lo
muestra

» seleccionar finalmente la funciéon _DXFOUT con la
que exportar el fichero en formato DXF 3D. En este
momento el fichero esta listo para ser importado a
Litecalc.

Para importar un objeto Dxf 3D en Litecalc seleccionar
la funcion, escogiendo el fichero que se desea importar y Import DXF 3D
confirmando después la eleccion pulsando sobre Abrir.
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El programa presenta la ventana con la que definir donde guardar el fichero a partir
de la subcarpeta Furniture del programa. El fichero queda guardado con extension
.MOD vy es totalmente un nuevo objeto afiadido a los equipos ya presentes que se
podra utilizar con la funcion EQUIPOS/ Afadir Equipo.
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VISTAS Dpciones  Mormas

Este menu recoge las funciones referentes a la visualizacion de los elementos del

§ o Aalko
proyecto. L
£ Frontal
Pan - Zoom - Grid Lateral
Pan
& G G Vista in Planta - Vista Frontal — Vista Lateral
Encuadrar Ambiente Zoam
Grid
Ejes - Rejilla Encuadrar AreafLocal
v Completa
.] Volver a dibujar - Bounding Box — Vista Completa Bounding B
Vista 3D (Rendering) Vista 3D

Menu Vistas

Las funciones asociadas son :

e Alto/Frontal /Lateral: son las 3 vistas con las cuales se puede ver el ambiente
en 2 dimensiones

*  Pan: permite desplazar el disefio dentro del Plano de Trabajo. Seleccionando
el botén PAN la flecha del ratén queda sustituida con el dibujo de una mano:
pulsando la tecla izquierda del raton, se captura el disefio, el cual puede ser
desplazado en todas la direcciones dentro del Plano de Trabajo

e Zoom: permite aumentar o disminuir el disefio (zoom in y zoom out). Se
encuentran disponibles dos modalidades:

* Pulsando la tecla izquierda del ratén y desplazando el ratén hacia arriba
se obtiene el aumento (zoom in), mientras que desplazandolo hacia abajo
se reduce el disefio (zoom out)

* Pulsando la tecla derecha y manteniéndola pulsada, el programa abre un
rectangulo cuyo contenido aumenta ocupando todo el monitor una vez
que se deja de pulsar

* Rotando la ruedecilla del raton hacia delante se obtiene la ampliacion
(zoom in), mientras que desplazandola hacia atras se reduce el disefio
(zoom out)

* Paso: esta funcién permite cambiar el paso de la rejilla del Plano de Trabajo
y, por lo tanto, cambiar la escala segun la cual se representa el disefio. Selec-
cionando PASO, aparece la ventana con la que insertar manualmente el paso
de la rejilla: seleccionar OK para confirmar la insercion.

*  Encuadrar Ambiente: permite posicionar en la pantalla y en posicion central
el ambiente en examen

* BBoxes (cajas): el equipo se puede visualizar en forma completa en todas sus
partes o por Bounding Boxes, es decir, el paralelepipedo que lo contiene

*  Vista 3D: es util para visualizar en 3D el ambiente y para administrar las fun-
ciones de rendering (visualizacion fotografica de la escena) ademas de la posi-
bilidad, para el programa Litecalc, de controlar las texturas de las superficies.
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Fichero Wista  Herramier,
Imagen en el Monitor
Salir

Mend Archivo

Vista Herramientas  Texkura:

Tumble

Track

Dally

Free

Yolver a escalar Yentana
Wwireframe

Sombreado de Tipo Sdlido
Sombreado con Texturas
Global

Texturas Globales

Falsos Colores

Ejes

Reticula

Lurninatias

Enfogues

Menu Visualizacion

Vista 3D

Esta opcion controla las funciones de visualizacion 3D y de gestion del rendering
dinamico del local o del area con la posibilidad de afiadir texturas sobre las super-
ficies que lo componen, equipos incluidos.

Una vez seleccionada la funcién, aparece la ventana del moédulo de gestion del
Rendering y de las Texturas con los siguientes menus:

Archivo para trabajar con la imagenes y volver al proyecto

Visualizacién para trabajar con la modalidad de representacion de las esce-
na

Observador para definir la posiciéon del punto de observacion respecto a la
escena

Vistas para trabajar con las vistas preferidas de la escena y poder volver a
cargarlas velozmente

Texturas para acceder a las funciones de gestion de las texturas
Rendering para administrar las imagenes en radiosity.

Archivo
Las funciones asociadas son:

Guardar Imagen del Monitor — permite guardar la vista del local o del area

E mostrado en un fichero BMP. Una vez seleccionada la funcion, aparece la

ventana de grabacion en la que definir la carpeta y el nombre del fichero
que se desea guardar.La imagen guardada queda insertada en una venta
temporal y queda afiadida a la lista de impresion de Litecalc.

Volver al Proyecto — una vez seleccionada esta funcion, es posible volver
al Plano de Trabajo

Visualizacion

Las funciones de visualizacién de la escena y los iconos correspondientes son:

Tumble: para rotar el punto de observacion alrededor del centro
de interés

Track: para desplazar el punto de observacion en sentido vertical
y horizontal

Dolly: para desplazar el punto de observacion a partir de y hacia el
centro de interés (desplazamiento horizontal)

NER

Free: combinando una tecla con el botén izquierdo del ratdon se
obtienen los efectos descritos arriba.

. ALT + Botén izquierdo = Tumble
° CTRL + Botdn izquierdo = Track
. SHIFT + Boton izquierdo = Dolly
Volver a Escalar Ventana: para volver a colocar la vista del local/area

en el centro del monitor disponiendo el plano XY en horizontal, el eje
X+ desde la izquierda hacia la derecha y el eje Z en vertical.

Wireframe: se muestra sélamente el perimetro de las diversas
superficies que constituyen la escena en colores diferentes en
funcién de los que se han definido con anterioridad.

Sombreado de Tipo Sdlido: se muestran las superficies con el color
escogido con anterioridad.

Sombreado con Texturas: se muestran las superficies con el color
escogido con anterioridad con la afiadidura de las texturas.

Global: se muestran en el monitor los resultados del célculo de la
radiosity en el local/area; no es posible activar esta funcién si no se
dispone de los calculos de las iluminancias.

DRE0EE B



™ Litecalc - Rendering - Visor 3D

Fichero  Vista Herramientas Texturas Rendering  Ayuda

EEGOCR O E0AaNEBECEQBAAN
Lista de Articulos Persp

7 Ohjetos

+ [ room

+ fa ‘Wardrobe - 4 Sections
+ fa Chair - Type E

+ (Y] Desk - 3 Drawers
+ @ Chair - Type EZ
+ fa Desk - 3 Drawers2
4 Luminarias
DiOMUS 300% HD
DioMUS 300% HD
DOMUS 300 HD
DiOMS 00 HD
DiOMUS 300% HD
DCMUS 3004 HD
DiOMUS 300% HD
DOMUS 300% HD
DiOMUS 300% HD
DiOMUS 3004 HD
DioMUS 300% HD
DOMUS 300 HD
DiOMS 300% HD
DiOMUS 300% HD
DCMUS 3004 HD

FEFEFEFEFEFFFEFEFR

General Lurninaria Ensayo

Mombre: - Archivo: - Archiva: -
Flujn - Codigo: - Codigo: -

Abrir Yentana Configuraciones

Menu Vistas

Textures Globales: se muestra en el monitor el resultado del calculo

ﬁ de la radiosity en el local/area con la ahadidura de las texturas; no
es posible activar esta funcion si no se dispone de los calculos de
las iluminancias.

Falsos Colores: permite visualizar el local/area en diversas
tonalidades de color que corresponden a una escala que se muestra
en la parte inferior de la pantalla. Resulta util para comprender
la distribucion de las iluminancias en 3D. Después de haber
seleccionado la funcién aparece la ventana con la que definir:

u »  Colores: para escoger entre colores RGB o escala de grises;

»  Curva: para escoger el tipo di escala entre linear y logaritmica
(Volver a Escalar);

*  Volver a Escalar: define el valor maximo y minimo para volver
a calcular la escala de colores;

Pulsando OK queda visualizado el local/area con las superficies en
falsos colores, pulsando Eliminar el programa vuelve a la pantalla
principal. Para imprimir la imagen en los documentos del proyecto
es necesario guardarla con la funcién FICHERO/Imagen en el
Monitor.

Aplicar aplica las modificaciones realizadas a la vista sin salir del
panel.

Eies Activacién/desactivacion de la visualizacion de los ejes cartesia-
J nos

Reticula Activacion/desactivacion de la visualizacion de la reticula regular

Luminarias Activacion/desactivacion de la visualizacion de las luminarias

Enfoques  Activacidon/desactivacion de la visualizacion de los enfoques

Caleulo 3y

Imagen de Falsos Colores
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Herramientas Texturas  Rendering  Ayuda

Cuadricula de Resultados

| Colocacidn Yideocdmara u E g
Definicidn de Tonos

Menu Herramientas

™ Litecalc - Rendering - Litecalc - Definicion Tonos Rendering

Fercihida

tmin: 0.000 - mas: BEBZ0

Grabacidn Yideo
Detener Yideo

Grafico de las Jurninancias

Referencia | Minguno —i| Configuraciones: | Defecto — Yalver a Escalar

Eliminar Aplicar Activo Resel

Herramientas
Las funciones y los iconos correspondientes de la barra son:

Definicion de Tonos: abre una ventana con la que se puede modificar la
percepcién de la imagen. Permite, por lo tanto, corregir las eventuales
discrepancias entre lo que se espera y lo que el monitor o la impresora
pueden representar.

la grabacion/visualizacion de las peliculas.

g Colocacion Videocamara: permite insertar los puntos de referencia para
n Permite iniciar o detener la grabacién de una pelicula.

hedido

Ment Tone Mapping

n Litecalc - Rendering - Map Texturas

Superficie |room - wall4z

Nombre del Fichero

X

La asociacidon entre superficie y texturas se realiza seleccionando la superficie
de la lista que aparece a la izquierda de la pantalla y seleccionando la funcion a
partir del menu o bien mediante el menu contextual que se abre pulsando el boton

|art-picturasl,pa\nting_ﬂg. bmp

Abrir

[~ Repeticidn Horizonkal Proyeccidn
[~ Repeticidn Yertical Planar j
Configuraciones
Trasla Escala
= = |
| o | 1=
IREE 13
[ sz L3

W Escala Unifarme

Fit Reset
Rotar
[ S ,gg_
[ ] ,34_
I e ’D_
Eliminar

Propriedades de las Texturas

derecho del ratén:

Anadir Texturas para asociar una nueva textura a la superficie seleccionada.
Después de haber seleccionado esta opcion el programa muestra la ventana
de Windows de seleccién de la que escoger la textura deseada; esta ventana
permite visualizar también la vista preliminar de las texturas ademas de la
lista genérica: para hacer esto es suficiente seleccionar el icono del menu de
visualizacion situada, por lo general, a la derecha.

Eliminar Texturas para anular la textura asociada con anterioridad.

Propiedades Texturas abre la ventana de seleccién de las texturas para
modificar las configuraciones.

El nombre de la textura seleccionada y de su carpeta esta colocado en el campo
Nombre Fichero; desde aqui es posible volver a la ventana de seleccién de las
exturas pulsando el botdn Abrir si se desea cambiarla.

ambién se encuentran disponibles los siguientes campos:

Repeticion Horizontal y Vertical con el que duplicar en horizontal y/o vertical
la textura seleccionada

Proyeccion: planar, esférica, cilindrica de la imagen sobre la superficie.

La parte inferior de la ventana esta ocupada por la seccién Configuraciones carac-
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terizada por las siguientes partes:

* Reset: se trata del botén que anula todas las configuraciones actuales y restable
los valores configurados por defecto.

» Trasla (traslacion) [m]: permite desplazar cada textura segun los tres ejes car-
tesianos de la superficie x,y y z (el eje z es el perpendicular a la superficie)

«  Escala: permite definir los factores de escala en x, y y z segun los que aumentar
la textura seleccionada. Si se activa la opcion Escala Uniforme, el factor definido
en un campo queda atribuido automaticamente a los otros 2

* Rotar: una textura puede ser rotada segun los 3 ejes x, y y z para situarla
oportunamente sobre la superficie que se esta estudiando. Para colocar una
textura en un plano sera necesario configurar las 3 rotaciones a 0, mientras que
para colocarla sobre una pared vertical paralela al eje y es necesario definir la
rotacion segun x e y a 90°.

+  También es posible configurar rotaciones diferentes: en este caso la textura no
sera adherente a la superficie sino que sobre esta aparecera su proyeccion.

«  Fit: extiende la imagen a los limites de la superficie seleccionada.
Rendering

Las funciones de visualizacion del

Render: este botdn activa la creacién de la imagen de Ray Tracing
para la visualizacion de las reflexiones sobre las superficies, incluidos
espejos y cristales.

"""'ﬂ.- . . 3 ITPRNVe ra
Configuraciones: definiciéon de los pardmetros.

Las propiedades de las superficies en lo que respecta a los parametros de Ray Tracing NOTA
se configuran con la funcién LOCAL/AREA/Cambiar Colores y Reflexiones. -

™ Litecalc - Rendering - Litecalc - Configur...
*  Nombre del Fichero: se trata del nombre que se de- g@@

sea atribuir al fichero de la imagen que se creara. El Configuracion
programa guarda automaticamente la imagen en la Nombre del Fichero: |Gk
carpeta ImpExp del programa

Los parametros que se ha de definir son los siguientes:

] ) ) ) Anchura: | 640 Altura; | 480 J20x240 =
*  Anchura/Altura (Resolucién): dimensiones de laimagen

final. Se encuentra disponible una lista de resoluciones
estandar (320x240 — 640x480 — 768x576 — 1024x768 — Color de Fondo: I
1280x1024 —HD 720 —HD 1080 — PAL—NTSC) en el
menu desplegable. En todo caso, es posible cofngurar = = = i
una resolucioén personalizada (custom); en este caso, _ e B narce!
los campos de anchura y altura son editables

MNormal —

Es posible seleccionar el modo de realizacion del rendering Propriedades del Rendeting
entre:

*  Normal: utiliza los puntos del calculo ya realizado

. Medio: repite el calculo para cada pixel de la image; en este caso la luminaria
se considera un puntopuntiforme

» Alto: repite el calculo para cada pixel de la image y si es necesario divide la
luminaria en varios puntos

«  Color de Fondo: define el color de fondo.
*  Aplicar: aplica los parametros configurados.
»  Guardar: guarda la configuracién en un fichero de configuracion.

La ventana que se crea presenta la imagen ampliada hasta llenar la ventana. La
vista se puede modificar con los siguientes mandos;

‘_T_. Track: para desplazar el punto de observacién en direccién vertical y
+ horizontal
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Dolly: para desplazar el punto de observacion desde y hacia el centro
de interés (desplazamiento horizontal)

N\

Free: combinando una tecla con el boton izquierdo del ratdn se obtienen
los efectos descritos arriba.

. ALT + Botdn izquierdo = Tumble
. CTRL + Botén izquierdo = Track

. SHIFT + Botdn izquierdo = Dolly

Volver a Escalar Ventana: para volver a colocar la vista del local/area
en el centro del monitor disponiendo el plano XY en horizontal, el eje X+
desde la izquierda hacia la derecha y el eje Z en vertical.

Fit 1:1: Restablece el zoom de la imagen al 100%.

BE B

HL“EEE[E - Rendering - Litecalc - Rendering,

iRendering berminado! Tiempo kotal: 0 min., 4,766 5

Eliminar

Imagen del Render
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OPCIONES
@ Normas  Madulos
Esta funcion permite volver a dibujar los elementos del ambiente y establecer los * volver a dibujar
instrumentos de trabajo. t i
Iconos Asociados Reiilla

Enfoque 3

. ViSta Mureraciones »
Ejes - Rejilla - Volver a dibujar Haz de luz

Cxf

— i de Herramientas b
L Vista Barra
d}' Bboxes - Completa

Menu Opciones

LLas funciones disponibles son :

* Redibujar: es util para volver a dibujar los elementos del ambiente, del mobi-
liario y de las luminarias que podrian no quedar perfectamente representadas
a causa de las sucesivas operaciones de posicionamiento

* Ejes: es util para la representacion del origen de los ejes; si aparece el signo
a su izquierda quiere decir que el programa visualiza el origen de los ejes con
una X (debajo a la izquierda)

* Rejilla: permite administrar la visualizacién de la rejilla de puntos para la defini-
cién de los elementos del ambiente; si aparece el signo +a su izquierda significa
que el programa representa la rejilla de puntos

»  Enfoques: permite activar o desactivar los segmentos que representan la orien-
tacion de torres y luminarias. Su seleccion conduce al menu en el cual activar
(o desactivar) los enfoques de las luminarias, de las torres o de las luminarias
sobre las torres. En el mismo menu aparece también la funcion Ninguno con
la cual desactivar (o volver a activar) los enfoques activos.

* Hazde Luz: esta opcién activa o no la representacion del haz de luz emitido por
la luminaria sobre el plano donde se esta enfocando la luminaria con la funcién
LUMINARIA/Enfocar Luminaria ademas de dar la indicacion de la direccion de
maxima emision luminosa

*  Numeraciones: perminte activar o desactivar las referencias numeéricas de torres
y luminarias. Su seleccion conduce al menu en el cual activar (o desactivar) la
numeracion de las luminarias, de las torres o de las luminarias sobre las torres.
En el mismo menu aparece también la funciéon Ninguno con la cual desactivar
(o volver a activar) las numeraciones activas.

. Dxf: esta funcién es Gtil cuando se desea desactivar o volver a activar la vi-
sualizacion de fondo de un fichero Dxf 2D importado con la funcion ARCHIVO/
Importar Dxf

* Barra de Herramientas (Toolbar): es la funcidon que permite la administracion
de las Barras de Herramientas, es decir, de los grupos de iconos asociados a
las diversas funciones del programa presentes en los menus; a esta funcién
se asocia el submenu que aparece en la ilustracion con el cual definir mas o
menos la representacion de las diversas Barras de Herramientas.

Las Barras de Herramientas son 4: una relativa a las funciones para admini-
strar el ambiente, una para los objetos, una para el mobiliario y una para las
luminarias (estas 2 ultimas son sensibles al contexto, es decir,
que se representan cuando hay un elemento presente del

mismo tipo). . Mormas  Madulos . Ayuda
= Walver a dibujar i
g
= « Ejes
Reijila
Enfogue r
Mumeraciones 4
Haz de luz

Dixf

FENER R EE = = Proyecto
v Composicion Objetos

v Equipo (Sensible al Contexta)
v Luminarias {Sensible al Conkexta)

Ment Opciones/Toolbar
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La funcion Normas permite administrar informaciones
sintéticas relativas a las Normas a aplicar en sesion de

proyecto.

@ OxyTech

]

- Seleccionada la funcion aparece la ventana con el elenco
s st de las normas disponibles.

—_ > s Las funciones disponibles para la gestion de las Normas

:: o se dividen en 2 partes:

1. La primera es la barra de menus que incluye las funcio-
nes:

» Archivo para abrir un diferente archivo de Normas
(Abrir), para imprimir el argumento seleccionado (Imprimir
Argumento) o para salir de la visualizacion de las normas
(Salir)

» Modificar para copiar una seccién de las normas ilumi-
nada (Copiar) o para apuntar notas especiales (Apuntar)

Normas

»  Senalador para definir un sefialador en el punto del texto en el cual se ha
colocado el cursor

*  Opciones para definir el nivel de presentacién de la guia de las normas
(Guia en Primer Término), para visualizar la ventana cronoldgica de las
operaciones efectuadas con la guia (Visualizar Ventana Cronologia), para
definir el caracter de visualizacion (Caracter) y para elegir si utilizar los
colores del sistema o no (Colores del Sistema)

2. Lasegunda es la barra de botones que incluye las funciones:
*  Elenco para acceder al elenco de las normas disonibles

+  [ndice para visualizar la ventana con las palabras clave sobre las cuales
efectuar la busqueda para encontrar la norma correspondiente (indice) o
para encontrar una norma a partir de una palabra cualquiera incluida en
el texto de las normas (Buscar)

*  Anterior para visualizar la ventana anterior a aquella activa

*  Impresion para imprimir el tema activo.
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MODULOS

El menu Modulos permite pasar de un médulo de programa de LITESTAR a oltro.
Los médulos disponibles son los siguientes:

o Catalogo Electronico Operativo (Liswin)

:—a
o |§ Presupuestador (Lisman)

e
e || Gestion de las Fotometrias (Photowin)
i

. %" Gestion de Datos de Catalogo (Lisdat)

87
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2 PROLITE -

Fie_Modfca
x @)
G prsforn

rouie

Info

[ AYUDA

Endiclopedia

Tutorial

Maridal

Controlar Actualizaciones

El menud Ayuda incluye las siguientes funciones:

* Info: para activar las funciones de gestion de diferentes informaciones, normal-
mente comerciales, en el programa y en los servicios indicados

Acercade...

Enciclopedia: para acceder a las funciones de gestién de la enciclopedia don-
de recabar informacién sobre las dimensiones luminotécnicas. La gestién es
parecida a la del Ayuda del programa (véase capitulo Indice de esta seccion)

Ment Ayuda

e Tutorial: para iniciar la sesion de demostracién automatica de las principales
funciones del programa

e Manual: para acceder a las funciones de gestién de ayuda del programa

e Aeste Respecto ... : para acceder a la ventana que informa sobre la version
del programa y eventuales notas sobre su copyright.

. Indice

: S0 D o - et ) Gones i - @ cvese B <29 cmg Al seleccionar esta funcién aparece la ventana que indica
— la lista de las sesiones de ayuda disponibles

¥ (B][4](x] 5

Las funciones disponibles para la gestion de la ayuda se
subdividen en 2 partes:

1. la primera es la barra de menu que incluye las siguientes
funciones:

* Archivo para abrir cualquier archivo de ayuda disponible
(Abrir), para imprimir el tema de ayuda seleccionado (Impri-
mir tema) o para finalizar la visualizacién de ayuda (Salir)

» Modificar para copiar una seccion de la Ayuda seleccio-
nada (Copiar) o para introducir notas especificas (Anotar)

» Marcador para definir un marcador en el punto del texto
donde se ha colocado el cursor

Manual

» Opciones para definir el nivel de presentacion de la

guia de ayuda (Guia en Primer Término), para visualizar la

ventana cronoldgica de las operaciones efectuadas con la
guia (Mostrar la ventana Historial), para definir el caracter de visualizacion
(Caracter) y para elegir si utilizar o no los colores del sistema (Colores
del Sistema)

2. la segunda barra de botones incluye las siguientes funciones:
»  Contenido para acceder al contenido de la ayuda

+  Indice para visualizar la ventana con la palabra clave sobre la cual efectuar
la busqueda y para buscar la seccion de Ayuda correspondiente (Indice) o
para encontrar una seccion de la Ayuda a partir de una palabra cualquiera
incluida en el texto de Ayuda (Buscar)

*  Anterior para visualizar la ventana anterior a la activa

»  Impresion para imprimir el contenido de la ayuda activo.
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Liswin — Notas Introductorias

Fichera Vusizar Funciones Madulos Dati Acerca de,

Liswin es un catalogo electrénico operativo porque permite, = omvies 5oa JlBece EeE@ EREE
ademas de buscar productos segun diversos sistemas y @AL e L =
I . v _ - . . . o ALUMINIUM POLE CONNECTOR T ‘5;‘.“.
parametros, elaborar a continuacion los datos de los pro e e =5
ductos para confeccionar la documentacion del proyecto Now FO1 Gt ASTAD 7 s20mi 1 DA O o
segun las necesidades del usuario. N FoT sy 5T 7 20400 e St o P
New FOT  GWB2692F ASTRID 75 220/240V - 50/60HZ ALUM 2700°K Gewiss Sp
. . . . . . New FOT  GWwB2636F ASTRID 75 220/240V - 50/60HZ ALUM 4000°K Gewiss Spa.
* El'modulo de programa Liswin administra las funcio- il R e o e e -
New FOT GWwB2732 ASTRID 75 LED ALLUMINIO G s 5ph.
nes de New FOT Gwa2rg1 ASTRID 75 LED BIANCD Geniiss SpA
New FOT GWB2794 ASTRID 75 LED BRONZO Gewiss. Spé
” ” . . ” New FOT GWB2733 ASTRID 75 LED ORO Gewiss Sph.
*  Busqueda paramétrica y en diagrama de arbol de los e hanane o s
productos T oot SSTIDAID BT EeA A A 2 o o
FOT GwiB2321 ASTRID210 118w G24D-2 230-50 IP445CREEN Gewiss. Spb
. E|ab0l’aCIén de |aS f|ChaS técn|CaS en d|VerSOS |d|0' Datos Generales \ Parsmetios Eléctricos |  Parmetros Mecanicos | Parsmehros Fotométicos | Nommas y Certficaciones | Testos |
Cédige 'eso Neto g Ikal
mas Tipo :E:Zifj Alumbiado Pibico :Ew;um ?;DH [kl
.y . . Modelo [t08 <] Wokumen [ ma
° GeStlon de Ias ||Stas de preC|OS Producto [BLOMINIOM POLE CONWECTOR GLOB GRAP GREY Precio I °
Aplicacién 'ﬁ ﬁ',‘t‘?“‘* iszas por Pagquste n
.z - - Color [ | bim. ‘UVUVZUW Imm) ;\spﬂmb\hd:d | |
La Gestion del Catalogo Operativo
. . . . 903
Después de haber seleccionado la funcién Liswin aparece
el visor del catalogo compuesto por las siguientes partes: Visor del Catalogo

* una parte superior compuesta por tres barras de
menus;

* una segunda seccién con la busqueda en diagrama de arbol, la lista de pro-
ductos y la tabla de productos;

» latercera seccién presenta todos los datos técnicos y comerciales;

* una barra de estado en la que se muestra el nimero de productos presentes
en el archivo y el archivo seleccionado.

Barra de menus

Visualizar  Funciones

Menus textuales
Bisqueda Param.

La barra de los menus textuales esta constituida por los menus Selecridn de Fabricantes
ile Configuracian
fctivar Filtro

-n

El menu Fichero permite administrar las siguientes funciones

¢ Actualizacion de los Datos y Busqueda Paramétrica para buscar uno o varios
productos en funcién de los parameteros definidos por el usuario utilizando la
ventana de dialogo correspondiente

»  Configuracion para accedere a la seccion de gestion de los parametros del
modulo Liswin, como la ubicacién de los ficheros o los colores de las fichas

. . . . . . Funciones  Madulos
» Activar filtro con la que se aplica el DB filtro. Es necesario salir del programa

para que, al volver a entrar, quede aplicado el filtro. El filtro permite actualizar ~ |  Dakos del Fabricante

Salir

Menu Fichero

los campos de la base de datos cuando se existan novedades como son: un | Listas de Precios
nuevo color, una nueva norma, un nuevo sello de calidad, etc...
«  Configuracion (se aplicara el Linil) ¢ Eliminacidn de Productos
+  Salir para salir del médulo Liswin. Para salir del médulo también es posible Lista de Productos

pulsar la X en la parte superior derecha.

Menu Visualizar

Visualizar

El menu Visualizar permite administrar las siguientes funciones:

» Datos del Fabricante para visualizar los datos del fabricante activo EIEEN Madulos  Dati Acerc

» Listas de Precios para acceder a las funciones de gestion de las listas de 1 Hallar CTRL4F
precios

*  Eliminacién de Productos para activar las funciones de eliminaciéon de uno o i

. Ficha Técnica
varios productos de la base de datos

Fokometria
»  Lista del Proyecto para activar las funciones de gestién de las listas de productos BEEiER e
que se utilizaran después con el presupuestador (Lisman)
Elirminar

Funciones ]
. . . - . | Lista de Productos
El menu Funciones permite controlar las siguientes funciones: |

*  Hallar para buscar un producto en funcién de los caracteres insertados en la I
ventana de didlogo. La busqueda se efectua en la columna activa (es aquella
que muestra el triangulo en su descripcion)

*  Hallar Sucesivo para buscar el producto sucesivo a aquel localizado mediante

Menut Funciones
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Gl Daki  Acerca de...

Presupuestador (Lisman)

Calculo Luminokécnico (Litecalc)
Gestion de las Fokometrias (Photowin)
Gestidn de Datos de Catélogo (Lisdat)

Menu Moédulos

L/;},w'ng

Menu Acerca de

Lamparas

ALL

la funcion Hallar

Ficha Técnica para acceder al moédulo de gestion de las fichas técnicas del
producto seleccionado. Es también suficiente pulsar dos veces sobre el producto
seleccionado.

Fotometria para visualizar, si se encuentra activa la indicacion FOT a la izquierda
del producto, la fotometria de la luminaria

Documentos para acceder a la ventana que muestra la lista de los documentos
asociados al producto seleccionado (fichero PDF, Excel, etc.)

Eliminar para eliminar el producto seleccionado del catalogo

Lista del Proyecto para afadir el producto seleccionado a la lista del proyecto
importable, a continuacioén, con el programa Lisman. (Véase asimismo la
fucncion Lista del Proyecto del menu Visualizar)

Mddulos

Il menu Médulos permite abrir otro médulo de programa de LITESTAR cuyos enlaces
disponibles, presentados en la primera barra de iconos, son los siguientes:

p-'al Calculo Luminotécnico (Litecalc)

E Presupuestador (Lisman)

| Gestion de las Fotometrias (Photowin)

= Gestién de Datos de Catalogo (Lisdat)

Acerca de

Abre una ventana de portada del programa en la que se indica la version del
mismo.

Sequnda Barra
La segunda barra presenta, en este orden:

Un primer menu desplegable desde el que seleccionar el tipo de
producto que se desea consultar:

*  Luminarias
* Lamparas
* Reactores
* Ensayos

El segundo menu desplegable presenta la lista de los fabricantes
de los productos activados. Seleccionando uno se accedera
selectivamente a la base de datos de ese determinado fabricante.
En la tercera barra, a la derecha, aparecera el logotipo del fabricante,
si se encuetra disponible, de lo contrario aparecera su nombre
escrito.

A ;] Icono con el que se abre la ventana “Busqueda Param.” (actualizacién
de los datos y busqueda paramétrica)

Icono con el que se abre la ventana Ficha Técnica.

Icono con el que se abre la ventana Fotometria.

=
=== Icono con el que se abre la ventana Documentos.
- .

—4 Lista de Productos.
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Eliminacién de Productos. Véase parrafo correspondiente.

Afadir a la lista.

Borrar productos seleccionados.

° g—1 Icono con el que se abre la ventana Listas de Precios.

Icono con el que se abre la ventana Moneda.

Icono con el que se abre la ventana Fabricante.

J = Icono con el que se abre la ventana Configuracion.

Tercera Barra
La tercera presenta:

T
. |:= Icono con el que se abre el presupuestador (Lisman).

Icono con el que se abre el moédulo de Calculo Luminotécnico
(Litecalc).

. Fx Icono con el que se abre el médulo de Gestion de las Fotometrias ; ; el
= (Photowin). Biizqueda en Diagrama de Arbal
) 3 ) - -
e Icono con el que se abre el mddulo de Gestién de Datos de Catalogo
® — ; = Luminarias ”~
(Lisdat). !
= Esteriorez
Ala derecha el logotipo del fabricante cuyos productos se muestran. -1 IP
. Pulsando sobre el logotipo se puede acceder a la ventana que = 100 %W
muestra los datos de la empresa. GWwWB2208
- -l IP 44
Seccidn listas = 7w
Busqueda en Diagrama de Arbol S
. GWwB0653
La Busqueda en Diagrama de Arbol se activa seleccionado la funcién correspondiente SRR
del menu o el icono correspondiente de la barra, a partir de lo cual aparece la ventana GhwB0E54
que recoge el arbol de los productos seleccionados con anterioridad mediante la GWwB0R54
funcién Busqueda Param. - 16w
GhwE0ERE
Dicha ventana incluye las funciones . H H H cque permiten abrir el G'w/B0BEE
arbol de busqueda segun los tres diversos niveles (los 3 niveles corresponden a 3 =1 A0
parametros diferentes de busqueda): pulsando sobre uno de los codigos disponibles Gw/B0E v
se mostrara automaticamente la ficha del producto. e

Lista de Productos

Liswin permite crear una lista de productos a importar después directamente en
el presupuestador; seleccionando esta funcion aparece la ventana de la Lista del
Proyecto para la importacién a la derecha del visor.

Funciones

Add to Projsct
[GWEE7B4] ALUMINIUM THREE 4R
[GWEEZB3] ALLUMIMILIM TWwWIN ARM
[GWEZEI4F ASTRID 75 220/2400-E
[GWEZEIBF] ASTRID 75 220/2400 £
[GWEHZEIIF ASTRID 75 220/2400-5
[GWEZEITF] ASTRID 76 220/2400-E
[GWB2E32F] ASTRID 75 220/240Y -
[GW/EEZB5] ALUMINIUM POLE CONI

»  Seleccionar uno o varios productos de la tabla de productos situada a laizquierda
(es necesario seleccionar antes los productos que se desea importar)

*  Pulsar el botdn derecho del raton y seleccionar Lista del Proyecto del menu
de contexto: el programa inserta en la ventana de Lista del Proyecto aquellos
productos seleccionados. Repetir la operacion varias veces en funcién de los
productos que se desea insertar

» Enla “Lista de Productos” aparecen dos iconos:

Lista de Productos
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Eliminar permite borrar de la lista el producto seleccionado

Reset elimina todos los productos de la lista

Es posible visualizar estas dos funciones en el menu contextual que aparece pul-
sando con el botdn derecho del ratén sobre la ventana “Lista de Productos”

Mew
Mew FOT
New FOT
Mew FOT
Mew FOT
Mew FOT
New FOT
New FOT
Mew FOT
New FOT
Mew FOT
New FOT
Mew FOT
FOT
FOT
FOT
FOT
FOT

Datas Generales

Cédigo
Tipo
Modelo
Prolucto
Aplcacidn

Colar

Producto /

ALUMINIUM POLE CONNECTOR G
ALUMINIUM THREE ARM POLE FIXING GLOB
GWBERTE3 ALUMINIUM T4 1N ARM POLE FIXING GLOB
GWE2E34F
Gwe2E98F
GW82693F
GW82697F
GW82692F
GWE2E9EF
GWE2E3F
GWw82695F
GWE2792
GWaz7al
Gwezras
Gwa2793
Gwa2351
GWwE2341
GwWe2357
Gwe2347
Gwa2321

ASTRID 75 LED ALLUMINIO
ASTRID 75 LED BIANCO
ASTRID 75 LED BRONZO
ASTRID 75 LED ORO

ASTRID 75 220/2404-50/60HZ BRONZE 2700
ASTRID 75 220/240-50/60HZ BRONZE 40007
ASTRID 75 220/240-50/60HZ GOLDEN 27007
ASTRID 75 220/240%-50/60HZ GOLDEN 4000°
ASTRID 75 220/240Y - 50/E0HZ ALUM 2700°K
ASTRID 75 220,240 - 50/60HZ ALUM 4000°K
ASTRID 75 2207240 - 50/60HZ WHIT 2700°K.
ASTRID 75 2204240 -50/60HZ WHITE 4000°K.

K
K
K
K

ASTRID210 1518w/ EL 220/240%-50/60HZ P44
ASTRID210 118w EL 22072400 60/60HZ IP20
ASTRIDZ10 1XT8W EM 220/2400-50/60HZ P44
ASTRID210 1418w EM220/2400-50/60HZ IP20
ASTRID210 1518w G24D-2 230-50 IP445CREEN

Campo Libero Alfanumerico

[Gwe2ear PesoNeto
[Interiores.

[ssTRID 75

PesaBiruto

<] vokmen

Frecio

[ASTRID 75 220/2400/ 50 /60HZ BRONZE 2700°K
on /012007 Piszas por Paguete:
paz00 [men] Disporibiidad

< N Listade

Bronce = |l

Tabla de productos

Gewiss Spd

oy o A partir de la tabla de productos situada a la derecha que
Benks o incluye la lista de los productos seleccionados mediante la
et fgncjc’m dg Busqueda los campos \{isualizadgs son: New
- (indica si el p’rod'uc'to se hg actualizado regeqtemepte),
s FOT Fotometrlg (indica si esiste una fotometria disponible),
a Producto, Fabricante.

Eeieo Seleccionando una linea de la lista los datos correspondien-
Donks o tes quedan mostrados en la seccion inferior, véase parrafo
ot 5 “Seccioén de datos técnicos y comerciales”.

Gewiss Spé ¥

Le funzioni attive in questa finestra sono:

* Ricercasullalista: selezionare uno dei titoli delle colon-
ne, digitare i primi caratteri dell’elemento ricercato, la lista si
posizionera sul primo degli elementi.

Ordenar: pulsando sobre uno de los titulos de las columnas de las tablas,
elprograma ordena alfabetica y automaticamente dicha columna; pulsando nuo-
vamente la ordena al contrario. La columna ordenada se convierte en columna
activa. La colonna ordinata diventa colonna attiva. Il triangolo indica la direzione

- ' . . /
dellordine * dal maggiore al minore, *

dal minore al maggiore.

Pinchando veces (boton izquierdo del ratén) sobre un producto: el programa
accede a la ficha técnica del producto seleccionado, véase parrafo “ficha
técnica”.

Botdén derecho del ratén, el programa activa el menu contextual con las fun-
ciones:

\ Parémetios Eléctricos | Pardmetros Mecéricos | Parémetios Fotométricos | Noimas  Certficaciones |

2600 [kal
2830 [kl
[m3]

Hallar “CTRL+F” busca un producto segun los caracteres insertados en
la ventana de dialogo. insertando un elemento de busqueda, el programa
localiza el primer producto de la lista con dicho elemento (por ejemplo: si
la columna activa es el cddigo, insertando 1234.... el programa se coloca
sobre el primer cédigo caracterizado por 1234..., siempre y cuando el
producto con dicho cédigo se encuentre disponible)

Hallar Sucesivo “CTRL+N” busca un producto sucesivo al localizado con
la funcién Hallar

Ficha Técnica accede al mddulo de gestiéon de las fichas técnicas del
producto seleccionado

Fotometria visualiza, si se encuentra activa la indicacién FOT a la izquierda
del producto, la fotometria de la luminaria

Documentos accede a la ventana que muestra la lista de los documentos
asociados al producto seleccionado (fichero PDF, Excel, etc.)

Eliminar elimina el producto seleccionado del catalogo

Lista del Proyecto afiade el producto seleccionado a la lista del proyecto
importable, a continuacién, con el programa Lisman

Flechas Arriba-Abajo: permiten desplazarse verticalmente entre los
diversos productos

Tenos

Seccion de datos técnicos y comerciales

La seccién que recoge los datos técnicos y comerciales
2 esta dividida en “TABs” (fichas).

i Estos TABs son:

Datos Técnicos y comerciales

+ Datos Generales que muestra las descripciones co-
merciales, las clasificaciones estadisticas, informaciones
logisticas, precio e ilustracion. El espacio reservado a la
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ilustracion muestra, en la parte inferior derecha, flechas de navegacion si en
el archivo existen varias imagenes.

»  Parametros Eléctricos muestra las lamparas vinculadas, eventuales datos sobre
las baterias, gestion de la emergencia y reactores vinculados.

» Parametros Mecanicos grado IP, superficie expuesta al viento, grado IK.

« Parametros Fotométricos lista de los ensayos vinculados y la indicacion del
angulo limite.

*  Normas y Sellos de Calidad muestra la lista de las normas para las luminarias
y los simbolos de los sellos obtenidos.

» Textos - Un menu desplegable permite visualizar el texto de la Ficha Técnica
0 4 Notas diferentes.

Barra de estado

La barra de estado que incluye la ventana muestra el numero de los productos
presentes en la Tabla de productos y el archivo seleccionado.

Ventanas secundarias

Busqueda Param. (Paramétrica)

, sy . . Productos hallados 303
La Busqueda Paramétrica se activa seleccionando la |8 8@ @ freeraiziess @

Fabricantes | Dates Beneraies

funcién Busqueda Param. o seleccionando el icono corre-
spondiente: las mascaras de busqueda se situan en la parte Pl de Detos Ready oLlse

| Pardmetros Elécticos

S -

inferior del monitor y constituyen un consunto de carpetas
que recogen los datos divididos por tipos: es posible pasar
de una carpeta a otra pulsando con el botén izquierdo del
raton sobre la descripcion (tag) de la carpeta.

Los campos de datos disponibles para la busqueda, inde-
pendientemente de su tipologia, son los siguientes:

Parémetros Fatométricos
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Nomas y Cerlficaciones |

* los campos fijos (campos de seleccion fija de la lista):

son campos no editables y para los cuales es posible Bisqueda de Productos

seleccionar la descripcion a partir de una lista predefinida
como, por ejemplo, el campo relativo al color

* los campos libres: son campos editables y para los cuales se puede insertar una
descripcién numérica o alfanumérica; en el primer caso se insertan numeros
y las busquedas se pueden efectuar utilizando los operacionales (>, <, =, *
(incluido)); en el segundo, se inserta una descripcion (frase) y la busqueda se
efectiia teniendo en cuenta todos los elementos y visualizando aquellos que
la contienen.

Las funciones del filtro son las siguientes:

Borrar: permite eliminar los elementos de busqueda definidos an-
teriormente

. I Busqueda: permite de buscar los productos correspondientes a los
- parametros de busqueda definidos

- Busqueda en un Subgrupo: permite buscar los productos sdlo to-
e Bl Y mando en consideracion el grupo definido con anterioridad y segun
los parametros de busqueda establecidos

Busqueda en Internet (funcion ECOD): esta funcion permite, una vez
definidos los parametros, efectuar la busqueda no localmente, sino
en un servidor remoto via Internet. Una vez enviada la solicitud al
servidor remoto, el programa responde, tras unos instantes, indican-
do el numero total de elementos encontrados a partir de los cuales,

. E después de pedir confirmacion, el programa comienza la descarga
de los datos. El programa repite después la solicitud de confirmacion
para la descarga de las imagenes y de los textos.Una vez finalizada
la operacion de descarga, el programa inicia la operacion de actuali-
zacion de la base de datos, operacion ésta que puede durar algunos
minutos. A la finalizacion de ésta, la base de datos esta lista para
realizar otra consulta.
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Busqueda Local (funcion Local ECOD): esta funcion permite, una vez
definidos los parametros, efectuar la importaciéon de los productos
. = Wl buscados localmente a partir de un CD-ROM o de un fichero.La
Sk | operacion de actualizacion de la base de datos puede durar albunos
minutos. A la conclusion de la misma, la base de datos estara lista

para una nuevar busqueda

. B Salir: para salir del modulo de busqueda.

Ficha Técnica

La ficha técnica, con la cual visualizar e imprimir los datos,
las imagenes y los textos de los productos, se activa o
seleccionando la funcién Ficha Técnica, o bien seleccio-
nando el icono correspondiente, pulsando 2 veces encima
del producto seleccionado con el botén izquierdo del raton.
Los mandos estan colocados a la izquierda, a la derecha
y sobre el documento.

Exportar como PDF
La barra de comandos situada a la izquierda de la ficha
dispone de las siguientes funciones:

* Idioma: es un campo de eleccidn fija con el que seleccio-
nar el idioma idioma de la ficha entre los que se encuentran
disponibles

* Configurar pagina: el programa presenta 5 formatos
graficos diferentes de paginas (Mod.A - Mod.B - Mod.C -
Mod.D - Mod. Consuline) para las fichas técnicas activables
alternativamente pulsando sobre el circulo a la izquierda de
cada descripcion

Canon MP210 series Printer

Ficha Tecnica

e Exportar PDF: permite exportar la ficha técnica en formato PDF que se visualiza
con el programa ADOBE de Acrobat Reader

La barra de mandos colocada a la derecha de la ficha técnica dispone de las si-
guientes funciones:

¢ Ficha Técnica: visualiza la grafica de la ficha

e Lamparas: permite escoger alternativas a las lamparas vinculadas a la
luminaria.

* Imagenes: con esta funcién es posible seleccionar laimagen a inserir en la ficha.
Una vez seleccionada la funcion, aparece una ventana con la cual escoger el
ordeny las imagenes que desea visualizar: es posible insertar hasta un maximo
de 3 imagenes a escoger de entre las disponibles (hasta un maximo de 10
iluminadas en la parte inferior de la ventana). Es posible insertar asimismo un
numero inferior de imagenes , por ejemplo, si son 3 las imagenes disponibles,
el programa activa 3 casillas, pero es posible escoger también 2 o una (pulsar
sobre 2 Imag. o 1 Imag. en la parte superior izquierda de la ventana). Para
insertar la imagen, pulse en primer lugar sobre la imagen y después sobre la
casilla de destino: el orden de insercidn sera después el de las imagenes que
aparecera en la ficha.

e Accesorios: permite vincular a la ficha eventuales accesorios.

e Textos Extra: el programa permite también insertar texto personalizado en la
ficha técnica. Para realizar esto es necesario activar el campo y seleccionar
el texto correspondiente

En la parte superior de la ventana aparecen las funciones:

»  Para hojear las diversas paginas del documento, del cual se indica la pagina
actual y el numero total

+  Para controlar el zoom en pantalla del documento; es posible pulsar sobre la
lupa para efectuar el zoom in 0 zoom out , y también para seleccionar el tipo
de visualizacion de la correspondiente ventana

» Para enviar a la impresora el documento que se desea imprimir definendo su
formato.
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Fotometria

Abre la ventana “Luminarias” descrita en el modulo Photowin. Mediante esta
ventana es posible acceder a todos los detalles fotométricos y a todos los analisis
fotométricos pertinentes. Asimismo es posible ejecutar el programa Photoview para
la visualizacion grafica de los detalles fotométricos pulsando con el botén derecho
del raton a la derecha de la lista.

Documentos

La funcién Documentos permite visualizar, si se encuentran disponibles, una serie
de documentos asociados al producto seleccionado: pueden ser documentos re-
alizados con los procesadores de testo mas comunes (Word) o visores (Acrobat):
es fundamental que esté instalado en el ordenador el programa correspondiente al
que la ficha (fichero) hace referencia (por ejemplo Word para los ficheros *.Doc).
También es posible acceder a documentos de Autocad, como los ficheros DXF o
DWG (en este caso es necesario disponer de Autocad o del visor Volo View), o
visualizar documentos Excel (XLS).

Eliminacion de Productos

Liswin permite eliminar uno o varios productos del catalogo; seleccionando esta
funcion, aparece la ventana de Eliminacién de Productos a la derecha del Visor.

Funciones

»  Seleccionar uno o varios productos de la tabla de productos situada a la izquier-
da (es necesario seleccionar antes los productos que se desea eliminar)

*  Pulsar el botén derecho del raton y seleccionar Lista del Proyecto del menu
de contexto: el programa inserta en la ventana de Eliminaciéon de Productos
aquellos productos seleccionados

*  Pulsar ahora con el boton derecho del raton sobre la ventana de Eliminacion
de Productos: aparece el menu de contexto del que escoger Eliminar para
eliminar de la lista de eliminacién el producto seleccionado y Reset para vaciar
la lista.
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Eliminacion de Productos
[G'w'B2694F] ASTRID 75 220/240h-F
[Gw/B2B98F] ASTRID 75 220/240h-E
[GWwW'B2B93F] ASTRID 75 220/2400-F
[GWB2B97F] ASTRID 75 220/2400-E
[GwWB2E92F] ASTRID 75 22072400 -

Eliminacién de Productos

Las cantidades se pueden insertar directamente en el presupuestador de Lisman NOTA

Listas de Precios __
Listas de Precios =

La funcion Listas de Precios permite administrar las listas

de precios de los productos independientemente de la i _— i i

.z .. . . Fabricante Descripzidn N Ligta de Precios Moneda

gestion del catalogo en si; de hecho, es posible integrar Gewiss Sph, e E

en el catalogo una o varias listas de precios para el mismo | Gewiss spa. Genefic 01401 408 Eum

grupo de productos, incluso en momentos diferentes. Gewiss Spa Genefic 0140 42007 Eura
Gewizs Spa Generic 0140342008 Euro

Es importante que los cddigos de los productos disponibles
en el catalogo correspondan exactametne a los presentes
en la lista de preciso: de lo contrario no sera posibile realizar
la asociacion.

Después de haber seleccionado la funcién aparece la
ventana de gestion donde se encuentran activas las
siguientes funciones:

» Para afadir una nueva lista de precios para el fabricante
seleccionado: de hecho se pueden definir varias listas
de precios correspondientes al mismo fabricante. La seleccién de la funcion
conduce a la ventana con la que definir la descripcion de la lista de precios.
Pulsar OK para confirmar, Cancel para salir.

+ Para importar o exportar una lista de precios en formato CSV (comma
separeted values). Después de haber seleccionado el fabricante, la lista de
precios correspondiente y el icono importar o exportar, el programa muestra
la ventana de didlogo en la que definir el nombre de la lista de precios con la
que se desea trabajar.

» Para actualizar la lista de precios activa con las eventuales modificaciones
llevadas a cabo

+ Para eliminar la lista de precios activa del fabricante seleccionado.

Gestion de las Listas de Precios
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Cambio de moneda

(ol ol'e

Para seleccionar una lista de precios de un fabricante, es suficiente pulsar dos
veces sobre la descripcion de la lista de precios: de este modo aparece la ventana
desplegable desde la que se puede escoger la lista de precios deseada que, de
ese modo, se convierte en la lista de precios activa y cuyos precios se visualizaran
en las fichas de cada producto.

Del mismo modo, si se pulsa dos veces sobre el numero o la referencia de la lista
de precios, el campo se vulve editable y por tanto se puede modificar el nimero o
la referencia.

Es asimismo posible cambiar la moneda en una lista de precios ya disponible: para
realizarlo, es necesario pulsar dos veces sobre la moneda situada a la derecha
de la ventana y seleccionar la nueva moneda. Pulsando sucesivamente sobre la
barra del fabricante seleccionado el programa preguntara si es necesario insertar
una nueva lista de precios: si se responde afirmativamente el programa afiadira la
nueva lista de precios.

Dicha solucion permite después exportar la nueva lista de precios en formato CSV
editable con Excel y disponer inmediatamente de los precios en la moneda de
origen y realizar las modificaciones que fueran necesarias.
Después de haber terminado las modificaciones es posible
importar de nuevo la lista de precios.

)

Eura Euro

Fazdn Social
Fabricante
Direccidn
Ciudad

(EXFS

1D Paiz

Tel [1]

Tel [2)

Tel [3)

Tel [4)

Fax

e-mail
FPagina WER

Infarmacian

E=port [Empty]
Export [Producer]

Importa Lampade |

Shor | LongDesc
uso US4 Doallar
GEP Pound Sterlin

oh oM oes 0

Moneda

decimals| conversion Moneda
2 s
2 100 .o . .
5 1 F Ventana con la que se puede adminsitrar los diversos tipos

de monedas.

Datos del Fabricante

La seleccion de la funcién activa la ventana de gestién de

|Eewiss Spdy

los datos del fabricante, tales como:

[GEWISS

* larazon social de la empresa

» la direccion

* los numeros de teléfono y fax

+ las cuentas de correo electronico y la pagina WEB

+ informaciones genéricas sobre el fabricante

+ el tipo de productos previstos

La ventana dispone de las siguientes funciones:

» Logo con la que asociar un nuevo logotipo

» Eliminar con la que la eliminar todos los productos pre-

sentes en el catélogo

+ Actualizar con la que actualizar los datos de la empresa,
de acuerdo con los permisos activados

* Anular con la que salir de la ventana.

Descuenta

Tipo de Producto

Datos del Fabricante
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Configuracién

La funciéon Configuracion activa la ventana en la que definir los parametros de
configuracion del programa, tales como:

« Database: define la ubicacion en la que hallar la base de datos del catalogo

»  Ficha Técnica: configura los elementos de la ficha técnica como, por ejemplo,
si mostrar o no los grupos de datos (pulsar sobre la barra del campo escogido
y seleccionar Si/No de la ventana desplegable) asi como los colores de los
titulos y de los subtitulos (pulsar encima de los colores y escoger el nuevo color
de la ventana de dialogo)

* Media: define la ubicacion (carpetas) de los objetos de los productos tales como
las imagenes y los textos. Se dividen en Path Media Actualizaciones (son los
objetos descargados mediante la funcidn de actualizacion por Intenet) y Path
Media Fijos (se trata de los datos disponibles en el CD-ROM)

»  Liswin Startup Default: define las condiciones por defecto para el ordenamiento
de la tabla (por New (Novedad), FOT (Fotometrias), Cédigo, Producto, y
Fabricante) asi como el tipo de producto (Luminarias, Lamparas ....)

 Download Internet: define la pagina Web desde la que efectuar las
actualizaciones. Se aconseja que no se modifique sin la supervisién de
OxyTech Srl

*  Productos: indica la ubicacion de los eventuales plug-ins externos de apoyo
(por ejemplo, para la exportacién de documentos en formato Excel)

* Projects: indica la ubicacion en la que guardar los documentos creados por
el programa (por ejemplo, para la exportacion de fichas técnicas en formato
PDF o RTF).

Configuraciones

Descripcidn Configuraciones ~
=1 Productos 3
[5] Basze de Datos de los Productas CADocumentz and Settingzubll Usgers\D ocumentiGhw'S oftwarehProlite B 25\DEBVWIaeData MDE
[5] Support DB CADocuments and Settingzudll UgershD ati applicazionitGiw'S oftware Prolite B, 25mdatah . mdb
-1 Productos
[5] Documentas CADocumentz and Settingzudll UgershD ocumentiGhw'S oftwarehProlite B, 24db'
5] Updates CADocumentz and Settingzubll Usgers\D ocumentiGhw'S oftwarehProlite 5. 24db'
5] Productos CADocuments and Settingz'all UsershD ati applicazionit &GS oftware Prolite B.25\mdatahDPGE sl
-1 Productas
El URL Remata http: £ A owptech. itupdate? S
E] askForlD Yes
] sendD Mo
El ConfirmU pdate MHa
=1 Productos
[5] databasze DEFILTRO CADocumentz and Settingzubll UgershD ati applicazionit &GS oftwaresProlite B, 24mdatabDEfilro. mdb
[5] ApplFilter Mo
[E] WRITELOG Mo
[E] MakECORY Ves
B csv ;
[E] cOD_PREFIX #
@ Projects C:\Documents and Settings \Proprigtario’Documenti
= G'ZProndUFtnl§l o i v
QK Anular

Ventana de Configuracién
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Lisman - Notas Introductorias BLomer LBl

Proye royecto Oferta M6duds  Acsrca de...

. . L. C@ 0o0EoEe B B@&
Lisman es un programa para la realizacion de presupuestos  |gge

que permite la importaciéon automatica de las listas de pro-
ductos de los proyectos realizadas con el médulo de calculo
Litecalc, asi como de aquellas creadas con el médulo de
catalogo operativo Liswin.

El mddulo de programa Lisman controla las funciones de:

*  Creaciodn de proyectos de presupuestos compuestos
por subproyectos (proyectos constituidos por varios
subproyectos, como es el caso de las oficinas caracte-
rizadas por varios despachos)

* Importacion de las listas de proyecto desde el médulo
Litecalc, asi como de aquellas creadas con el programa
Liswin

25/03/2010 15.31

» Creacioén de proyectos y de ofertas exportables en
formato RTF y PDF. Ventana Principal de Lisman

La Gestiéon de Lisman

Después de haber seleccionado la funcién Lisman, aparece la ventana principal
que se compone de las siguientes partes:

* Delabarra de menus constituida por los menus Proyecto, Subproyecto, Oferta,
Médulos y Acerca de (notas sobre el programa) (véase la descripcién que se
realiza a continuacion)

. De la barra de iconos.

Se describen a continuacion las funciones correspondientes a la Barra de Mendus.
PROYECTO

El menu Proyecto permite controlar las siguientes funciones:
e Nuevo, para crear un nuevo proyecto

i e Abrir, para abrir un proyecto creado con anterioridad y guardado
en el archivo

e Guardar, para guardar el proyecto abierto

e Guardar con Nombre, guardar el proyecto abierto y definir el nombre
del fichero

e Cerrar, para cerrar el proyecto abierto

seleccionado

e Configuracién, para acceder a la seccion de gestion de los
parametros del médulo Liswin/Lisman, como la ubicacién de los
ficheros o los colores de las fichas técnicas

H
==
e Propiedades, para acceder a las propiedades del proyecto

e Salir para salir del programa Lisman

Nuevo

Descripeian

La funcion Nuevo activa la ventana de las propieda- | Fuex
des con la que insertar los elementos del proyecto | "
que son:

Ultima Actualizacion

» Descripcion, para insertar la descripcién del pro-
yecto (alfanumer'co) Definicién de un Nuevo Proyecto

* Proyecto, para insertar el cédigo del proyecto
(alfanumeérico)

* Notas, para insertar notas o comentarios (alfanumérico)
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La ventana incluye también la indicacion de la fecha de creacién del
proyecto. Pulsando OK el programa guarda los datos que caracterizan el
proyecto.

SUBPROYECTO

El menu Subproyecto permite administrar las siguientes funciones:

E e Nuevo, para crear un nuevo subproyecto

Modificar, para acceder a la ventana de gestion de la lista de
productos (Editar Subproyecto) para modificar aquella creada con
anterioridad

Eliminar, para eliminar el subproyecto seleccionado

Seleccionar, para quitar la seleccion o para seleccionar el
subproyecto para realizar la visualizacién y la lista de los
documentos que el programa puede confecionar (memorias de
proyecto, listas de materiales, ofertas ...)

Imprimir, para acceder a la gestion de los documentos con los
que representar las listas de productos (memorias de proyectos
y listas unicas)

o g R Propiedades, para acceder a las propiedades del subproyecto
‘ seleccionado

Propiedades del Subproyecto -

Nuevo

Proyecto

Descripeidn

La funcién Nuevo activa la ventana de las propiedades con
la que insertar los elementos del subproyecto que son:

Includi nellofferta

Definicion de un Nuevo Subproyecto » Proyecto, para insertar el cédigo del proyecto (alfanu-
mérico)

»  Descripcion, para insertar la descripcion del proyecto (alfanumérico)

La ventana incluye también la indicacion Afadir que, si se selecciona, permitira afiadir
un subproyecto dentro de los documentos (memoria de proyecto, listas, ofertas ..).
Los subproyectos realizados seran representados en la lista de los subproyectos
con el icono abrir, mientras que aquellos no seleccionados con el mismo icono que
presentara una X roja.

Después de haber terminado la insercion y después de haber pulsado OK, el pro-
grama accede a la ventana Editar Subproyecto desde la que es posible:

» Importar la lista de un proyecto realizado con el programa de calculo: selec-
cionar, en este caso, la tecla ‘Buscar’ seleccionar el proyecto de interés de la
ventana de eleccion y pulsar finalmente la tecla Importar Proyecto. El progra-
ma presenta, al final de la importacion del proyecto, la lista de los productos
importados en la ventana de Productos.

NOTA Es necesario que el proyecto de Litecalc haya sido guardado con anterioridad con
la funcion ARCHIVO/Guardar Proyecto

» Importar automaticamente la lista creada utilizando la
funcién VISUALIZAR/ Lista del Proyecto del médulo de

Gestion del Proyesta | Importar Proyecta »> |

Productos Cadgo GWH2ESTE

i LN THEE AFM POLE PG oescipein R e | catalogo Liswin: seleccionar la tecla Importar Lista Liswin
GWaET83 ALUMINIUM TWIN ARM POLE FIXING GL TroehEhe EGE R . . .,
S S 2O S e e mediante la cual el programa comienza importaciéon mo-
bricante [GEwiss .
ovnener 31D 75 201240 DN Gt . strando los diversos pasos y los eventuales errores en la
il i it e ventana de la derecha. El programa presenta, al final de la
T e importacién del proyecto, la lista de los productos importa-
GWB2632F ASTRID 75 2207240V - 50/60HZ ALUM 27..
GWaETES ALUMINIUM POLE CONNECT OR GLOB & % Imagen vinculada dos en la ventana de Productos
%4
Tt LER » Controlar la moneda (botén Cambio de moneda) con
el que es posible modificar la moneda activa o insertar una
Notas Sup. Notas Inf. Cambio de meneda Docurnent fos. 0K

nueva. Las operaciones a realizar son las siguientes:

* Nueva Moneda (icona +): para insertar una nueva mone-
da, no disponible en la lista de las monedas, es necesario en
primer lugar pulsar sobre el icono +, insertar sucesivamente la descripcion,

Ventana para la Gestion de los Proyectos



confirmar y modificar después la descripcion [
breve, el simbolo y el nimero de los decimales | =
pulsando dos veces sobre el campo correspon- | v
diente. También es posible definir el Factor de | “*"
Conversién que resulta util si se deben convertir

todos los precios de una moneda a otra

*  Modificar Moneda para modificar una moneda ya =
disponible en la lista de las monedas, es nece- i g
sario pulsar dos veces sobre uno de los campos
disponibles y modificar sucesivamente la descri-
pcion breve o bien el simbolo y el numero de los
decimales. También es posible definir el Factor de
Conversién que resulta util si se deben convertir
todos los precios de una moneda a otra

« Afiadir un elemento libre a la lista: seleccione, en este
caso, latecla‘ + ‘ de la ventana de Productos e insertar
los diversos elementos caracteristicos en la seccién
de la derecha. Ventana de la Lista de Materiales

. Eliminar un elemento de la lista: seleccionar, en este
caso, el boton - * de la ventana Productos y confirmar la eliminacion del pro-
ducto seleccionado.

W 14 Q|-

Canon MP210 series Piinter

*  Visualizar los elementos caracteristicos del producto seleccionado de la ventana
de Productos y los pardmetros comerciales de la propuesta. Dichos elementos
se muestran en la parte a la derecha de la ventana Productos y comprenden:

» Codigo

»  Descripcion

» Tipologia de Producto

*  Modelo

«  Fabricante

*  Precio (valor numérico) y Moneda

» Descuento %: a la derecha aparece la tecla ‘..." con la que acceder a
la ventana de Gestidén de los Descuentos. Se pueden seleccionar los
diferentes niveles de descuento ya predefinidos, como el descuento que
ofrece el fabricante (Sélo Fabricante) no variable, el que ofrece al Cliente
(Sélo Cliente) que se afiade a la Agenda, el del producto (Sélo Producto)
que ofrece siempre el fabricante y que no se puede modificar y los mixtos
(Fabricante+ Cliente, Cliente+Producto, etc.); finalmente, es posible insertar
un Descuento Libre. Las teclas a disposicién son: Anular para volver a
la ventana del Proyecto sin aplicar ningin cambio, Aplicar a Todos, para
aplicar a todos los productos del proyecto activo el descuento definido y
OK para aplicar el descuento sélo al producto seleccionado.

» Cantidad (n. de piezas del producto seleccionado o insertado) asi como
las unidades correspondientes (por ejemplo, piezas, kg,...)

« Referencia de la Lista de Precios
« VA %

»  Visualizar laimagen del producto seleccionada en la parte inferior derecha
de la ventana de Gestion del Proyecto, visualizar el recorrido donde se ha
guardado laimagen y ,si asi se desea, sustituirla utilizando el boton Explorar
con el que escoger la carpeta donde se han guardado otras imagenes,
visualizar el recorrido del texto, y si asi se desea, sustituirlo utilizando el
botén Explorar con el que escoger la carpeta donde se han guardado otros
textos (es necesario tener en cuenta que los textos asociables deben estar
en formato RTF). También es posible editar y modificar el texto asociado:
en este caso utilice la tecla Modificar o acceda directamente a la ficha
técnica del producto.

* Acceder a la vista preliminar de la impresién utilizando la lista de los
productos que se puede presentar en dos diferentes formatos y la Lista de
Productos (simple) seleccionando el icono Impresora. Desde la ventana
de la vista preliminar del documento es posible pasar de una pagina a otra
del documento, hacerlo mas grande o mas pequeio (lupa) o acceder a la
funcién de impresion. También es posible escoger el idoma en el que se
desea imprimir el documento entre los idiomas disponibles y exportarlo
a un fichero de formato RTF o PDF. Ademas se pueden modificar las
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propiedades del documento escogiendo si se desea criptar el codigo de los
productos, imprimir o no el descuento o las imagenes: para hacer esto es
necesario desactivar o activar la seleccioén a la izquierda de los campos

* Insertar Notas Superiores y Notas Inferiores que se imprimiran antes o
después de la lista de los productos en la Lista de Materiales

*  OK para guardar los datos y volver al visor de Lisman.

OFERTA

El menu Oferta permite acceder a las funciones de gestion del documento de la
oferta (entre parentesis se muestra el icono asociado):

e Imprimir para acceder a las funciones de gestion de la oferta

Propiedades para acceder a los datos accesorios de la oferta como
e el numero de la oferta, y el asunto, o bien el destinatario que se
puede seleccionar de la agenda de MS Outlook.

Imprimir

Después de haber seleccionado la funcién aparece la ventana que muestra la vista
preliminar de la oferta. La ventana incluye las siguientes funciones:

» Teclas de desplazamiento dentro del documento, como
las flechas para desplazarse arriba y abajo del documento,
o bien al inicio o al final del mismo

* Lupa y menu desplegable para aumentar y disminuir
la vista preliminar. EI mismo resultado, pero a pasos, se
obtiene pulsando con el raton derecho del ratén sobre el
documento

Expartar camo PDF

[¢ ECORses

» lcono impresora para acceder a las funciones de impre-
sion del documento

Tipo
& Mod A

* Menu desplegable para la eleccién de la lengua de
Mo 8 impresion

» Teclas para la exportacion del documento en formato
RTF o PDF

eccion deltipo de documento entre Mod.A (documento con el total de los pro-
ductos de cada subproyecto) y Mod.B (visualizacién de los
proyectos por grupos en funcion de cada subproyecto.

Gestion del Documento de la Oferta

Manteniendo pulsando el botén izquierdo del ratén sobre el documento e desplazan-
dolo, es posible hacer el pan (desplazamiento) del documento.

MODULOS

El mend Médulos permite pasar de un modulo de programa de LITESTAR a oltro.
Los médulos disponibles son los siguientes (entre parentesis se muestra el icono
asociado):

£
. |:_ Icona con la quale si apre il modulo di preventivazione Lisman.

. ﬁ' Icona con la quale si apre il modulo di calcolo illuminotecnico
wedl  Litecalc.

{ Icona con la quale si apre il modulo di gestione fotometrie
“~+] Photowin.

Icona con la quale si apre il modulo gestione dati di catalogo
Lisdat.

Contactos para acceder a la agenda de MS Outlook

. ,-.P. Moneda para activar la ventana de gestion de la moneda.
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Lisdat — insercidon y modificacion de los datos en la base
de datos

Esta funcién permite insertar y/o modificar los datos de catalogo en la base de datos,
asi como vincular otros ficheros.

Tras haber seleccionado el icono, aparece una ventana en la que es posible:

pulsar sobre la flecha y seleccionar de la
Gewizs SpaA j lista el fabricante con el que se desea tra-
bajar. El fabricante puede estar vinculado
al archivo de las luminarias y/o al de las
lamparas. Tras haberlo seleccionado no
es posibile modificarlo a menos que no se
salga del médulo y se vuelva a entrar;

*  Mediante latecla il correspondiente acceder a la funcién de creacion
de un nuevo archivo en el que insertar los datos. En esta seccién se insertan
todos los datos correspondientes a los datos de contacto del fabricante asi
como su logotipo en formato jpg.

j Seleccionar desde el segundo menu de-

Luminarias splegable el tipo de archivo.

Si se ha accedido a una funciéon de modificacién de un archivo ya existente,
apareceran otras funciones:

permite seleccionar el producto que se
desea modificar a partir de una lista;

Hallar: si no se visualiza mediante la lista

Al anterior, insertar el codigo del producto
deseado en la casilla de la lista y, tras ha-
ber pulsado el boton [Hallar] el programa
visualizara los parametros del producto en
la ficha. Si no existen elementos correspon-
dientes al codigo insertado el programa
mostrara la correspondiente ventana de
error.

|Gwadda03

pulsando sobre las flechas es posible
pasar al elemento anterior o sucesivo al
visualizado

La ficha técnica se administra gracias a los botones situados en la parte inferior
de la ventana:

| esta funcion permite tanto importar desde

gzl un archivo externo como exportarlo;
para eliminar del archivo una ficha;
BORRAR
para borrar todos los datos presentes en
BORRAR

la ficha;

esta funcién permite guardar la insercion o

Buzichy el ‘ la modificacion efectuada;

con esta funcion se cierra la ventana de
Anuilar

gestién de los datos de catalogo y el pro-
grama vuelve al gestor principal sin guardar
las eventuales modificaciones.

Lainsercion de los datos es posible por medio de diversas secciones divididas segun
el tipo de dato a insertar: en el caso de luminarias, las secciones disponibles son

. Datos Generales (cddigo, descripcion, tipo...),
. Parametros Eléctricos (potencia, tension de alimentacion...),
*  Normas (Sellos de Calidad y Normas),

* Media (asociaciones a imagenes, textos, ficheros externos ...) y
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Fabricante

Razén Social [Fewiss 5pa.
Fabricante [GEWwWISS

Dieccién [

Ciudad

CP.

1D Pais

Tel. (1)

Tel (2)

Tel (31

Tel. (4)

e-mail

Pégina‘WEE

Informacicn
Export [Emphy]
Export (Producer]

Imparta Lanpade

[
[
[
[
[
[
[
Fau I
[
[
[

Descuenta

T e Prcct P

QK

Inserimento Dati del produttore
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NOTA
-

Por Ficha Técnica se
entiende la visualizacion
segun un formato pre-
establecido (véase modulo
A, By C de LISWIN) de
los datos presentes en la
base de datos; por Ficha
de Producto se entiende la
apertura de una ventana en
la que aparece la lista de los
ficheros externos asociados
al producto escogido.

NOTA

-

En todos los casos sefialados
con un asterisco, es necesrio
disponer de los pertinentes
visores disponibles en la
ventana de instalacion (véase
TOOLS) del CDOXY, o bien
disponer de los mismos
programas (Word, Excel,
Acrobat, Autocad ...).

Gestign de Datos.

Luminarias b

S

Cddign de Producto

x [Gwe4ds05
Exteriores - Propectores— »

Tipa de Producta
Class de disponibiidad
Fiezas por Paguele

Yolumen [m3] o
[4oa2e2e0
fpes
fos—

~

Dimensianes [mm]
Pesa Neta [kg]
Pesa Bruta kg

TITAND WL SYM-DIF 1500/ 5T 230.50
TITAND WL SYM-DIF 1500/ 5T 230.50
TITAND C/L SIM-DIF 1500/ 5T 230V 50HZ
TITAND W/ SYMDIF 1500/ 5T 230.50
TITAND /L SYM-DIF 1500 5T 230-50
TITAND /L SYM-DIF 150 ST 230-50
TITAND /L SYM-DIF 150 ST 230-50
TITAND /L SYM-DIF 150 ST 230-50
TITAND /L SYM-DIF 150 ST 230-50
TITAND W/L SYM-DIF 150 ST 230-50
TITAND W/L SYM-DIF 150 ST 230-50

Francds
Ingiés
Italiano
Espafiol
Alemén
Checa
Portugués
Eslovena
Flamenco
Hingaro
Polaco 3

GiwB44605 h Hallar @

Eimeren o
Dislos Generales | Paamelos Eléclicos | Nomss y Cestficaciones | Ficheros Asociados | Vincuos | Notss |

Aplicaciin

Modelo

Color

Mugvo

Fecha

*  Vinculos (son los vinculos a bases de datos externos como, por ejemplo, un
vinculo directo al catalogo de las lamparas o balastos o a la base de datos

fotométrica).
* Notas
Las diversas secciones disponen de 4 modos segun el tipo de dato a insertar.
Possono inserirsi elementi alfanumerici liberi non soggetti a liste predefinite.

Estos campos permiten la inserciéon de elementos escogidos de la lista que se
activa con la flecha situada a la derecha. Al producto se puede asociar una Unica
caracteristica.

Es el caso de las Normas y Sellos de Calidad en los que el programa presenta un
conjunto de Sellos de Calidad y una lista de Normas que se insertan en la Lista de
Sellos y Normas del producto con un simple click del ratén.

El caso de las imagenes, de los textos externos o de los ficheros en general que
se pueden asociar al producto que se esta insertando.

Se pueden vincular al producto segun los siguientes formatos:

* imagenes para la Ficha Técnica: JPG y BMP

+ textos para la Ficha de Producto: TXT, DOC (Word)*, RTF (Word)*

+ tablas para la Ficha de Producto: XLS (Excel)*

» ficheros para la Ficha de Producto: PDF (Acrobat)*, DXF+DWG (Autocad)*

» textos para la Ficha Técnica: son textos en formato RTF que se pueden asociar
a la Ficha Técnica; son de 3 tipos : Descripcion del Pliego, Instrucciones de
Montaje, Ficha de Producto (Descripcion General).

—:

X

TITAND

ot

Giis Grafito

[0 25 = O 5

r
e

Importar Export BORRAR Fedefini Guardar Producto Anular

Insercion Manual de los Datos
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Photowin — Notas Introductivas
Photowin es el programa que permite trabajar con los datos de las fotometrias de
las luminarias y con los datos de las lamparas.
Los datos quedan insertados en una base de datos denominada FOTOM.FDB sin
embargo su nombre se puede cambiar si fuera necesario: en todo caso, esto se
puede realizar solo desde el exterior del programa (con la utilizacién de programas
como el Explorador de Windows) y cuando el programa no se encuentra abierto.
La estructura de la base de datos se base en la siguiente subdivision de los ar-
chivos:
* Luminarias — aqui se insertan todos los datos comerciales de las luminarias
como codigo, descripcién, dimensiones, etc. por lo general paralelos a la lista
de precios.
*  Ensayos —aqui se insertan los datos fotométricos de los reflectores —refractores
insertados en las luminarias y que se pueden vincular (link) a las luminarias.
A una luminaria, por ejemplo, se pueden unir varios ensayos, pero también se
pueden unir varias luminarias a un unico ensayo. Dicha organizacion permite
un descatado ahorro de espacio y de tiempo de gestién respecto al caso de
los ficheros estandar de tipo Eulumdat, IES o TM14.
* Lamparas — aqui estan disponibles los datos de las lamparas obtenidos de
los catélogos comerciales de los fabricantes. Es necesario que dichos datos
de lampara estén vinculados a los ensayos correspondientes para el normal
funcionamiento del programa.
e Tablas — estan insertadas aqui las tablas de los factores reducidos de refexién
utiles para el calculo de instalaciones de alumbrado publico.
Para comprender mejor las funciones del programa Photowin aconsejamos utilicen
el Tutorial del programa (demostracién automatica) que se puede descargar del NOTA
area Software Download de WEBOXY, la pagina Web de OxyTech (
it): para hacer esto, seleccionar T en la linea Photowin. -
La Gestiéon de las Fotometrias
Una vez ejecutado el programa de calculo, se activa simul- 'Q@@

téneamente el SeI'VidOI‘ Fotométrico, |O Cual queda Seﬁa- Mantenimiento  Ventanas  Importar Archivo  Salida
lado por medio del oportuno botdn (Servidor FOtometrico) | e | e | ohe|sia | s i | st | , [ =]
presente en la barra de aplicaciones activa de Windows, en | ... 4. daros iotometics ————

generalx COlocada en Ia parte inferior del monitor- Ubicacion  [C:\Documents and Settingsiall Lsers\DiocumentiGiws oftwarehPralite

Wersion: 1.0

Seleccionando este botdn se activa la ventana del Servidor

Fotométrico que se compone de las siguientes partes:

» de la Barra de Menus colocada en la parte superior

* de la Barra de Iconos (Toolbar) asociadas a las fun-
ciones de la Barra de Menus y colocada inferiormente
a esta.

» de una parte central para datos diferentes como el nombre del data base foto-

métrico activo, la ruta donde poderlo localizar, su versién, su estado y el nimero
total de usuarios que contemporaneamente utilizan el data base activo.

Estado:  [Carrecta

q

Usuarios :

Gestor Database Fotométrico

La Barra de Menus se compone de los siguientes menus:

* Mantenimiento para acceder a las funciones de mantenimiento de la base de
datos activa (Actualizacion Automatica — Cambio de la Base de Datos — Com-
presion de la Base de Datos / Check)

* Ventanas para acceder a las funciones de gestion de los datos como la inser-
cion, la importacion o la exportacion

¢ Importar Fichero para importar los ficheros fotométricos estandar de tipo
Eulumdat, IESNA 86-91-95 LM63 e IESNA Gels, Cibse TM14 y LTLI dentro de
la base de datos FOTOM.FDB del programa

e Salida para salir del servidor
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NOTA

NOTA

Actualizacion de las Fotometrias via
WEB

Mantenimiento
El menu Mantenimiento se compone de las siguientes funciones:

¢ Cambiar base de datos sirve para abrir una nueva base de datos situada en
una carpeta cualquiera y para activarla o para crear una nueva base de datos:
para hacer esto es necesario insertar un nombre no presente en la lista de los
ficheros .FDB disponibles y pulsar en Abrir; el programa presenta entonces la
ventana con la solicitud de confirmacion de la creacion de la nueva base de
datos que se creara automaticamente después de la confirmacion

La base de datos que se crea esta vacia, y por lo tanto es aconsejable que se
importen antes los archivos de las lamparas, por ejemplo, mediante la funcion
MANTENIMIENTO/Actualizar via WEB)

e Actualizar para actualizar automaticamente el archivo fotométrico activo con
los datos suministrados en un fichero con formato FDB

e Actualizar via WEB para actualizar automaticamente el archivo fotométrico
activo por medio de Internet

e Comprimir para revisar y comprimir automaticamente la base de datos foto-
métrica. Antes de iniciar la operacion, el programa guarda el fichero en el mismo
directorio cambiando el nombre NOMBRE.FDB a NOMBREBAK.FDB: es
absolutamente aconsejable que la copia NOMBREBAK.FDB se mueva a otra
carpeta para evitar que el fichero anterior quede sustituido debido a posteriores
operaciones de compresion

Actualizar

Esta funcion permite actualizar automaticamente el archivo fotométrico activo con
los datos suministrados en formato FDB.

Para activar la actualizacion, siga la secuencia de operaciones que se indica a
continuacion:

1. Seleccionar la funcion MANTENIMIENTO/Actualizar

2. Seleccionar de la lista de la izquierda (Datos DS + Datos DR Autorizados) el
fichero, o los ficheros de las empresas que se desea importar

Si el/los fichero/s a importar aparece/n en la columna de la derecha, remitase al
servicio comercial de dicha/s empresals)

3. El programa importa automaticamente los archivos seleccionados y disponi-
bles; el tempo necesario para llevar a cabo dicha importacion depende de las
dimensiones y del numero de archivos a importar, asi como de la velocidad del
ordenador que se esta utilizando: la operacién puede llevar varias horas.

Los archivos se encuentran inmediatamente listos para su uso al final de la impor-
tacion.

Para que sea posible importar el fichero es necesario que se suministre configu-
rado correctamente. Si el programa rechaza la importacién, remitase al servicio
comercial.

Actualizar via WEB

Actualizar via WEB, también denominado ECOD/Ftm, permite actualizar el archivo
fotométrico con los datos en formato FDB que se pueden descargar atuomatica-
mente de Internet.

Para activar la actualizacion, es necesario llevar a cabo la secuencia de operaciones
que se descrive a continuacion:

1. Seleccionar la funcion MANTENIMIENTO/Actualizar via WEB

2. Aparece una lista de las empresas que se pueden actualizar

3. Seleccionar uno o varios fabricantes de la lista pulsando sobre uno o varios de
recuadros que aparecen a la izquierda

4. Finalmente, pulsar OK parainiciar la actualizacién de los datos. El proceso tiene
una duracién variable, segun el nimero de archivos que se desea actualizar y
de las dimensiones. Una vez finalizada la actualizacion de los archivos, estos

se encuentran inmediatamente listos para ser utilizados.
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Ventanas VRS Tmportar Archivo Salida

El menu Ventanas se compone de las siguientes funciones: 1 2'0':'25'_
*  Global para activar el conjunto completo de las ventanas de gestién del da- pre,:,n;enccta;es

tabase fotométrico | Luminarias para el Alumbrado Pablico
«  Luminarias (Genéricas, Proyectores, Carreteras) para activar las ventanas | Ensayos CGI

de gestion de las luminarias de Genéricas, Proyectores y carreteras Ensayns CGC

- - . E WH
+  Mediciones (Genéricas, Proyectores, Carreteras) para activar las ventanas L',"sa"":'s
. g . . o) amparas
de gestion de las mediciones tipo Genéricas, Proyectores y carreteras # t':_'
ALK ices

* Lamparas para activar las ventanas de gestion de las ldmparas

+ Tablas para acceder a las ventanas de gestion de las tablas de los factores gt

reducidos de reflexién, normalmente utilizados para calculos de instalaciones
de carreteras (son tablas que describen las caracteristicas reflectantes de las

calzadas de carretera).

G IObaI Archivo Fotométrico Q|E|@
Base de Datos  Objeto  Importar  Exportar )

La seleccion de esta funcién activa la Ventana Principal  [umei= =1 &% & &[ele e

de Gestion del Archivo Fotométrico caracterizada por los SR — TR

siguientes elementos: % 3 Genéricas

# ) Provectores
* de la Barra de los Menu colocada en la parte supe-
rior

* de la Casilla de las Tipologias para la seleccion de
la tipologia de dato sobre el cual trabajar entre Lumi-
narias, Mediciones, Lamparas y Tablas (son las tablas
de los factores reducidos de reflexion)

Ventana Principal de Gestién Archivo Fotométrico

* de la Barra de Iconos (Toolbar) asociados a las funciones de la Barra de los
Menu y colocada inferiormente a esta

* delaVentanas de los Grupos y de los Archivos con el arbol de las carpetas
(Grupos) y subcarpetas (Archivos) disponibles

» dela Ventana de los Ficheros con el conjunto de los ficheros disponibles en

el archivo seleccionado. Para visualizar o esconder una
. . subcarpeta (Archivos) hacer clic
Las funciones activas en esta ventana son: sobre (+) o sobre (-) al lado de la

+  Copiar Fichero: permite copiar un fichero ya creado en el mismo archivo o ~carpeta seleccionada. La visualizacion
en uno diverso manteniendo o cambiando el cédigo inicial. es también posible pulsando 2 veces

B sobre la carpeta seleccionada
Operatividad:
«  Seleccionar el fichero a copiar
» Desplazarlo arriba o abajo del fichero de origen manteniendo pulsada la
tecla izquierda del raton y después dejar la tecla.

»  Confirmar la destinacion del fichero dejando iguales el archivo de origen y
el de destinacion si se desea efectuar una copia local, escoger un archivo
diferente en caso contrario; lo mismo vale para las sucesivas ventanas
que puedieran aparecer (por ejemplo, la de las ldmparas)

. Definire il codice del nuovo elemento, se necessario, e confermare: il
programma provvede all'inserimento del nuovo elemento nella finestra
dei file

e Ordenar la Lista: permite ordenar las listas de los ficheros tanto por cédigo
como por orden alfabético (de la Aala Z)y viceversa (daZ aA).

Operatividad:

* Pulsar sobre el encabezamiento de la lista (barra Codigo o Nombre): el
programa la ordena. Por ejemplo, pulsando 3 veces, el programa pasa
de una lista ordenada alfabeticamente al revés, a una lista ordenada
alfabéticamente

. Para guardar el orden de la lista, pulsar sobre el icono Guardar la Lista
de la barra de iconos.

* Imprimir la Lista: permite imprimir la lista de los ficheros activa en fichero
HTM.

Operatividad:
*  Pulsar sobre el icono Imprimir de la Lista

»  Seleccionar el nombre del fichero de la lista y su destinacion y confirmar:
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Los

el programa guarda los ficheros en la carpeta seleccionada.

menu activos de la Barra de los Menu son los siguientes:

Database para abrir o cerrar un database fotométrico ademéas del activado
con el lanzamiento del programa

Objeto para efectuar todas las operaciones sobre los objetos (archivos y file
individuales) disponibles

Importar para activar la funcién Importar del FDB, Importar Archivo y Autoimport
o para volver a la modalidad normal (Estandar)

Exportar para activar las funciones de exportacion de los file fotométricos en
los formatos standard

Objeto

Este menu incluye las funciones de gestiéon de los archivos y en particular las
funciones:

Archivo de luminarias geneéricas

Caracteristicas ]

Insertar: para la insercidon de nuevos elementos en el interior del database,
sean nuevos archivos o nuevas tablas o datos

Borrar: para borrar uno o mas de los elementos insertados en el database
fotométrico

Modificar: para modificar uno de los elementos disponibles en el database
Insertar
Esta funcion es util para insertar nuevos elementos en

el interior del database ya sean luminarias, mediciones,
lamparas o tablas; en particular pueden insertarse:

* Nuevos archivos

* Nuevas luminarias, mediciones, ldamparas o tablas de
los factores reducidos de reflexion

Ventana Insercion Nuevo Archivo

Insercion de Nuevos Archivos

Para insertar nuevos archivos, ya sean luminarias, mediciones, ldmparas o tablas
de los factores reducidos de reflexion es necesario:

1.

Activar desde la Casilla de las Tipologias la tipologia de dato (luminarias, me-
diciones, lamparas o tablas) en la cual insertar el nuevo archivo

Seleccionar un archivo desde la Ventana de los Archivos y de los Grupos: basta
con pulsar sobre el archivo con la tecla izquierda del raton y aparece de esta
manera la evidenciacién

Seleccionar la funcién Objeto/Inserta o pulsar la tecla INS desde donde aparece
la ventana de insercién del nombre del nuevo archivo

Insertar el nombre del nuevo archivo y seleccionar la tecla Guarda; el programa
memoriza automaticamente el nuevo archivo y lo afiade en el arbol.

Insercion de Nuevos Datos (Luminarias, Mediciones. Lamparas. Tablas).

H Nueva insercidn

Eahes [ ciér]

Caracteristicas ]Z‘ Area | [ Ensayos | [Z] Graficos

Nombre: ‘

Luminaria Area luminosa

®) . .
Los pasos a seguir para insertar los nuevos datos son los

siguientes segun los 4 casos:
A. Luminarias

Tee: [Crode =] Tee: [Crods =l 1. Activar ‘Luminarias’ desde la Casilla de las Tipologias
Diémetio  [r] T Diémeio [mm) E— de la Ventana Principal de Gestion del Database Foto-
Abura ] . Alura [mm]: T métrico
2. Activar el grupo de luminarias entre Genéricas, Pro-
yectores o carreteras pulsando 2 veces sobre el mismo;
aparece asi el arbol relativo al grupo seleccionado con los
Guardsr archivos disponibles
3. Activar el archivo deseado pulsando una vez sobre el
Ventana Insercion Luminaria mismo; en la casilla de la derecha aparece la lista de los

elementos disponibles
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Pulsando con la tecla derecha del ratéon en uno de los ficheros de las luminarias

disponibles, aparece el menu de contexto con las funciones de Elaboracion para NOTA
acceder a la elaboracion grafica y tabular de la fotometria seleccionada y Pro-
piedades para acceder a las propiedades de la luminaria. Remitase a la seccion
Photoview. -
4. Desplazar la evidenciacion en la Ventana de los File pulsando sobre uno de
los file disponibles con la tecla izquierda del ratén o utilizando la tecla TAB. El
archivo seleccionado, a la izquierda, queda evidenciado pero de color gris
5. Seleccionar la funcion Objeto/Inserta o pulsar la tecla INS desde donde aparece
la ventana de insercion de la nueva luminaria
6. Definir a este punto los datos como:
a. el cédigo de la nueva luminaria
b. los datos de Placa de la luminaria como la Descripcion (Nombre), el Tipo
o Forma (rectangular, circular...) y las dimensiones (Largura, Anchura y
Altura [mm]) tanto de la luminaria como del area luminosa
c. las dimensiones del area luminosa seleccionando la ventana Area; estas
dimensiones son determinadas automaticamente por el programa segun
los datos de placa insertados pero pueden modificarse en funcién de
las exigencias cuando las formas del volumen luminoso no sean
paralelepipedas como en el caso de los refractores de las luminarias
de carreteras
d. las mediciones y las lamparas asociadas seleccionando la ventana
Mediciones. En esta ventana deben definirse las mediciones y las
lamparas asociados a la luminaria en fase de insercion, los primeros
a colocarse en la casilla superior, las lamparas en aquella inferior.
Para asociar una o mas mediciones en necesario:
» activar la Ventana Principal de Gestién del Database Fotométrico
» seleccionar Mediciones desde la Casilla de las Tipologias
» activar el grupo y el archivo desde donde se quiere sacar la medi-
cion
*  pulsar con el ratén en la casilla superior, aquella reservada para las
mediciones, de la Ventana de Insercion Luminarias. De esta manera
se ha activado la Insercion.
*  pulsar con la tecla izquierda del ratén sobre la medicion de la Venta-
na de los File y arrastrarla (operacién drag and drop) en la ventana
Mediciones soltando por fin la tecla. Durante la operacion de arrastre
aparece un circulo cruzado si se esta sobre zonas no activas mientras
desaparece cuando esta en la casilla mediciones: soltando la tecla
del raton la medicion se conecta a la luminaria y grabado en la casilla
correspondiente
Se pueden asociar s6lo mediciones compatibles, o sea que a luminarias de Genéri-
cas pueden asociarse solo mediciones tipo Genéricas (C-g), a luminarias de Pro- NOTA
yectores s6lo mediciones tipo Proyectores (V-H) y a luminarias de carreteras soélo
mediciones tipo Carreteras (C-g). -

Para asociar una o mas lamparas es necesario:
» activar la Ventana Principal de Gestién del Database Fotométrico

*  seleccionar Lamparas

» activar el grupo y el archivo desde donde se quiere extraer la lam-
para

*  pulsar con el ratén en el cddigo de la medicién anteriormente insertada
gue se evidencia asi: aparece, en la casilla inferior de las lamparas,
una serie de puntitos en el lugar en el cual se encuentran el cédigo,
el archivo, nombre y sigla. Pulsar a este punto, sobre los puntitos
correspondientes al cédigo, evidencidndolos.

*  pulsar con latecla izquierda del ratén sobre la lampara seleccionada y
arrastrarla (operacion drag and drop) en la ventana Lamparas soltando
por fin la tecla. Durante la operacion de arrastre aparece un circulo
cruzado si se esta sobre zonas no activas mientras desaparece cuando
se esta sobre la casilla lamparas: soltando la tecla del raton la lampara

se asocia a la luminaria y se registra en la casilla correspondiente.

109
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Terminada la definicion de los datos seleccionar la tecla Guarda colocada
en la parte inferior de la ventana de insercién con la cual el programa
guarda los datos en el database fotométrico.

Archivo Fotométrico E]\E|@ B. Mediciones

,%t&;;@ el 1. Activar ‘Mediciones’ desde la Casilla de las Tipologias
: = de la Ventana Principal de Gestion del Database Foto-

=] Alumbrado Fiblica (CGS) A [codige [ Mombre : ~ métrico
& ¥ 87001.¥35 AYENLE 125W OF
| BILIGHT/TRILIGHT 44 87001 V35 B-P AVENLUE 125W QE EI-POWER,
oy ary - 67002430 AYENUE 250% OF
| GLOB ¥ 87003.v33 AYENLE S0 5T
| HORUS STR: A 87003.v34 AVENLE SOW SE
) INDY E nmnn s st i
°L MERCLIRIO TR A < >

2. Activar el grupo de mediciones desde la Ventana de los
Grupos y Archivos seleccionando entre Genéricas (C-g),
Proyectores (V-H) o Carreteras (C-g) pulsando 2 veces
sobre el mismo; aparece de esta manera el arbol relativo
al grupo seleccionado con los relativos archivos

Mimero de Objetos : 62

Ventana Datos Mediciones 3. Activar el archivo deseado pulsando una vez sobre el
mismo; en la casilla de la derecha aparece la lista de los
elementos disponibles

Pulsando con la tecla derecha del ratén en uno de los ficheros de los ensayos dispo-

NOTA nibles aparece el menu de contexto con las funciones de Elaboracion para acceder
a la elaboracion grafica y tabular de la fotometria seleccionada y Propiedades para
- acceder a las propiedades de los ensayos. Remitase a la seccion Photoview.

4. Desplazar la evidenciacion en la ventana de la derecha indicante la lista de
lista de los elementos disponibles. El archivo seleccionado, en la ventana de
la izauierda, queda evidenciado pero en color gris

5. Seleccionar a este punto la funcién Objeto/Insertar o pulsar la tecla INS desde
donde aparece la ventana de insercion del nuevo medicion

6. Definir a este punto los datos como:
a. el cédigo del nuevo medicidon

b. los datos de Placa como el Nombre, la Fecha en la cual se ha realizado
la medicién, el Operador, la Distancia de Medicion [m] fentre fotocélula y
centro luminoso, el Flujo Total [Im] de las lamparas utilizadas, su Posicion
y su Numero Total.

Deben ademas definirse, segun los grupos de Mediciones:
1. Mediciones de Luminarias de Genéricas (C-g)
Tipo de Simetria entre:

*  Asimétrico: medicion efectuada para 24 planos C con paso C=15°
y paso g=5°

»  Simétrico respecto al plano C 0-180°: medicion efectuada para
13 planos C con paso C=15° y paso g=5°

»  Simétrico respecto al plano C 90-270°: medicién efectuada para
13 planos C con paso C=15° y paso g=5°

+  Simétrico respecto a los planos C 0-180° y C 90-270°: medicion
efectuada para 7 planos C on paso C=15° y paso g=5°

* Rotosimétrico: medicion efectuada para 1 plano C (C=0°) y paso
g=5°

Méaximo Angulo g entre:

* 90°: la medicion se efectua para cada plano cada 5° de g=0° a
g=90°

+ 180°: la medicion se efectua para cada plano cada 5° de g=0°
a g=180°

2. Mediciones de Proyectores (V-H)

Tipo de Simetria entre:

+  Asimétrico: medicion efectuada para 41 planos V entre V=-90° y
V=+90° y 41 angulos H entre H=-90° y H=+90°

»  Simétrico respecto plano H=0°: medicién efectuada oara 41

planos V entre V=-90° y V=+90° y 21 angulos H entre H=0° y
H=+90°

»  Simétrico respecto plano V=0°: medicion efectuada para 21 planos
V entre V=0° y V=+90° y 41 angulos H entre H=-90° y H=+90°

»  Simétrico respecto planos V=0° y H=0°: medicién efectuada para
21 planos V entre V=0° y V=+90° y 21 angulos H entre H=0° y
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H=+90°
*  Rotosimétrico: medicion efectuada para 1 plano V (normalmente
V=0°) y 21 angulos H entre H=0° y H=+90°
Tipo de Haz entre:
* Concentrante
*  Derramante
3. Medicién de Luminarias de Carreteras (C-g)

Tipo de Simetria entre:

*  Asimétrico: medicion efectuada sobre 360° a partir de C=270° con
pasos definidos por las Recomendaciones CIE n.27

»  Simétrico respecto plano C 90-270: medicién efectuada para 180°
a partir de C=270° con pasos definidos por las Recomendaciones
CIE n.27

Maximo Angulo g entre:
*  90°: la medicion se efectia para cada plano cada 5° de g=0° a
g=90°
» 180°: la medicién se efectua para cada plano cada 5° de g=0°
a g=180°
c. los datos Técnicos como la Temperatura [°C] y la Humedad Relativa [%]
del laboratorio en el cual se ha efectuado la medicién, las referencias de
la fotocélula utilizada, la tensién [V] y la corriente de alimentacién [A] de
la luminaria ademas de eventuales notas

d. los pasos angulares (Angulos) relativos a la tabla fotométrica: el programa e
reune en esta ventana los pasos angulare, tanto para 10s planos (C- O | @ cusrstces| @ técricos | & ngios B Matiz | Limporas| 2 114
V-) que para los angulos (g- o H-) sentados durante la insercién del tio
de simetria y del tipo de haz o del maximo angulo g. Es de todas formas
posible modificar el planteo standard y definir una matriz personalizada.

{ed/in]
[ 270:00 [ 285.00 [ 300.00 | 310.00 |
212.07| 212.07| 212.07| 212.07| =
181.73| 183.72| 182.48| 184.23 j
167.34| 169.02| 167.06( 170.81
148.40| 146.68| 146.11| 151.82
134.89| 133.53| 134.45| 141.69
123.67| 122.28| 122.22| 130.38
115.42] 113.94| 114.17| 122.28
109.28| 108.62| 111.23| 119.58
99.99| 100.37| 108.05| 118.57
93.32 92.89| 100.84| 116.46 =l

odimolux K =]

®3300

Las funciones activas en este caso son:

»  Shift-INS para insertar una nueva secuencia angular para los planos
y para los angulos. Para activar la funcién es necesario pulsar con el
raton en el segundo extremo angular y sobre el nUmero de pasos en
el interior del intervalo y visualizar asi el cursor. El programa propone
una propia secuencia angular que el operador puede modificar en
funcioén de las exigencias

Ventana Matriz

»  Shift-DEL (Canc) para eliminar un intervalo angular
Es posible definir un nimero maximo de 10 intervalos angulares.

e. la Matriz de las Intensidades en [cd/kim] en la cual insertar los valores.
Utilizar las flechas arriba-abajo para moverse en el interior de la tabla en
sentido vertical, las teclas Pagina arriba-abajo para moverse en sentido
horizontal.

Una vez entrados en la ventana Matriz ya nose pueden modificar los pasos angu-
lares de planos y angulos en la ventana Angulos. NOTA

La ventana Matriz presenta las siguientes funciones:

* Normalizar: se debe utilizar cuando se desee normalizar los valores
de la matriz. De hecho, se puede dar el caso que los valores de y =
0° de los semiplanos C- sean diversos entre si, aunque el sistema de
ensayo C-y lo excluye por definicion; esto puede depender de varios
factores tales como una imperfecta alinacion de la luminaria con
respecto al goniofotdmetro o pequefas variaciones de flujo durante
el ensayo. La normalizacion se realiza tomando en consideracion la
media de todos los valores a y = 0° o tomando en consideracion la
meida de los valores a y = 0° de las columnas seleccionadas

. Constante (Multiplicar por la Constante): se debe utilizar cuando es

necesario multiplicar la matriz que se ha obtenido por medio del en-
sayo mediante el goniofotémetro por un factor constante predefinido.
Este es el caso, por ejemplo, de los factores suministrados por las
entidades de certificacion para la calibracién de los luxmetros quan-
do los mismos instrumentos no dispongan de un sistema de registro
interno de dichos valores
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*  cd/klm > lux o lux > cd/kim: esta opcién es util al momento de la in-
sercion de los datos para configurar la unidad de los datos disponibles
que se deben insetar

Esta funcion se activa sélo si se han insertado la distancia y el flujo de lampara
NOTA
del ensayo

f. las Lamparas asociadas a la medicidn recabadas de los catalogos dispo-
nibles.

Para asociar una o mas lamparas es necesario:
« activar la Ventana Principal de Gestion del Database Fotométrico
» seleccionar Lamparas de la Casilla de las Tipologias

+ activar el archivo desde donde se quiere extraer la lampara; en la
Ventana de los File aparece la lista que corresponde al archivo se-
leccionado

* activar la casilla Lamparas de la ventana de insercion de la medi-
cion

* pulsar con la tecla izquierda del ratdn sobre la lampara seleccionada
y arrastrarla (operacion drag and drop) en la ventana Lampara de la
insercion de la medicion, soltando por fin la tecla. Durante la operacion
de arrastre aparece un circulo cruzado si se esta sobre zonas no
activas mientras desaparece cuando se esta sobre la casilla [Ampa-

ras: soltando la tecla del raton la lampara se asocia a la medicién y
la relativa descripcion indicada en la ventana.

Es posible efectuar la operacién de arrastre varias veces en funcion del nimero total
NOTA de ldmparas a asociar a la medicién. Se podra modificar sucesivamente el niimero
- de lamparas, operacioén a realizar siempre con el maximo cuidado.

g. esfinalmente posible seleccionar la ventana Graficos con la cual visuazliar
las curvas insertadas o en fase de insercién al fin de un control inmediato.
Seleccionando Graficos aparece la ventana con las teclas de los graficos
disponibles que son:

» Diagrama Polar C : es el diagrama polar realizado a plano C- o V-
constantes

+ Diagrama Polar Gamma : es el diagrama polar relizado con angulos
Gamma- o H- constantes

+  Diagrama Cartesiano C: es el diagrama cartesiano realizado a planos
C- o H- constantes

+ Diagrama Cartesiano Gamma: es el diagrama cartesiano realizado
con angulos Gamma- o H- constantes.

Para visualizar uno de los diagramas realizar los pasos aqui descri-

tos:
"Baouc Censsam el 0] 1. Activar la ventana Matriz y seleccionar uno o mas planos
e . e Lk C- 0 V-0 angulos Gamma- o H- pulsando sobre los valores
e Angulos atriz | Lamparas [Z] Graficos . 2
- [o/x R ‘T' :L 2 C——— de las ordenadas o de las abscisas: el plano o el angulo
ombie ensapo Polar G Sollner L . . .
oo o seleccionado cambian el proprio color de fondo
S boerco |- () Ecanasamoconl- [ | 2. Activar la ventana Graficos y seleccionar uno o mas
oot v [VENLE 124 ntveaniso: _ IWVENLE 12 | graficos disponibles. Es posible mover la ventana del grafico
150 0 " volver a activar la ventana Matriz para otras selecciones
315.0
30 180 270 3 . sy
i o deselecciones. El programa pasa automaticamente a la
1000 representacion de los graficos en las ventanas correspon-
135.0 H
o dientes.
45.0

Visualizacion Graficos y Seleccion Planos/Angulos
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Terminada la definicion de los datos seleccionar la tecla Guarda colocada en la
parte inferior de la ventana de insercién con la cual el programa pasa a guardar los
datos en el database fotométrico.

Para imprimir los graficos seleccionados y visualizados, activar el menu de gestion
pulsando sobre el simbolo de grafico situado en la parte superior izquierda de la NOTA
ventana del grafico y seleccionar la funcién Imprimir.

- >
C. Lamparas

1. Activar ‘Lamparas’ desde la Casilla de Tipologias de la Ventana Princial
de Gestion del Database Fotométrico

2. Seleccionar el archivo de lamparas desde la Ventana de Archivos pulsando
una vez sobre el mismo; en la Ventana de los File en la derecha aparece
la lista de los elementos disponibles insertados en el archivo.

3. Mover el evidenciador en la Ventana de los File seleccionando a caso uno
de los elementos. El archivo de partida, en la Ventana de Archivos, queda
evidenciado pero en color gris.

4. Seleccionar a este punto la funcion Objeto/Inserta o pulsar la tecla INS
desde donde aparece la ventana de insercion de la nueva lampara.

5. Definir a este punto los datos cuales:

a. el cédigo de la nueva lampara
b. los datos de Placa de la lampara como Descripcion (Nombre) y Sigla
ILCOS
c. los datos Eléctricos como Duracion [h], la Potencia [W], el tipo de
Enchufe y las Dimensiones (Largura y Anchura [mm])
d. los datos Luminotécnicos como el Flujo [Im], el Grado RC, la Tempe-
ratura Color [°K], el IRC y la Eficiencia [lumen/Watt]
Terminada la definicion de los datos seleccionar la tecla Guarda colocada en la
parte inferior de la ventana de insercién con la cual el programa pasa a guardar los
datos en el database fotométrico.
D. Tablas

1. Activar ‘Tablas’ desde la Casilla de Tipologias de la Ventana Principal de
Gestion del Database Fotométrico

2. Seleccionar el archivo lluminancias o Luminancias desde donde, en la
Ventana de los File, aparecen aquellos disponibles.

En el caso de lluminancias las tablas a insertar deben incluir valores de los factores

reducidos de reflexién de manera de obtener valores asimilables a unos lluminan-

cias utilizando el proceso de calculo de las Luminancias (proceso admitido por las NOTA
Recomendaciones CIE 30 — Programa STAN). Por lo general es suficiente la tabla

RO_E disponible -

3. Mover el evidenciador en la Ventana de los File indicante la lista de los ele-
mentos disponibles. El archivo seleccionado, en la ventana de la izquierda,
queda evidenciado pero en color gris.

4. Seleccionar a este punto la funcién Objeto/Inserta o pulsar la tecla INS
desde donde aparece la ventana de insercion de la nueva tabla

5. Definir a este punto los datos cuales:

a. el cddigo de la nueva tabla
b. los datos de Placa de la tabla como Descripcion (Nombre) y Nombre
del Operador

c. los elementos angulares (Angulos) relativos a las tablas: el programa
recoge en esta ventana los pasos angulares, tanto para los valores
de b como para los de tg(g). La tabla de los factores reducidos de

reflexion es fija y no modificable.

d. laMatriz de los factores reducidos de reflexion de los cuales introducir
los valores. Utilizar las flechas arriba-abajo para moverse en el interior
de la tabla en sentido vertical, la tecla TAB para moverse en sentido
horizontal.

Terminada la definicién de los datos seleccionar la tecla Guarda colocada en la
parte inferior de la ventana de insercion con la cual el programa pasa a guardar los
datos en el database fotométrico.
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Importar

Este menu incluye las funciones para la importacion de datos fotométricos en formato
FDB OxyTech y de aquellos con formatos standard internacionales cuales:

+ CIE/CEN

+  Eulumdat

+ Cibse TM-14

+ IESNA86-91-95 LM-63 - IESNA Gels
e LTLI

Las funciones disponibles en el menu son:

¢ Import FDB permite la importacion de cada objeto (luminarias, Mediciones,
lamparas y tablas) que componen el archivo fotométrico en formato FDB abierto
con la funcion DATABASE/Abrir.

e Import Archivo permite la importacion de archivos fotométricos en los formatos
standard reconocidos como Eulumdat, Cibse TM14, IESNA86-91-95 LM63
ademas de IESNA Gels (programa GE) y LTLI.

¢ Autoimport permite abrir una segunda vez la base de datos actual y efectuar
las operaciones de gestion como la copia de una luminaria en un nuevo ar-
chivo, etc..

¢ Importar Gonio e Importar Nuevo Gonio son funciones dedicadas a la im-
portacién de los valores obtenidos gracias a las lecturas goniofotométricas con
maquinas T2 y T4 OxyTech

Import de FDB

Esta funcion permite importar cada objeto (luminarias,

Lurinarias - @l Mediciones, lamparas y tablas) que componen el archivo
T, Ankreto ik T Normbre fotométrico en formato FDB abierto con la funcién DATA-
ol e BASE/Abrir.

Las operaciones a efectuar son las siguientes:

1. Seleccionar IMPORTAR/Import de FDB y abrir asi la
ventana de Import de FDB que aparece debajo de la ven-
tana del Gestor Principal.

2. Seleccionar la funcién DATABASE/Abrir y activar el ar-
chivo fotométrico *.FDB (archivo de inicio) desde donde se
desea sacar algunos elementos de la lista de las luminarias, de los Mediciones,
de las lamparas o de las tablas de los factores reducidos de reflexion. Los
elementos de este archivo estan indicados en las ventanas de la parte inferior
de la ventana de importacion.

3. Seleccionar, en el arbol del database fotométrico *.FDB abierto (file de inicio),
el archivo de interés; en la parte derecha de la ventana de seleccién aparece la
lista de las luminarias, Mediciones, lamparas o tablas disponibles que pueden
seleccionarse con las normales funciones de Windows como un clic en un tnico
elemento o Control-clic o Shift-clic para seleccionar mas elementos.

Import FDB (File de inicio no activado — punto 1)

i A WS35 4. Trasladar los elementos seleccionados hacia el archi-
e Ol R vo de destino manteniendo la tecla izquierda del raton
— - =3 8 't & pulsada. La operacion es parecida a las realizables para
Carligo [ Hormbre ; el movimiento del archivo en el programa de Gestién de
los Recursos de Windows. El programa indica automati-
camente durante el traslado con un circulo cruzado cerca
de la punta del ratdn las zonas en las cuales no es posible
descargar el archivo. Soltando la tecla del raton el programa
pasara a la importacion de los archivos seleccionados en
el archivo base.

o Priblico:
¥ ) Genéticas
| ) Proyectores

Mombre: | Dimensién | Madficada |

Para volver al Gestor Principal seleccionar el simbolo X.

Import de FDB (File FDB de inicio activado — punto 2)



Import Archivo

Esta funcion permite importar archivos fotométricos en
los formatos standard reconocidos como Eulumdat, Cibse
TM14, IESNA86-91-95 LM63 y LTLI, ademas de IESNA
Gels (programa GE).

Las operaciones a efectuar para la la importacion son las
siguientes:

1. Seleccionar IMPORTAR/Import Especial y abrir asi
la ventana de Import Especial que indica, en su parte
izquierda, el arbol de los discos disponibles.

2. Seleccionar la carpeta. Del arbol en el cual estan los
archivos que se desea importar.

3. Evidenciar un archivo con la tecla izquierda del ratén
0 mas archivos con Control-clic o Shift-clic.

4. Trasladar los elementos seleccionados hacia el archi-
vo de destino manteniendo la tecla izquierda del raton
pulsada. La operacion es parecida a las realizables
para el movimiento del archivo en el programa de
Gestion de los Recursos de Windows. El programa
indica automaticamente durante el traslado con un
circulo cruzado las zonas en las cuales no es posible
descargar el archivo, con el icono del tipo de archivo
esas zonas en la cual es sin embargo posible.

El programa, antes de trasladar el file en el archivo de de-
stino, indica la ventana con las caracteristicas del mismo:
seleccionar por lo tanto Copiar para importar, Saltar para
evitar la importacion.
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= @l

Mombre: | Dimension | Madficada |

Import Archivo (Carpetas y Sub carpetas — punto 1)

Archivo Fotométrico gl:

Base deDatos Objsto Importar Exportar

ivirianas -l B _@ &%alml BT

] Alumbrade Pblico
+]- ] Genéricas
- ) Proyectares

Cédigo [ Mombrs :

- - 8

Mombre: : Dimensidn Modificadn
GWSE0S91-8... 1880
GWE4054-8... 14391

GWE4Z15-8... 15432

@ E
TEo

Import Archivo (File seleccionados — punto 3)

Puede pasar que se evidencie un archivo en uno de los standard no previstos; en

este caso el programa indica las caracteristicas del archivo pero resulta inactiva la

tecla Copiar no siendo posible la importacion.

Para volver al Gestor Principal seleccionar el simbolo X.
Autoimport

Esta funcién permite efectuar las operaciones de gestion
de objetos individuales (luminarias, ensayos, lamparas y
tablas) que forman la base de datos fotométrica en formato
FDB actual.

Las operaciones a seguir son las siguientes:

1. Seleccionar IMPORTAR/Autoimport y abrir de este
modo la ventana que aparece debajo de la ventana
del Gestor Principal

2. Seleccionar, del arbol de la base de datos fotométri-
ca *.FDB abierto (fichero de origen), el archivo de
interés; en la parte derecha de la ventana de eleccién
aparece la lista de las luminarias, ensayos, lamparas
o tablas disponibles que se pueden seleccionar con
las funciones de Windows habituales, como pulsar
sobre un Unico elemento, o bien sirviéndose del raton
y utilizando al mismo tiempo la tecla Control o la tecla
Shift (la utilizada para las Mayusculas), para seleccio-

nar varios elementos.

NOTA
- >

SE]

Archivo Fotométrico

Base de Datos Objeto Importar Exportar
= Bl 8 EiEN &l ST

Codig

Luminarias

[ Mombre :

* | ) Proyectores

= @l

| Alumbrads Pablica
# ") Genéticas
| ) Proyectores

Luminarias

Codiga [ Mombre :

Importar de FDB (Fichero FDB de origen activado — punto 2)

3. Arrastrar los elementos seleccionados hacia el archivo de destino (parte supe-
rior) manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratén. El programa muestra
automaticamente durante el desplazamiento por medio de un circulo barreado
en las proximidades de la punta del ratén, las zonas en las cuales no es po-
sible descargar el archivo; con el icono del tipo de archivo se muestran, por
el contrario, las zonas en las que si es posible. Soltanto el botén del ratén, el
programa copiara los archivos seleccionados en el archivo base.

Para volver al Gestor Principal seleccionar el simbolo X.
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Archivo Fotomstrico : ] Export

Base de Datos  Objeto  Importar  Exporkar

o <] wiB| 8] BB 2[alw £19

Este menu permite la exportacion de los datos fotométricos

= 1] Aumbrads Pobic 8 [n T 3 en formatos standard internacionales como:
| AVENUE - ] AVEMUE 1 125 I

) BILIGHT/TRILIGHT i 02 AVERLUE 1 250
Ly Ty & GwETnns AVEMUE 1 SOW SE/ST

» CIE/CEN (no disponible en la version actual)

) Glos & GBI AVERLIE 1 70W MEJMT/SEJST .
| HORUS STR: & GwaETO0S AVENLIE 1 100W MEMT/SE}ST Eulumdat
| oY S R
%‘ MERCIIRIO STR = | 2 ¢ Cibse TM-14
hidmera de Objetos : 46
e + IESNA86-91-95 LM-63
Selezione Fotometrie da Esportare — Export (Punto 2) e LTLI

Para exportar los datos fotométricos presentes en el archivo
*.FDB activo en formato Eulumdat es necesario:

Abris kel 1. Visualizar el Gestor Principal y seleccionar el archivo
i :_a\metas de interés.
& EULUMDAT Anular 2. Evidenciar un archivo con el clic izquierdo del ratén o

mas archivos con Control-clic o Shift-clic de la lista colocada
a la derecha.

" |ESHASE
" CIBSEA

L 3. Seleccionar la funcién Export desde donde aparece la

ventana de exportacion

4. Definir el tipo de exportacion (Eulumdat) y la carpeta
en la cual se desea descargar los archivos a través de las
normales operaciones de Windows.

" ASCI
Discos:

o Volumne )

" IESHABE
" |ESHAST
" IESNA GELS

" Excel

5. Seleccionar la tecla OK para empezar con la opera-
Ventana Exportacion de Ficheros en los Formatos Estandar cién de exportaCan de's'de donde el prp grama preserlta

(punto 3-4) la ventana de confirmacién que se asocia a cada archivo
anteriormente seleccionado. Esta ventana presenta los
siguientes campos:

* Notas a la exportacion: se indican aqui algunas notas
sobre el tipo de archivo y como éste puede o no ser ex-
portado; puede pasar que, segun el tipo de formato, los
datos presentes en el database no son suficientes para
crear el file ASCII.

* Nombre Archivo: es el nombre del archivo de destino
automaticamente asignado por el programa pero que se
puede modificar.

Exportar

Motas a la exportacion :
El enzayo ez exportable

Mombre del archivo :

Codigo:  [Gwiar0ot

Codigo Engayo 7001 W35
Sigla el fabricants : [00o » Cadigo (Luminaria): es el codigo de la luminaria y se
Tipa lurinaria 1-3) F inserta en el file eulumdat. Este codigo puede modificarse

R 12500 en funcion de las necesidades.

» Cadigo Ensayo: es el codigo de ensayo y se inserta en

Exportar Exportar Todos Saltar el file Eulumdat.

» Sigla Fabricante: es la sigla del fabricante de la luminaria
o del laboratorio que ha efectuado el ensayo.

Vegians Datos Sisave L Conipacion Sxporiacion (Refolo Dy Tipo Luminaria: permite discriminar el tipo de luminaria

segun los detalles especificos del file Eulumdat entre:
+ 1= fuente puntiforme con asimetria alrededor del eje vertical
+ 2= fuente lineal
+ 3= fuente puntiforme con otra simetria
*  Potencia Total: debe aqui indicarse la potencia total [W] de la luminaria
calculada como el total de las potencias de las lamparas
NOTA Los campos de la misma ventana pero relativos a los archivos en formato IE-
SNA86-91-95 LM-63 y Cibse TM-14 son los siguientes:

* Notas ala exportacién: se indican aqui algunas notas sobre el tipo de archivo y
- si el file puede o no exportarse; puede pasar que, segun el tipo de formato, los
datos presentes en el database no sean suficientes para crear el file ASCII.

*  Nombre Archivo: es el nombre del archivo de destino automaticamente asignado
por el programa pero que puede modificarse.

* Cddigo (Luminaria): es el cddigo de la luminaria y puede insertarse en el file
Eulumdat. Este codigo puede modificarse en funcion de las necesidades.
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» Sigla Fabricante: es la sigla del fabricante de la luminaria o del laboratorio que
ha efectuado el ensayo.

» Ballast Factor

»  Potencia Total: debe aqui indicarse la potencia total [W] de la luminaria calculada
como el total de las potencias de las lamparas

Los campos de la misma ventana pero relativos a los archivos formato LTLI Escan-

dinavo son los siguientes:

* Notas a la exportacion: se indican aqui algunas notas sobre el tipo de archivo
y como éste puede o no ser exportado; puede pasar que, segun el tipo de
formato, los datos presentes en el database no son suficientes para crear el
file ASCII.

*  Nombre Archivo: es el nombre del archivo de destino automaticamente asignado
por el programa pero que se puede modificar.

»  Cddigo (Luminaria): es el codigo de la luminaria y se inserta en el file eulumdat.
Este cddigo puede modificarse en funcién de las necesidades.

» Cddigo Ensayo: es el codigo de ensayo y se inserta en el file Eulumdat.

6. Seleccionar finalmente Exportar para exportar el archivo en el formato selec-
cionado o Saltar para anular la operacién de exportacion de ese file. Repetir

la operacién para todos los archivos anteriormente seleccionados.

Luminarias Genéricas (Proyectores-Carreteras)

La funcidon Luminarias (Genéricas-Proyectores-Carreteras) permite acceder a las
funciones de visualizacién de las caracteristicas fotométricas, tanto graficas como
tabulares, de cada luminaria cuyas modalidades de gestion son idénticas en los 3
casos.: se consideran por lo tanto a continuaciéon sélo ésas de las Luminarias de
Genéricas.

Los pasos a seguir para llegar a la visualizacion de las caracteristicas de las lumi-
narias son los siguientes:

1. Seleccionar la funcion VENTANAS/Luminarias Genéricas desde donde aparece
el Gestor Luminarias Genéricas. Esta ventana se compone de 2 partes:

Area Selecciones:

VNSRS Importar Archivo  Salida

Global
Genéricas

Mantenimiento

e de una combo-box con la cual seleccionar el ar- |
chivo de luminarias entre las disponibles. o

« de una lista correspondiente al archivo de lumij- | B2 dedatosti  Frovectorss "
narias aCtiVO Ubicacion B Iéumlnarlacsglara el Alumbradao Piblica A EWSohware\Prolite
. Nsayos

ersidn 1.0 Ensayos CGC

Area Informaciones: Estado: Com  Ensayos WH

» de ladescripcion de archivo, nombre y codigo del Usvarios: 1 :'T"_afas
. . . atrices
ensayo asociado a la luminaria.

« de larelativa curva fotométrica.

Menu Ventanas — Acceso a las Funciones Luminarias

2. Pulsar 2 veces sobre la luminaria seleccionada desde
donde aparece asi la ventana de gestion de cada luminaria que recoge los

Siguientes elementOS: M | uminarias Genéricas Q@r‘i—q
+ el cddigo de la luminaria el e
« 3 ventanas con tarjetitas (tag) relativas a los si- i [ 5
i - Gw/B2307 ASTRID 210 |P20 118w FSQ
gUIenteS elementos' GwiB2302 ASTRID 21U\P2EIZ:1B'WFSG
. . T . GwiB2303 ASTRID 210 |P20 Tx26w FSQ
i Placa: para indicar las caracteristicas nomi- Gw/E234 ASTRID 210 P20 2405w Fo0
. . . .z GwiB2321 ASTRID 210 |P44 118w/ FSQ
nales de la luminaria como la Descripcion Gw/E2322 ASTRID 210 P44 2418w FSQ
. . . GwiB2323 ASTRID 210 |P44 126w FSQ
de la Luminaria (Nombre, el tipo o Forma G224 TELD 210 P44 2760 FSD £
(rectangular, circular, ...) y las dimensiones Informacién

C 0{rojo) - C 90 [azul)

(Largura, Anchura y Altura [mm]) de la lumi-
naria y del area luminosa para el calculo de

las luminancias/deslumbramientos. Archivo ensayo

ASTRID

*  Area: para indicar los datos relativos al area Nombre ensayn
luminosa de la luminaria. BT AID 210k 18+ RS0 1R20

Cadign Ensayo

* Mediciones: para acceder a la ventana de EE
gestion de las modalidades de visualizacion
Seleccionando Mediciones aparece la ventana Ventana Gestor Luminarias Genéricas
que se compone de 2 subventanas la primera
con los Mediciones asociados a la luminaria seleccionada (pueden
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(pueden asociarse mas Mediciones a una luminaria) la
segunda con las lamparas asociadas al ensayo seleccio-
nado.

Cédiga : 4

Caracteristicas 1@ Areal Ensayos] Gréficos

Nombre : [

» Gréficos: seleccionando Gréficos aparece la ventana con
las teclas de los gréficos disponibles que son:

Lurninaria Area luminosa

Tipo: ‘ e J Tipo | - J
Diémetro  [mm)] B Dismetio  [mm] o
Protuberancia [mm] : Alura [ram]

» Diagrama Polar C : es el diagrama polar realizado segun
planos C- constantes

» Diagrama Polar Gamma : es el diagrama polar realizado
segun angulos Gamma- constantes

» Diagrama Cartesiano C : es el diagrama cartesiano
realizado segun planos C- constantes

Ventana Datos Luminarias

+ Diagrama Cartesiano Gamma- : es el diagrama cartesiano reali-
zado segun angulos Gamma- constantes.

Ciadigo : J

Caracterislil:as] & Area Ensayos I Gréﬁcns]

* Deslumbramiento: es el diagrama de Soellner que
permite visualizar la curva de luminancia de la luminaria
seleccionada (funcién disponible sdélo en el caso de lumi-
narias de Genéricas y carreteras).

Cédign Archiva Nombre |

¢ E3 Una vez visualizado este grafico desde la seccion Lumi-
Corgo Archivo Hombre : narias, se muestran sélo las curvas de luminancia de los
DD1821 QSRAM 1LCOS FRTG/C,FSQ,FSD,FC DULLIE D

semiplanos principales, es decir, el C-0° y el C-90°.

Ventana Datos Luminarias (Punto 2-Mediciones)

Codigo I

Caracteristicas 1 Técnicus} [&] Angulos l Malriz} Lémpalas] Graficos l

Hombre |

Fecha: [Tfimizone

Operador : ‘ X

Distancia de enzaya : ,—
Flujo : ’—

Pasicidn lmparas |

Miimero lamparas
Rendimiento 7145
Simetria:  [5

Max gamma | J

Finestra di Scelta del Tipo di Visualizzazione (Punto 2-Rilievi)

Si se desean visualizar las curvas de luminancia de cada
semiplano ensayado, es necesario seleccionar el ensayo

Nombre ensayo o . . . .

an| G ngutos| B Matiz | Lirparas (21 Griicns | (S e correspondiente, visualizar el diagramma del deslumbra-

21

— [eme o miento y escoger de la seccién Matriz el semipiano que se

Cédigo Ensayo 87001 V35 ey I | desea representa r.
CTob :

BB AvENUE

120 Palar G

135

Nor 5l Nowbre ensayo AVENLE 12
Cadign 8700135 | CodigoEnsayo 87001V35

150180 150
351 315.0

270.0
225.0
180.0
135.0
90.0
45.0

!
\
\1
“ 12’[::‘ l(‘II

Visualizacion Graficos y Seleccién Planos/Angulos (Punto 2-Mediciones-Matriz-2)

Para imprimir los graficos seleccionados y visualizados, activar el menu
de gestion pulsando sobre el simbolo de grafico situado en la parte superior
NOTA izquierda de la ventana del grafico y seleccionar la funciéon Imprimir.



GEWIS5

Mediciones Genéricas (Proyectores-Carreteras) B Ensayos CGI [[=1ES]

La funcion Mediciones (Genéricas-Proyectores-Carreteras) Selecciones
. . . . s Archivo
permite acceder a las funciones de visualizacion de las ca- 20

racteristicas fotométricas, tanto graficas como tabulares, de Cédao [ Nomare : A
cada luminaria cuyas modalidades de gestion son idénticas ||| Gaces SaTRID 210 20tew Fa IF20
. H : i A 82303.823 ASTRID 210 126w F50 IP20
en los 3 casos: se consideran por lo tanto a continuacion s SR TR 10D SR e TG
A A il Ari 82321.820 ASTRID 210 118w F50 P44
s6lo ésas de los Mediciones de Genéricas. el b S S &
AT AA ASTRIM 701 2R FEN IPAA
Los pasos a seguir para llegar a la visualizacion de las 2
caracteristicas de los Mediciones son los siguientes: Informacién
Cadiga : C 0 [roja] - C 90 [azul)

1. Seleccionar la funcién VENTANAS/Mediciones S

Genéricas desde donde aparece el Gestor Mediciones | sinetis 05 18155 12

90

Genéricas. Esta ventana se compone de 2 partes: il I3 o2l :
. M. gamma 150 i | 75
Area SeleCCIOneS: Rendimienta : 71.45 50 60
. M. Lamparas 1
* de una combo-box con la cual seleccionar el ar- S B "
chivo de Mediciones entre los disponibles S 5 tLe
» deunalista correspondiente al archivo del ensayo
activo.
Area Informaciones Ventana Gestor Mediciones Genéricas (Punto 1)
* del codigo del ensayo B8 1sTRiD )
» del tipo de simetria del ensayo incluida la indica- | ceie T
. r P o o
cion del maximo valor de Gamma (90 0180 ) Caracteristicas 1 Técnicns} [&] Angulos I Matriz} Lémparas] Gréficus]
» del rendimiento del ensayo Nombre:: |
« del nimero de lamparas totales de la luminaria. e
. Operador : ‘
2. Pulsando 2 veces sobre eI”ensayo seleccpnado e e e
aparece la ventana de seleccion de las modalidades Fbe ma
de visualizacion que se compone de los siguientes Pasicién lamparas |
elementos: Wimens lénparas
. . , Lo . Rendimierto : 71.45
* Placa: se indican aqui las caracteristicas nomina- Simetra: | : B
les del ensayo como Nombre, Fecha, Operador; Maxgamma: [ =

Distancia de Ensayo [m], Flujo Total [Im], Posicion
y NUumero Total de Lamparas.

» Técnicos: se indican aqui los datos técnicos del
ensayo como la Temperatura [°C] y la Humedad Ventana de Seleccion del Tipo de Visualizacion
Relativa [%] del laboratorio donde se ha efectuado
el ensayo, la fotocélula utilizada y la tension [V] y la
corriente de alimentacion [A] de la luminaria.

(Punto 2-Mediciones)

B8 AvENUE X
* Angulos: se resumen aqui los pasos relativos a los Cédigo |
Falatgglsacf:(;tgn\']/étglcaalos anQU|os Gamma- o H- de Cara[:lerisli[:as] Té[:ni[:us] |£] Angulos Matriz lLémpar.a.s] Grid|»
. L C [cd/kim]
* Matriz: es la tabla fotomética en la cual se han ST | e
registrado, en funcién de los planos C- o V-y G 212.07| *
de los angulos Gamma- o H-, los valores de las 2 183.72| 162.48| 184.23
intensidades luminosas en [cd/kim]. m 169.02| 167.06] 170.81
. . . . a 146.68| 146.11 151.82
* Lamparas: esta ventana indica las lamparas aso-
. 133.53| 134.45] 141.69
ciadas al ensayo. 122.28| 122.22| 130.38
*  Gréficos: seleccionando Gréficos aparece la ven- 113.94] 114.17] 122.28
tana con los botones de los gréaficos disponibles 108.62) 111.23| 119.58
que son: 100.37| 108.05| 118.57
. . 92.89| 100.84| 116.46 j
» Diagrama Polar C : es el diagrama polar rea- =
lizado a planos C- constantes 2]
» Diagrama Polar Gamma : es el diagrama Ventana Matriz
polar realizado a angulos Gamma- constan- - o .
tes. (Punto 2-Mediciones-Matriz-1)

»  Diagrama Cartesiano C : es el diagrama cartesiano realizado a planos
C- constantes.

» Diagrama Cartesiano Gamma- : es el diagrama cartesiano realizado
a angulos Gamma- constantes.

Para visualizar uno de los diagramas efectuar los siguientes pasos:

1. Activar la ventana matriz y seleccionar uno o mas planos C- o V- o angulos
Gamma- o H- pulsando sobre los valores de las ordenadas o de las abscisas:
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== 2. Activar la ventana Graficos y seleccionar uno de los

T graficos disponibles. Es posible desplazar la ventana del
; , :E - gréfico y volvera activar la ventana Matriz para ulteriores
Nonbieenspo;_pvenue 124 Polar © | Selier selecciones o deselecciones.

Cddigo Ensayo B7001 V35
‘ 150
120 60 RalacG. = ——
EQETRE N Crore | D) ¥ oo [0/
Nombre ensayo AVENUE 129 Nombre ensayo AVENUE 12
Cadigo Ensayo 8700135 Codigo Ensayo 8700135

il AvENUE

o5 | [£] Angulos | [ Matriz | Lamparas [Z] Gréficos |

150180 150 4kl
35 [ i 90 180 270 3
2700

225.0
180.0

135.0
90.0
45.0

Visualizacion Graficos y Seleccién Planos/Angulos
(Punto 2-Mediciones-Matriz-2)

M | dmpara \ZI@EI

Selecciones
Archivo iGE [LCOS FOUFCFL

Lamparas

La funciéon VENTANAS/Lamparas permite acceder a las

Lodae Jg;m;;N-E e funciones de visualizaciéon de las caracteristicas de las
10 oRe N lamparas disponibles en los archivos.
11033 CIRCLINE . X Lo , .
il ol Para visualizar las caracteristicas de las lamparas seguir
2000 Slpnneah 1o 3 los puntos aqui descritos:
It 1. Seleccionar la funcion VENTANAS/Lamparas desde
Cadigo ILCOS FC 22 Temp. de Color 3000 .
e . o e donde aparece el Gestor Lamparas. Esta ventana, se
Potencia P vida Media Nominal 50% 12000 compone de 2 partes:
Casquille 2G13 [nd. Rendim. Crom. Ra ] .
ettt Area Selecciones
Dimensiones L=2095 . .
* de una combo-box con la cual seleccionar el archivo de
lamparas entre las disponibles
Ventana Gestor Lamparas « de una lista correspondiente al archivo de lamara ac-
(Punto 1) tivo

Area Informaciones:
+ de datos caracteristicos de la lampara como Sigla, Flujo [Im] ...

2. Pulsar 2 veces sobre una de las lamparas de la lista desde donde aparece
la ventana con la cual es posible visualizar los diferentes
datos de la lampara divididos en:

» Placa: se indican las caracteristicas nominales de la lam-
para como Nombre Grupo, Sigla ILCOS y Descripcion.

M GE ILCOS FD,FC.FU
Cddigo:

Caracleristicas I Eléctricns] [ Luminotécnicos

Mombre : CIRCLINE P B . . . P .
EMMEDE_' — » Eléctricos: se indican aqui los datos eléctricos de la
e lamparas como la Duracion [h], la Potencia [W], el Enchufe

y las Dimensiones (Largura y Anchura [mm]).

» Luminotécnicos: se resumen aqui los datos como el flujo
[Im], el Grado RC, la Temperatura Color [°K], el IRC y la
Eficiencia [lumen/Watt].

[CIRCLINE FCBT3Aww 2G13

Ventana Datos Lamparas

Tablas
(Punto 2)
La funcion VENTANAS/Tablas permite acceder a las funcio-
M patrices @[=1[E30, nes de visualizacion de las caracteristicas de las tablas de
e s — los factores reducidos de reflexion normalmente utilizadas
A LUMINANEIAS para el célculo de las luminancias en las instalaciones de
Tadigs (R 3 iluminacion de carreteras (hacer referencia a las Reco-
C1 TIPO DE CALZADA mendaciones CIE30).
cz TIPO DE CALZADA
c1_109 TIPO DE CALZADA . . . .z
A TIPO DE CALZADA Los passos a seguir para llegar a la visualizacion de las
o5 e caracteristicas de una de las tablas disonibles son los
(=¥ ] TIPM NE Al 7ADA A . . .
< > siguientes:
Informaciones 1. Seleccionar la funcion VENTANAS/Tablas desde donde
aparece el Gestor Tablas. Esta ventana se compone de 2

partes:
Ventana Gestor Tablas (Punto 1)




Area Selecciones:

« de una combo-box con la cual seleccionar el
archivo de tablas entre las disponibles

* de una lista correspondiente al archivo de tablas
activo

Area Informaciones:
* (no activa en esta version del programa)

Pulsar 2 veces sobre una de las tablas de la lista donde
aparece la ventana con la cual es posible visualizar los
datos caracteristicos de la tabla divididos en:

» Placa: se indican aqui las caracteristicas nomi-
nales de la tabla como Nombre de la Tabla y
Operador.

* Angulos: se resumen aqui los pasos angulares
de la tabla.

*  Matriz: es la tabla propiamente dicha en la cual se
han grabado, en funcién de los planos C- o V-y
de los angulos Gamma- o H-, los valores de los
factores reducidos de reflexiéon en funcion de los

angulos Beta y Delta.

GEWIS5

Cédigo : |

Caracteristicas ] Angulos | B Matriz |

Mombre: : ‘

Operador ; |

Fecha: 1990

Sigla : |

Tipa de tabla:

| =

Ventana Datos Tabla (Punto 2)

121
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Archivo Fotométrico S Import Archivo
Base de Datos  Objeto  Imporkar  Exportar
= bl 8 21l 519 Esta funcion permite importar archivos fotométricos en
o Bl Ampredaobles chdge Lt los formatos standard reconocidos como Eulumdat, Cibse
2 Proyectores TM14, IESNA86-91-95 LM63 y LTLI, ademas de IESNA
Gels (programa GE).
< >

Las operaciones a efectuar para la la importacién son las
siguientes:

1. Seleccionar IMPORTAR/Archivo y abrir asi la ventana
de Import Especial que indica, en su parte izquierda, el arbol
de los discos disponibles.

2. Seleccionar la carpeta. Del arbol en el cual estan los
archivos que se desea importar.

. . 3. Evidenciar un archivo con la tecla izquierda del ratén o
Imponspcheto ES e mas archivos con Control-clic o Shift-clic.

4. Trasladar los elementos seleccionados hacia el archivo
de destino manteniendo la tecla izquierda del raton pulsada. La operacion es
parecida a las realizables para el movimiento del archivo en el programa de
Gestion de los Recursos de Windows. El programa indica automaticamente
durante el traslado con un circulo cruzado las zonas en las cuales no es posible
descargar el archivo, con el icono del tipo de archivo esas zonas en la cual es
sin embargo posible.

= A Hombre ¢ Dimensién | Modificads |
- C GWB0S91-8... 1880
+ GWS4054-8... 14391
& F: GW84215-8... 15432

El programa, antes de trasladar el file en el archivo de destino, indica la ventana
con las caracteristicas del mismo: seleccionar por lo tanto Copiar para importar,
Saltar para evitar la importacion.

Puede pasar que se evidencie un archivo en uno de los standard no previstos; en
NOTA este caso el programa indica las caracteristicas del archivo pero resulta inactiva la
- tecla Copiar no siendo posible la importacion.

Para volver al Gestor Principal seleccionar el simbolo X.
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PHOTOVIEW

Photoview es el programa que elabora los datos fotométricos de las luminaras en
modo grafico y tabular.

Para acceder a Photoview es necesario:

Entrar en Photowin;
Seleccionar VENTANAS/Global o pulsar sobre el icono con el punto negro;

Abrir uno de los grupos disponibles entre Alumbrado Publico, Genéricas y
Proyectores;

Pulsar sobre uno de los archivos disponibles a la izquierda del que aparece
la lista de las luminarias o de los ensayos insertados en el recuadro de la
derecha;

Pulsar con el botén izquierdo del ratén sobre uno de los ficheros y pulsar sobre
el icono Graficos y Tablas o bien pulsar con el botén derecho del ratén sobre
uno de los ficheros activando asi el menu contextual desde el que se puede
activar la funcién Graficos y Tablas que abre el programa Photoview.

Si se accede desde la seccién Luminarias y si se encuentran disponibles varias
fotometrias asociadas a la misma luminaria, es necesario seleccionar una de las
fotometrias antes de activar Photoview.

La Gestion de Graficos y Tablas

Después de haber ejecutado el programa Photoview,
se activa la ventana de gestidon que se compone de las
siguientes partes:

123

VETALVEK 11, Bull-n Figs 1141
CGRoads 140814 ELE
1140 4 4414, 300600

METALMEK 11, ButinFigs

de la Barra de Menus situada en la parte supe- e R

0000000 mzd
" 0000000 md
0000000 m2d
’ 0000000 m2xd
0078841 m2d

rior;

de la Barra de Iconos (Barra de Herramientas)
asociadas a las funciones de la Barra de Menus y
situada bajo esta;

Notas
4*FL5 - 4900k

Limparas dola Luminaia

Voke dea Fuente

Cotiene s a Fuente:

Foiocéha

T ame. TP [ Poulw] [0 |
00 000 4

yo
Cédioo  T14DS14ELE.
Nonbee 11404 4014/, 300600
Fecha 03112000

Doutle Synmelical
180°

Bl18%

7300 cdkin
C-0006-10.00

800k
METALMEK SAL

de una parte central, a la derecha, reservada a la
visualizacion de los graficos y de las tablas de la
fotometria seleccionada;

Nombre: 1140 A 4x14W, 300-600

Archivo: METALYEK 11, Bultin Figs

de una parte central, a la izquierda, una lista de
las fotometrias abiertas;

car 61.18%
Double Symmetrica
Wi Gamma 1900

Codon: 1140414.61

Nombre: 1140 A 4x14W. 300-600

Photoview

siempre en la parte central se encuentra una vi-
sualizacion de un grafico polar;

de una parte inferior en la cual se presentan los datos generales del productos,
las caracteristicas principales del ensayo, asi como las dimensiones, etc..

La Barra de Menus se compone de los siguientes menus:

Archivo que incluye las funcionees para la impresién de los graficos y de las
tablas o para la grabacion de estos en ficheros;

Editar para realizar las funciones de edicion, tales como la adquisicion de una
imagen o de una tabla en la memoria;

Opciones para acceder a la ventana de configuracion del médulo del progra-
ma;

Vista para controlar las funciones de visualizacion de los graficos;

X (Salida) para salir de Photoview.

Maxinten: 373,00 ciim
Pos. Méxi C=0.00G=10.00
Fup deEns.: 4600.00km
hreaFronl 0316800 nrd
AresLatersl 0,000 mzrd e
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DA Edibar  Opciones  Vista

Todas las Wistas Preliminares
Imprimir Todas

‘ista Preliminar en Pantalla
Imprimir Pantalla

Conf, Impresion Personalizada
‘Wista Prel, Impresion Pers.,
Impresion Personalizada

Configurar Impresora

Importar fichero. ..
Guardar Texto

Guardar Fotometria como DEF 30

Guardar Luminancia en DEF 30

Save Photometric File. ..

Saliv

Menu Archivo

Luminancia in DXF 3D

?

Opciones  Wiska 7

Copiar Imagen
Copiat Titulo de la Yentana
Copiat Tabla

Menu Editar

ARCHIVO

El menu Archivo permite controlar las siguientes funciones (a la izquierda se
maestra el icono asociado):

(|
'
=1
o
-
Y
[ ]
[ ]
,
-
-

EDITAR

Todas las Vistas Preliminares para visualizar en la pantalla la vista
preliminar de todo lo que se puede imprimir acerca del producto
activo.

Imprimir Todas para imprimir mediante la impresora todo lo que se
puede imprimir acerca del producto activo.

Vista Preliminar en Pantalla para visualizar en la pantalla la vista
preliminar de todo lo que se encuentra activo.

Imprimir Pantalla para imprimir mediante la impresora el grafico
activo.

Después de haber seleccionado la funcion aparece la ventana de
sistema desde la que se pueden seleccionar los elementos para la
impresion. Pulsar OK para confirmar.

Configurar Impresora para acceder a la ventana de sistema para la
gestidn de las impresoras.

Importar fichero .... Permite importar una fotometria en los formatos
eulumdat, IES y TM14. Esta funcién se activa también con la funcién
“arrastrar y soltar” (drag and drop): es suficiente arrastrar el fichero
en la lista de las fotometrias para acceder a todas las funciones
de visualizacion.

Guardar Imagen para guardar laimagen (diagrama polar, cartesiano
...) € una imagen en formato BMP, JPG, TGA, PCX o PNG.

Guardar Texto para guardar la matriz fotométrica o la tabla
seleccionada en un fichero .TXT.

Guardar Fotometria como DXF 3D para guardar la matriz en un
fichero DXF 3D y poder asi visualizar el solido fotométrico con un
programma CAD.

Guardar Luminancia in DXF 3D, guarda el elemento grafico en el
formato DXF 3D

Guardar pagina como DXF 2D, guarda el elemento gréfico en el
formato DXF 2D

Guardar pagina como PostScript 2D guarda, si asi se hubiese
configurado, el grafico en el formato EPS

Salir para salir del programa; el mismo resultado se obtiene pulsando
sobre la X que se encuentra en la parte derecha de la ventana.

El menu Editar permite administrar las siguientes funciones (a la izquierda se ma-
estra el icono asociado):

[
| ca |

[ ]
e

Copiar Imagen para copiar la imagen activa (diagrama polar,
cartesiano, etc.) en la memoria temporal. Dicha imagen se puede
pegar posteriormente en una aplicacion diferente de tipo grafico.

Copiar Titulo de la Ventana para copiar en la memoria temporal el
titulo de la ventana correspondiente a la descripcion de la luminaria
que se y poder asi utilizarlo con otras aplicaciones de texto.

Copiar Tabla para copiar en la memoria temporal la matriz fotométrica
de la luminaria que se esta estudiando y poder asi utilizarla con otras
aplicaciones de texto
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OPCIONES

El mend Opciones permite administrar las siguientes funciones (a la izquierda se
muestra el icono asociado):

OPCIONES GENERALES

Opciones Generales... para acceder a la ventana de gestion de la configuracion del

modulo. Es posible configurar los siguientes elementos:

* Idioma de Impresion con la que escoger el idioma que se desea utilizar en la
impresion de los graficos y de las tablas;

* Idioma de Pantalla para escoger el idioma en el que

Opciones Batch
Opciones Fuente

Ment Opciones

se desea trabajar con el programa Photoview en [fam— — s
pantalla; L - e I;l

*  AnchuraImagen [pixels] para definir el nUmero de pixels s s S e
para la anchura de la imagen; I B

«  Opciones EPS donde se puede definir el Factor de | ™  mwsssmsera  FE™ 00
escala para las lineas (Factor de Escala Lineas) y el , = o
Caracter predefinido con el que exportar el diagrama. o [t el e

» Separador Decimal para la Exportacion: espacio, | ([t e
tabulador o punto y coma; st s R

- | C0-C180 Anchura por Defecto [ 0250 CIBC270 Anchura por Defecto [ 0.250

€90 [Viaes) Anchura por Defecta [ 0.250

*  Opciones de importacion IESNA permite girar la curva
fotométrica si ésta ha sido escrita con un sistema de
coordenadas invertido. e =l R e |
* Unidad (de medida) para definir la unidad de medida
para visualizar graficos y tablas entre candelas [cd] y
candelas por klumen [cd/kIm]; Ment Opciones Generales
*  Numero de la Primera Pagina para definir el nimero
de la primera pagina que se desea imprimir; la numeracion de las paginas se
puede definir sélo si se encuentra activo el campo correspondiente.
*  Nombre del fichero para la grabacion permite utilizar los nombres de fichero
largos segun las exigencias de Windows o bien segun el esquema 8+3 utilizado
en las primeras versiones de DOS.
*  Grosor Lineas de las curvas o de la rejilla;
« Definicién del tipo de linea (llena, quebrada, punteada, puntos y rayas y
segmentos largos) por defecto para las curvas ortogonales C0-180, C90-270
y determinar su color;
»  Activacion del color de relleno y de la rejilla;
»  C90/270 a la izquierda/derecha para invertir la visualizacién del grafico;
* Unidad de Medida — Permite escoger entre S.I. y Unidades Americanas;
»  Escala caracteres, activando esta casilLa es posible variar segun el porcentaje
definido, la dimension de la fuente utilizada para la exportacion de los
graficos
Pulsar OK para confirmar las modificaciones, Anular para salir de la funcion sin
confirmar las modificaciones.

OPCIONES BATCH

Se encuentra activo sélamente para las empresas que disponen de un grafico
personalizado. Mediante esta funcion es posible exportar
el grafico personalizado correspondiente a las luminarias

seleccionadas de los que es posible definir: Qpciones del Batch X
. Formato de Grabacion: PNG o EPS Formato de Grabacidn Seleccion del Batch
«  seleccion del batch (tipo di grafico que se desea ex- |PHG =l Polar |
portar);
* Carpeta de Imagenes: seleccionar la carpeta de de- Carpeta de Imagenes
stino.

|C:\Documents and Settings\Proprietario\Documenti
La activacion de la funcion batch tiene lugar en el médulo
Photowin, seleccionando varias fotometrias, pulsando con m

el boton derecho y seleccionando “Ejecutar Batch”. ok |

@ e Detiene la ejecucion del procedimiento del batch.
Menu Opciones Batch
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| - B VISTA
| v Barra de Herramientas
iy El menu Vista permite administrar las siguientes funciones (a la izquierda se
LR TR I R0 B e ey GWEZ30L (82301.A419) | muestrael iCOI’\O asociado):
Mend Vista . Barra de herramientas para activar o no la barra de herramientas (barra
de iconos); la barra se encuentra activa cuando aparece el simbolo Vala
izquierda;

*  Superponer para superponer las ventanas activas;

*  Flanquear para flanquear las ventanas activas

El menu refleja, en la parte inferior, la lista de las fotometrias que se encuentran en
la lista en ese momento; la que esta activa muestra el simbolo V a su izquierda.

Visualizacion de Graficos y Tablas

Después de haber seleccionado una luminaria y una de sus fotometrias, si hubiera
mas de una disponile, el programa muestra la ventana de visualizacion desde la
que es posible escoger entre los graficos y las tablas disponibles para visualizar
la matriz fotométrica

Las opciones disponibles son:

Tabla de los Datos Generales (Datos Ge-

k“ Oatos Generales °
nerales)

I Tabla

e Matriz de intensidades (Tabla)

1 El &

Palar e Diagrama Polar (Polar)

Cartesiano e Diagrama Cartesiano (Cartesiano)

Diagrama Zonal y Clasificaciones Interna-

200

Clazificacion *  cionales (Clasificacion)

Haz e Diagrama de apertura del Haz (Haz)
CEER UIGR e Tabla UGR (UGR)
LUGR
Izolux I e Diagrama Isolux (Isolux)
) |z0-candelas Di
= . iagrama Isocandela (Iso-candelas)
n Clas. ‘dal + Clasificacion Vial

__}I Zalido Fotométrico e Solido Fotométrico;

R Lhilizacion CIE R Fac.:Fore:s de Utilizacién y Utilancia CIE
= (Utilizacion CIE)
$ Follner o Diagrama di Soellner (Séliner)
-

Luminancia e Diagrama Luminancia

SOLO LITESTAR Pro
oo




Datos Generales

Se muestran aqui los datos de la luminaria, del ensayo
vinculado y de la ldmpara.

Tabla de Valores y de Angulos (Matriz de Intensidades)
La ventana muestra los siguientes elementos:

*  Measurement units:

* cd: the table values of intensity are shown in
absolute candela;

»  cd/klm: the table values of intensity are shown in
candela per kilolumen;

*  Mostrar Geometria - Indica en qué modo visualizar
graficamente los semiplanos del ensayo entre:

* Unilateral: se visualiza sélo el semiplano selec-
cionado;

*  Proyector delantero: se visualiza el semipiano
seleccionado y su complementario (por ejemplo,
si se encuentra seleccionado el semiplano C-45°
se representara también el C-135°);

* Bilateral: se visualiza sélo el semiplano selec-
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Sim. enos planos 27090
Tesx
4259 cin
00062500

s

o0ss73m2.

Limpares doIs Luminaia

[Fuo | Potin]
120000 1800

Farmiia [ Cadigo [ Nombre [Cant |
OSRAMLC0S FBT/G/C. . DD 1321 DULUXD. T

Mk inten 242,59 e,
Pos,Méxi | Co30.00 625,00

Flup de €. 110000 m

re: ASTRID 210 P20 1x18W FSQ
o GEWISS ASTRID

hreaFromal 0.027172m2
owrsQ P20 frealotersl 0.000000m2

Datos generales
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279,06
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e
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160
105
045
012
017

McInten: 34259 cdm
C=30.006=25.00

120000
85738
Gwaza0t i
e ASTRID 210 P20 Ix18W F5Q

s
. enlo lnos 27050
- o da e
hvssroneal 002717202 o
AreaLatersl  0.000000 m2

Pos, Méx
110000k
a2a01.a19

Archivo: GEWISS ASTRID. Norbre: ASTRID 210 1x18W FSQIP20

Matriz de intensidades

cionado y su suplementario (por ejemplo, si se encuentra seleccionado

el semiplano C-45° se represent ara también el
C-225°);
* Indicacién de los valores maximos y de su posicion;
In the table maximum values are displayed on a yellow
background;

¢ Matriz Fotométrica C-Gamma o V-H;
La matriz muestra todos los valores de las intensidades
en [cd/klm]: para activar un semipiano, pulsar con el
ratén sobre el titulo la columna de los valores C-, de
este modo se activa la ventana de las propiedades.

Esta ventana permite definir:

« Si el semiplano se encuentra activo (marcado) o
no (Activo) (la indicacion del semiplano se refleja
en la parte superior izquierda;

e Elcolorde la curva: pulsando sobre la casilla del

Caracteristicas de Dibujo de la Curva

Plano 7 Angulo 35.00 [ Activo ' .
Tipo de linea
I - E
0.2500

—t

|

Anchura...
Ok, | Anular

Caracteristicas de Dibujo de la Curva

color se accede a la ventana con la que seleccionar el color deseado, se

confirma con OK;

* La anchura (grosor) de la curva: es posible tanto definir la dimensién
mediante la casilla de insercidon como utilizar el cursor desplazandose a

la derecha y a la izquierda

Para confirmar las modificaciones, pulsar sobre OK, Anular para cerrar la ventana

sin confirmarlas.

La seleccion de los semiplanos se limita a 6. Para visualizar los semiplanos

seleccionados es necesario escoger uno de los diagramas disponibles entre Polar,

Cartesiano y Soellner.

NOTA



Polar y Cartesiano

Los graficos polar y cartesiano son utiles para representar
los valores de las intensidades (matrices fotométricas) en
forma grafica.

La diferencia entre los 2 graficos depende del tipo de re-
presentacion del mismo dato.

[ Ao Edor Opdones Veta 2
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Los elementos de la ventana son:

* Indicacion de las dimensiones de la luminaria en
[mm];

* Representacion grafica de los semiplanos C seleccio-
nados y de su referencia;

Ensero.
1200001 Rendmiento: 71.45% MxInten: 34259 e
5738 Smetria: S en s plncs 27090 Pos. Méxi | C=30.00 G=25.00

* Indicacion del Flujo Total de Lampara [Im], del valor
Gréfico polar maximo de intensidad [cd/klm] y de su posicién segun el
tipo de coordenadas adoptado (C-Gamma o V-H),

*  Rendimiento luminoso o eficiencia [%],

188 PhotoView - [GEMISS ASTRID ASTRID 210 120 1x18Y FSO GW82301 (82301.419)] [BEE
_x

| Archivo Edtar Opones Vit

» Fecha de realizacién del ensayo y tipo de ensayo (si-
métrico, asimétrico ....)-

G GB Bo Gouaa@

v B e e | [ o | ] e
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GEWISS ASTRID ASTRID 21019 [Eme——
CGVides

‘Angulo Gamma 180 120)

.|

IRVYAl
AV

50 f‘ \

E0-20 B0 0 60 T @6

Ensaro,
parat 100,001 Rendmiento: 71.45% Mxinten: 34259 cdim
Fijo del Luminaria: 857,38 I Simetras S en s plncs 27090 Pos, Méxi | C=30.00 625,00

Gréfico cartesiano Gréficos polar y cartesiano - exportacion EPS
Rendimiento 66.00 % Flujo Total 900.00 Im Flujo Luminaria 593.96 Im w
Rl 060 080 100 125 150 200 250 300 400 500 10.00 20.00 Esta ventana muestra las clasificaciones fotométricas inter-
DRR 040 050 058 065 071 078 083 086 0.89 091 095 0.97 B H :
e s A s A s s s s s s s nacionales de la luminaria.
Flujo Zonal para 1000 lumen Los elementos que la componen son, empezando por
=« 10 20 30 40 50 60 70 80 90 10 11 12013 14015 16 17 18 b .
ZF(Y36 133 252 387 529 622 653 659 660 66 66 66066 66066 66 66 0 arriba:
Codigos de Flujo C.1.E. . ., .. . . . . .
mch 62 94 100 100 66 » Indicacion del rendimiento eficiencia) de la luminaria
CIE.  3/33/3/212/2/22/2/3/4 [%], del Flujo Total de la Lampara [Im] y del flujo emitido
D DIN 5040 A0 por la luminaria [Im];
75% FUTE 0.66 C
| ., . .
/ ELEN IR0 S + Los parametros DRR (Direct Room Ratio) y RC (Room
50% / LOR 65.99580 ., L ,
/ ULOR 0.00000 Class) en funcién del indice local (RI) segun las CIE52;
/ DLOR 65.99580
UF 0.00000 . s . e
25% , oFF 1.00000 . La valoracién del flujo zonal, con el grafico correspon-
/ FFR 0.00000 diente, segun las CIE52;
o / RN 0.00000 %
0% 30 60 90 120 150 180 Y ) . . )
* Las clasificaciones internacionales como:

» Los codigos de flujo CIE (ref. CIE52);

Clasificacion - exportacion EPS

« Las clasificaciones fotométricas CIE, DIN alemanas,
UTE francesas y NBN belgas;

+  La valoracién del flujo total LOR %], del flujo emitido hacia abajo DLOR
[%] y hacia arriba ULOR [%]

* Los valores de UFF, DFF, FFR, y RN [%].
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Haz (Apertura del Haz) SR 210 920 1 FS00Y501 3251417
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Esta ventana permite administrar los graficos de la aper- |2
tura del haz. e

Los elementos que la componen son, empezando por e e
arriba: = @

+  Altura Maxima [m]: se trata de la distanzia maxima a )
la que efectuar la valoracion del haz. Es una casilla | e =
editable por lo que se puede insertar el valor deseado -~ I o
segun las exigencias del usuario.

*  Porcentaje Maximo [%]: se trata del porcentaje del
valor maximo para Gamma=0°, o segun el eje de
maxima intensidad, segun el que valorar la apertura o
del haz. Es una casilla editable por lo que se puede e a0 oS e

insertar el valor deseado segun las exigencias del
usuario. Representacion de la Apertura del Haz

259 e
30,00 6=25.00

100,00k

s 00ri7zne
o 00000002

»  Vista Cono: aqui es posible seleccionar el tipo de visualizacion entre Vista 3D
(Cono 3D) y Vista 2D segun el plano C-0/180° y C-90/270°

»  Valores Ejes Apertura: aqui se muestran los valores de los segmentos OA, OB,
OC y OD segun la distancia del punto focal

»  Gréfico y Tabla: los graficos pueden ser de dos tipos, 3D y 2D, este ultimo
representa la seccion del grafico 3D segun los planes longitudinales y tran-
sversales a la luminaria. El grafico muestra ademas la indicacion de la semia-
pertura segun los 2 semiplanos principales, cuya pareja esta indicada con Alfa
y Beta: las parejas de valores pueden ser diferentes dependiendo de si el haz
es simétrico (la pareja Alfa y Beta son iguales) o asimétrico (en este caso las
parejas son diferentes).

La parte tabular muestra la indicacion de la distanzia de cada plano de calculo
(siempre se toma en consideracién un numero de 5 distancias), el valor maximo
de iluminancia [lux] a lo largo del eje del haz en funcidon de la distancia y el valor
medio de la iluminancia [lux] en las areas subtensas. Los graficos 2D muestran
asimismo la indicacion del diametro del haz [m] en funcion de la distancia.

STRID ASTRID 210 IP20,1x18Y/ FSO GWB2301 (82301.419)]

UGR (Tabla UGR)
G oo Be Geea @

Tabla UGR calculada segun la norma CIE 117 del 1995

para efectuar verificaciones de la conformidad de la insta- | “....wmoms mf":’““g‘mm‘n L o
lacion de iluminacién con la norma EN12464 en lo que se | i S
refiere al control del deslumbramiento molesto debido a la
iluminacion artificail.

07 07 o5 05 03 07 07 05 05 03
05 03 os 03 03 0s 03 os 03 03
Vista Longiudind

217 228 20 21 23

217 220 220 221 23

217 226 20 29 B2
203 222 216 225 231 206 225 219 228 21
213 221 216 24 21 216 224 219 227 21
22 220 216 224 230 25 223 219 226 230
27 227 2.0 229 25 209 29 23 22 28

El indice UGR expresa el deslumbramiento molesto debido
a la instalacion de iluminacién segun la posicion de las
luminarias,de la luminaria de las paredes y del punto de
vista de los usuarios.

216 223 20 227 23 219 226 23 220 23
28 222 20 225 22 28 25 23 28 B2
25 221 219 225 22 200 224 22 228 22
25 220 219 224 21 28 23 2.2 227 21
25 221 219 225 22 200 224 22 228 2
24 219 219 23 21 27 22 22 26 21
28 218 219 223 230 27 221 22 26 230
24 217 219 222 230 217 220 22 25 230 v

La tabla permite valorar los valores UGR en condiciones
de instalacion estandar, es decir, en ambientes rectangu-

lares, con un Unico tipo de luminarias dispuestas con una s e o
geometria regular dentro del local/areay en las direcciones

de vista, tanto longitudinal como transversal, mas desfavorables.

Ensayo.
120000 Rer
i 857381

reo: 71.45%
i Sim.

34259 cdim
e

10000

ooznzzme
0000000 m2

Tabla UGR

Los valores del UGR estan comprendidos entre 10 y 30,
donde 10 corresponde a la ausencia de deslumbramiento y 30 a un deslumbramiento
fisiolégico considerable.

Lanorma EN 12464 contiene una tabla de valores limites de UGR para cada tipo de
local/area, que es sin embargo, valida sélamente para locales/areas rectangulares
con una disposicién geométrica de las luminarias.

La tabla se calcula utilizando como valor de interdistancia por defecto 0,25.
Insertando un valor diferente es posible volver a calcular la tabla segun este nuevo
parametro.
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Isolux (Representacion Isolux)

[T
139
GEWISS ASTRID ASTRID 210 1P
ccox M n  AwePTeb 085 m
Gk U
LocaY [100
O Ope. Avene Moniar]

R

=0 v

B e e | [ e | [ | [ | 3] i | [T | [ i ] e

’ﬁﬁn’iﬁ 2500000007

Ninero

Simulacién de una curva fotométrica mediante la represen-
tacioén isolux del calculo de las iluminancias en un ambiente

I~ Sombreado
o | estandar.

I~ Mésimos

olasLineas I Luminaia

Es posible visualizar los resultados sobre las seis paredes

oo camma 100" e
7w

Y

)

mas el plano de trabajo. En el célculo no se toma en con-
sideracion la contribucion de las interreflexiones.

Personalizacion - Algunos parametros se pueden modificar
para obtener una visualizacién:

las dimensiones y la altura del plano de trabajo del

LR
T o e

ambiente de la prueba son modificables;

Lo

Fio do Lénpara: 1200001
Fijo de I Luminare: 857,38 In
codgo: Gwaz31

745%
Sim.enlos planos 270-90

Nombre: ASTRID 2101920 1x18W FSQ.
Archivo: GEWISS ASTRID.

Codgo: e2301.A19
Norbre: ASTRID 210 1x18W FSQ P20

Representacion curvas isolux

I Piotoview - [GEMISS ASTRID ASTRID 210 20 11841 FSO.GMB2301 (82301.419)]
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Mécinten: 34259 cdm

Pos.Méxi | C=30.00 6=25.00 .

posicion X, Y y Z de la luminaria con respecto al centro
del local/area;

Rotacion X, Y'y Z de la luminaria con respecto al centro
del local/area;

un menu desplegable permite visualizar los resultados

Fijo deErs.: 110000
freaFrontal 0.027172m2
Arealaterd 0.000000m2

correspondientes al suelo, plano de trabajo, techo y a las cuatro paredes;

otro campo permite definir la visualizacion de los resul-
tados en valores absolutos (en lux) o como porcentajes.

120000
738

Codgo: Gwaz3!

Nombre: ASTRID 2101920 1x18W F5Q
Auchivo: GEWISS ASTRID.

Nombre: ASTRID 210 1x18W FSQ P20

Representacion isolux con matices

I B oot | [ e | ] | B o " . . B
SHSTRDTOZOR || GT g AbTes [T L Las dimensiones estan expresadas en metros.
o 7~ 0 ompsbe | Ly Otros parametros son opcionales:
[Absohto BN A ¥ Nimero de las Lineas r
e e * mostrar texto - muestra valores en lux en los puntos
T donde se ha realizado el calculo;
’ /o * mostrar lineas - muestra las lineas de las curvas isolux
< > )/ % . ’ .
ii 4 (C’);L y los correspondientes valores limite;
N * mostrar sombreado - muestra las iluminancias con
variaciones de gris;
el * mostrar maximos - muestra el punto o los puntos donde

se encuentran los valores maximos de las iluminancias;

mostrar luminaria — muestra o esconde el disefio de la
luminaria

Méinten: 342,59 cddn
Pos, Méx: C=30.006=25.00
o doErs.: 1100.00im
hreafron 00271722 o
frealotera 00000002

mostrar rejilla - muestra la rejilla dimensional;

mostrar nimero de las Lineas — muestra o esconde los valores sobre el grafico
isolux;

Opc. Avanz. (Opciones avanzadas) — personalizacion de los parametros de
impresion y del monitor (véase parrafo).

Curvas isolux - exportacion EPS

Curvas isolux con matices — exportacion EPS



(Representacidn) Iso-candelas

Se trata de la representacion de los valores iso-candelas
de una curva fotométrica mediante diversos tipos de
proyeccion.

Es posibile intervenir dinamicamente tanto en la inclinacion
como en la rotacion de la luminaria.

Seleccion de la vista:

* todo - representa todo el hemisferio;

»  superior - representa la parte superior del hemisferio
que corresponde a la iluminacién indirecta;

» inferior - representa la parte inferior del hemisferio que
corresponde a la iluminacion directa;.

Por lo tanto, se pueden seleccionar diversas rejillas de
proyeccion:
» ortogonal;

* equivalente - de acuerdo con las normas CIE 31 - 34
para la representacion de las fotometrias de luminarias
para viales, con la indicacién de los valores de throw
y spread;

» estereografica;

. sinusoidal;

»  cartesiana.

Para cada una de estas reperesentaciones es posible

mostrar el valor maximo, el de throw y los valores sobre

las curvas de nivel.

*  Opc. Avanz. (Opciones avanzadas) — personalizacién

de los parametros de impresion y del monitor (véase
parrafo).

Opciones avanzadas para Isolux y Iso-candelas

Es posible personalizar la representacién tanto en el
monitor como en las impresiones, en particolar se puede
escoger:

. Numero y color de los niveles;
. espacio automatico/manual entre los valores;
»  configuracion de los colores de fondo;

» configuracion de los colores del texto isolux - fijo o
igual a de las isolux;

. configuracion del color del texto;
. configuracién del sombreado oscuro;
»  configuracion del sombreado claro.

Los valores de las curvas isocandelas se pueden expresar
en valores absolutos o en porcentajes.
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ASTRID 210 1x18W FSQ P20

o ASTRID 210 720 1x18W F5Q
io: GEWISS ASTRID.

Representacion isocandela en proyeccion equivalente

Opciones Avanzadas Isolux

Pulsar 2 veces sobre el Caolor de Fondo
ndmero para cambiat el rivel,
SUPR para sliminar el nivel 100000 Minimo l:|
mm 0 S00000  Masime Color del Tewo enlsol# Color de la curva
40.000
50000 10.0000 Delta
B0.000 '7
70,000 = Color def Texto
5000 : I
30,000
Niveles por defecta
Sambreada oseuro
e I
Sombreado claro
16 Set Optimal Colors For Screen
17 Get Optimal Colors For Prirting

Exportaciéon EPS de la representacion isocandela en
proyeccion equivalente

Moritor

Niveles Automaticos

Opciones avanzadas monitor y impresora



el s 5y Clasificacion Vial

GH oG B Beua@

o (OO D [T | B @ B - O =[@-. @ Esta ventana administra los factores de utilizacién para las
e T — luminarias para viales.
B Q - Incluye un mando para modificar la inclinacion de la lu-
7

minaria. Un recuadro dentro del grafico permite tener la
percepcion visual de esta inclinacion.

El grafico presenta los trazados de los factores de utiliza-
cion divididos entre el lado de la acera y el del vial.

= ey o B Estos datos se pueden presentar como la proporcién entre
la distancia y la altura de instalacion o bien en angulos.

P o a Lumaris: 57,98 Sietie 9 e o planos 27090 Pos. Méxi C-30.006-25.00

Codoo: GwazL ity (s o de . 110000
Norkee: ASTRID 2101720 116WF5Q [ brearronsl 002n7zne bal
Auchvo: GEWISS ASTRID Nonbre: ASTRID 210 1X10W FSQ P20 AreaLaterd0.000000m2

Se muestran los valores caracteristicos de la luminaria:

Clasificacion Vial

¢ laindicacion del valor de Throw

* el indice SLI
* la clasificacion CIE
peta g * la clasificacion IES
o " 3 « laclase de intensidad luminosa
o - DLOR
o - ULOR
ok * rendimiento total
- RN

* el indice de deslumbramiento.

Throw: 63° Corto. DLOR 602585

Clasificacion vial - exportacion EPS

0 G¥/82301 (82301.419)] - sdlldo fotométl‘ICO

S CE Bo Guaal

e O | e e [P | [ e [ | [ | = R = EST@ VENtANa permiite visualizar en tres dimensiones el solido

fotométrico y girarlo para poder apreciarlo.
Los mandos que incluye son los siguientes:
* Rotacion segun los ejes x, vy, y z.

* Potencia de luz permite variar la intensidad del color con
el que se representa el soélido.

* Los colores del sdlido fotométrico, del eje con el que
emite la luz y del fondo.

foae comma 160" e

¢ La visualizacién a colores o wireframe.

» También es posible activar o no la visualizacion de:
angulos gamma, valores de intensidad, la apertura del haz,
los ejes C-Gamma o V-H, asi como la luminaria.

Sélido fotometrico « un botdn con el que restablecer los valores estandar
de pan y zoom.

El sélido también se puede mover utilizando el raton:

Reset Zoam/Pan

mmmmm via Ensero.
Fijo do Lémpara: 1200.00Im Rendmiento: 71.45% Mgk inten: 34259 e

Fio del Luminara: 857,38 In Smetrar S, en o plnos 27090 Pos.Méxi | C=30.006=25.00

* manteniendo pulsado el botén izquierdo el sélido gira en torno al origen.

* manteniendo pulsado el botdn derecho el sdélido se desplaza con respecto al
fondo.

* laruedecilla permite acercar o alejar el sé6lido (zoom).

* manteniendo pulsado el botén izquierdo y el boton Mayusculas (shift) el sélido
se acerca o se aleja (zoom).



Utilizacion CIE (Factores de Utilizacion y Utilancia CIE)

Esta ventana administra los factores de utilizacion y de|.

utilancia segun las CIE52.

Los elementos que la componen son, empezando por
arriba:

Tipo de Calculo entre factores de utilizacion y utilancias

editable

Distancia Luminaria /Plano de Trabajo en [m]: se trata
de un campo editable

Razoén de suspension entendida como la relacion entre

la distancia luminaria/techo y la que esiste entre las

luminarias y el plano de trabajo
Distancia Plano de Trabajo/Techo en [m]

Montaje entre luminarias directas (emisién luminosa hacia
abajo) e indirectas (emision hacia arriba)

Superficie de Calculo: se trata de la superficie segun la
trabajo (se utiliza por lo general sélamente esta ultima)

definidos, de los factores de reflexion del techo, del friso
suelo asi como del indice local K. Pulsando sobre una de
de reflexion aparece la ventana con la que modificar los fa

Distancia Luminaria/Techo en [m]: se trata de un campo

GEWIS5

18 PhotoYiew - [GEWISS ASTRID ASTRID 210 IP20 1x18Y FSO GWB2301 (82301.419)]
[ uchivo Edtar peiones Vita 7

B OB Bo Boeaua@

v [ B m ] 4 [ E] == ] ] © el s ol = R
s st s 210 s T
camer

Dist TechoLum [075
Dist Lum P.Tiab. [150
Razde susp. [i73

Dist. Techa, P.Tiah

«
k0|40
)
100
125
150 |
20
250

£
ER
2
oo
7
%0
7
e
£
a1
a0

a0
w7
s60
e
s
m
i
i

=
e
st
E3

%
=
55
527
a7
=
547
675
691
)
2

361

@
81
22
sz
oo
o
a7
&
2
0

B%

s
75
m
e
3
o7

2

200
500
1000
20

o4
a0

foae Gamema 160"

CIE Estindar

Guadas corfig Carga confg. Valoes o cefecta CIE

LM SHRCOCIG: 2018 SHRCS0.C270. 2071

SHR Superficial 1697

Ensero.
Rendmiento Mcinten: 34259 cdim

Pos.Méxi | C=30.00 6=25.00

5%
Sim.enlos planos 270-90

Sietria

Utilizacién CIE

Normalizacion: eleccion entre Normalizados y No normalizados;

cual se efectuan los

calculos de los factores y se puede escoger entre paredes, techo y plano de

Matriz de los Factores de Utilizacion/Utilancia en funcion de los parametros

, de las paredes y del
las series de factores
ctores mismos. Utilice

después Guardar config ... para guardar las modificaciones atribuyendo a la

nueva serie un nombre identificativo (las configuraciones
se pueden cargar utilizando Cargar config ..., mientras qu
Valores por defecto CIE para cargar la serie estandar C

de valores guardadas
e es necesario utilizar
IE).

Mientras pulsando sobre el valor de k es posible editar el indice.

Se muestran los valores de la proporcion entre la interdistancia
entre las luminarias y la altura de instalacion.

Sollner (Diagrama del Deslumbramieneto de Sollner)

Esta ventana controla el diagrama del deslumbramiento de
Séllner segun las CIE55

Los elementos que la componen son, empezando por
arriba:

+ Tabla de los valores de Luminancia en cd/m2 para
cada angulo;

Clasificacion Cibse VDT;

Gréfico de Sollner.

visualizar el grafico segun los dos modelos Ay B.
Por lo tanto es posible configurar los valores del limite de
aceptacion para las curvas de luminancia.

Dos botones permiten: guardar los valores modificados
en el fichero de configuracion y eventualmente cargar los
valores guardados con anterioridad.

I8Photoview - [GEWISS ASTRID ASTRID 210 P20 1183 FSQ.GB2301 (62301, A19)]

'+ Archivo_Edter_Opciones
Go On Bo
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Maxnten: 34259 cdin
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Abaco de las luminancias
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188 PhotoView - [GEWISS ASTRID ASTRID 210 IP20 1x18W FSQ GWB2301 (82301.419)] [BEE L u m | n a n c | a

[T Archivo Edter Opdones Veta 7

G os Bo Goeae@

— L ~m--8) a ventana muestra los valores de luminancia del sélido
e e o e e oo I o | fotométrico expresados en el sistema cg,

G150 | 166790 1176548 1190260 1196533 1194759 1189679 11e | | 07 N4 o, X e . . .
e o o hsasaiama | w70 o |- Los planos C tienen un espaciado de 10° mientras que los
|35 |12630.26 13400.04 14160:9 1479679 1516650 15957 154 | | \ /J n_ éngulos g tienen un paSO de 50 entre Oo y 450, deSpUéS

s mam s oo |10 Lo 4/ /)~ lde 1 grado.

gt e e = .| [ Laventana esta dividida en dos partes: en la parte de la
I “ | o e e e e e | o (B izquierda la luminada aparece expresada en valores, en la
el — de la derecha los mismos valores estan representados en

N*‘;; 2-57‘ 11059.76 11271.41 | 11547.10 11781.51 1188697 nuassﬁx;&" formato gréfico mediante un diagrama polar.

MécInten: 342,59 cdim
Pos.Méxi | C=30.00 G=25.00

120000
es7.38m

Seleccionando con el botén izquierdo del raton una fila de
valores de los angulos G es posible visualizar el grafico de
los valores de luminancia.

[roep— FluodeEres 110000
Nombre: ASTRID 2101920 1x18W F5Q. Bl

Archivor GEWISS ASTRID Nombre: ASTRID 210 118W FSQIP20

Abaco de las luminancias

Para cada linea del grafico es posible definir el color, el tipo
de linea (llena, quebrada o punteada), asi como la linea.

Caracteristicas de Dibujo de la Curva

Flano 0 Angulo 45.00 v Activo : .
Tipo de linea

W £

Anchura...

(]9 | Anular

Abaco de las luminancias — propiedades curvas
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