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SOLO LITESTAR Pro NOTA BENE
Le seguenti funzioni sono disponibili solo col Le parti evidenziate con un POST-IT giallo,
programma LITESTAR Plus: ove possibile, si riferiscono ad informazioni

gestione delle strade regolari / irregolari

tunnel

che hanno bisogno di una particolare
sottolineatura.

delle torri faro
file DXF 2D e 3D
linee elettriche

gestione degli arredi

rendering dinamico (€ disponibile solo

quello

statico).

Queste funzioni sono evidenziate attraverso un
POST-IT arancio.

INTRODUZIONE AL PROGRAMMA

PROLITE & una Suite di programmi che include i seguenti moduli:

I )

I

Litecalc & il programma di calcolo illuminotecnico per ambienti di interni ed esterni (grandi aree, strade,
gallerie) con funzioni di visualizzazione delle tabelle dei risultati, dei grafici e delle immagini fotorealistiche
dell’'ambiente stesso da diversi punti di vista mediante rendering a radiosity e ray-tracing.

Liswin & il modulo di catalogo elettronico operativo con funzioni di ricerca parametrica e ad albero dei
prodotti, aggiornamento dati via Internet, da CD-ROM e manuale, gestione schede tecniche di prodotti e
accessori in diverse lingue esportabili in formato PDF e RTF.

Lisman ¢é il modulo di preventivazione con funzioni di importazione liste di progetto da Litecalc e
da Liswin, di gestione dei documenti come computi metrici, liste e offerte gestibili in diverse lingue ed
esportabili in formato PDF e RTF

Lisdat & il modulo di gestione dei dati di catalogo con inserimento dei dati manuale o come importazione
di database.

Photowin € il modulo di gestione delle fotometrie con funzioni di inserimento manuale, importazione
da file standard e da goniofotometri, visualizzazione e stampa dei grafici e delle tabelle fotometriche in
diverse lingue.

Photoview é il modulo di visualizzazione delle fotometrie con funzioni di visualizzazione e stampa dei
grafici e delle tabelle fotometriche in diverse lingue.
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CONFIGURAZIONE HARDWARE-SOFTWARE MINIMA

E’ consigliabile, prima di effettuare I'installazione del programma, verificare che la
configurazione del proprio computer sia almeno del tipo seguente (configurazione

minima):
e  Computer PC Pentium
e Memoria RAM 16 Mb
e Hard Disk (’\:;l)t;] :(Ierpglrilc;fci(i)vl?/lb liberi per il programma. Oltre 200
e Video risoluzione 800x600 pixel
e Mouse Windows compatibile

Windows® 2000 — Windows XP® — Windows NT®v.4.0
e Sistema Operativo  (Service Pack 3) (Windows e Windows NT sono
marchi registrati della Microsoft Corporation).

INSTALLAZIONE E ATTIVAZIONE PROGRAMMA E
DATI

INSTALLAZIONE E ATTIVAZIONE DEL PROGRAMMA

Nel caso di programmi personalizzati distribuiti dalle aziende al mercato I'attivazione

del programma, dell’archivio fotometrico e di quello di catalogo & automatica. NOTA BENE
-
1. Inserire il CD ROM / DVD fornito nel CD Rom /DVD drive
2. Se la modalita Autorun € attiva il menu principale del disco apparira
automaticamente, altrimenti selezionare ‘Esegui’ dal menu Avvio di
Windows.
Digitare o cliccare d:\Setup + Invio (d: € il drive del CD ROM /DVD: esempio
Do E:\oF\)
Se il programma é stato scaricato da internet eseguire il programma.
3. Alla comparsa della Finestra del menu selezionare la lingua di
installazione.
4. Seguire le istruzioni a video
5. Terminata l'installazione entrare nel programma. | programmi sono, a
questo
punto, utilizzabili nella loro conformazione standard.
6. Introdurre il dischetto di attivazione (Update) nel drive A:\ o B:\
7. Rispondere <Si> alla finestra di richiesta di attivazione: il programma provvede
a questo punto a caricare in automatico la configurazione personalizzata (dati
e logo)
Nel caso il file di attivazione (Update) sia stato inviato da OxyTech via
Internet &€ necessario scompattare i files in una directory temporanea ed NOTA BENE
indicarne l'indirizzo tramite I'opportuna finestra. -
Il programma installato deve essere dello stesso tipo del dischetto di NOTA BENE
attivazione (LITESTAR con LITESTAR Pro).

8. Uscire dal programma e rilanciarlo per attivare la nuova configurazione: il
programma & ora pronto all’'uso.



ATTIVAZIONE (AGGIORNAMENTO) ARCHIVIO FOTOMETRICO

L’archivio fotometrico base non € vuoto includendo i dati delle societa Ready to

NOTA BENE Use (dati pronti all'uso).
-

1 Inserire il CD ROM Data Disk fornito col CD ROM del programma (Program
Disk) nel drive

2 Entrare nel programma e attivare Photowin dalla Barra delle Applicazioni di
Windows o mediante il menu COLLEGAMENTI/Gestione Fotometrie

3 Selezionare la funzione MANUTENZIONE/Aggiorna per attivare la finestra
con la lista dei dati fotometrici disponibili (colonna alla sinistra).

NOTA BENE (Ij?é\;ct):ger5| al servizio commerciale OxyTech per l'attivazione dei dati alla
-

4 Selezionare gli archivi di interesse dalla colonna alla sinistra della finestra
e, al termine, premere OK: il programma provvede automaticamente alla
importazione degli archivi selezionati (il processo d’importazione, in funzione
delle dimensioni dei dati da importare, pud durare a lungo: €& consigliabile
importare i dati a gruppi)

5 Terminata l'importazione i dati sono pronti per I'uso.

E’ possibile importare/aggiornare i dati anche via Internet; in questo caso selezionare
NOTA BENE la funzione MANUTENZIONE/Aggiorna via WEB e ripetere i punti da 3 a 4.

C &
ATTIVAZIONE (AGGIORNAMENTO) ARCHIVIO DI CATALOGO

L’archivio di catalogo base non € vuoto includendo i dati delle societa Ready to Use

NOTA BENE (dati pronti all'uso).

- >
1. Inserire il CD ROM Data Disk fornito col CD ROM del programma (Program
Disk) nel drive
2. Entrare nel programma e attivare la funzionalita CATALOGO/Ricerca e
Schede Tecniche
3. Selezionare la funzione Ricerca (icona Cannocchiale)
4. Impostare i parametri della ricerca (esempio, selezionare uno o piu produttori,

e impostare I'opzione ‘Esterni — Stradali’) e selezionare I'icona Computer-CD
ROM (funzione LOCAL ECOD): il programma provvede a ricercare i dati su
CD ROM e a importarli

5. Terminata I'importazione i dati sono pronti per l'uso.

E possibile importare/aggiornare i dati anche via Internet; in questo caso selezionare
I'icona Computer-Mondo (funzione ECOD) dopo aver impostato i parametri della

NOTABENE  icerca.
- >
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Litecalc - Note Introduttive

Il programma Litecalc & destinato al calcolo dei parametri illuminotecnici degli
impianti di illuminazione con apparecchi rilevati secondo il sistema C-Gamma
delle Raccomandazioni CIE24 e CIE 27 (apparecchi stradali) e V-H (proiettori).

Il programma calcola gli illuminamenti e le luminanze su tutte le superfici del’ambiente,
arredi inclusi, tenendo in considerazione anche le ombre da essi create.

CONCETTI BASE

Apparecchi Diretti e Indiretti

(Vedere anche la voce Riferimenti)

Un apparecchio & sempre rilevato col piano di emissione della luce perpendicolare
all'asse luminoso (Gamma 0°) come se I'emissione fosse di tipo diretta anche se
€ in realta un apparecchio a emissione indiretta.

E’ percio necessario effettuare una rotazione di 180° dell’apparecchio per porlo nella
reale posizione di funzionamento.

Alcuni costruttori inseriscono i propri dati gia col piano di emissione rivolto verso
I'alto vale a dire con asse luminoso corrispondente all’angolo Gamma 180°. E’ buona ? NOTA BENE
norma accertarsi sempre sul tipo di dato a disposizione. -

Bounding Box
E’ la scatola parallelepipeda che contiene al suo interno I'elemento in esame, sia
esso elemento di arredo che apparecchio di illuminazione.

Riflessioni

Il programma considera ambienti di forma irregolare e le riflessioni sono valutate
secondo il metodo di Lambert (riflessioni perfettamente diffusive) o mediante le
tabelle R e C dei fattori ridotti di riflessione.

Riferimenti Cartesiani e Orientazione degli Apparecchi

Assi Cartesiani Assoluti e Locale: allambiente in esame &
sempre associata una terna di assi cartesiani X, Y, Z ed & sempre
consigliabile che lo spigolo della pianta in basso a sinistra sia
sempre associato all’'origine degli assi (X=0, Y=0 e Z=0) come
mostrato in figura.

Assi Cartesiani Relativi e Apparecchi: ogni apparecchio & associato
alla sua terna di assi cartesiani intrinseci dell’apparecchio x’, y’ e 2’ relativa

allaterna assoluta X, Y e Z e secondo cui vengono considerate le rotazioni
o gli orientamenti degli apparecchi.

Il sistema fotometrico di semipiani C-, secondo cui é riferita la fotometria,
¢ solidale col sistema di assi intrinseci dell’apparecchio x’,y’, e Z’, dove il
semipiano C-0° corrisponde al piano formato dagli assi z' e dalla parte positiva
di y’. Ogni rotazione attorno agli assi intrinseci comporta la rotazione anche
dell'insieme di piani C-.

Per individuare la direzione del semipiano C-0°, semipiano

origine, € stata inserita nell’apparecchio una freccia/

piramide e la sua punta indica la direzione del semipiano ™Y VISTA IN PIANTA
C-0° come in figura. Il semipiano C-0° &, in genere,
perpendicolare alla lampada. Rotazione+ 4 Condizioni iniziali di default
Bottoni Funzionali: sono i bottoni o pulsanti che Ve c-0°

compaiono nelle varie finestre e che, una volta premuti, + | —

sono in grado di compiere una determinata operazione c-90° | c270° —> %

come, ad esempio, OK per confermare i dati inseriti o

Annulla per annullare I'operazione.

Condizione di Default: la condizione di default secondo
cui vengono inseriti gli apparecchi nel’ambiente prevede
che tutti gli angoli di rotazione x’, y’ e ' siano uguali a zero.
In questo caso I'apparecchio ha il proprio asse luminoso/ 0.0) X
di puntamento rivolto verso il basso e perpendicolare al ->
piano di lavoro. L

Riferimenti Cartesiani e Angolari

C-180° Condizioni iniziali di default

Origine degli Assi Cartesiani

Orientazione Semipiani-C e Rotazioni
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ESEMPIO POSIZIONAMENTO APPARECCHI Verso Positivo delle Rotazioni: le rotazioni di un
Angoli ['] di posizionamento orizzontale degli apparecchio attorno ai propri assi intrinseci si intendono

apparecchi a parete (nel caso di A soffitto ", , . .

posizionamento verticale considerare Y = 90°) positive quando l'osservatore le vede avvenire in senso
X= 90 /1N antiorario quando & posto dalla parte positiva dell’asse X',
Y= 0 X=0 - Y=0 - Z=Var. oy oz.

Z=180 X= 90
A parete (orizzontale)

0

X=90 - Y=0 - Z=Var.

Selezione di una Funzione in un Menu

La selezione di una funzione puo essere effettuata sia utiliz-
zando il mouse e cliccando col tasto sinistro sulla funzione
scelta oppure spostandosi con le frecce su - giu o destra

Aparete (verticale) - sinistra e premendo infine il tasto Invio.

/

N
X=90 - Y=90 - Z=Var.

Selezione di una Funzione in una Finestra di Lavoro

La selezione di una funzione pud essere effettuata sia
utilizzando il mouse e cliccando col tasto sinistro sulla
funzione prescelta oppure spostandosi col tasto TAB fino a
evidenziare la funzione per poi premere Invio per conferma.
Esempio Posizionamento Apparecchi Per funzione si intende anche il bottone OK che serve per
confermare gli inserimenti o le modifiche effettuate.

Selezione di una Icona

Le icone sono associate alle corrispondenti funzioni inserite nei menu della Barra
dei Menu. Per selezionare una icona, e quindi attivare la corrispondente funzione,
€ necessario cliccarvi sopra con il tasto sinistro del mouse.

Selezione di un File da una Lista

Il programma € dotato di finestre di liste di file; per selezionare uno di questi file
cliccare 2 volte in modo rapido sul nome del file prescelto oppure inserire il nome
del file nella casella opportuna (es. Nome File) e premere invio o cliccare col mouse
sulla casella OK.

Tools Bar (Barre Strumenti)

La barra degli strumenti consente di accedere velocemente ai comandi di frequente
utilizzo. E’ costituita da un insieme di icone associate ognuna a una funzione specifica
selezionabili attraverso la Barra dei Menu.

Litecalc € dotato di 4 barre degli strumenti, 2 di tipo statico e 2 sensibili al
contesto.

Le Barre degli Strumenti sono posizionate per default nella parte superiore dell’Area
di Lavoro al di sotto della Barra dei Menu. E’ comunque possibile organizzare le
barre degli strumenti in modo verticale: per fare cio cliccare col tasto sinistro del
mouse sulla linea superiore della Barra degli Strumenti attiva e, tenuto premuto il
tasto, spostarsi sul Piano di Lavoro rilasciando infine il tasto. La barra verra cosi
rappresentata in modo verticale e per spostarla cliccare sulla sua descrizione e
spostare la freccia del mouse nella nuova posizione.

Il programma permette di conoscere la funzionalita di ogni singola icona
posizionandovi sopra la freccia del mouse: dopo pochi istanti il programma mostra
la relativa descrizione.

Barra di Stato Statica - Funzioni - . . Progetto
Gestione Progetto E E Nuovo - Apri - Salva - Informazioni
E’ @ Locale / Area
= (= = Apri - Salva - Crea - Elimina
Locale / Area
Riscala - Colori e Riflessioni - Piano di
Lavoro
@] & | [ Arredi
PP T] Apri - Salva - Elimina
B8 e
o o Apri - Salva - Elimina
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Inizio Calcoli - Vista 3D

Stampa Progetto - Informazioni
Uscita dal programma

2@ E @
() (2] (“3) (B
& & &

e =

HEE
@OEE
BHE

Aggiungi Arredo - Aggiungi box -
Verifica Interferenza - Lista

Apparecchi Aggiungi - Apparecchi a gruppi -
Verifica interferenza - Lista Apparecchi

Pan - Zoom - Grid

Vista
Alto - Frontale - Laterale - Inquadra

Vista
Assi - Griglia - Ridisegna

Vista Bboxes - Completa Cambia colore e
Riflettanza - Seleziona superficie

Riepilogo Risultati - Calcoli - Rendering

EAIENEA

&) (@)
PO S

INE
00O

&) 69 (%)
@

Arredi
Duplica - Proprieta - Cancella - Elimina

Arredi
Muovi - Lista

Rotazioni assolute - Rotazione Relativa
attorno all’Asse Z dell’Apparecchio

Pan - Zoom - Grid

Vista
Alto - Frontale - Laterale - Inquadra

Vista
Assi - Griglia - Ridisegna

Vista
Bboxes - Completa

SIAIAIA
) e ()
@&

Apparecchi
Duplica - Cancella - Elimina - Muovi

Apparecchi
Lista - Proprieta - Puntamento con mouse

Rotazioni assolute - Rotazione Relativa
attorno all’Asse Z dell’Apparecchio
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Barra di Stato Statica - Funzioni
Gestione Oggetti nell’Ambiente

Barra di Stato Sensibile al
Contesto - Funzioni Gestione
Arredi

Barra di Stato Sensibile al
Contesto - Funzioni Gestione
Apparecchi



Pan - Zoom - Grid

0008 -
- Alto - Frontale - Laterale - Inquadra
; Vista
LT
Assi - Griglia - Ridisegna
B Vista
. Bboxes - Completa

LIMITI DEL PROGRAMMA

Il programma & stato impostato secondo i seguenti limiti:

qualsiasi a spezzata poligonale anche

o PIANTA DEL LOCALE/AREA come approssimazione di elementi
curvi
e DIMENSIONI MASSIME X=10.000 m Y=10.000 m Z=10.000 m
R NUMERO MASSIMO lllimitato in funzione dei limiti di memoria
APPARECCHI RAM
NUMERO MASSIMO TIPI DI lllimitato in funzione dei limiti di memoria

APPARECCHI CONSIDERABILI ~ RAM.

AVVIO DEL PROGRAMMA

Il programma puo6 essere lanciato in uno dei modi seguenti:

o selezionando l'icona di Litestar dalla finestra del Gruppo Programma cliccando
2 volte rapidamente su di essa;

. selezionando Avvio/Esegui e digitando d:\Nome Direttorio\INTERF premendo
infine il tasto Invio (in genere il nome del direttorio di default & OxyTech);

o entrando in Gestione Risorse e selezionando d:\Nome Direttorio\BIN\
INTERF.

Viste Oy

ECIQ) ™

i iente i

BARRA MENU,

@m @;u

BARRA ICONE;

@m @m

PIANO LAVORO

BARRE SCORRIMENT O

Area di Lavoro
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INSERIMENTO PRIMO PROGETTO

Entrando nel programma compare I’Area di Lavoro che & composta dalle seguenti

parti:

. dalla Barra dei Menu con le funzioni per la gestione del progetto posta nella
parte superiore;

. dalla Barra delle Icone (Toolbar) (Barre Strumenti) che raccolgono le icone
associate alle funzioni riportate nei menu della Barra dei Menu;

. dal Piano di Lavoro utile per compiere tutte le operazioni per la definizione
del progetto (inserimento e gestione elementi);

. dalle Barre di Scorrimento Inferiore e Laterale Destra utili per spostare

le viste del’ambiente in esame e centrarle in funzione delle esigenze.
La Barra dei Menu presenta i seguenti menu:

° File per tutte le operazioni legate alla creazione, apertura, cancellazione e
salvataggio di un progetto;

° Edit per le funzioni di gestione generale di progetto;

° Progetto Guidato per la gestione dei progetti di aree parametrizzate
configurabili dall’operatore;

° Ambiente per le funzioni di gestione dell’ambiente in esame;

° Apparecchi per le funzioni di gestione degli apparecchi all’interno
dellambiente in esame;

° Strutture per le funzioni di gestione delle strutture di apparecchi di
illuminazione come torri faro o elementi componibili d’interni;

° Arredi per le funzioni di gestione degli arredi all’interno dell’ambiente in
esame;

° Calcoli per I'effettuazione dei calcoli dei parametri illuminotecnici;

° Risultati per la gestione delle funzioni di visualizzazione delle tabelle e dei

grafici su tutte le superfici facenti parti del’ambiente e degli arredi;
° DXF per gestire I'import e I'export dei file DXF;

° Viste per la gestione delle diverse viste secondo cui pud vedersi 'ambiente,
per la definizione del rendering, per il passaggio da vista a bboxes degli
arredi (viene visualizzato solo il parallelepipedo che racchiude I'arredo) a

completa;
° Opzioni per il settaggio delle impostazioni generali quali le Toolbar, la griglia
del piano di lavoro e i relativi assi;
o Norme per la gestione delle Norme del settore illuminotecnico e d’emergenza;
¢ possibile selezionare un Norma da una lista o da un indice;
° Collegamenti per accedere alle funzioni:
o Liswin — Catalogo elettronico operativo;
o Lisman — Modulo di preventivazione;
o Photowin — Gestione delle fotometrie;
o Lisdat — Gestione dati catalogo.
° Help per gestire :
o Info — le informazioni varie sui servizi offerti dall'azienda
o Enciclopedia — I'enciclopedia dei termini illuminotecnici
o Tutorial — la dimostrazione automatica del programma
o Manuale - la guida in linea del programma.

In questa fase non € necessario inserire il codice 0 nome del progetto che potra

essere fatto al termine durante il salvataggio. ? NOTA BENE
-
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HiE8 Edit  Progetto Guidato
Muowo Progetto
Muovo Progetto - Tieni DXF
Apri Progetto
Salva Progetto
Informazioni Pragetka
Proprieta
Apri Immagine
CQrganizza Progeth

Imposta Copertina
Imposka Stampante

Personalizza
Aggiorna

Importa

«..Programmil 0oy Tech Z008\DATA\Project) Test4. |pj
...Pragrarmmil Oy Tech 2006\DATAProject Test3.pj
1...Programmil Oy Tech 20061 DATALProjecti TestZ.Ipj
.. \PragrammitOxyTech 2006\DATA\Projecti Test. Ipj

e

FILE

La funzione File consente la gestione degli archivi del progetto oltre a consentire
I'uscita dal programma.

Selezionata la funzione File compare il menu caratterizzato dalle seguenti
opzioni:

Progetto
Nuovo - Apri - Salva - Informazioni

Menu File

Nuovo Progetto per definire un nuovo progetto;

Nuovo Progetto — Tieni DXF per definire un nuovo progetto mantenendo uno
sfondo DXF precedentemente importato;

Apri Progetto per aprire un progetto gia definito e posto in archivio;
Salva Progetto per salvare il progetto corrente;

Informazioni Progetto consente di inserire le informazioni per riconoscere |l
progetto;

Proprieta per aprire la finestra delle proprieta in cui sono indicati il numero
di elementi presenti nel progetto, il tipo di progetto se guidato o libero e le
frecce per passare da una finestra all’altra del progetto corrente;

Apri Immagine per aprire una immagine esterna e aggiungerla alla lista delle
immagini;

Organizza Progetti per accedere alla finestra di Esplora Risorse e gestire le
operazioni legate ai file progetto come il cambio di nome o lo spostamento
dello stesso in una cartella diversa;

Imposta Copertina con cui scegliere la vista 3D dell’ambiente da stampare
poi in copertina;

Imposta Stampante per configurare la stampante. La selezione di questa
funzione attiva la finestra d’'impostazione della stampante tipica dellambiente
Windows;

Stampa per stampare i dati, i risultati e i grafici del progetto;
Personalizza per personalizzare i dati del progettista;

Aggiorna per attivare modifiche alla configurazione del programma mediante
file di attivazione fornito dalla societa. Inserire il dischetto di attivazione
ricevuto nel drive e selezionare la funzione da cui il programma provvede
allaggiornamento della configurazione del programma e degli archivi
eventualmente utilizzabili;

Importa permette di convertire i progetti di una precedente versione di
LITESTAR da formato .LTS o .RUN a formato LPJ; permette inoltre di
attivare il programma senza dischetto di attivazione se & installata una
versione precedente con stesso numero primario di versione (esempio 4.xx)
e di importare il file fotometrico (FOTOM.FDB) dall'archivio del programma
precedente;

1 ..4 Possono essere riaperti gli ultimi quattro progetti elaborati;

Esci per uscire dal programma.
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Nuovo Progetto
La selezione della funzione porta al Piano di Lavoro e, nel caso sia attivo un
precedente progetto e questo non sia stato salvato, il programma chiede di procedere
al salvataggio prima di permettere I'inserimento di nuovi elementi.
Il programma non chiede, in questa prima fase, la definizione di un nuovo codice
progetto che puo essere fatta al termine del lavoro o esplicitamente con la funzione
FILE/Salva Progetto (consigliabile).
La definizione dell’area di studio di un progetto & possibile attraverso 3 soluzioni
diverse:
A. AMBIENTE/Crea Ambiente - definendo la pianta dellambiente stesso e in
seguito I'altezza dell’area se si tratta di un interno (il soffitto puo solo essere piano).
In questo caso & consigliabile avere come sfondo il file DXF del progetto in esame
che facilita nella definizione dell’area da illuminare. Per attivare questa modalita
selezionare dal menu AMBIENTE/Crea Ambiente
B. AMBIENTE/Crea/Modifica Ambiente — se non ¢ attivo alcun progetto definito
in precedenza il programma presenta un ambiente rettangolare modificabile sia
inserendo nuove coordinate dei vertici sia stirando i vertici col mouse. Per attivare
guesta modalita selezionare dal menu AMBIENTE/Crea/Modifica Ambiente.
C. AMBIENTE/Libreria Ambienti - scegliendo un locale o un’area dalla libreria; in
questo caso i soffitti dei locali possono essere anche non piani (esempio a volta, a
piano inclinato ecc.). Per attivare questa modalita selezionare dal menu AMBIENTE/
Libreria Ambienti.
Nuovo Progetto - Tieni DXF
Questa funzione consente di mantenere il file DXF importato precedentemente come
sfondo. Essa viene utilizzata quando il progetto da realizzare
€ composto da piu stanze. E possibile creare ogni singola [ X
stanza, salvare il progetto e successivamente selezionando Cercair |5 Projsst =] cF B
la funzione, Nuovo Progetto -Tieni DXF costruire una nuova
stanza mantenendo il DXF importato. e
recenti
I}eﬁp
Apri Progetto \
La selezione della funzione porta alla finestra mostrata in DUEJm/em.
figura con cui & possibile scegliere il nome di un progetto
gia salvato: selezionare Apri una volta inserito il nome in Hﬁ%l
Nome File da cui verra aperto il progetto. o
<) |
. ]
Risorse ditete  Mome file: j Apn
Tipa fe: [LPJ fles =] Annuls
Definizione Codice/Riferimento Progetto
Salva con nome @@
Sabva jn: ‘:}F‘roiect j &5 B~
Salva PrOgettO [=58mpLE Gw
) Test,|
Selezionata la funzione Salva Progetto compare la finestra L !
come in figura con cui modificare il nome del progetto da =
salvare, ipotesi utile quando si abbiano piu soluzioni dello Dask'mp
stesso progetto: il programma presenta infatti sempre,
come nome del file progetto, quello definito al momento )
del suo iniziale inserimento. Loxument
Nel caso non siano ancora stati definiti i dati del progetto m?j"id
il programma chiede di definire le relative informazioni (si ol
veda anche la funzione Informazioni Progetto). ‘:1)1
Risorea direte  Nome file: | ﬂ Salva
Il progetto viene salvato in un unico file con estensione . B ]

LPJ: questo file puo essere inserito in una qualsiasi cartella,
eventualmente anche di rete.

Salvataggio Progetto
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Informazioni sul Progetto

Mome Progetto: Note:

Informazioni Progetto

Questa funzione permette di inserire le informazioni e dalla

Maote |nstallazione:

Cliente:

Auwvertenze:

sua selezione compare la finestra mostrata in figura con cui
gestire i dati riguardanti il progetto quali:

o Nome Progetto

e Note Installazione
Setta come Default e Cliente

e Codice Progetto

e Data.

Codice Progetto:

Drata:

Setta come Default

Annulla

Sono inoltre disponibili altre 2 parti editabili con cui &
possibile inserire note varie (Note) ed eventuali avvertenze
che sono stampate nella copertina del progetto.

[FENDERING DINAMICD +

Nome Fik

[E\Documenioa0.
IMARKETINGUMMAGINIR
IENDERING DINAMICD +

Apri Immagine

La funzione Apri Immagine consente di accedere alla finestra di selezione: scelta
l'immagine e premuto OK il programma apre il modulo di gestione delle immagini
e visualizza 'immagine.

L’aggiunta di immagini alla lista & possibile anche per il tramite della funzione di
rendering.

Il modulo di gestione presenta i seguenti menu:

=l81x|

e File con le funzioni;
o Apri Immagine per aprire una nuova immagine;

e Salva con Nome per salvare 'immagine visualizzata
con un nome diverso;

o Proprieta per aprire o chiudere la finestra delle proprieta
dellimmagine in cui sono riportati il nome dellimmagine e
il percorso; tale finestra include anche i tasti per passare
in sequenza da una finestra del programma all’altra;

o Chiudi per chiudere 'immagine corrente;

Modulo di Gestione delle Immagini

e Risultati con le funzioni;

Sovrapponi - Affianca per sovrapporre o affiancare tutte le finestre costituenti
il progetto;

Distribuisci Icone per visualizzare le icone della finestra.

La parte inferiore del menu riporta il nome del progetto, selezionando il quale
si ritorna alla videata principale (Piano di Lavoro), e I'elenco delle immagini
poste in lista da cui, selezionandone una, viene mostrata I'immagine a
video.

Imposta Copertina

Questa opzione gestisce le funzioni di visualizzazione 3D del’ambiente per poter
scegliere la vista da stampare nella sezione Informazioni Generali delle stampe
del progetto.

La vista 3D presenta la finestra con cui definire il miglior punto di osservazione
(Inquadratura) e che dispone delle seguenti funzioni:

Rotazioni per ruotare 'ambiente attorno all’asse verticale Z e a quelli oriz-
zontali X e Y dove gli assi X,Y e Z sono quelli assoluti. Tale rotazione &
possibile sia premendo col tasto sinistro del mouse sulle frecce a destra e a
sinistra, sia catturando il quadrato intermedio col tasto sinistro del mouse e,
mantenutolo premuto, spostarsi a destra o a sinistra, sia definendo i gradi



di rotazione riportati sulla destra;

Pan per spostare I'ambiente lungo i 3 assi X,Y e Z.
Il passo dello spostamento & definibile nella casella
alla destra;

Zoom per ingrandire (IN) o rimpicciolire (OUT)
I'ambiente secondo il passo imposto che & possibile
modificare;

Fit per centrare 'ambiente al centro dello schermo nel
caso si siano effettuati spostamenti o zoom ripetuti;

Reset per riportare la vista delllambiente, dopo
successivi spostamenti o zoom, alla condizione
iniziale;

GEWIS5
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Definizione Vista

Fuoco per definire la lunghezza della focale con cui viene visto 'ambiente.

La vista definita sara quella poi stampata nella prima pagina del progetto.
Con Chiudi & possibile tornare al Piano di Lavoro.

Stampa
Questa funzione consente la stampa a stampante dei dati del progetto, delle tabelle
dei risultati e delle viste 2D e 3D del’ambiente in esame. Permette inoltre di salvare
le parti del progetto da stampare su file PDF.

Progetto
Stampa

La finestra che compare dalla selezione della funzione
permette di definire quali stampe effettuare fra dati
generali, dati degli apparecchi, lampade e puntamenti,
viste dell’ambiente, risultati, grafici e rendering o immagini
esterne precedentemente aperte e, infine, il sommario. E’
poi possibile scegliere se stampare o meno i risultati del
calcolo delle linee elettriche ed economico.

Sono definibili nella parte inferiore della finestra:

la lingua di stampa fra quelle disponibili;

di modificare le eventuali informazioni del progetto
(funzione Info Progetto) definite in precedenza: se
queste ultime non sono state definite in precedenza
il programma presenta automaticamente la relativa
finestra (Finestra Informazioni Progetto) da
completare prima di poter proseguire ma, se si
desidera, & anche possibile stampare senza che
sia stato definito alcun elemento;

di entrare nella finestra di configurazione della
stampante;

Elementi di Stampa

Parti da stampare

[ Infarmazioni Generali

Dati Riepilogativi Progetto

[ Infarmazioni sul Locale/Area
Jv Parametri di Qualta Impianto

Yiste Localeddres

v Wista 20 Piano Lavoro e Grigla di Calcolo
[ “ista 2D in Pianta del Locale/brea

v Vista 2D Laterals

[ “ista 2D Frontsls

Dati Riepilogativi Apparecchi

v Informazioni Apparecchi/Rilievi
v Informazioni Lampade

v Tabella Riepilogativa Apparecchi
[ Tabella Riepilogativa Puntamenti

r
-

Tabella Risultati

v Tabella llluminamenta sul Piano di Lavoro

Risultati [T abelle e Grafici]

Fendering

v Sommario
Lingua di stampa Info Progetta | Imposta Stampante J
|It i j Annilla
2l=no Stampa PDF | Stampa

Selezione Stampe

di salvare gli elementi del progetto selezionati su file PDF. In questo caso il
programma presenta la finestra in cui inserire il nome del file PDF da salvare
e, data conferma, il programma provvede a creare il file visualizzabile con
Acrobat Reader o con altri programmi di gestione dei file PDF.

La finestra delle Informazioni Progetto, ottenibile selezionando la funzione Info
Progetto dalla finestra Stampe, permette di gestire i seguenti parametri:

Nome Progetto
Note Installazione
Cliente

Codice Progetto
Data.

E’ anche possibile modificare le Note e le Avvertenze al progetto che sono stampate
dal programma nella copertina del progetto.
Terminata la definizione degli elementi necessari e confermata la stampa col tasto
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Personalizzazione

OK il programma provvede alla stampa dei diversi elementi selezionati mentre,
selezionando il tasto Annulla, il programma ritorna al Piano di Lavoro.

Personalizza

Questa funzione consente di modificare la configurazione del programma.
La finestra di personalizzazione permette di modificare le seguenti stringhe:

¢ Nome Societa o Studio o Ente;

e Indirizzo;
Heme 0 TechSi  Numero di Telefono e Fax.
Indirizzo |Via G.B.Vico 54-56 | - 20010 CORMNAREDD . . . . .
Sono inoltre configurabile alcuni elementi del programma
Tel-Fax |Te|_ +39 02 93563258 Fax +39 02 935634 , T .
come l'unita di misura adottata (metrica o anglosassone),
Unit di Misuia Margini Stampante Pasizione Laga i margini di stampa, la posizione del logo di stampa, lo
& Meti TS 200 om < sfondo del disegno, I'attivazione del tipo di fascio di luce
# o Destio 1 em Lo degli apparecchi, I'attivazione della stampa della vista
Stonda sepbilic | WEI o Tl 3D in prima pagina e dei rapporti di uniformita secondo
l:l Inferiore 1.50 cm @ Destra il formato 1:x.
Fascio di Luce o eV i La selezione “Chiedi rotazione” ed il relativo valore “Step
= A & A ™ Stampa Rapporta Uriformita 1:x Rotazioni angolari” influenzano il funzionamento dei tasti
—_— P— l'Z ’éﬁ:;';f: 3::;::“05 ] della barra di editing del progetto, consentendo di utilizzare
S R come stanc_iard i valori impostati.. .
& ] s | Se la funzione & attiva non chiede la rotazione ma la
pressione di un bottone contemporaneamente al tasto
Personalizza ) )
CTRL L operera uno switch tra i
due stati.

Se la funzione non & stata impostata nella maschera € possibile richiamarla

premendo uno dei suddetti bottoni con il tasto CTRL.

Selezionare OK per confermare le modifiche o Annulla per uscire senza salvare.

Importa

La funzione Importa permette:

. di convertire i progetti di una precedente versione di LITESTAR da formato
.LTS o .RUN a formato LPJ;

o di importare il file fotometrico (FOTOM.FDB) dall’archivio del programma
precedente.

La sequenza delle operazioni da compiere €, nell’'ordine:

° attivare il programma coi file di attivazione;

. importare il file fotometrico precedente (funzione FDB Import) — operazione
facoltativa: € comunque possibile, dopo l'attivazione del programma,
importare le nuove fotometrie con la funzione MANUTENZIONE/Aggiorna
di Photowin.

Operativita:
e selezionare la funzione FDB Import
e selezionare il file FDB da importare e confermare.

o convertire i progetti in formato LTS o RUN (funzione Convert LTS > LPJ e

Convert RUN > LPJ).
$ NOTA BENE Operazione facoltativa ma consigliabile in quanto si rende cosi piu facile il back-up
- >

dei progetti.

Operativita:
. selezionare la funzione Convert LTS > LPJ o Convert RUN > LPJ

o selezionare il file LTS o RUN (dalla cartella \DATA\Prjs) da importare
e confermare. E’ possibile selezionare piu di un progetto alla volta.
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EDIT

Il menu Edit raccoglie le funzioni di gestione generale del progetto e in particolare
le funzionalita:

. Annulla per annullare modifiche o errori al progetto precedentemente
impostate (ad esempio, riportare un apparecchio alla sua posizione originaria
dopo uno spostamento ecc.)

Progekto Guidakto

. Ripristina per ripristinare lo stato del progetto dopo 1 o piu operazioni di
annullamento

Sposta Origine
Misura Distanze

. Sposta Origine: questa funzione é utile quando si desideri spostare I'origine
del disegno in altro punto ritenuto pit opportuno. Selezionata la funzione
compare la finestra in cui inserire i valori di spostamentoinx,y e z

Menu Edit

. Misura Distanze: questa funzione & utile a misurare la distanza in [m] fra 2
punti del Piano di Lavoro. Una volta attivata selezionare col mouse il primo
punto e successivamente il secondo da cui il programma mostra un segmento
di colore rosso: la misura del segmento & evidenziata nella parte superiore
sinistra del video. E’ possibile definire piu distanze selezionando piu punti.
Premendo il tasto destro del mouse viene attivato il menu sensibile al contesto
che racchiude le funzioni di pan, zoom, griglia e di inquadra locale oltre a esci
per uscire dalla funzione (€ anche possibile uscire premendo il tasto ESC).

PROGETTO GUIDATO

Il menu Progetto Guidato consente di gestire le funzioni associate alla configurazione
semplificata delle strade e delle gallerie e delle linee elettriche.
Le funzioni disponibili dal menu sono:

Progetkbo Guidako

. Interni per impostare un progetto d’interni mediante la scelta fra un locale a
pianta rettangolare, a L o da libreria con aggiunta degli apparecchi per file e

colonne, anche con calcolo automatico; v Inkerni
. Strade Semplificate per definire una installazione stradale secondo quanto Strade
specificato dalle Raccomandazioni CIE 30 e per calcolare automaticamente GEI"EI’iE

l'interdistanza dei pali ottimizzando I'uniformita longitudinale;

Linee Elettriche

. Strade Regolari/lrregolari per gestire strade con piu carreggiate con apparecchi
di diversa tipologia ad altezza diversa e secondo diverse tipologie;

Progetto Libero

. Gallerie per definire una installazione di galleria stradale rettilinea; Menu Progetto Guidato

. Linee Elettriche per calcolare la caduta di tensione ai capi delle linee elettriche
di impianti di illuminazione stradale e di interni.

Interni

Questa funzione permette di definire automaticamente una installazione di apparecchi
di illuminazione in un interno scelto fra le soluzioni disponibili.
Selezionata la funzione compare la finestra con cui definire i seguenti elementi:

. Tipo Locale: & dove poter scegliere il locale su cui ; ]
i i i i ihili & - Tipo Lacale: Pt
si vu.ol'e Iavorgre fra le soluzioni disponibili ed & Ly it [—
possibile scegliere fra: Ditarcafppasehiy [ B0
. . X FlotAelativaZ P
. Locale a pianta rettangolare: in questo caso Bl w300 m | mappaecehix o |
vanno inserite le dimensioni della lunghezza, x1 x [T80 m g;m:”vmv;:::::mx ,2_ _
A, della larghezza, B, e dell’altezza, H; " 1 [T | poopmomaeccioy [ 008
= Lm:ﬁ 2[320 m | MNumTolele Apparecchi 5
o Locale a pianta a L: le dimensioni da inserire ALPLsvoa [005 m | CoFevtermns v o A
. . . Calcolo Automatico Scelta App.
quisono 5,A, B, C e D come mostrato in figura
oltre all’altezza H, e e Archivio App [GEWSS NCASS0  NumlLampads
Mome &pp BSTRID 20 PF 218w FS0O \2
Pavimento: . RGB=126126126 [ 40 % Ertien GWazios
. . . . Pareti O FGB=244,16436 55 % Nome Riligvo [ASTRID 2X18wW V.5AB Flusso Tot
. Locale da libreria: selezionato il bottone Soiv: | | Rop-2seaszes | 80 5| | CodecRi  pRSET oo
compare la finestra dei locali disponibili in ot ] et | amun |

libreria; scelto uno di questi il programma

Definizione Parametri Interni
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mostra la finestra con cui scegliere le dimensioni della bounding box
del locale.

La parte inferiore della sezione Scelta Tipo Locale riporta i bottoni con cui
definire i colori e le riflettanze del pavimento, delle pareti e del soffitto. E’
possibile qui definire un unico colore per le pareti: nel caso si desideri avere
pareti di colori diversi € necessario utilizzare la funzione AMBIENTE/Cambia
Colore e Riflettanza.

. Tipo Apparecchio: € qui possibile definire i dati dell’apparecchio/fotometria
da utilizzarsi nel progetto. Per selezionarlo premere sul tasto Selezione con
cui il programma accede alle funzioni di gestione del database fotometrico
(fare riferimento alla funzione APPARECCHI/Aggiungi Apparecchio): una
volta selezionato il programma mostra i suoi dati nei campi previsti.

. Disposizione Apparecchi: questa sezione permette di definire la disposizione
degli apparecchi fra le seguenti opzioni:

) Per file e colonne (fare riferimento alla funzione APPARECCHI/
Aggiungi Apparecchi per File e Colonne);

. Mediante il calcolo del flusso totale con cui, dato il valore medio
dell'illuminamento del Piano di Lavoro dell’ambiente, il programma
calcola il numero totale degli apparecchi necessari per ottenere il livello
richiesto. L'accesso alla funzione avviene premendo il tasto Calcolo
Automatico a cui si accede alla relativa finestra (fare riferimento alla
funzione APPARECCHI/Aggiungi Apparecchi Automaticamente).
Premuto infine OK il programma provvede a riempire gli opportuni
campi della disposizione degli apparecchi della finestra PROGETTO
GUIDATO/Interni.

La funzione PROGETTO GUIDATO/Interni gestisce un solo apparecchio alla volta;
nel caso si desideri inserire altri apparecchi una volta definito I'ambiente, il tipo

$<.) NOTA BENE d’apparecchio e la loro disposizione e datone conferma, € necessario selezionare
Progetto Libero dal menu PROGETTO GUIDATO con cui si sblocca il progetto e si
ha accesso alle funzioni di aggiunta di altri apparecchi.

La parte inferiore della finestra riporta i seguenti bottoni:
e OK: per confermare I'inserimento e uscire dalla funzione. Il programma provvede
cosi all’automatica creazione dell’ambiente completo degli apparecchi previsti

nella disposizione;

e Calcoli: per accedere direttamente alle funzioni di calcolo (funzione CALCOLI/
Inizio);

e Annulla: per uscire dalla funzione senza salvare gli inserimenti fatti.



Strade

Questa funzione permette di definire automaticamente
strade nelle configurazioni previste dalle norme, a piu
carreggiate con marciapiedi, mediane e piste ciclabili
con apparecchi di diverse tipologie disposti anche ad
altezze diverse.

Il calcolo puo essere effettuato in conformita alle norme
oppure in configurazione libera. Ad un nuovo accesso
il programma ripropone l'ultima modalita selezionata.

La selezione della funzione “Progetto guidato” -->
“Strade” introduce in un ambiente in cui si consente
di comporre e modificare la strada in esame nei
suoi elementi costitutivi compreso la selezione e la
disposizione degli apparecchi. Per uscire dall’ambiente
di calcolo stradale selezionare “Progetto guidato” -->
“Progetto libero” e quindi rispndere “NO” alla domanda
si “Vuole tornare a Strade Regolari/lrregolari?”.

Una volta impostato un calcolo & necessario premere
il bottone “Reset” nella sezione “Generale” per
modificare i parametri di calcolo.
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. . . k. Calcol | Annulla
Bottoni Funzionali
La finestra & dotata di 3 bottoni funzionali principali:
Norma

OK per confermare l'inserimento e passare alla

fase successiva.

Se l'inserimento non & completo il programma non prosegue e mostra $ NOTA BENE

I’elemento mancante,

- >

Calcoli  per accedere direttamente alle funzioni di calcolo (funzione CALCOLI/

Inizio) e
Annulla  per annullare I'operazione e tornare alla videata dell’Area di Lavoro.

Tale finestra presenta 4 cartelle (Tag), Norma, Generale, Strade e Apparecchi.

Norma

La cartella Norma consente di selezionare la norma secondo la quale effettuare il
calcolo. Le norme disponibili sono: CIE 30, UNI 10439, CIE 140, CEN UNI 13201.
Il campo “Eta dell’'osservatore”, espresso in anni, & attivi per I'nserimento nel caso
in cui la norma lo preveda. L'eta prevista come standard € 23 anni.

Il campo si attiva solo per le norme CIE 140 e CEN 13201.

Generale

Questa cartella consente di inserire i parametri di una strada con cui creare

configurazioni di strade e apparecchi diverse. La disponibilita

alla modifica di ciascun campo & legata alla configurazione

della strada e alla norma prescelta: campi quali la selezione

del numero di punti di calcolo sono vincolati al calcolo

imposto dalla normativa.

Gli elementi che & possibile impostare sono dunque i

seguenti:

. Senso Unico - definisce se l'insieme di strade
(carreggiate) & percorso in un unico senso o, se
disattivato, in 2 sensi di marcia opposti;

. Tipo Carreggiata — & possibile scegliere fra le
seguenti opzioni:
. Carreggiata Unica: il programma creerebbe, in

questo caso, una carreggiata e 2 marciapiedi
ai suoi lati con le dimensioni definite nella
sezione Dati Carreggiate;

. Due Carreggiate Simmetriche: il programma

Strade Generiche E|
Moma  Genetsle | Stade | Apparecchi |
Dati Calcolo
Tipo Cansqgiata I Sensa Unica Mumero Punti Caleola Longitudinali [10
© ta U =
T_a"gg_g'la =llE) = Lunghezza Tratta di Studio [<C]
ipa Distribuzione
[Una fia a dostia ~] | M Ao "‘
Dati Carreagiate Dati diinstallazione
Larghezza PLCals Num  PiCalc | -l
) o FELAE | pist Appar.-Cigiio 1LC) 150 m
Marciapiede & (4] [1.00 1 Shracsio (L) 200 m
Marciapieds B (5B) [1.00 1 Altezza ppparecchio (H)  [300 m
Caneagists & (4] [T0B0 |3 3 3 Interdistanza D) 3000 m
Mediana [M] Inclinazione App. (FY) [0 ¥
(Catiano/ate HGIEE R Fiot, Sbr.&ddiz [SRZ) ] &
TabellaF Fattare g0 Inclinaz, Laterale [Fi) ] &
cz -] [Fo1 % Coeff Manutenzione 8OO0 %
Apparecchic
Archivio App Num Lampads
Nome &pp ]
e App
Norme Rilievo Flussa Tot
Codice Rilieva 0.00
oK Calcoli Annula
eneraie

creerebbe due carreggiate di uguale larghezza,
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&  NOTABENE

$ NOTA BENE
->

una mediana centrale e 2 marciapiedi ai lati con le dimensioni definite
nella sezione Dati Carreggiate;

. Due Carreggiate Asimmetriche: il programma creerebbe due
carreggiate dilarghezza diversa, una mediana centrale e 2 marciapiedi
ai lati con le dimensioni definite nella sezione Dati Carreggiate

Tipo distribuzione — & possibile scegliere fra le seguenti opzioni che variano
a seconda del tipo di carreggiata scelta:

o Carreggiata Unica
. Una file a destra
. Una fila a sinistra
. Due file affacciate
. Due file a quinconce

o Carreggiate Simmetriche

o Due file opposte

o Due file a quinconce

. Una fila centrale in ogni carreggiata

. Due file opposte in ogni carreggiata

. Due file a quinconce in ogni carreggiata

. Carreggiate Asimmetriche

. Due file opposte

o Due file a quinconce

. Una fila centrale in ogni carreggiata

o Una fila — Due file a opposte

. Una fila — Due file a quinconce

o Una fila — Due file a opposte con doppi punti nella
mediana

. Una fila — Due file a quinconce con doppi punti nella
mediana.

Dati Carreggiate — vengono qui definiti la larghezza dell’elemento di strada
[m] considerato (carreggiate, numero corsie, mediana e marciapiedi) e i
punti di calcolo trasversali di ogni elemento oltre alla tabella dei fattori ridotti
di riflessione (Tabelle R: C1, C2, R1, ....) e al relativo fattore qO uguali per
ogni elemento stradale.

Nel caso venga selezionato un metodo conforme alle norme alcuni parametri,
quali numero e posizione dei punti di calcolo, saranno imposti in conformita a
quanto imposto dal metodo e quindi non piu nella disponibilita dell’'utente.

Nel caso dei marciapiedi e delle mediane il programma attribuisce
automaticamente alla superficie una riflessione regolare definendone un
fattore di riflessione prefissato).

Dati Apparecchio — questa sezione permette di scegliere I'apparecchio da
utilizzare nell'installazione che, nel caso di strada regolare, &€ unico. Fare
riferimento alla funzione Aggiungi Apparecchio;

Dati Calcolo — & qui possibile definire alcuni elementi del calcolo quali:

. Numero di Punti Calcolo Longitudinale: sono i punti di calcolo in senso
longitudinale (paralleli all’'asse della strada) presi all'interno dell’area
(tratto) di studio;

. Lunghezza Tratto di Studio (XC): & la lunghezza del tratto in i studio
nel caso sia disattivata 'opzione Auto. Se ¢ attivata 'opzione Auto
possono presentarsi 2 diversi casi:

. Se ¢ attivata 'opzione Fila Virtuale della cartella Apparecchi
il programma considera un tratto di strada compreso fra 2
apparecchi successivi.

Nel caso vi siano due o piu file di apparecchi con interdistanze
diverse il programma considera la fila con interdistanza
massima.
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Il programma aggiunge automaticamente alla fila un numero di
apparecchi/pali che rientrano in 5 volte I'altezza d’installazione
prima dell’area e 12 volte dopo I'area nel caso di unico senso
di marcia, in 12 volte sia prima che dopo nel caso di doppio
senso di marcia.

o Se e disattivata I'opzione Fila Virtuale nella cartella Apparecchi
il programma considera un tratto di strada corrispondente
al numero di pali definiti nella casella Numero di Pali senza
aggiungere altri elementi sia prima che dopo l'area in i
studio.

Nel caso vi siano due o piu file di apparecchi con numero di
pali e interdistanze diverse il programma considera la fila con NOTA BENE
lunghezza totale massima. -

. Dati Installazione — vengono qui definiti i dati relativi all'installazione degli
apparecchi quali:

o Distanza Apparecchi-Ciglio (LC) [m]: & la
distanza della verticale dell’apparecchio
rispetto al ciglio della strada in cui € montato
il palo

o Sbraccio (L) [m]: & la lunghezza della
proiezione dello sbraccio del palo sul piano
orizzontale

o Altezza Apparecchio (H) [m]: é l'altezza a
cui sono posizionati gli apparecchi, intesa
come altezza del centro luminoso dal piano
stradale posto ad altezza 0 m

. Interdistanza (D) [m]: & l'interdistanza fra due
pali/apparecchi consecutivi disposti sullo
stesso lato

o Inclinazione Apparecchio (RY) [°]: &

I'inclinazione secondo cui €& ruotato
I'apparecchio attorno all’asse parallelo
all'asse della strada e passante per il proprio
centro luminoso. Linclinazione di 0° si ha
con apparecchio orizzontale e asse luminoso verticale e |la rotazione . i

& positiva quando I'apparecchio ruota in Generale - Finestra di Help
senso antiorario per I'osservatore che abbia

alla propria sinistra il palo che sostiene I'apparecchio.

Questa rotazione avviene attorno all'asse y intrinseco dell’apparecchio
in quanto, nel posizionamento di default degli apparecchi in una strada, ? NOTA BENE
questi vengono ruotati di 90° attorno al proprio asse verticale rispetto
allasse X. -

o Rotazione Sbraccio Addizionale (ARZ) [°]: posizionato un apparecchio
per default ha il braccio/apparecchio ruotato di 90°, se posizionato
a destra rispetto a un guidatore che giunga dalla sinistra (fare
riferimento al disegno) o 270° se a sinistra, rispetto al riferimento di
0 preso secondo I'asse X positivo. La rotazione addizionale (ARZ)
serve nel caso si desideri dare una rotazione ulteriore oltre ai 90° o
270°. La rotazione addizionale ARZ & funzione anche del senso di
marcia: se si impone una rotazione addizionale (ad esempio 20°) in
una configurazione a 2 file affacciate con un unico senso di marcia
si avra una rotazione di 90+20° per la fila alla destra e di 270-20° per
la fila a sinistra; nel caso di doppio senso di marchia si avra 90+20°
e 270+20°.
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. Inclinazione Laterale (RX) [°]: questa inclinazione permette di ruotare
I'apparecchio attorno al proprio asse x intrinseco, vale a dire attorno
all'asse parallelo alla lampada e passante per questa

. Coefficiente di Manutenzione [%]: € il coefficiente di manutenzione
uguale per tutti gli apparecchi che tiene in conto la riduzione di flusso
della lampada col tempo oltre all’insudiciamento dell’apparecchio
che provoca un’ulteriore riduzione del flusso luminoso che esce
dall'apparecchio.

Una strada con doppia carreggiata viene di default considerata a doppio senso di
circolazione: nel caso la strada a doppia carreggiata sia a unico senso di circolazione
€ necessario selezionare I'opzione * Senso Unico ’. In questo caso il programma
considera la circolazione da sinistra a destra.

Strade Generiche EJ@

Norma | Generale  Stade | Apparecchi|

Home Largh. Corsia|_yl w2 | PtiCalc | hcorsia Cc Do
1.00 0o 1.00 000 RC

Strade
Selezionato il Tag ‘Strade’ si presenta la finestra con cui
definire nuovi elementi della strada come carreggiate,

Marc_& Marc_é_C1 1
e DR im oo 3 s At emes | B marciapiedi o mediane (zone a verde fra una carreggiata
MacE  HaeBoT oo e Tze 1 pm R M e l'altra o fra un marciapiede e una carreggiata).
= i Una tabella consente di inserire e modificare I'ordine
o R o e ed il tlpO di elemento. Dei bottoni accanto alla tabella
Descrizions Larghezza Senso di Marcia Pt.Calcolo Trasw.[LUM] . . .

PRy o0 . o = — consentono le seguenti funzioni:
Descrizione Zona Largh. Zona Tipo Zona e el o Duplica: duplica I'elemento della tabella selezionato;
[Mare_a [ m Ciclabile/Pedenal 1
Classe dilluminazione  AltezzaZana « Elimina: permette di eliminare I'elemento della tabella
[ME1 ~| Jooo m & Diffusiva : .
Coeff Fifl 5 = seIeZ|onato,
Larghezza Surround Colore  Mon Diffusiva
~ @ e — ;' ¢ Nuovo: consente diinserire un nuovo elemento nella lista.
= attare gf = , S . N . « »
FIEE-E18.5438 L’elemento principale della lista &€ chiamato “zona”. La
[ ox ] coeot | o | zona & identificata dal nome che appare nella colonna di
Strad sinistra della griglia. Ogni zona puo essere composta da
<=8 pit elementi. Premendo il tasto “Nuovo” appare una lista
dalla quale si pud scegliere se aggiungere una nuova
zona oppure un nuovo elemento alla zona corrente.
Per la definizione delle diverse caratteristiche di una zona & possibile definire i

Genetica Generica seguenti parametri:

CorsiaStradale CorsiaStradale

CorsiaEmergenza CorsiaEmergenza o Descrizione: € il nome o riferimento attribuito all’elemento di strada che si

Parcheggio Parcheggio intende definire

Mediana Mediana

Bt i b . Larghezza Corsia (W) [m]: & la larghezza della corsia / marciapiede /

PistaPedonale PistaPedonale .

L ik mediana
Marciapiede Mardiapiede
Strade . Senso di marcia: per identificare la direzione di marcia.
o Descrizione zona: nome della zona;
. Largh. zona: indica la larghezza totale della zona, anche come somma dei

singoli elementi che la compongono. Il campo non € editabile.

D Tipo zona: & possibile identificare il tipo di zona per definire il modo con cui
effettuare il calcolo in quella determinata zona. | tipi di zona disponibili sono:
Secondaria, Carrabile e Ciclabile/Pedonale.

. Classe di llluminazione: vengono riportare le diverse classi per le quali

D Altezza Zona [m]: & l'altezza della zona rispetto al piano di riferimento ad
altezza 0 m; il programma permette, infatti, di calcolare tratti di strada posti
anche ad altezze diverse da 0 m come nel caso, ad esempio, delle strade
sopraelevate o dei marciapiedi;

. Larghezza sorround: & possibile modificare la dimensione per il calcolo del
parametro di visibilita laterale sr.



. Colore: e il colore che si desidera attribuire
all’elemento di strada ed ¢ utile quando si desidera
fare un rendering dopo i calcoli

o Diffusive/Non Diffusive: & qui possibile definire
il tipo di riflessione della superficie in esame da
scegliere fra Diffusiva (vale la Legge di Lambert
della riflessione regolare), di cui & solo necessario
definire il Fattore di Riflessione (valore percentuale
fra 0% e 100%: & consigliabile non utilizzare mai una
riflessione del 100%), e non Diffusiva (riflessione
non regolare ma reale) e di cui € necessario definire
la Tabella dei Fattori Ridotti di Riflessione fra tabella
C1, C2, R1 ... R4 e il fattore di riflessione q,. In
quest’ultimo questo caso € necessario definire la
posizione dell’osservatore (x relativo all'origine e y
relativo al ciglio destro del tratto di carreggiata) per
permettere il calcolo delle luminanze sul tratto di
strada in esame: nel caso di riflessione diffusiva &
indifferente la posizione dell'osservatore in quanto
i valori delle luminanze sono indipendenti dalla sua
posizione (tutti gli osservatori vedono gli stessi valori
di luminanze).

Apparecchi

Selezionato il Tag ‘Apparecchi’ si presenta la finestra con
cui definire le file di apparecchi da associare al tratto di
strada in esame.

. Inserisci: permette di inserire una nuova fila di
apparecchi, che, nel caso non vi siano file gia
inserite, assume i valori di default. Se vi sono file gia
inserite selezionandone una di queste e premendo il
bottone Inserisci il programma provvede a inserire,
dopo I'elemento selezionato, uno nuovo con le
caratteristiche del primo

. Elimina: permette di eliminare I'elemento della tabella
selezionato

. Aggiungi: compie la stessa funzione di Inserisci ma
il nuovo elemento viene accodato agli elementi gia
inseriti.

La definizione dei singoli elementi della tabella avviene
attraverso la definizione dei seguenti parametri:

. Nome Fila: & il nome o riferimento attribuito alla fila
di apparecchi che si intende definire (esempio Fila
AoFila1..)

. Posizione X —Y Primo Palo [m]: sono le coordinate

X e 'Y assolute del primo palo della fila

o Altezza Apparecchi (H) [m]: & l'altezza di installazione
degli apparecchi e corrisponde alla distanza fra il
piano di riferimento ad altezza 0 m e il centro
luminoso dell’apparecchio

. Interdistanza (D) [m]: & l'interdistanza fra 2
apparecchi consecutivi della stessa fila

o Sbraccio (L) [m]: & la lunghezza della proiezione
dello sbraccio del palo sul piano orizzontale
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Strade Generiche

Norma | Generale Stade | Apparecchi |

Home Largh, Corsia| w1 w2 FtiCale. | hcorsia| Cc Duplica
Marc_t Marc 4 C1 100 000 100 1 0.00 RC
Carreag_# Carmegg 4 C1 350 100 450 3 0.00 AL i

Canegg_4_C2  3.50 450 800 3

Caneqq_4_C3 350 800 1160 3 N
Marc_B Marc_B_C1 1.00 1150 1250 1 0.00 AL Hexe:
< >
D ati Riferit alla Singola Corsia
Descrizione Larghezza Senso di Marcia Pt.Calzolo Trasw [LUM]
[Marc_a_C1 [1.00 m [ ~ 1
Diesciizions Zona Largh. Zona Tipo Zona Pr.Cale. Trasv.ZonallLL)
[Mare_a [ i Ciclabile/Pedanal ~ 1
Classe di lluminazione  Allezza Zona
[ME ~| Jooo m = Diffusiva

Coeff.Rifl 55 %
Larghezza Suround  Colare " Non Diifusiva
m TabellaR
RiER-215,54.36 ftorzad &
oK Caleol Annulla
Apparecchi

YA RZ

o
A —r
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o Inclinazione Apparecchio (RY) [°]: € I'inclinazione (rotazione) dell'apparecchio
attorno al proprio asse y (fare riferimento a Riferimenti Cartesiani e

Orientazione degli Apparecchi dell’'Introduzione)

. Rotazione Sbraccio (RZ) [°]: € la rotazione attorno all’asse verticale (z) dello
sbraccio apparecchio prendendo come riferimento di 0 I'asse positivo X

. Inclinazione laterale (RX) [°]: € l'inclinazione (rotazione) dell’apparecchio
attorno al proprio asse x (fare riferimento a Riferimenti Cartesiani e

Orientazione degli Apparecchi dell’'Introduzione)

. Coefficiente di Manutenzione [%]: € il coefficiente di manutenzione uguale
per tutti gli apparecchi della fila che tiene in conto la riduzione di flusso della
lampada in funzione del tempo e dell'insudiciamento dell’apparecchio che
provoca un’ulteriore riduzione del flusso luminoso.

. Fila Virtuale: se ¢ attiva I'opzione il programma prolunga la fila di apparecchi al
di fuori dell’'area in esame per tener conto del contributo di tutti gli apparecchi;
il numero di apparecchi aggiunti & pari al numero di apparecchi/pali che
rientrano in 5 volte I'altezza di installazione prima dell’area e 12 dopo (fa fede
il senso di marcia del guidatore) se la circolazione € a senso unico, 12 volte
sia prima che dopo nel caso di doppio senso di circolazione. Se I'opzione
non ¢ attiva il programma chiede di definire la lunghezza della fila

. Disegna Pali: se attiva il programma disegna i pali, non li disegna in caso
contrario. E’ il caso dell'inserimento di pit apparecchi montati su di un unico
palo dove € necessario definirlo una volta solo

. Disegna Sbraccio: se attiva il programma disegna lo sbraccio, vale a dire
I'elemento di congiunzione fra palo e apparecchio.

Ogni fila pud ospitare diversi tipi di corpi illuminanti: nella sezione “Apparecchio”
€ possibile scegliere I'apparecchio della fila selezionando il bottone Scelta
Apparecchio: fare riferimento, in questo caso, alla funzione APPARECCHI/Aggiungi
Apparecchio.
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Gallerie ?
Questa funzione permette di definire automaticamente una installazione di apparecct
di illuminazione in un tratto di galleria stradale rettilineo. >
| parametri da definire sono: SOLO LITESTAR Pro
o Tipo Galleria - ¢ il tipo di sezione della galleria  [ESE x)
1 i i Tell i ihili Tipo Galleria Dimersioni Apparecchi
selezpnablle fra uno dei quattro tipi disponibili 2 s N
(a sezione rettangolare, a botte ecc.); i atezzs B0 n | | [Gveie oo dems 5
B
Laghezza Coisie (350 m
5 - . .. .. LE MR E &llezza 700 m
o D|menS|on|' - sono le dimensioni caratteristiche ro o L
della galleria come: bt oiiopao s [0 m | | Retasins oo -
i Inclinazione Latersle 0.00 i
Interdistanza 3.00 m
. A H . & Senso Unico TabellaR Fattare q0f
. Lunghezza: é la lunghezza del tratto di galleria v | T o For m
[m] — Lunghezza Fila 000 m
aeti b ,—
* Diffusive Coeff. Riflessione 30.00 % E: Zj:: j:j’: W :
° Altezza: € l'altezza della parte centrale della TabeliR Faltre 0 BT W x
galleria [m] " MNon Diffusive %
SceltaApp,
ok Curva Lum ‘ Caleoli | Al | Q
3 Larghezza Corsie: € la larghezza delle corsie,
considerate tutte della stessa larghezza [m] Definizione Parametri Galleria
3 Numero Corsie: € il numero totale delle corsie presenti nella galleria
. Distanza Ciglio-Parete Sx (Sinistra) — Dx (Destro): € la distanza in senso

trasversale alla strada fra il ciglio della strada e la base della parete stessa
[m]; tale distanza permette di definire il marciapiede

. Apparecchi - per definire i dati relativi al posizionamento e al tipo di
apparecchio:

. Altezza [m]: é l'altezza a cui sono posizionati gli apparecchi, intesa come
altezza del centro luminoso dal piano stradale

3 Tipo Installazione: € la tipologia secondo cui sono organizzate le file di
apparecchi ed € possibile scegliere fra:

3 una fila sul ciglio destro

3 una fila sul ciglio sinistro

. due file affacciate

. due file disposte a quinconce

o una fila sullo spartitraffico

3 una fila centrale e sui cigli

. Inclinazione [°]: & l'inclinazione secondo cui & ruotato I'apparecchio attorno

allasse parallelo alla strada e passante per il proprio centro luminoso.
Linclinazione di 0° si ha con apparecchio orizzontale e asse luminoso
verticale e la rotazione € positiva quando I'apparecchio ruota in senso
antiorario per I'osservatore che abbia alla propria sinistra il palo che sostiene
I'apparecchio

. Rotazione [°]: & la rotazione secondo cui € ruotato I'apparecchio attorno
all’asse verticale passante per il proprio centro luminoso. La rotazione di
0° corrisponde ad apparecchio con semipiano C-0° verso destra, come nel
caso stradale dove la condizione di default prevede che gli apparecchi siano
ruotati di —90° rispetto al caso normale (esempio Interni)

. Inclinazione Laterale [°]: & I'inclinazione secondo cui & ruotato I'apparecchio
attorno all'asse perpendicolare alla strada e passante per il proprio centro
luminoso. Linclinazione di 0° si ha con apparecchio orizzontale e asse
luminoso verticale e la rotazione € positiva quando I'apparecchio ruota in
senso antiorario per I'osservatore che abbia di fronte I'apparecchio e dietro
a questo il palo che sostiene I'apparecchio
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o Interdistanza [m]: & I'interdistanza fra due pali consecutivi disposti sullo stesso
lato
o Inizio Fila [m]: & la posizione del primo apparecchio della fila da disporsi

longitudinalmente secondo I'asse X

o Lunghezza Fila [m]: € la lunghezza totale della fila di apparecchi intesa come
distanza fra il baricentro del primo e dell'ultimo apparecchio

° Distanza Ciglio Sinistro [m]: & la distanza della verticale passante per il centro
luminoso sul piano stradale dal ciglio destro della strada. Si intende positiva
se misurata verso l'interno della strada

° Distanza Ciglio Destro [m]: € la distanza della verticale passante per il centro
luminoso sul piano stradale dal ciglio destro della strada. Si intende positiva
se misurata verso l'interno della strada

° Coefficiente di Manutenzione [%]: € il coefficiente di manutenzione uguale
per tutti gli apparecchi.

La sezione di definizione dei parametri degli apparecchi prevede anche il tasto
Scelta Appar. (Scelta Apparecchio) con cui si accede alle funzioni di gestione del
database fotometrico e selezionare la fotometria da utilizzarsi nel progetto. Si veda
a tal proposito il capitolo APPARECCHI/Aggiungi Apparecchio.

° Carreggiata - per definire i parametri relativi alla carreggiata come:

e Senso Unico o Doppio Senso di Marcia: permette di gestire il segno
delle rotazioni degli apparecchi posizionati lungo la fila di sinistra della
galleria. Ad esempio, nel caso di posizionare gli apparecchi asimmetrici
in controflusso cioé in senso contrario a quello di marcia dei veicoli
le disposizioni degli apparecchi nei 2 casi sarebbero secondo quanto
riportato in figura.

o Tabella R: & la tabella dei fattori ridotti di riflessione con cui vengono
calcolate le luminanze dei manti stradali. Sono disponibili 2 diverse
tipologie di tabelle, quelle R e quelle C

o Fattore qO: e il fattore di riflessione con cui ¢ stata determinata la
tabella.

o Pareti - per definire i parametri relativi al tipo di riflessione delle pareti fra
Pareti Diffusive (in questo caso € necessario definire il solo Coefficiente di
Riflessione) e Pareti Non Diffusive (in questo caso € necessario definire
sia la Tabella R- C- da applicare che il relativo valore q,: questa soluzione
porta comunque ad un errore, e quindi a una approssimazione dei risultati,
dovuto al fatto che le tabelle dei fattori ridotti di riflessione valgono solo
quando l'osservatore € posto sulla carreggiata a una distanza di 60 m dal
primo punto di calcolo mentre per le pareti 'osservatore si posiziona su di
un piano verticale prosecuzione della parete stessa della galleria.

| bottoni attivi nella finestra sono:
e OK per confermare l'inserimento e uscire dalla funzione.
Il programma provvede cosi alla creazione automatica del

tratto di galleria impostato

e Curva Luminanza per accedere alla funzione per la
determinazione della curva di luminanza all'interno della

galleria (vedere descrizione nel seguito)

e Calcoli per accedere direttamente alle funzioni di calcolo
(funzione CALCOLI/Inizio)

e Annulla per uscire dalla funzione.

Senso Unico — Doppio Senso di Marcia
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Curva di Luminanza

E’ possibile definire con questa funzione la curva teorica del’andamento della
luminanza all'interno della galleria secondo le Raccomandazioni CIE 88 1990.

| parametri da definire sono i seguenti:

. Condizioni Atmosferiche — € lo stato del’ambiente nell'intorno dell'imbocco
della galleria e visto all’interno del cono con angolo di 20° tipico del campo
di vista dell'occhio umano. E’ possibile scegliere fra Normale e Innevato

. Direzione di Guida — € la direzione di marcia definibile tra 4 opzioni possibili:
Nord-Sud — Sud-Nord — Est-Ovest — Ovest-Est

° Scelta Ambiente — € I'opzione che permette di definire il tipo di ambiente
nell'intorno della galleria. La scelta & possibile fra 8 proposte tipo disponibili
alle quali ricondursi per approssimare la situazione reale. A ogni immagine
sono associati dei valori di default della Distanza d’Arresto [m] e della
Percentuale di Cielo [%] allinterno del campo di vista di 20°, valori che
possono essere modificati in funzione delle necessita (la distanza d’arresto
puo essere scelta fra 60, 100 e 160 m). Terminata la definizione & possibile
premere OK per confermare o Annulla per uscire senza modifiche.

Nel caso sia stato scelto OK il programma riporta nella finestra principale i 2 valori
della distanza d’arresto e della percentuale di cielo nel campo di vista e indica il valore
totale della Luminanza Esterna [cd/m?] calcolato in funzione delle scelte effettuate:
la Luminanza Esterna, detta anche L,;, & la luminanza
totale dell’ambiente percepita dall’occhio dell’'osservatore-
guidatore nel campo di 20°, supponendo che I'osservatore

= llluminazione delle Gallerie

Condizioni Atmosferiche

guardi in direzione del portale della galleria j:
Percentuale dicielo [0 % : '
. Sistema di llluminazione — € il tipo di sistema di | tesesecin @ 3
illuminazione adottato definito in base all’emissione %h i
luminosa prevalente degli apparecchi: le scelte sono T Plsio gpsrseh ’E :

Contrario 03

possibili fra Controflusso (I'emissione luminosa &
. . . q Lumirizile o] 7200 SN T e
prevalentemente in direzione opposta a quella di e g

marcia) e Simmetrico (I'emissione luminosa € sia | rwesnnacm
. . . Da a
in senso opposto a quella di marcia che a favore e L L=
suddivisa in parti uguali). e &

La scelta del tipo di sistema permette di definire o

il valore del rapporto L, /L,,(vedere la tabella che Exmnta i POF
segue), vale a dire il rapporto fra la luminanza nel | == |
tratto di ingresso (soglia) della galleria e la luminanza e
esterna e, quindi, determinare il valore della luminanza di soglia L
nell’opportuna casella.

mostrato

Lk Curva di Luminanza

Sistema di llluminazione
Controflusso Simmetrico

Distanza d’Arresto [m] k=L,/L, k=L,/L,

60 0,04 0,05

100 0,05 0,06

160 0,07 0,10
3 Velocita [km/h] — & la velocita dell’autoveicolo che si approssima a entrare

nella galleria

. Tratto Esaminato [m] — € qui possibile definire il tratto di galleria preso in

esame fra l'inizio e la fine.
Sono disponibili alcuni tasti o finestre di scelta con cui:
. Definire la lingua da utilizzare nel rapporto

3 Stampa — procedere alla stampa del documento
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. Esporta PDF-RTF — esportare il documento in formato PDF o RTF

. Impostazioni — configurare il documento e alcuni parametri del calcolo:

. Emisfero Nord — Emisfero Sud: per scegliere in quale emisfero si effettua il
calcolo

. Orizzontale — Verticale: per definire I'orientamento del modulo di stampa

. Ascisse — Ordinate: per definire il passo della griglia secondo i 2 assi

. Colori — per definire i colori della Linea 1 (curva di luminanza L, ), della Linea

2 (indicazione del Limite del Tratto Esaminato) e dello Sfondo, degli Assi e
del testo del disegno.

. Esci — per uscire dal modulo programma.

Linee Elettriche

Questa funzione consente il calcolo della caduta di tensione ai capi delle linee
elettriche monofasi e trifasi di distribuzione degli impianti di illuminazione con
apparecchi disposti in file continue anche con piu diramazioni.

Una volta selezionata compare la finestra di immissione dei dati caratterizzata da
3 sezioni:

. Dati Generali in cui inserire i dati dell'impianto come:

. Progetto — pud essere inserita qui una descrizione del progetto o un codice
di riferimento

. Tensione [V] — € la tensione di alimentazione della linea e pud essere
monofase (a esempio 230V) o trifase (a esempio 380): & importante che in
un caso o nell’altro venga adeguatamente selezionato il tipo di alimentazione
dalla casella Alimentazione

. Fattore di Potenza (cos¢) - € un numero da 0 a 1

. Fattore di Potenza per Lampade a Scarica — € il fattore da applicare alla
formula base della caduta di tensione per considerare la condizione di
funzionamento piu gravosa al momento dell’accensione delle lampade.
Questo valore € prescritto dalle normative nazionali: per le lampade a scarica
€ in genere assunto pari a 1,8

. Reattanza [Ohm/km] — € la reattanza del sistema valutata in [Ohm/km]

. Cavi in — permette di definire il tipo di cavo adottato nell’impianto; la scelta
¢ fissa fra Rame e Alluminio

. Partenza Linea — permette di scegliere fra ET e CM a seconda del tipo di
alimentazione (ET = cabina di trasformazione; CM = quadro di distribuzione).
La scelta non ha comunque influenza sul progetto

. Lampade — permette di scegliere quale tipo di lampada viene adottato fra
Scarica e Incandescenza

. Alimentazione — & qui possibile definire se la linea di alimentazione &
monofase o trifase; la scelta fra una o I'altra & importante per poter applicare
la formula corretta.

Il programma permette di definire diverse diramazioni ognuna costituita da diversi
rami la cui gestione & descritta nelle parti seguenti:

. Sezione Diramazione - in questa parte si pud inserire una nuova diramazione

partendo dal punto attivo di un ramo (un ramo € attivo quando ¢é in colore
rosso — un ramo € un singolo elemento di una diramazione).
Per inserire una nuova diramazione premere su Aggiungi Diramazione con
cui il programma aggiunge automaticamente il primo ramo della nuova
diramazione, attribuendo automaticamente e in modo sequenziale il numero
della diramazione (campo Numero Diramazione) e indicando I'origine da cui
parte la diramazione (campo Origine).
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CALCOLO LINEE ELETTRICHE
D ati Generali o
Frogetto |Test 2
Tenzsione W [v] Caviin ’m
Fattore di Potenza W Parteniza Linea ET -
Fatt.Pot.Lamp.5ca. W Lampade m
Feattanza W [Ohm/Km]  Alimentazione Trifaze -
Mum DIRSMAZIONE [1 Mumera RAMD F 4D
Origine l— Origine l—
| - o | -
Lunghezza I_EDT [m]
Angola 'W ['1
Potenza 'W [a]
Sezione Cavo W [rmmz] m
Caduta Tensione 013 [v] 2

Aggiungi diramazione Aggiungi ramo
Cancella diramazione

()8 | Calcolo | Elenca | Annulla |

Definizione Linee Elettriche

Per spostarsi fra una diramazione e I'altra utilizzare le frecce destra-sinistra:
con la freccia destra si decresce il numero di diramazione, con quella sinistra
si incrementa, comunque sempre di uno a uno.

Per aggiungere un secondo ramo alla diramazione fare riferimento alla
sezione Ramo.

Il programma permette inoltre di cancellare una diramazione: in questo caso
selezionarla con le frecce destra-sinistra e premere poi sul tasto Cancella
Diramazione.

o Sezione Ramo — questa parte della finestra consente di inserire o modificare
i dati del ramo. Per inserire un nuovo ramo premere su Aggiungi Ramo con
cui il programma attiva un nuovo ramo con i dati preimpostati come:

o Lunghezza [m] — € la lunghezza del tratto fra 2 apparecchi consecutivi

. Angolo [°] — & I'angolo del ramo rispetto al riferimento di 0° (il riferimento di
0° ha direzione orizzontale e verso destra)

o Potenza [W] — & la potenza della lampada dell’apparecchio aggiunto

o Sezione del Cavo [mm?] — & la sezione del cavo che unisce due apparecchi
consecutivi o un apparecchio e il punto di alimentazione.

Il programma mostra, nella casella Caduta di Tensione [V], il valore calcolato della
caduta di tensione fra I'apparecchio selezionato e il punto di alimentazione.

Per inserire un nuovo ramo selezionare Aggiungi Ramo: il programma provvede ad
aggiungere automaticamente il nuovo ramo secondo i parametri preimpostati che
possono essere modificati in ogni momento. Per cancellare un ramo & sufficiente
premere su Cancella Ramo.

L'inserimento di ogni ramo viene visualizzato sul piano di disegno; il disegno creato
€ in scala con le dimensioni dei rami inseriti.

Bottoni Funzionali
La finestra & dotata di 4 bottoni funzionali:

° Annulla per annullare 'operazione e tornare all’Area di Lavoro

° Calcolo per effettuare il calcolo della caduta di tensione il cui risultato &
mostrato nel campo Caduta di Tensione
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Elenco per mostrare i dati e i risultati del calcolo come la corrente in ogni
ramo [A], la caduta di tensione parziale in ogni nodo [V] e la caduta di tensione
totale [V]

Stampa per stampare I'elenco delle derivazioni e dei rami e delle relative
cadute di tensione, correnti e potenze installate

Conferma per salvare dati e risultati.



GEWIS5

33

AMBIENTE fpparecchi Strutkure

I menu AMBIENTE consente di gestire le funzioni associate alla manipolazione
degli elementi dell’ambiente.

Crea Ambiente
Crea/Modifica Ambiente
Icone Associate (Toolbar Ambiente) Libretia Ambienti
Qrganizza Libreria
Elimina Ambiente

lar | [RD | [LL | |2 i _Crea - Elimi
=, =, -, Apri - Salva - Crea - Elimina . —

Riscala Ambiente

Riscala - Colori e Riflessioni - Piano di Lavoro Colori & Riflettanze Ambients

Zambia Colore e Riflettanza
Definizione Piano Lavoro
Le funzioni disponibili dal menu sono: Aggiungi Piano di Lavoro

. Crea Ambiente per creare un nuovo ambiente di interni o esterni; Apri Configurazione
Salva Configurazione

. Crea/Modifica Ambiente per creare un ambiente a pianta rettangolare o
modificare una pianta gia definita in precedenza; Menu Ambiente
. Libreria Ambienti per prelevare le configurazioni standard di aree o locali con

soffitti irregolari;

. Organizza Libreria per accedere alla finestra di Esplora Risorse e gestire le
operazioni legate ai file della libreria come il cambio di nome o lo spostamento
di questi in una cartella diversa;

. Elimina Ambiente per cancellare 'ambiente in essere disponibile sul piano
di lavoro;
. Pan Ambiente per spostare I'origine del sistema di assi cartesiani X-Y-Z

assoluti rispetto allambiente in esame;

. Riscala Ambiente per ridimensionare I'lambiente in funzione delle
esigenze;
. Colori e Riflettanze Ambiente per modificare i colori e le riflessioni delle

superfici del’ambiente;

. Cambia Colore e Riflettanza per modificare il colore e la relativa riflettanza
di una superficie costituente 'ambiente, compreso I'arredamento;

. Definizione Piano Lavoro per variare I'altezza del piano di lavoro;

. Aggiungi piano di lavoro per aggiungere un dettaglio di calcolo;

. Apri Configurazione per aprire una configurazione di ambiente precedentemente
salvata o per prelevare le configurazioni standard di aree o locali con soffitti
irregolari;

. Salva Configurazione per salvare I'attuale configurazione di ambiente.

Vediamo le diverse funzioni in dettaglio:

Crea Ambiente

Crea Ambiente consente di creare un ambiente ex novo o di rimpiazzare uno gia
presente (I'operazione & possibile solo dopo conferma da parte dell’'operatore): in
questo caso viene mantenuta inalterata la configurazione di arredi e di apparecchi,
se gia definiti.

In molti casi & utile disporre del disegno in pianta del’ambiente da studiare come

sfondo su cui ricavare piti facilmente I'area da studiare; cid puo realizzarsi importando NOTA BENE
un file in formato DXF 2D (€& il formato di scambio dati di Autocad utilizzato anche da

molti altri programmi CAD) mediante la funzione DXF/Importa come Sfondo. -r>
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Il primo passo da compiere & selezionare la funzione AMBIENTE/Crea Ambiente
con cui il programma attiva la Barra di Lavoro Inferiore e le funzioni di inserimento
via mouse.

L'inserimento della pianta € possibile secondo 3 diverse modalita alternative anche
all'interno dello stesso progetto:

Nuovo Ambiente

& Interni " Estemi

Altezza: B m

Colore Fiiflettanza

Pavimentao: . RGE=126.126.126
Pareti: ) RGE=244 164 96

Y
Soffitto: /I RGE=255,255.255

E

=1 B | =]
o

a4

Altezza Fiano Lavoro: 085 m

Definizione Dati Ambiente

la prima prevede ['utilizzo del mouse col quale, cliccando sull’area di lavoro
e spostandolo, & possibile visualizzare un segmento il cui secondo estremo
corrisponde alla punta del mouse e le cui coordinate sono indicate nella Barra
di Lavoro Inferiore; cliccando una seconda volta col tasto sinistro del mouse
viene definito un segmento che € sempre, in questo caso,
fra 2 punti della griglia. Ripetendo I'operazione piu volte
possono essere inseriti i vari segmenti componenti la pianta,
segmenti che devono chiudersi nel punto di partenza.

E’ anche possibile inserire pareti curve che il programma

approssima con n elementi di spezzata definiti dall’'operatore:
per far cid, invece di utilizzare il tasto sinistro del mouse,
€ necessario utilizzare quello destro con cui il programma
modifica I'elemento rettilineo in curvo. Per definire la
lunghezza del raggio dell’elemento & possibile spostarsi
col mouse (nella parte in alto a sinistra dello schermo
sono indicate la posizione relativa del mouse e il raggio
dell’elemento). Premere infine il tasto sinistro per confermare
l'inserimento. Compare a questo punto la finestra con cui
definire il numero di segmenti con cui si intende spezzare
la linea curva: & consigliabile cercare di inserire sempre il
minor numero possibile di elementi in quanto cio influenza
i tempi di calcolo. Confermare I'inserimento selezionando OK.
L'ultimo segmento pud essere inserito utilizzando i tasti Ultimo e Fine della
Barra di Lavoro Inferiore: il primo permette di chiudere la spezzata e di
avere una parete che chiude I'ambiente; nel secondo caso il programma
non considera invece la parete per cui 'ambiente & da considerarsi aperto.
Il significato € invece simile nel caso di area esterna

la seconda modalita consente di inserire segmenti di lunghezza predefinita
e nelle direzioni desiderate: per far cid € necessario lavorare con la Barra
di Lavoro Inferiore e inserire i valori di angolo (il riferimento di zero &
I'asse orizzontale e la rotazione positiva &€ quella antioraria) e lunghezza
del segmento e selezionare OK. Lo spostamento fra le varie caselle della
Barra di Lavoro Inferiore € possibile utilizzando il tasto TAB o il mouse. La
posizione relativa del secondo estremo del segmento € indicata dalle apposite
caselle.

La Barra di Lavoro inferiore include anche i seguenti tasti:

° PAN: permette di spostare il disegno all'interno del Piano di Lavoro.
Selezionando il bottone PAN la freccia del mouse viene sostituita
col disegno di una mano: premendo il tasto sinistro del mouse viene
catturato il disegno che pud essere spostato in tutte le direzioni
allinterno del Piano di Lavoro

° ZOOM: consente di ingrandire o di rimpicciolire il disegno (zoom
in e zoom out). Questa funzione puo essere attivata premendo il
tasto SHIFT. Sono disponibili 2 modalita:

. Premendo il tasto sinistro del mouse e spostando il mouse
verso l'alto si ottiene I'ingrandimento (zoom in), spostandolo
verso il basso si rimpicciolisce il disegno (zoom out).

. Premendo il tasto destro e mantenendolo premuto il programma
apre un rettangolo il cui contenuto viene ingrandito a tutto
schermo una volta rilasciatolo

. Ruotando la rotella del mouse in avanti si ottiene I'ingrandimento
(zoom in), spostandola indietro si rimpicciolisce il disegno
(zoom out)
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. GRID: questa funzione consente di cambiare il passo della griglia
del Piano di Lavoro e quindi di cambiare la scala secondo cui viene
rappresentato il disegno. Selezionando GRID compare la finestra
con cui inserire manualmente il passo della griglia: selezionare OK
per confermare l'inserimento.

Quando si passa dall'inserimento via mouse a quello via Barra di Lavoro
Inferiore il programma disattiva momentaneamente la definizione dei
segmenti attraverso I'utilizzo della griglia: la riattivazione € possibile cliccando
una volta col tasto sinistro del mouse sul Piano di Lavoro.
La Barra di Lavoro presenta 2 ulteriori tasti: Ultimo e Fine: il primo permette
di chiudere la spezzata poligonale e di creare una parete; la seconda, Fine,
si comporta nello stesso modo della prima senza perd considerare la parete
corrispondente all’'ultimo inserimento: 'ambiente viene cioé lasciato aperto.
Il significato € invece simile nel caso di area esterna

. la terza modalita consente in modo veloce, ma poco preciso, di definire
segmenti di lunghezza non dipendente dai punti della griglia. Per far cio
€ necessario posizionare il mouse nella posizione desiderata del Piano
di Lavoro, premere il tasto Shift e cliccare col tasto sinistro del mouse. E’
importante anche qui chiudere alla fine la poligonale.

Nel caso si desideri eliminare un segmento di locale appena inserito premere il tasto
ESC e ripetere I'operazione per eliminare piu segmenti. Non & possibile eliminare
segmenti una volta chiusa la poligonale ma, in questo caso, il locale deve essere
inserito dall’inizio.

Le 3 modalita viste sono utilizzabili alternativamente per la definizione del medesimo
progetto.

Terminata la definizione della geometria dell’ambiente mediante la chiusura della
poligonale il programma mostra la finestra con cui definire i seguenti parametri:

e il tipo di ambiente fra Interni o Esterni; & una scelta di tipo alternativo
e l'altezza del locale [m] considerando che il locale ha soffitto piano

e il colore, lariflettanza e le tabelle R dei fattori ridotti di riflessione per pavimento,
pareti e soffitto

o Definizione dei Colori: per definire il colore delle superfici & sufficiente
cliccare sopra il colore della superficie da cui compare la finestra che
permette di scegliere il colore desiderato o di fissare esattamente i
3 valori RGB.

o Definizione della Riflettanza: la colonna centrale & riservata alla
definizione della riflettanza, valore percentuale (%) compreso fra lo
0% e il 100% che indica la quantita di luce riflessa dalla superficie
in esame. Scegliendo il colore della superficie il programma associa
automaticamente un valore predefinito di riflettanza che puo¢ essere
comunque modificato in funzione delle necessita.
La definizione di questo valore senza che sia stata definita alcuna
tabella R indica che il tipo di riflessione deve intendersi di tipo
regolare o diffusivo, anche detta riflessione lambertiana

. Definizione delle Tabelle R e C: le tabelle R rappresentano le tabelle

dei fattori ridotti di riflessione e permettono di definire modalita di
riflessione delle superfici diverse da quella regolare diffusiva.
Le tabelle R e C sono state determinate per il calcolo delle luminanze
negli impianti di iluminazione stradali e sono riferite a un osservatore
che guidi a una altezza di 1,5 m dal piano stradale, vale a dire, che
veda i punti di calcolo con un angolo di circa 1°. Le tabelle R e C
sono matrici bidimensionali mancando la coordinata di elevazione
(essendo I'angolo di vista prossimo a 1° tale angolo €& ritenuto
trascurabile): il loro utilizzo in un interno dove i punti di calcolo sono
molto prossimi all’'osservatore non & quindi consigliato.

Selezionato OK al termine della definizione dei parametri il programma ritorna al
piano di lavoro.

NOTA BENE
C &
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Crea/Modifica Ambiente

Questa funzione ha 2 diverse modalita dipendenti dallo
stato del programma, vale a dire se sia 0 meno presente
una pianta nel Piano di Lavoro.

Nel caso non sia disponibile una pianta nel Piano di Lavoro,
selezionata la funzione, il programma presenta un’area
rettangolare mentre se & gia stato definito un ambiente
il programma presenta il suo perimetro: in entrambi i
casi i lati del perimetro sono di colore blu e i vertici sono
contrassegnati con dei piccoli quadrati.

Tenendo premuto il tasto sinistro del mouse su uno dei
quadratini dei vertici dell’area (in questo caso viene attivato il
vertice e viene rappresentato di colore rosso) e spostandosi

Modifica Ambiente

Apri

col mouse sul piano di lavoro viene automaticamente
modificata I'area.

Se lo spostamento avviene senza aver premuto il tasto
Shift questo avviene con SNAP attivo (vale a dire che lo
spostamento avviene solo sui punti della griglia), mentre,

premendo Shift, lo spostamento ¢ libero.
E’ inoltre disponibile la finestra di Modifica Ambiente caratterizzata dalle seguenti

parti:

Dalle coordinate X e Y dei vertici: cliccando su una delle caselle disponibili
viene reso editabile il campo in cui inserire la nuova coordinata; per spostarsi
fra le varie caselle utilizzare il tasto TAB che & utile anche come conferma
del dato inserito

Inserisci Vertice: permette di inserire un nuovo vertice dell’area dopo il vertice
attivo di colore rosso. Il senso di percorrenza dell’area € antiorario

Elimina Vertice: per eliminare il vertice attivo di colore rosso € le parti di area
a esso corrispondenti

Stanza Chiusa: scegliendo Stanza Chiusa il programma provvede a chiudere

'ambiente con una parete corrispondente all’ultimo tratto del perimetro

Cerca in: | |) ROOMS

E Covered Train Station

il Tndustrial Shed

E Outdoor Circular Area

P outdaor Rectangular Area
.ﬁParaIIeIepipedaI Foom

:ERoom - 4 Sides Roof

|

ERoom =
ERoom -
ERoom -
ERoom -
aRoom =
ERoom -

. PAN: per attivare il PAN (spostamento) dell’area sul Piano di Lavoro
o ZOOM: per attivare lo ZOOM (ingrandimento/rimpicciolimento) dell’area sul
m§| Piano di Lavoro
= m e GRID: per attivare la finestra di gestione della griglia
Cross Ceiling R del Piano di Lavoro che & caratterizzata dai seguenti

Double Inlined Ceiling - 1-2 ERD[
Double Inlined Ceiling - 1-3 ERD[
Double vaulted Ceiling - 1-3 [T Ra
Round Ceiling - 1-2 F1ur
Round Ceiling - 1-3 F1ur

Nome file: | Industrial Shed

Tipo file: | 5CR files

ﬂ Annulla

Libreria Ambienti

elementi:

e Passo [m]: & il passo fra 2 punti consecutivi della
griglia

e Multiplo 1 [m]: indica dopo quanti passi il punto della
griglia viene rappresentato con un segno ‘+’ piccolo

e Multiplo 2 [m]: indica dopo quanti passi il punto della
griglia viene rappresentato con un segno ‘+’ grande

e Start X—Y —Z: indica I'offset della griglia di punti rispetto
all'origine degli assi. E’ utile nel caso sia necessario che
i punti della griglia/SNAP siano in posizioni diverse da
quelle definite con Passo.

Libreria Ambienti

La funzione AMBIENTE/Libreria Ambienti permette di
scegliere dalla libreria dei locali di forme predefinite e
riscalabili in funzione delle esigenze. La libreria presenta
anche locali con soffitti non solo piani, come ad esempio
le volte, le cuspidi, i piani inclinati ecc.

L'accesso alla libreria si ottiene selezionando AMBIENTE//
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Libreria da cui compare la relativa finestra. R D s

Selezionato I'ambiente d’interesse il programma chiede di e  Estemi

definire le dimensioni della bounding box che lo contiene, Alrezza: [ EEE m

modificando quelle di default, oltre all’altezza del piano di St R TR
lavoro. Confermato l'inserimento € necessario definire i Pavimorco: () ros-1zsazs1zs [0 % =l
colori e le riflettanze di pavimento, pareti e soffitto attraverso Rarer (@ D rop-sareese [ 5 x = |
I'utilizzo della opportuna finestra. Soffitto [ JAEB-2s5255255 [ o0 % N
Per definire il colore delle superfici € sufficiente cliccare Alazza Piano Lavore:  [055 | m

sopra il colore della superficie da cui compare la finestra | o |

che permette di scegliere il colore desiderato o di fissare

esattamente i 3 valori RGB. Definizione Colori e Riflettanze Locali Standard

Il programma associa ad ogni colore una valore corrispon-

dente di riflettanza: tale valore percentuale € da considerarsi come valore medio
e puod essere modificato in funzione delle esigenze. Selezionare infine OK per
confermare le scelte.

Riscalatura Ambiente

Cimenzioni:

Riscala Ambiente

Riscala Ambiente permette di modificare le dimensioni,
e percio la forma, del’ambiente in esame riscalandolo
secondo le 3 direzioni X, Y, Z (X,Y per le aree esterne).

Selezionata la funzione compare la finestra che riportate le
3 dimensioni secondo X, Y e Z del’'ambiente parallelepipedo
(bounding box) stesso; (X,Y nel caso delle aree esterne). S -l
Inseriti i nuovi dati e datane conferma con OK il programma .
presenta la finestra di definizione dell’altezza del piano di
lavoro: definita tale altezza selezionare OK per conferma,

Annulla per tornare all’Area di Lavoro senza considerare
le modifiche. ok I Annulla

Colori e Riflettanze

Questa funzione consente di ridefinire:
. il colore, la riflettanza e le tabelle R dei fattori ridotti
di riflessione per pavimento, pareti e soffitto.

Riscala ambiente

. Definizione dei Colori: per definire il colore delle superfici & sufficiente cliccare
sopra il colore della superficie da cui compare la finestra che permette di
scegliere il colore desiderato o di fissare esattamente i 3 valori RGB.

. Definizione della Riflettanza: la colonna centrale & riservata alla definizione
della riflettanza, valore percentuale (%) compreso fra lo 0% e il 100% che
indica la quantita di luce riflessa dalla superficie in esame. Scegliendo il
colore della superficie il programma associa automaticamente un valore
predefinito di riflettanza che pud essere comunque modificato in funzione
delle necessita.
La definizione di questo valore senza che sia stata definita alcuna tabella
R indica che il tipo di riflessione deve intendersi di tipo regolare o diffusivo,
anche detta riflessione lambertiana.

. Definizione delle Tabelle R e C: le tabelle R rappresentano le tabelle dei

fattori ridotti di riflessione e permettono di definire modalita di riflessione delle
superfici diverse da quella regolare diffusiva.
Le tabelle R e C sono state determinate per il calcolo delle luminanze negli
impianti di illuminazione stradali e sono riferite a un osservatore che guidi
a una altezza di 1,5 m dal piano stradale, vale a dire, che veda i punti di
calcolo con un angolo di circa 1°. Le tabelle R e C sono matrici bidimensionali
mancando la coordinata di elevazione (essendo I'angolo di vista prossimo a
1° tale angolo é ritenuto trascurabile): il loro utilizzo in un interno dove i punti
di calcolo sono molto prossimi all'osservatore non & quindi consigliato.

Selezionato OK al termine della definizione dei parametri il programma ritorna al
piano di lavoro.
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Cambia Colore e Riflettanza

Colore & Riflettanza

Mome:  Soffitto

Riiflettanza; B %
TabellaR | |

Speculaita  [000000  [0.0-1.0]
Rugozita IEIi
Trazparenza IW [0O-1.0]
Rifrazione IW

QF. | Annulla

Calore: RGE=255255 265

Questa funzione permette di modificare il colore e la relativa
riflettanza o la tabella R di una delle superfici costituenti la
scena, sia dell’ambiente che di eventuali mobili inseriti.

Permette inoltre di definire i parametri della superficie utili per
la realizzazione del calcolo del Ray Tracing come:

e Specularita: per definire il livello di specularita della
superficie fra 0 (nessuna specularita) e 1 (massima
specularita). Nel caso si desideri che la superficie sia
perfettamente speculare (specchio) & necessario che la
superficie sia di colore nero con riflessione non superiore al
10%

¢ Rugosita: € l'indice della rugosita del materiale e puo
assumere valori interi

e Trasprenza: per definire il livello di trasparenza
della superficie fra 0 (nessuna specularita) e 1 (massima
specularita)

Cambio Colori e Riflettanza Singola Superficie

e Rifrazione: € I'indice di rifrazione del materiale; alcuni
indici di rifrazione dei materiali piu utilizzati sono: ghiaccio
1.31 — acqua 1.33 — vetro 1.50 — vetro flint 1.65.

modulo di rendering (funzione VISTE/Vista 3D).

? NOTA BENE Per lanciare il calcolo del Ray Tracing utilizzare I'opportuna funzione prevista nel
->

Una volta selezionata la funzione Cambia Colore e Riflettanza, compare la vista 2D
dell’ambiente con le funzioni di gestione comprese nella barra di lavoro inferiore
che sono:

PAN: permette di spostare il disegno all’interno del Piano di Lavoro.
Selezionando il bottone PAN la freccia del mouse viene sostituita col disegno
di una mano: premendo il tasto sinistro del mouse viene catturato il disegno
che pud essere spostato in tutte le direzioni all'interno del Piano di Lavoro;

ZOOM: consente di ingrandire o di rimpicciolire il disegno (zoom in e zoom
out). La funzione pud essere attivata con il tasto SHIFT. Sono disponibili 3
modalita:

. Premendo il tasto sinistro del mouse e spostando il mouse verso
I'alto si ottiene I'ingrandimento (zoom in), spostandolo verso il basso
si rimpicciolisce il disegno (zoom out)

. Premendo il tasto destro e mantenendolo premuto il programma apre
un rettangolo il cui contenuto viene ingrandito a tutto schermo una
volta rilasciatolo

. Ruotando la rotella del mouse in avanti si ottiene I'ingrandimento
(zoom in), spostandola indietro si rimpicciolisce il disegno (zoom
out)

GRID: questa funzione consente di cambiare il passo della griglia del Piano
di Lavoro e quindi di cambiare la scala secondo cui viene rappresentato il
disegno. Selezionando GRID compare la finestra con cui inserire manualmente
il passo della griglia: selezionare OK per confermare l'inserimento;

Alto — Fron — Later: permette di modificare la vista dell’ambiente in esame
fra vista dall’alto, laterale e frontale;

Inquadra: consente diriscalare 'ambiente in modo da essere rappresentato
al meglio all’interno dello spazio disponibile;
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. OK: permette di confermare la selezione della superficie. Per scegliere una
superficie € necessario portarvi sopra la freccia del mouse e premere il tasto
sinistro: la superficie selezionata potrebbe non essere quella desiderata per
cui premere piu volte il tasto sinistro fino ad ottenere il risultato desiderato.

E’ consigliabile modificare la vista 2D, ad esempio da quella dall’alto a quella frontale,
al fine di riconoscere I'effettiva superficie selezionata. La superficie selezionata viene
bordata con una linea di colore azzurro.

Premuto OK il programma presenta a questo punto la finestra con cui modificare il
colore e lariflettanza o tabella R della superficie selezionata e definire i parametri del
Ray Tracing; tale finestra riporta anche nella sua parte inferiore destra I'anteprima
del colore selezionato.

Al termine della definizione premere OK per confermare o annulla per abbandonare
la funzione senza modifiche.

Definizione Piano Lavoro

La ridefinizione dell’altezza del piano di lavoro € attuabile attraverso la funzione
Definizione Piano di Lavoro con cui modificare il valore precedentemente impostato.
Tale altezza & espressa in [m].

Al termine della definizione selezionare OK per confermare o Annulla per
abbandonare la funzione senza modifiche.

Aggiungi Piano Lavoro

Consente di inserire una superficie di calcolo di dettaglio sulla quale eseguire i calcoli.
Tale superficie € definibile attraverso le sue dimensioni, la posizione nell’ambiente
ed una sua rotazione attraverso gli assi.

La superficie & trasparente e non riflettente.

Non c’¢é limite al numero di superfici inseribili.
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Piano di Lavoro

Altezza P.Lawvaro:

o]

Definizione Altezza Piano Lavoro

Annulla

Proprieta Arredo

ome: |F'ian0 Lavoro 1

[ ati Geometrici
Dimengioni: x| 1.00 w| 1.00
Pozizione »| BBD w| BV z
Fiotazioni x| 0.00 noo oz

Muowi ™ Posizione Originale

=

ok |

Annulla

Aggiungi Piano di Lavoro
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Apparecchi

? NOTA BENE

>

Strutture  Arredi Calo

Aggiungi Apparecchio
Aggiundi Apparecchi a Gruppi

Simmetrizza Apparecchi

Duplica Apparecchio

Spostamento Relativo Apparecchio
Rotazione Z Relativa

Punta Apparecchio

Cancella Apparecchio

Selezione Multipla
Lista Apparecchi
‘erifica Interferenza

Elimina
Apri Canfigurazione
Salva Configurazione

Proprietd Apparecchio

Menu Apparecchi

APPARECCHI

La funzione Apparecchi consente la gestione degli apparecchi all'interno dell’ambiente

in esame e dispone delle seguenti funzioni:
Icone Associate (Toolbar Apparecchi

Apparecchi
Duplica - Cancella - Elimina - Muovi

Apparecchi
Lista - Proprieta - Puntamento con mouse

@BG

Rotazioni assolute

@@

Rotazione Relativa attorno allAsse Z
dell’ Apparecchio

Pan - Zoom - Grid

BN

Vista
Alto - Frontale - Laterale -

TeeE

Inquadra

Vista

Assi - Griglia - Ridisegna

B &=

Vista
Bboxes - Completa

@«

L’apparecchio corrente & rappresentato con linee di colore rosso.

. Aggiungi Apparecchio per inserire un nuovo apparecchio prelevandolo dalla

libreria;

o Aggiungi Apparecchi a Gruppi per disporre un gruppo di apparecchi
a interdistanze fra apparecchi consecutivi costanti o per inserire
automaticamente gli apparecchi in disposizione regolare dato il valore medio

di illuminamento da ottenere;

. Simmetrizza Apparecchi per un apparecchio o un gruppo di apparecchi

rispetto a uno o piu assi;

o Duplica Apparecchio per inserire una o piu copie dell’elemento corrente;

. Spostamento Relativo Apparecchio per effettuare una traslazione

dell’apparecchio secondo i 3 assi cartesiani;

3 Rotazione Z Relativa per compiere una rotazione dell’apparecchio corrente
attorno al proprio asse verticale passante per il baricentro;

. Punta Apparecchio per puntare graficamente I'apparecchio in una determinata
direzione;

. Cancella Apparecchio per cancellare I'elemento corrente;

. Selezione Multipla per selezionare (marcare) piu apparecchi e crearne

un gruppo su cui effettuare le operazioni di eliminazione, spostamento o

sostituzione;

o Lista Apparecchi per visualizzare la lista degli apparecchi inseriti ed effettuare

le operazioni di spostamento e rotazione degli stessi;

. Verifica Interferenza per verificare che gli oggetti non abbiano punti di

interferenza fra loro;



. Elimina per cancellare tutti gli apparecchi inseriti;

. Apri Configurazione per aprire una configurazione
di apparecchi definita e salvata in precedenza;

. Salva Configurazione per salvare la configurazione
di apparecchi definita col progetto;

. Proprieta per accedere alla finestra riportante i dati
dell'apparecchio selezionato.

Passiamo ora all'’esame delle singole funzioni.

Aggiungi Apparecchio

Questa funzione consente di scegliere un nuovo apparecchio
dalla libreria e di posizionarlo nell’lambiente.

La selezione dell'apparecchio prevede di definire in primo
luogo la tipologia di apparecchio fra Interni, Esterni e Strade,
dove i primi e gli ultimi sono rilevati secondo il sistema C-y
mentre i secondi mediante il sistema V-H.

Selezionata la tipologia, ad esempio quella di Interni, il
programma mostra la finestra che include:

. Archivio: € I'insieme degli archivi secondo cui sono
organizzati gli apparecchi della tipologia prevista.
E’ possibile cambiare archivio cliccando sul nome o
sulla freccia verso il basso posta alla sua destra da
cui compare la lista degli archivi disponibili:

. Lista: € la lista degli apparecchi contenuti all'interno
dell’archivio selezionato. | campi disponibili sono il
codice dell’apparecchio e la relativa descrizione

° Informazioni (Rilievo): sono quiindicate le informazioni
relative al rilievo associato all'apparecchio come |l
nome dell’archivio di rilievi, il nome del rilievo e il
suo codice; a completamento dei dati del rilievo &
riportato il diagramma polare associato al rilievo
dell'apparecchio selezionato, mostrato alla destra
dei dati. La visualizzazione dei dati e del diagramma
polare del rilievo viene effettuata simultaneamente
allo scorrimento della lista degli apparecchi.

Ad ogni apparecchio & in genere collegato un singolo

rilievo ma & anche possibile che a un apparecchio

siano associate piu fotometrie come nel caso di

apparecchi di illuminazione con diverse posizioni

di lampada o che utilizzino lampade dicroiche. Nel

caso di piu rilievi associati allo stesso apparecchio il

programma attiva le funzioni Seguente e Precedente

con cui poter scorrere la lista dei rilievi associati

all'apparecchio selezionato.

Terminata la selezione e premuto OK (Annulla per

rinunciare alla selezione) il programma presenta la
finestra di selezione coi campi Apparecchio e Rilievi
completati.

Questa finestra permette di scegliere una delle seguenti funzioni:

. Gestore per accedere al modulo di gestione delle fotometrie (fare in questo

caso riferimento al modulo Photowin);

. Catalogo per accedere al catalogo dei prodotti e alle funzioni di gestione(fare

Apparecchio
Tipo

File :

Nome :

Codice :

Fiilieva
Tipo
File :
Nome

Codice :

GEWIS5
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Generici
Froiettor
Stradali

Codice

[ archivia

‘ Annulla ‘ Gestore ‘ Catalogo ‘ ‘

M Apparecchi Generici

Selezioni
Archivio

Selezione Apparecchio

EEX

Codice

Nome

56123
G45678

EXG-1 FD 1x364W 230V 50Hz
EXG-2 FSO 1413w 230V 50Hz

Informazioni

C0{rossa) - C 90 (blu)

Archivio rilievo
OxyTech IN
Nome riliewo :
GHFDJK-01-06
Codice rlievo
IMOAQSE

108 135 165 120
= 7

90
5

60

75|
B0/,

o a DTt
30 0 a0
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Selezione Apparecchio: Lista e Diagramma Polare

Apparecchio
Tipo :

File

Nome
Codice

Rilizevo
Tipo :
File
Nome
Codice

Froiettori
Stradali

Genenco

OmpTech IN

EXG-1 FD 1336w 230 50Hz2
GEE123

Gl

OmyTech IN
GHFDJK-01-08
INDTADSE

Codice:

Archivio Mome:

HPIZS0EU PLUS

<

CRYTECH LAMP. A

(1]

‘ Annulla ‘ Gestore ‘ Cataloga ‘ Lampade: ‘

Selezione Apparecchio

Frogetto
Locale/area
Arredi
Apparecchi

v vy v v

Lista Apparecchi
Liska Arredi

riferimento a COLLEGAMENTI/Catalogo Elettronico Operativo (Liswin);

. Lampade per accedere al catalogo delle lampade.

Liska Skrutture
Agoiungere apparecchio qui



Cliccando col bottone destro del mouse nell’area del disegno

M | ampada E@@ . \ IR . .
B dell’ambiente & possibile inserire un apparecchio nel punto
G OZYTECH indicato, si aprira infatti una finestra nella quale, tra gli altri, &
Codics Horme presente la voce di menu “Aggiungere apparecchio qui”.
MNAES LaMPADE VAPORI DI S0DI0 B.P.
NA3D LaMPADE VAPORI DI SODIO B.P.
T HaL1000 METAL HALIDE CLEAR 1000w
HEITS150WDL LaMPADE & VaPORI DI ALOGEMURI
HPI2508L PLUS LAMP.4 V&P, DI ALOG.ALIM.S00I0 Lampade
HPI2508L) LAMPADE & VAPORI DI ALOGENURI , . = . .
E’ possibile modificare o sostituire la lampada di default
Infarmazioni collegata all’apparecchio entrando nell’Archivio Lampade
Codice ILCOS LS 65 Temperatura Colore [K] a attlvablle med|ante || taStO funZIone ‘Lampade,
Fluszo [Im] ’M Effizacia [ImAw] 14500
ita Media Mominale 50% 18000 . . . . .
e 2 IndiceFesaCobifia [0 Se si desidera modificare la lampada di default &
Classe Colare : necessario prima selezionarla cliccandovi sopra col mouse;
Dimensioni [mm] L=425D=54

selezionando a questo punto Lampade il programma mostra
la finestra riportante il tipo di archivio (lampade fluorescenti,
al sodio ecc.), le lampade contenute nell’archivio con
evidenziata la lampada di default e, nella parte inferiore, i
dati tecnici della lampada evidenziata: questi dati sono tutti
in sola lettura ad eccezione del flusso di lampada [Im] che
pud essere modificato; in questo caso il calcolo verra effettuato secondo il nuovo
valore inserito.

0K Annulla Catalogo

Selezione Lampada

E’ possibile scorrere la lista di lampade selezionandone una diversa che rimpiazzera
quella di default confermando la scelta con OK.

E’ possibile accedere all’archivio lampade anche senza evidenziare la lampada di
default: in questo caso I'archivio potra essere utilizzato solo in consultazione.

HUERBHHH

Terminata la scelta del nuovo apparecchio premere Invio o cliccare col mouse sul
tasto OK.

Se I'apparecchio e il rilievo associato derivano da importazione di dati fotometrici
NOTA BENE in formati standard (tipo Eulumdat, Cibse TM14, IESNA86, IESNA 91 e IESNA95,
LTLI) il programma, selezionando OK a conferma della scelta, presenta la finestra

- di selezione della lampada o delle lampade da associare all’apparecchio.

Scelte la lampada o le lampade e datane conferma il programma prosegue alla
finestra successiva.

Il programma mostra a questo punto la finestra in cui inserire i seguenti dati:
o Nome (etichetta): & I'elemento riconoscitivo dell’apparecchio;

Proprieta Apparecchio

Apparecchio: include i riferimenti dell’apparecchio, del rilievo associato e

thiie i della lampada oltre al tasto (Scelta Apparecchio) per accedere di nuovo alla
i —— selezione dell'apparecchio dal database fotometrico;

Mome App ExG-1 FD 1x36w 2300 50Hz

Codice & GEE123 . . . . .

NomeFiero  GHFDJCO106 Coefficiente di Manutenzione: rappresenta la percentuale di flusso emesso
Codice Rilievo INO14056

dall'apparecchio, ridotto rispetto alla condizione iniziale, a causa di sporcizia

Murn.Lampade 1 = ) . . .
Flusso Tat 2350000 e opacizzazione del riflettore e del rifrattore;
Gt el i 80y LOMOn = 100 /J . o ) )
Off-On: & possibile, premendo su uno dei 2 bottoni, spegnere (Off) o

Gl I I accendere (On) I'apparecchio selezionato e dimmerarlo o tramite le frecce
£ posizione & rotagioniint su-giu variando il valore (max 100%, min 0%) oppure premendo sul cursore
W s [T spostandosi a sinistra o a destra;
o oy [ 000 . : . : , .
L[ om o Posizione X, Y e Z: & la posizione dell’'apparecchio secondo le 3 coordinate
zint assolute X, Y e Z;
o | drnula |

Puntamento: & il puntamento dell’apparecchio (orientamento) definibile sia
in termini di coordinate cartesiane X, Y e Z e angolare relativa alla rotazione
Finestra Proprieta Apparecchio attorno all’asse luminoso dell'apparecchio stesso (z) (intrinseca) che angolari
intese come rotazioni attorno ai 3 assi dell’apparecchio (rotazione).

Definiti i parametri selezionare OK per confermare I'inserimento, Annulla per tornare
all’Area di Lavoro senza inserire 'apparecchio.
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Una volta effettuata la prima scelta dell’apparecchio e selezionata di nuovo la
funzione Aggiungi Apparecchio il programma accede direttamente alla finestra
delle Proprieta Apparecchio da cui, se si vuole cambiare I'apparecchio corrente, e
necessario selezionare il tasto Scelta Apparecchio.

NOTA BENE
-

Aggiungi Apparecchi a Gruppi

Questa funzione permette di aggiungere regolarmente, per file e colonne, gli
apparecchi nel’ambiente in esame o di farli inserire in automatico dal programma
dato il valore di illuminamento medio richiesto sul piano di lavoro.

Inserimento per File e Colonne

Per inserire un gruppo di apparecchi dello stesso tipo per file e colonne & necessario

definire i seguenti parametri: e 8 Gty e 1)

. Distanza Apparecchi X — Y [m]: & I‘interdistaqza P
fr.a due apparecchi consecutivi sulla stessa fila, e hreronei - Bow
sia lungo I'asse X che Y Bistarss Apmaiscatiy F [ [om
. X L . Altezza | 31z0
. Altezza [m]: & l'altezza a cui sono posizionati R — T
gli apparecchi, presa fra pavimento e centro Ml e . 3
luminoso degli stessi Num Apparecehi'? —
Poz. Primao Apparecchio ’— 3.500
. Rotazione Relativa Z [°]. & la rotazione di tutti FesPrabpparseehicy | | [2500
gli apparecchi attorno al proprio asse verticale T e et — B
passante per il centro luminoso
Coeff. Manutenzione ’—SD 4 v A
. Numero Apparecchi X - Y: rappresenta il numero Caloola Automatica
degli apparecchi lungo I'asse X e Y e
Archivio App OxyTech M Mum. Lampade
. Posizione Primo Apparecchio X -Y [m]: & Mome 4pp EX(G-1 FD 1x36w 230V 50Hz 1
la posizione del primo apparecchio rispetto EZ‘:H'C:H’?ED Ef'i‘szK_m_DB Z';‘gggggt
all'origine degli assi Cadise Rilizva INOTA05E
. Numero Totale Apparecchi: & il numero totale degli - Ellinti et et oK | Annulla |
apparecchi
Posizionamento
. Coefficiente di Manutenzione: rappresenta la
percentuale di flusso che I'apparecchio emette tenendo conto del decadimento
luminoso per sporcizia e opacizzazione di riflettore e rifrattore.
E’ inoltre possibile definire che gli apparecchi siano a luce diretta o indiretta:
nel caso di illuminamento diretto cliccare sulla casella alla sinistra del simbolo
grafico dell’apertura del fascio; in caso contrario il programma provvede a ruotare
automaticamente tale riferimento di 180° ponendo I'emissione verso l'alto.
| dati vanno inseriti nella colonna di sinistra (quella con i campi a sfondo bianco)
mentre in quella di destra il programma riporta gli stessi calcolando e completando
i rimanenti qualora quelli inseriti siano sufficienti. Nel caso non lo siano viene
indicata sulla destra la condizione di errore (‘Dati Insufficienti’). Nel caso di dati
inseriti incompatibili il programma presenta nella parte destra la descrizione ‘Dati
Incompatibili’: si ha quando, per esempio, si definisce il numero di apparecchi lungo
X eY pari a 2x2 mentre nella casella del numero di apparecchi si pone 6.
Nella parte centrale, fra le due colonne, € riportata la colonna ‘Accostati’ con 2 caselle
in corrispondenza delle 2 distanze possibili fra gli apparecchi (X e Y): cliccando sopra
una delle 2 caselle viene riportato il segno ‘V’ col quale si intende che gli apparecchi
sono affiancati in fila continua.
Nel caso I'area in esame fosse di geometria irregolare e uno o piu apparecchi
risultassero fuori da essa il programma provvede automaticamente alla sua NOTA BENE
eliminazione.
-_>

La finestra include anche i dati dell’apparecchio attivo e il tasto Scelta Apparecchio
nel caso si desideri cambiarlo attraverso le funzioni di gestione del database
fotometrico.



Calcolo Flusso Totale

Hlurninarnento bedio:

Calcolo Automatico

NOTA BENE
- >

NOTA BENE
- >

Simmetrizzazione

Centro di Simmetrizzazions
e y 2

Tipa di Simmetrizzazione

|Verticale ﬂ
o | drrula |

Simmetrizzazione Apparecchi

Calcolo Automatico

Selezionando Calcolo Automatico il programma consente di determinare il numero
di apparecchi dato il valore medio di illuminamento da ottenere sul piano di lavoro
e di disporli automaticamente in modo regolare per file e per colonne.

Selezionata la funzione compare la finestra con cui pud essere definito il livello
medio di illuminamento [lux] sul piano di lavoro.

Terminata la definizione dei parametri e selezionato OK (Annulla per abbandonare
la funzione) il programma presenta la finestra in cui sono riportati il numero totale
degli apparecchi calcolati e la relativa disposizione per file e colonne: nel caso la
proposta vada bene premere allora OK, premere invece Annulla per ritornare alla
finestra di definizione dei parametri.

Nel caso il numero degli apparecchi calcolato non fosse scomponibile in modo
regolare per file e colonne il programma provvede automaticamente ad aggiungere
o a eliminare apparecchi per rendere tale configurazione regolare.

Il calcolo del numero di apparecchi viene eseguito nel parallelepipedo (bounding box)
che lo contiene; pud percio verificarsi che, essendo I'ambiente irregolare, qualche
apparecchio risulti fuori da esso: in questo caso il programma provvede alla sua
automatica eliminazione.

Terminato I'inserimento dei dati selezionare OK oppure Annulla per uscire senza
aggiungere apparecchi.

Il calcolo semplificato & effettuato secondo I'algoritmo descritto nelle Raccomandazioni
CIE 52, non considera ne’ ombre ne’ arredi ed € valido solo per le seguenti
condizioni:

° per locali parallelepipedi
° nel caso di apparecchi non molto concentranti
° nel caso in cui le superfici del’ambiente, e in particolare il pavimento, non

abbiano un valore di riflettanza superiore al 75%.
L’applicazione di questo calcolo al di fuori dei limiti previsti, anche se possibile, pud
comportare errori nelle grandezze anche consistenti.
E’ consigliabile I'utilizzo di questo calcolo nella fase iniziale della progettazione vista
la sua estrema rapidita.

Simmetrizza Apparecchi

Questa funzione simmetrizza uno o piu apparecchi selezionati rispetto a un asse
verticale o orizzontale o rispetto a entrambi.

Per selezionare piu apparecchi premere il tasto control (Ctrl) e, mantenendolo
premuto, cliccare sui singoli apparecchi col tasto sinistro del mouse: ogni apparecchio
selezionato viene evidenziato in colore rosso.

Le 2 possibili simmetrie sono:

3 Semplice verticale o orizzontale con cui viene creata una copia simmetrica
rispetto all'apparecchio o agli apparecchi selezionati

. Doppia verticale e orizzontale con cui vengono effettuate 3 copie
all’apparecchio o agli apparecchi selezionati simmetriche rispetto ai 2 assi.

La simmetrizzazione € solo possibile in piano.

Selezionata la funzione compare la finestra con cui definire i parametri relativi alla
simmetrizzazione, vale a dire:

. il centro di simmetrizzazione: & il punto da cui passa I'asse di simmetria,
nel caso di simmetrizzazione semplice, o gli assi di simmetria, nel caso di
simmetria doppia;

. il tipo di simmetrizzazione: la simmetrizzazione & possibile secondo 3
modalita:

. Orizzontale: viene creata una nuova struttura simmetrica rispetto
alla prima secondo un asse orizzontale passante per il centro di
simmetrizzazione di cui, in questo caso, € possibile definire solo la
coordinata y. La simmetrizzazione avviene parallelamente all’asse
Y;

. Verticale: viene creata una nuova struttura simmetrica rispetto
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alla prima secondo un asse verticale passante per il centro di
simmetrizzazione di cui, in questo caso, € possibile definire solo la
coordinata x. La simmetrizzazione avviene parallelamente all’asse
X;

. Verticale/Orizzontale: vengono inserite 3 nuove strutture, simmetriche
rispetto alla prima secondo un asse orizzontale e uno verticale
passanti per il centro di simmetrizzazione di cui, in questo caso, &
possibile definire la coordinata x e quella y. La simmetrizzazione
avviene parallelamente all’asse X e Y.

Selezionato OK il programma provvede all'inserimento dei nuovi elementi, mentre,
selezionando Annulla, ritorna al Piano di Lavoro.
Duplica Apparecchio

Questa funzione consente di duplicare I'apparecchio corrente sia in modo lineare
che circolare.

Duplicazione Lineare

La duplicazione avviene lungo una direttrice gestita sia tabularmente che
graficamente:

. la prima chiede di definire i parametri riporati nella finestra (duplicazione
tabellare), vale a dire:
. I’Angolo della direttrice secondo cui duplicare gli apparecchi. Il
riferimento di 0 corrisponde all’asse delle X positivo
. il passo fra un apparecchio e I'altro [m]
. il numero degli apparecchi da aggiungere.

Definiti questi parametri e selezionato OK il programma provvede alla duplicazione
degli apparecchi e alla loro rappresentazione;

. la seconda viene attivata selezionando la funzione Puntamento con Mouse
dalla finestra di duplicazione con cui viene automaticamente mostrata la vista
dell’ambiente e I'apparecchio corrente in colore rosso dal cui centro esce
un segmento che ha il secondo estremo nella freccia del mouse. Definito
il segmento e la sua direzione premere il tasto sinistro per conferma: il
programma presenta, a questo punto, la finestra con cui definire il numero
degli apparecchi da aggiungere che vengono inseriti selezionando OK;
selezionando, invece, Annulla il programma ritorna al Piano di Lavoro
abbandonando la funzione.

E’ anche possibile definire le coordinate x e y [m] del secondo punto del segmento
mediante le 2 caselle x e y della finestra di duplicazione.
Duplicazione Circolare

La duplicazione avviene lungo una direttrice gestita sia tabularmente che
graficamente:

. la prima chiede di definire i parametri riporati nella finestra (duplicazione
tabellare), vale a dire:
. I’Angolo del raggio della circonferenza secondo verranno duplicati gli
apparecchi [°]
. il raggio della circonferenza [m]
. il numero degli apparecchi da aggiungere.

E’ necessario poi definire se I'apparecchio debba o meno ruotare attorno al centro
della circonferenza di duplicazione: se si € necessario che il flag (segno V) sia
attivato.

Definiti questi parametri e selezionato OK il programma provvede alla duplicazione
degli apparecchi e alla loro rappresentazione.

. la seconda viene attivata selezionando la funzione Puntamento con Mouse
dalla finestra di duplicazione con cui viene automaticamente mostrata la
vista dell'ambiente e I'apparecchio corrente in colore rosso dal cui centro
esce un segmento che ha il secondo estremo nella freccia del mouse: tale
segmento indica il raggio della circonferenza di duplicazione e il suo angolo
ripetto al riferimento orizzontale. Definito il raggio premere il tasto sinistro per
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Duplicazione

(¢ Lineare ™ Circolare

Angolo; on -
Paszo: 050 m
Mumero T otale: 2

Puntamento con Mouse |

w| 350 m y| FA0 m
ok | Aonle |

Duplicazione Apparecchi

.;—'—"'-'_‘-'_

Esempio Duplicazione Apparecchi

NOTA BENE
-
Duplicazione
i~ Linzare f* Circolare

Anaalo; 4686 *
R aggio: 1.00 m
Murnero T otale: a

v FRunta Attarno al Cento

o) @

Puntamento con Mouze |

¥ 396 m y| 723 m
ok | Ao |

Duplicazione Apparecchi



B conferma: il programma presenta, a questo punto, la finestra con cui definire
il numero degli apparecchi da aggiungere che vengono inseriti selezionando
OK; selezionando, invece, Annulla il programma ritorna al Piano di Lavoro
abbandonando la funzione.

Esempio Duplicazione Apparecchi

E’ anche possibile definire le coordinate x e y [m] del centro della circonferenza di
NOTA BENE duplicazione mediante le 2 caselle x e y della finestra di duplicazione.

- >

Spostamento Spostamento Relativo Apparecchio

Ret « | DL » [ 00 z [ 00 Muovere un modello vuol dire spostarlo in una nuova posizione attraverso la

definizione dell’entita dello spostamento che si effettua con la tabella mostrata in

’T‘ Annulla | flgura.. . . . o o

La definizione di uno spostamento & possibile attraverso le 3 direzioni spaziali X,

> , Yel

Selezionato Inserito il valore o i valori per ogni singolo spostamento e premuto OK il programma
provvede a spostare automaticamente I'elemento selezionato.

Lo spostamento di un oggetto € anche possibile tramite I'utilizzo diretto del mouse.
NOTA BENE Basta infatti cliccare sull’oggetto col tasto sinistro e, tenendolo premuto, spostarsi
verso il punto desiderato.
- P

Rilasciato il tasto I'apparecchio verra posizionato nel punto definito.

Rotazione Rotazione Z Relativa
srgos [ W [ Questa funzione consente di ruotare nello spazio un apparecchio all’interno
dell’ambiente: tale rotazione € di tipo relativa in quanto & effettuata rispetto alla terna
0K | e | intrinseca dell’elemento stesso.

Selezionato I'apparecchio e la funzione di rotazione compare la finestra mostrata
in figura.

Rotazione Apparecchio Selezionato

Inserito il valore dell’angolo e selezionato OK il programma provvede alla rotazione
dell’apparecchio corrente secondo 'angolo definito.

La rotazione ¢ effettuata attorno all’asse Z associato all'apparecchio e pud assumere
valori compresi fra + e - 360°.

Il senso delle rotazioni € di tipo antiorario per I'osservatore che guardi la pianta
dell’ambiente.

Punta Apparecchio
Selezionata la funzione compare la finestra con cui definire:

J Piano: ¢ la dimensione [m] mancante della vista 2D e secondo cui viene
posizionato il piano su cui si muove il mouse. Ad esempio, se la vista 2D
attiva € il piano di lavoro (coordinate visualizzate X e Y) manca la coordinata
Z che ¢ quella da definire

Dati Puntamento

Fiaro | 000
Z intr. | 16.0

. Z Intrinseca: € la rotazione [°] che si vuole imporre all'apparecchio attorno al
proprio asse luminoso (asse perpendicolare all’area di uscita della luce). Ad
esempio, nel caso di un apparecchio per lampade fluorescenti, la rotazione
con Z Intrinseca = 0° avviene sempre con lampade orizzontali mentre,
imponendo ad esempio Z int = 90°, la rotazione avviene con lampada in

k. verticale.
Arnulla Selezionato OK il programma mostra la vista 2D, I'apparecchio selezionato e il
suo asse luminoso che termina nella punta del mouse, che rappresenta il punto di

puntamento. Spostando il mouse viene variato il puntamento e I'apparecchio viene
Dati Puntamento ruotato conseguentemente.




GEWIS5

Se ¢ attiva I'opzione Fascio di Luce nel menu Opzioni il programma mostra anche la
proiezione del cono di luce dell’apparecchio sull’area in esame e I'asse di massima
emissione in colore rosso per distinguerlo da quello di puntamento che € di colore
verde.

Cancella Apparecchio

Cancellare un apparecchio vuol dire eliminarlo dalla scena. Per far cio & necessario
selezionarlo col mouse per renderlo corrente.

Selezionata a questo punto la funzione Cancella il programma mostra la finestra di
conferma da cui, scegliendo OK, provvede alla sua eliminazione.

Selezione Multipla

La funzione Selezione Multipla consente di determinare un’area con l'ausilio del
mouse e di selezionare (marcare) tutti gli apparecchi posti al suo interno da gestire
poi, mediante la tabella dati, per le operazioni di spostamento e modifica.

| passi da seguire sono i seguenti:
1. Selezionare la funzione ‘Selezione Multipla’ dal menu

2. Definire sulla vista 2D del piano di lavoro / pavimento, che compare dopo la
selezione, I'area circoscrivente gli apparecchi da marcare. Per determinare
I'area cliccare col mouse sulla vista: ad ogni click del mouse dopo il primo
(punto di partenza) il programma traccia dei segmenti costituenti i lati della
poligonale che devono chiudersi nel punto di partenza determinando I'area
di selezione.

3. Chiusa la poligonale e determinata I'area di selezione il programma presenta
la Tabella Dati Apparecchi alla cui sinistra vengono indicati gli apparecchi
(sono quelli inscritti nell’area di selezione) marcati col segno V.

Alla chiusura della poligonale si aprira la finestra Lista Apparecchi. Vedi la voce.

dy
Gruppo Apparecchi

Passo Griglia: 1.00 m
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NOTA BENE
- >

e e

Esempio Fascio di Luce

La selezione di piu elementi pud essere effettuata diretta-

mente nel disegno ciccando con il mouse sull’elemento e 8
tenendo premuto il tasto CTRL. Possono essere selezionati
sia corpi illuminanti che elementi di arredo e spostati in
pianta tutti assieme.

Premendo il bottone destro del mouse si attiva un menu
attraverso il quale puo essere creato un gruppo. Questo
gruppo puo essere spostato nell'ambiente in modo solidale
con il mouse altrimenti, attraverso il bottone destro del mou- i
se, si attiva un menu attraverso il quale €& possibile: v

. duplicare il gruppo attraverso il classico menu di

<
duplicazione; e = e e E EZS S e
’ <

. rimuovi raggruppamento consete di spezzre il gruppo
e tornare agli apparecchi singoli;

. selezionando proprieta, € possibile controllarne la posizione e l'inclinazio-
ne.

Definizione Area di Selezione
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Codice App G56123
Nome Riliewo

Codice Rilieva INOA06E

GHFOWE-D-068

Nurm.Lampade il
Flusso Tot. 23500.00
Coeff Manutenzione: 80z LOEIUn = 100 "/]
Posiziohe: ® | 1 | z | 312
Puntamento
" posizione + 1otazioni intr. ‘
Elimina Aggiungi
¥ Fotx oo = | | iR
nnulla
v Rot.y 0.00
z Fot.z 0.00
Zintr,
tuovi

Proprieta lista appareccchi

Lista Apparecchi

Heme: Ricrin o 2 La funzione Lista Apparecchi permette di visualizzare un

zpf'e”;“‘” o pannello col quale controllare i corpi illuminanti inseriti e
chivio App A5 . .

Horme Ao a8 selezionati.

wa &8 Nella lista sulla destra sono presenti i riferimenti ai diversi

Codice Rifevo At apparecchi inseriti nel progetto, & possibile sia controllare

Nurn Lampach } i ai ; i ; i

brilas a2 :I singolo appahrecchlo che piu apparecchi modificandone

; &4 e caratteristiche comuni.
 , [ofonl=f = A15 . ; . . .

FoslManErEere P ———— | La selezione degli apparecchi nella lista & conforme
Poscione: | i 2 ol all'utilizzo comune delle liste: si puo selezionare il singolo
Pt = La + B apparecchio, oppure selezionare il primo apparecchio

" posizione & rotazioniintr, . . .
— — Emna | asnd | desiderato e tenendo premuto il tasto SHIFT cliccare
Rot. s . . .

T ;:“ — smia | ok sull'ultimo per ottenere una selezione continua.
L ab.y . . . . .
o I Il tasti CTR!_ consente ql selezionare gli apparecchi senza
2ini la necessita che siano in sequenza.
P uovi
Il bottone “Applica” posto nella parte bassa della finestra
Lista Apparecchi consente di rendere attive le modifiche.
Selezionata la funzione compare la finestra con cui gestire i seguenti dati:
. Nome (etichetta): & I'elemento riconoscitivo dell’'apparecchio
. Apparecchio: include i riferimenti dell’'apparecchio, del rilievo associato e della
lampada oltre al tasto (Scelta Apparecchio) per accedere

e e ] = di nuovo alla selezione dell’apparecchio dal database

- fotometrico

Aichivio App OwyTech M g

Maome &pp \EXG-1FD 1x38w 230V B0Hz

o Coefficiente di Manutenzione: rappresenta la percentua-
le di flusso emesso dall’'apparecchio, ridotto rispetto alla
condizione iniziale, a causa di sporcizia e opacizzazione
del riflettore e del rifrattore

e Off-On: € possibile, premendo su uno dei 2 bottoni, spe-
gnere (Off) o accendere (On) I'apparecchio selezionato
e dimmerarlo o tramite le frecce su-giu variando il valore
(max 100%, min 0%) oppure premendo sul cursore
spostandosi a sinistra o a destra

e Posizione X, Y e Z [m]: & la posizione dell’apparecchio
secondo le 3 coordinate assolute X, Ye Z

e Puntamento: ¢ il puntamento dell’apparecchio (orienta-

mento) definibile sia in termini di coordinate cartesiane X, Y e Z e angolare
relativa alla rotazione attorno all’asse luminoso dell’'apparecchio stesso (z
intrinseca) che angolari intese come rotazioni attorno ai 3 assi dell’apparec-

chio (rotazione).

Verifica Interferenza

Il programma non effettua automaticamente il controllo dell'interferenza degli oggetti
inseriti nel’ambiente ma solo su richiesta dell'operatore che seleziona la funzione

di ‘Verifica Interferenza’.

L'interferenza & verificata a livello di bounding box e non per I'effettiva forma degli

oggetti.

Nel caso il programma trovi punti o zone di interferenza manifesta I'errore con una

opportuna finestra.
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Apri Configurazione Apparecchi Apri &S|
Cercain: | 3 ImpErp =1 o
:@Testq‘scl

La funzione permette di prelevare dalla libreria eventuali
configurazioni di apparecchi precedentemente definite e e
salvate. ity
Questa funzione &€ molto utile nel caso si sia soliti utilizzare :
configurazioni ripetitive di apparecchi come nel caso dei

Desktop

sistemi o delle strutture reticolari. e

Gli apparecchi salvati con la funzione Salva Configurazione -

mantengono le caratteristiche degli apparecchi d’origine Hiﬁ%l

per cui, per poterli gestire, & necessario entrare in Lista 'm:l

Apparecchi e cambiarne il nome. i S | =T
Salva Configurazione Apparecchi Then oo Ei| I

La funzione consente di salvare su file la configurazione corrente degli agparecc i , one A b
nella loro globalita. pertura Configurazione Apparecchi

Il salvataggio viene effettuato automaticamente e il program-
ma attribuisce alla configurazione lo stesso nome dato al progetto con I'estensione

.SCL.
PI’OQHEta Proprieta Apparecchio
La funzione viene selezionata dal menu che si attiva attraverso il bottone destro |u.. Fie finomina |

del mouse, consente di modificare gli elementi comuni all'interno di uno stesso | mascchio

Archivio App OxypTech IM

gruppo‘ Mome App ExG-1 FD 1x36w 230% 50Hz
Codice App GEG123

Mome Rilievo GHFDJK-01-06

Attraverso questa funzione € possibile modificare il tipo di apparecchio, la sua po- || cogceriee  inmaces
sizione, le funzioni di accensione — spegnimento — varialuce, rotazione, L

Flusso Tat 23500.00

Coeff Manutenzione: @y ln =10 %

E’ presente un bottone “Applica” che consente di attivare immediatamente le mo- 1

difiche fatte. Pasizione: W 1378 [ e o] 32
Puntamento
" posizione @ rotazioni intr.
E’ possibile anche modificare il nome di riferimento degli apparecchi anche quando [ EE oty |00
sono attive le selezioni multiple: in questo caso il testo riportato nella stringa “Nome” v Foty | 000
verra riportato nella lista degli apparecchi con la relativa numerazione. = it |
zintr
. . . . .. . . Muovi | |
lezionata la funzion mpare la finestr: n cui ire i nti dati:
Selezionata la funzione compare la finestra con cui gestire i seguenti dat ] ]
. Nome (etichetta): & I'elemento riconoscitivo dell’apparecchio i — i
Finestra Proprieta Apparecchio
. Apparecchio: include i riferimenti dell’apparecchio, del rilievo associato e

della lampada oltre al tasto (Scelta Apparecchio) per accedere di nuovo alla
selezione dell’apparecchio dal database fotometrico

. Coefficiente di Manutenzione: rappresenta la percentuale di flusso emesso
dall'apparecchio, ridotto rispetto alla condizione iniziale, a causa di sporcizia
e opacizzazione del riflettore e del rifrattore

. Off-On: € possibile, premendo su uno dei 2 bottoni, spegnere (Off) o ac-
cendere (On) I'apparecchio selezionato e dimmerarlo o tramite le frecce
su-giu variando il valore (max 100%, min 0%) oppure premendo sul cursore
spostandosi a sinistra o a destra

. Posizione X, Y e Z [m]: € la posizione dell’apparecchio secondo le 3 coordi-
nate assolute X,Ye Z

. Puntamento: ¢ il puntamento dell’apparecchio (orientamento) definibile sia
in termini di coordinate cartesiane X, Y e Z e angolare relativa alla rotazione
attorno all'asse luminoso dell’apparecchio stesso (z intrinseca) che angolari
intese come rotazioni attorno ai 3 assi dell’apparecchio (rotazione).
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Sk

NOTA BENE
-

BT Arredi Calcoli Risulcat

#Aggiungi Skrukkura

Simmetrizza Skrukkura

Duplica Skruktura

Spostamento Relativa Struttura
Rotazione Z Relativa

Punta Struttura

Cancela Skruttura

Liska Strutbure
Liska Apparecchi
Werifica Interferenza

Elirina Skrutture

#pri Configurazione
Salva Configurazione

Menu Strutture

STRUTTURE

La funzione Strutture consente di creare pannelli piani su cui disporre ordinatamente
gli apparecchi per file e colonne. Esempi di strutture sono gli elementi componibili
modulari tipici degli interni o le torri faro per strade o campi sportivi.

La struttura corrente & rappresentata con linee di colore rosso.
o Aggiungi Struttura per aggiungere una struttura considerata come insieme

(gruppo) di piu apparecchi disposti su di essa

. Simmetrizza Struttura per inserire una o piu strutture simmetriche rispetto a
quella di partenza

o Duplica Struttura per duplicare la struttura selezionata in un’altra struttura o
piu strutture con le stesse caratteristiche di quella di partenza

o Spostamento Relativo Struttura con cui definire lo spostamento della struttura
mediante opportuna finestra attraverso i 3 spostamenti relativi (x, y, z) [m]

o Rotazione Z Relativa [°] per ruotare la struttura attorno all’Asse Z verticale
intrinseco mediante I'opportuna finestra in cui inserire il valore della
rotazione

. Punta Struttura per modificare graficamente il puntamento della rastrelliera

della struttura; selezionata la funzione compare la finestra con cui definire
la coordinata del piano su cui si muove il mouse rispetto ai piani cartesiani:
cio si rende necessario in quanto, essendo la vista su cui si lavora sempre
bidimensionale, & necessario quindi definire quella mancante. Confermata
la distanza del piano del mouse dal piano cartesiano corrispondente e la
rotazione intrinseca della rastrelliera e premuto OK il programma mostra
un asse congiungente la rastrelliera con la punta del mouse: muovendo il
mouse si determina una nuova posizione del puntamento e, quindi, un nuovo
orientamento della rastrelliera

. Cancella Struttura per cancellare la struttura selezionata
o Lista Strutture per accedere alla lista delle strutture disponibili e modificare
in modo tabellare i dati delle strutture come posizione, orientazione, numero

degli elementi, dimensioni del pannello

. Lista Apparecchi per gestire I'inserimento degli apparecchi sulla struttura
oltre alla modifica dei dati di apparecchi precedentemente inseriti

. Verifica Interferenza per verificare interferenze fra le varie strutture
. Elimina Strutture per eliminare tutte le strutture presenti sul piano di lavoro
. Apri Configurazione per aprire una configurazione di strutture precedentemente

salvata con Salva Configurazione

. Salva Configurazione per salvare la configurazione corrente di strutture

. Proprieta Strutture per accedere alla finestra di gestione dei parametri
caratteristici della struttura come il nome attribuitole, il numero di righe e
colonne della rastrelliera, le sue coordinate (x, y, z) di posizione [m] e il suo

puntamento.

Passiamo ora all’esame delle singole funzioni.
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Aggiungi Struttura

Questa funzione consente di inserire una struttura intesa come insieme (denominato
anche gruppo geometrico) di apparecchi tutti appartenenti allo stesso sostegno.
Selezionata la funzione compare la finestra con cui definire i parametri della struttura
che sono:

. Nome: & il nome che si vuole attribuire alla struttura (esempio: Struttura 1 o
Struttura Sud ecc.)

. Dimensioni x e y: sono le dimensioni in [m] della rastrelliera contenente gli
apparecchi
. Numero di File e Colonne: & il numero di file e di colonne di apparecchi

secondo cui si organizzano gli apparecchi; il prodotto di numero di file per
numero di colonne da il numero totale di apparecchi

. Posizione [m] (x, y, z): sono le coordinate di posizione della struttura (x e y)
e la sua altezza (z) rispetto al sistema di coordinate assoluto

. Puntamento: & il puntamento della rastrelliera su cui sono posizionati gli
apparecchi e pud essere espressa in coordinate cartesiane (x, y, z) [m] e
rotazione intrinseca (z.intr.) [°] (in questo caso si intende come puntamento
il punto dato dall’intersezione dell’asse perpendicolare alla rastrelliera e
uscente dal suo baricentro geometrico e I'area presa in considerazione; tale
rastrelliera potrebbe essere ulteriormente ruotata attorno a tale asse per
cui & disponibile la rotazione intrinseca) o angolari (Rot x, y, z) [°] con cui si
effettua una rotazione della rastrelliera attorno agli assi intrinseci o relativi
(x, Y, z) della rastrelliera stessa, assi paralleli a quelli assoluti
Terminata la definizione dei parametri caratteristici della struttura e confermato
l'inserimento il programma provvede a rappresentare la struttura sul piano
di lavoro.

Simmetrizza Struttura

Questa funzione consente di simmetrizzare la struttura selezionata creandone una
0 piu simmetriche rispetto alla prima, con apparecchi nello stesso numero della
struttura originale ma disposti e orientati anch’essi in modo simmetrico.

Sono possibili 2 tipi di simmetria:

. Semplice verticale o orizzontale con cui viene creata una struttura simmetrica
rispetto alla originale

. Doppia verticale e orizzontale con cui vengono introdotte altre 3 strutture
simmetriche rispetto a quella originale.

La simmetrizzazione & solo possibile in piano.

Selezionata la funzione compare la finestra con cui definire i parametri relativi alla
simmetrizzazione, vale a dire:

. il centro di simmetrizzazione: & il punto da cui passa I'asse di simmetria,
nel caso di simmetrizzazione semplice, o gli assi di simmetria, nel caso di
simmetria doppia

. il tipo di simmetrizzazione: la simmetrizzazione & possibile secondo 3
modalita:
. Orizzontale: viene creata una nuova struttura simmetrica rispetto alla prima

secondo un asse orizzontale passante per il centro di simmetrizzazione di cui,
in questo caso, & possibile definire solo la coordinata y. La simmetrizzazione
avviene parallelamente all’asse Y

. Verticale: viene creata una nuova struttura simmetrica rispetto alla prima
secondo un asse verticale passante per il centro di simmetrizzazione di cui,
in questo caso, & possibile definire solo la coordinata x. La simmetrizzazione
avviene parallelamente all’'asse X
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Proprieta Struttura

Mame:

Dim. = 0.50 Dim. v 050
Murn. colonne 2 Nurn, file: 2
Posizione: | 000 w| 000 z| 250

Purtamento

" posizione (% rakazioni intr.
" Fot.x | 90.00
¥ Rot.y oo
2 Fot.z 0.00
z it
ok | nnla |

Finestra Definizione Dati Struttura

Simmetrizzazione

Centro di Simmetrizzazione
« [ v [T . [7E

Tipo di Simmetizzazione

|Verticale j
k| rndla |

Simmetrizzazione Strutture
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Duplicazione
o' Lineare " Circolare
Angolo; o

Paszo: 050 m

2

Mumera T atale:

FPuntamento con Mouze

#[119%7 m w|1240m

0K | Annulla

Duplicazione Strutture

. Verticale/Orizzontale: vengono inserite 3 nuove strutture, simmetriche rispetto
alla prima secondo un asse orizzontale e uno verticale passanti per il centro
di simmetrizzazione di cui, in questo caso, & possibile definire la coordinata
x e quella y. La simmetrizzazione avviene parallelamente all’asse X e Y.

Selezionato OK il programma provvede allinserimento dei nuovi elementi, mentre,
selezionando Annulla, ritorna al Piano di Lavoro.

Duplica Struttura

Questa funzione consente di duplicare la struttura selezionata creandone una o piu
con le medesime caratteristiche e con lo stesso numero di apparecchi eventualmente
inseriti, apparecchi che mantengono i medesimi orientamenti della struttura di
partenza.

La selezione della funzione porta alla finestra con cui definire le modalita con cui
effettuare la duplicazione, scegliendo fra 2 diverse modalita, la prima tabellare € la
seconda grafica:

3 nel primo caso (duplicazione tabellare) € necessario definire i parametri
riportati nella finestra, vale a dire:

3 I’Angolo della direttrice secondo cui duplicare la struttura. Il riferimento di 0
corrisponde all’asse delle X positivo

. il passo fra una struttura e l'altra [m]
. il numero delle strutture da aggiungere a quella originale.

Definiti questi parametri e selezionato OK il programma provvede alla duplicazione
delle strutture e al loro dispiegamento sull’area in esame;

. nel secondo caso (duplicazione grafica), selezionando Puntamento con
Mouse, il programma provvede automaticamente a mostrare la vista
dell’'ambiente e la struttura corrente dal cui centro esce un segmento che
ha il secondo estremo nella freccia del mouse. Definito il segmento e la sua
direzione premere il tasto sinistro del mouse per conferma da cui il programma
presenta la finestra dove definire il numero delle strutture da aggiungere
alla originale e che vengono inseriti selezionando OK; selezionando,
invece, Annulla il programma ritorna al Piano di Lavoro abbandonando la
funzione.

Lista Strutture

Cliccando sul piano di lavoro col tasto destro del mouse compare il context menu

da cui selezionare Lista Strutture per gestire i parametri delle strutture.

La finestra € composta da una parte superiore tabellare e da una inferiore riportante

le funzioni utilizzabili con la tabella.

La tabella superiore & composta dalle seguenti colonne partendo da sinistra:

. dalla colonna di selezione; per marcare (selezionare) una struttura cliccare
col mouse alla sinistra del nome mentre, per selezionare piu strutture, cliccare
tenendo premuto il tasto Ctrl (Control); la selezione € evidenziata col segno
\. Per deselezionare una struttura ripetere la stessa operazione cliccando
sulla struttura che si desidera deselezionare

. dal riferimento, o descrizione, della struttura; & una etichetta utile per
riconoscere la struttura

. dalla colonna del numero di file e colonne secondo cui &€ composta la
rastrelliera
. dalla posizione del baricentro della rastrelliera rispetto al riferimento assoluto

(xb, yb, zb) [m] (baricentro della rastrelliera)

. dal puntamento della rastrelliera esprimibile sia come coordinate cartesiane
(xp, yp, zp) e rotazione attorno all’asse intrinseco della rastrelliera (ra) che
come coordinate polari (rotazioni attorno al sistema di assi cartesiani x, y, z

propri).



GEWIS5

53

La parte inferiore della tabella riporta le funzioni per la X"

gestione che sono: T Baicento © Puntamento
Stiuttura: Fie Colborne | wb  4b zb || (* Fotazions
T
. Inserisci: permette di inserire una nuova struttura |-, [ | 7 & | [ (20 [z | [o0m [aw [om [ | =
automaticamente in fondo alla lista. r e e T o o o 4
(O ——— o
.. . g |ICC )| O | = O ) = = e
. Muovi: permette di muovere la strutturasecondolo |- —— —r— — 71— r—|\r— 11—
spostamento definibile con la finestra che compare |~ | o o )
i i 17 | | 1 e s e [
selezionando la funzione Fr———— -l
L. o | 1 e 1 e o o
o Elimina: permette di eliminare le strutture marcate |~ o [ T o o o [
con conferma singola di ogni eliminazione = T reenl| | e
o Pannello: permette di modificare le dimensioni x e Finestra Gestione Strutture
y della rastrelliera
o OK: per confermare le modifiche e tornare al Piano di Lavoro.
Lista Apparecchi
Selezionata questa funzione il programma presenta la finestra per la gestione degli
apparecchi appartenenti alla struttura selezionata.
La finestra & composta da una parte superiore tabellare e da una inferiore riportante
le funzioni utilizzabili con la tabella. - com
La tabella superiore &€ composta dalle seguenti colonne o T
partendo da sinistra: Apperecchi Fla Cobme || 4 | & Rotasons
b e
v 1A 124 J
. dalla colonna di selezione; per marcare (selezionare) |7 | 41— J,: ; ; P F e % ;
un apparecchio cliccare col mouse alla sinistra |v: ez || [ [0 [0 [0 |[%m [om [om [
del nome mentre, per selezionare pil apparecchi, |7 ¢ [[14 [ || [ 7 || [s000 o0 [o60 [~
cliccare tenendo premuto il tasto Ctrl (Control); ; — ,C,C ,C!CJC ,C ,C,C ,C
la selezione & evidenziata col segno N. Per |r 1 11— 11— 1—
deselezionare un apparecchio ripetere la stessa | 1’:!,: JV: ll: ; ; ’V:; ;
operazione cliccando sull’apparecchio che si |-
pe _ PP Pl e | msl| e mle | S
desidera deselezionare
Archivio 0 ' Num.Lampade Flusso
Apparecchio i 2 Rilievo E
. dal riferimento, o descrizione, dell’apparecchio; & |cosceton ¢ Codce fieva
una etichetta utile per riconoscere I'apparecchio [On of| e | Puma | Eimna | CostMat | dppaeccho | [ 0k |

. dalla colonna delle file e colonne della rastrelliera;
il programma numera automaticamente le posizioni
partendo da fila 1 e colonna 1 con apparecchio posto sulla rastrelliera in
basso a destra per chi guarda frontalmente la rastrelliera I

Finestra Gestione Apparecchi su Struttura

. dalla posizione del baricentro dell’apparecchio rispetto al riferimento relativo
(xb, yb, zb) [m] (baricentro della rastrelliera)

. dal puntamento dell’apparecchio esprimibile sia come coordinate cartesiane
(xp, yp, zp) e rotazione attorno all’asse intrinseco dell’apparecchio (ra) che
come coordinate polari (rotazioni attorno al sistema di assi cartesiani x, y, z
propri dell’apparecchio).

Tutti i campi non sono editabili ad eccezione della colonna della descrizione

dell’apparecchio e delle coordinate di puntamento.

La parte inferiore della tabella indica I'apparecchio corrente al di sotto del quale

compaiono le funzioni per la gestione che sono:

. ON-OFF: permette di spegnere o accendere uno o piu apparecchi e, quindi,
di non considerarli 0 meno nel calcolo. La condizione di default per gli
apparecchi al loro inserimento & ‘Apparecchio Acceso = ON’. Gli apparecchi
spenti sono visualizzati con un colore piu tenue di quelli accesi, in genere di
colore grigio. Per accendere o spegnere un apparecchio cliccare su ON o
OFF rendendo attivo alternativamente il bottone.

. Inserisci: permette di inserire un nuovo apparecchio del tipo attivo che viene
automaticamente inserito in fondo alla lista. E’ possibile aggiungere un numero
massimo di apparecchi pari al prodotto file per colonne precedentemente
definito per la struttura

. Punta: consente di gestire graficamente il puntamento di uno o pit apparecchi
marcati. Dopo aver marcato uno o piu apparecchi (per marcare pit apparecchi
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Progetto
Locale/Area
Arredi
fipparecchi

Lista Apparecchi
Lista &rredi
Liska Skrutkure

figgiungere apparecchio qui

Context Menu

NOTA BENE

->

Apri

. .

premere il tasto Control) e premuto Punta il programma presenta la finestra
con cui definire il piano orizzontale di puntamento [m] e la rotazione intrinseca
dell'apparecchio attorno al proprio asse [°] (Z intr. —riferimento di 0 = lampada
orizzontale), da cui, premuto OK, il programma presenta il piano di lavoro con
gli estremi dei puntamenti degli apparecchi collegati alla punta del mouse:
spostando il mouse e premuto il tasto sinistro di questo il programma fissa
automaticamente il nuovo puntamento e ripresenta la finestra di gestione
degli apparecchi su struttura per successive operazioni

° Elimina: permette di eliminare gli apparecchi marcati e ogni eliminazione &
soggetta a conferma da parte dell’operatore

o Cambia Fattore di Manutenzione (Coefficiente di Manutenzione):
permette di modificare simultaneamente il fattore di manutenzione degli
apparecchi marcati cliccando sulla prima colonna alla sinistra: inserire il dato
e selezionare OK per confermare il nuovo dato

° Apparecchio: permette di accedere alla finestra di selezione della fotometria
(fare riferimento alla funzione Aggiungi Apparecchio) e di selezionarne una
nuova che andra a sostituirsi al posto di quelle previste precedentemente per
gli apparecchi marcati. La fotometria selezionata diviene fotometria corrente
ed é utilizzata per i nuovi inserimenti.

° OK: per confermare le modifiche e tornare al Piano di Lavoro.

Suggerimento: nel caso si desiderino inserire apparecchi diversi sulla stessa
rastrelliera suggeriamo di effettuare un inserimento completo di apparecchi dello stesso
tipo, in seguito marcare quelli da sostituire e selezionare la funzione Apparecchio
per scegliere la nuova fotometria che verra sostituita alla precedente.

Verifica Interferenza

Il programma non effettua automaticamente il controllo dell'interferenza degli oggetti
inseriti nel’ambiente ma solo su richiesta dell'operatore che seleziona la funzione
di ‘Verifica Interferenza’.

L'interferenza & verificata a livello di bounding box e non per I'effettiva forma degli
oggetti.

Nel caso il programma trovi punti o zone di interferenza manifesta I'errore con una

i opportuna finestra.
PX]

Apri Configurazione

Cercain; ‘ 13 ImpExp

L}

Documenti
recenti

&

Documenti

5
Risorse del
computer

.
Risorse direte Mome file:

Tipo file:

Apertura Configurazione Strutture

=+ @erE-

La funzione permette di prelevare dalla libreria eventuali
configurazioni di strutture precedentemente definite e
salvate.

Questa funzione & molto utile nel caso si sia soliti utilizzare
configurazioni ripetitive di strutture.

Le strutture salvate con la funzione Salva Configurazione
mantengono le caratteristiche delle strutture d’origine
per cui, per poterle gestire, & necessario entrare in Lista
Strutture e cambiare il nome ai nuovi elementi inseriti.

Salva Configurazione

La funzione consente di salvare su file la configurazione

j Apri

corrente delle strutture nella loro globalita.

Il salvataggio viene effettuato automaticamente e il
programma attribuisce alla configurazione lo stesso nome
dato al progetto con I'estensione .SCT.

j Anrulla
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ARREDI

La funzione arredi permette di gestire gli arredi all'interno dell’ambiente in esame.
Il programma & dotato di una funzione per accedere alla libreria base di arredi e
di un’altra per inserirvi elementi di forma parallelepipeda, come muri divisori, cubi
ecc (box).

AR AN Arredi
) L=y byl L=y Duplica - Proprieta - Cancella - Elimina
— L= Muovi - Lista
@ @ @ Rotazioni assolute - Rotazione Relativa
L 5 i attorno all’Asse Z dell’Apparecchio
|(@.’)| |.\| |ﬁ§” Pan - Zoom - Grid
WIS
- Alto - Frontale - Laterale - Inquadra
Vista
W
[I_’] [ﬁ ] [Jﬁ ] Assi - Griglia - Ridisegna
a ) Vista
. Bboxes - Completa

L’elemento selezionato € evidenziato con linee tratteggiate di colore verde e viene
considerato elemento corrente.

Le funzioni associate al menu sono:

. Aggiungi Box per inserire un nuovo elemento parallelepipedo;

. Aggiungi colonna rettangolare;

. Aggiungi colonna circolare;

. Aggiungi arredo estruso;

. Aggiungi Arredo per inserire un elemento di arredo disponibile in libreria;

. Aggiungi Arredo da DXF 3D per importare un oggetto di arredo
precedentemente creato col programma Autocad;

. Organizza Libreria per accedere alla finestra di Esplora Risorse e gestire le
operazioni legate ai file della libreria come il cambio di nome o lo spostamento
di questi in una cartella diversa;

. Duplica Arredo per inserire una o piu copie dell’elemento di arredo
selezionato;
. Spostamento Relativo Arredo [m] per effettuare una traslazione dell’arredo

secondo i 3 assi cartesiani;

. Rotazione Z Relativa [°] per compiere una rotazione dell'oggetto corrente
attorno all’asse verticale della terna relativa, cioé la terna con origine nel
baricentro dell’'oggetto stesso;

. Cancella Arredo per cancellare I'elemento di arredo corrente;

. Cambia Colori e Riflettanze per modificare il colore e la relativa riflettanza di
una superficie di un arredo o di un elemento del’ambiente;

95

Calcali Risultati Dxf Wi

Aagiungi Box

Agaiunagi Colonna Rettangolare
Aggiungi Colonna Circolare
Aggiungi Arredo Estruso
Aggiungi Arredo

Aggiungi Arredo da Dxf 30
Organizza Libreria

Duplica Arredo

Spostamento Relativo Arredo
Rotazione Z Relativa
Cancella Arredo

Zambia Colore e Riflettanza
Liska Arredi
Werifica Interferenza

Elimina
Apri Configurazione
Salva Configurazione

Proprietd Arredo

Menu Arredi

NOTA BENE

C &
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Proprieta Arredo

Mome: |Chair Type C

D ati Geometrici
Dimensioni: =] 040 | 054

Pozizione w| 2200 p|1803 =z
Rotazioni % 000

Muori [™ Posizione Originale

E=
(=
=
=
)
=
=
=

D ati Radiosity
¥ Colori Originali

c Fiiflettanza:
Colore:
RGE-255,255 255 8000 x
Dati Raytracing
Specularita 0.00000 [0.0-1.0]

Rugosita 1]
Trazparenza 0.00000 [00-1.0]
Rifrazione 0.00000

ok | Annula |

Definizione Box

NOTA BENE
C &

. Lista Arredi per visualizzare la lista degli arredi inseriti ed effettuare le
operazioni di spostamento e rotazione degli stessi;

. Verifica Interferenza per verificare che gli oggetti non interferiscano fra di
loro.

. Elimina per cancellare tutti gli arredi inseriti;

. Apri Configurazione per aprire la configurazione di arredi definita e

precedentemente salvata;

. Salva Configurazione per salvare la configurazione di arredi definita col
progetto;
. Proprieta Arredo per modificare i dati dell’arredo corrente.

Aggiungi Box

Adggiungi Colonna rettangolare

Adggiungi Colonna circolare

Aggaiungi arredo estruso

Queste funzioni consentono di inserire elementi quali un box, una colonna rettan-
golare, una colonna circolare o disegnare un elemento di forma qualsiasi, di cui si
definiscono, tramite la finestra che appare alla sua selezione:

. Nome: € una stringa alfanumerica utilizzata sia nella funzione Lista Arredi
che nella funzione RISULTATI/ Seleziona Superficie. Puo essere cambiato
in funzione delle esigenze

Dati Geometrici

- Dimensioni x, y e z [m]: sono le 3 dimensioni del parallelepipedo poste a
1 m per default. Tali dimensioni possono essere variate in funzione delle
esigenze

. Posizione x, y e z [m]: & |la posizione dell’'origine del sistema di assi cartesiani

relativi dell’arredo rispetto al sistema di riferimento assoluto dell’ambiente

. Rotazioni x, y e z [°]: & l'insieme di rotazioni dell’arredo attorno ai propri assi
cartesiani relativi.

Il flag Posizioni Originali indica che I'arredo verra posto con origine degli assi rispetto
all'origine assoluta e rotazioni attorno ai propri assi di default, vale a dire secondo
le coordinate definite al momento della creazione dell’arredo.

Dati Radiosity

. Colori e Riflettanze: in questa sezione possono definirsi i colori e le riflettanze.
Il programma attiva sempre il flag Colori Originali con cui mantiene i colori
definiti nel modello base. Disattivando cio si attiva la finestra del colore e,
cliccando sopra alla casella del colore, si entra nella finestra di scelta da cui
scegliere il colore e confermare. Il programma mostra il colore scelto nella
casella e le coordinate RGB al suo fianco. Nella parte destra viene mostrato
il valore di riflettanza in % che puo variare tra 0% e 100%: € un solo valore
che il programma attribuisce a ogni superficie costituente 'oggetto

Dati Ray-Tracing
Sono i parametri delle superficie per la realizzazione del calcolo del Ray Tracing e
in particolare:

. Specularita: per definire il livello di specularita della superficie fra 0
(nessuna specularita) e 1 (massima specularita). Nel caso si desideri
che la superficie sia perfettamente speculare (specchio) & necessario
che la superficie sia di colore nero con riflessione non superiore al
10%

° Rugosita: & I'indice della rugosita del materiale e pud assumere valori
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° Trasparenza: per definire il livello di trasparenza della superficie fra
0 (nessuna trasparenza) e 1 (massima trasparenza)

. Rifrazione: ¢ l'indice di rifrazione del materiale; alcuni indici di
rifrazione dei materiali piu utilizzati sono: ghiaccio 1.31 — acqua 1.33

— vetro 1.50 — vetro flint 1.65.

Per lanciare il calcolo del Ray Tracing utilizzare I'opportuna funzione del modulo di

rendering (funzione VISTE/Vista 3D).

Terminata la definizione selezionando OK il programma inserisce I'elemento nel

piano di lavoro secondo i parametri impostati.

Aggiungi Arredo

Selezionata la funzione compare la finestra con le cartelle
in cui sono raggruppati gli arredi in funzione del loro utilizzo:
ad esempio in Transport sono stati inseriti tutti gli oggetti
riguardanti i trasporti, in House — Office tutti gli oggetti
per case e uffici come tavoli o armadi. Per entrare in una
cartella cliccare 2 volte col mouse sul nhome della cartella
o selezionare la cartella e cliccare su Apri.

Configurazione Cartelle: i nomi delle diverse cartelle
sono di default in Inglese ma & possibile sia rinominarle
che riorganizzarle secondo le esigenze proprie di ogni
progettista.

Inserimento Nuovi Arredi: & possibile inserire nuovi arredi/
oggetti con la funzione ARREDI/Import DXF 3D.

Configurazione Caratteristiche Arredo: selezionato
I'arredo/oggetto il programma presenta la finestra con cui
definire:

- Nome: & una stringa alfanumerica utilizzata sia nella
funzione Lista Arredi che nella funzione RISULTATI/
Seleziona Superficie. Pud essere cambiato in
funzione delle esigenze

Dati Geometrici

. Dimensioni x, y e z [m]: sono le 3 dimensioni del

Apri

..

57

NOTA BENE

PIX]

Cercain | () HOUSE - OFFICE

Basket.Mod
: Bench,Mad
@ Bookcase Twpe A.Mod
Bookcase Type B.Mod
Bookcase Twpe C.Mod
; Bookcase Type D.Mod

=

Biox.Mod

@ Chair Twpe &.

Chair Twpe B.
|| Chair Ty

Desk.Mod
Hanger.Mod

Mo @ Module Type B.Mod

= & @k E-
@ House,Mod
Mod Microphone, Mad
Iod Module Type &.Mod

@ Odonthoiatric Chair.Mod
@ Rhomboidal Module.Mod

Mome file: |Chair TypeC

Tipofle:  [MOD fles
Dimensioni Ingambro:
#=0.40m

=0.54 m

Z=0.88m

j Annulla

Libreria Arredi

parallelepipedo poste a 1 m per default. Tali dimensioni possono essere

variate in funzione delle esigenze

. Posizione x, y e z[m]: & la posizione dell’origine del sistema di assi cartesiani
relativi dell’arredo rispetto al sistema di riferimento assoluto dell’ambiente

. Rotazioni x, y e z [°]: € I'insieme di rotazioni dell’arredo attorno ai propri assi

cartesiani relativi.

Il flag Posizioni Originali indica che I'arredo verra posto con origine degli assi rispetto
all’'origine assoluta e rotazioni attorno ai propri assi di default, vale a dire secondo

le coordinate definite al momento della creazione dell’arredo.

Dati Radiosity

. Colori e Riflettanze: in questa sezione possono definirsi i colori e le riflettanze.
Il programma attiva sempre il flag Colori Originali con cui mantiene i colori
definiti nel modello base. Disattivando cio si attiva la finestra del colore e,
cliccando sopra alla casella del colore, si entra nella finestra di scelta da cui
scegliere il colore e confermare. Il programma mostra il colore scelto nella
casella e le coordinate RGB al suo fianco. Nella parte destra viene mostrato
il valore di riflettanza in % che pud variare tra 0% e 100%: € un solo valore
che il programma attribuisce a ogni superficie costituente I'oggetto.

NOTA BENE
- >
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Proprieta Arredo

MHome: |Eha|r Type C
D ati Geometrici
Dimensioni:  «| 040 y| 054 z| 088
Pasizione x’m y'ﬁ z 'W
Ratazioni « 000 y 000 z| 000

FMucwi I Pasizione Originale
[ ati Radiosity
2 Eo.loriDriginaIi i
EDGlDB[:.255,255,255 @ ’W %
[rati R aptracing
Specularita  [0.00000  [0.0-1.0]
Fiugosita ’D—
Trasparenza ’W [0.0-1.0]
Rifrazione ’W

’T‘ Anulla |

Definizione Parametri Arredo

NOTA BENE
-

Cercain | (£ DXF3D ~| & @& & -

[Ecar - BLAZER def TRBLE 2.dF
= car - Foro. dxf B aeLe i
B car - suBarU.dxt TRUCK 2.dxf
[Z|car - voLvo.dx
[Eloervery TRuck 2.5

[Eloervery TRuck dif

=3

=

Nomefile:  [TRUCK

Tipofie:  [Daf Fies - 30 Mesh [~Dxf]

Dimensioni Ingombro
%-313m

=160 m
Z=268m

Import DXF 3D

Apii
| Annls

Dati Ray-Tracing
Sono i parametri delle superficie per la realizzazione del calcolo del Ray Tracing e
in particolare:

° Specularita: per definire il livello di specularita della superficie fra 0 (nessuna
specularita) e 1 (massima specularita). Nel caso si desideri che la superficie
sia perfettamente speculare (specchio) &€ necessario che la superficie sia di
colore nero con riflessione non superiore al 10%

. Rugosita: € l'indice della rugosita del materiale e pud assumere valori
interi
. Trasparenza: per definire il livello di trasparenza della superficie fra 0

(nessuna trasparenza) e 1 (massima trasparenza)

. Rifrazione: € I'indice di rifrazione del materiale; alcuni indici di rifrazione dei
materiali piu utilizzati sono: ghiaccio 1.31 — acqua 1.33 — vetro 1.50 — vetro
flint 1.65.

Per lanciare il calcolo del Ray Tracing utilizzare I'opportuna funzione del modulo di
rendering (funzione VISTE/Vista 3D).

Terminata la definizione selezionando OK il programma inserisce I'elemento nel
piano di lavoro secondo i parametri impostati.

Per spostare I'oggetto nella posizione desiderata cliccare col mouse sull'oggetto
stesso col tasto sinistro del mouse e spostare la freccia nella posizione desiderata
mantenendo il tasto del mouse premuto: rilasciando il tasto il programma provvede
automaticamente a rappresentare 'oggetto nella nuova posizione.

Aggiungi Arredo da DXF 3D

Questa funzione permette di importare file di oggetti 3D precedentemente creati
col modellatore solido 3D di Autocad 14, 2000 e 2002 e opportunamente salvati
secondo le seguenti istruzioni:

o creare il modello 3D in Autocad

. selezionare il comando _3DSOUT o inserirlo nella barra dei comandi di
Autocad. Il programma chiede di selezionare gli oggetti da esportare e |l
nome del file di destinazione: viene cosi creato un file *.3DS

. aprire un nuovo file come se si dovesse iniziare un nuovo progetto

. selezionare il comando _3DSIN o inserirlo nella barra dei comandi di Autocad.
Selezionare quindi il file *.3DS precedentemente creato: il programma
provvede a importare I'oggetto e a visualizzarlo

. selezionare infine la funzione _DXFOUT con cui esportare il file in formato
DXF 3D. Il file & a questo punto pronto per essere importato in Litestar.

Per importare un oggetto Dxf 3D in Litestar selezionare a questo punto la funzione
scegliendo quindi il file da importare e confermando poi la scelta cliccando su
Apri.

Il programma presenta la finestra con cui definire dove salvare il file a partire dalla
sottocartella Furniture del programma. Il file viene salvato con estensione .MOD ed
€ in tutto e per tutto un nuovo oggetto aggiunto agli elementi di arredo gia presenti
e potra essere utilizzato in futuro con la funzione ARREDI/Aggiungi Arredo.

Il programma provvede a inserire direttamente I'elemento importato nel Piano di
Lavoro dopo I'avvenuta importazione.
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Duplica Arredo

Questa funzione consente di duplicare I'arredo corrente sia in modo lineare che
circolare.

Duplicazione Lineare
La duplicazione avviene lungo una direttrice gestita sia tabularmente che
graficamente:

. la prima chiede di definire i parametri riporati nella finestra (duplicazione
tabellare), vale a dire:

. I’Angolo della direttrice secondo cui duplicare I'arredo. Il riferimento
di 0 corrisponde all'asse delle X positivo

. il passo fra un arredo e l'altro [m]
. il numero degli arredi da aggiungere.

Definiti questi parametri e selezionato OK il programma provvede alla duplicazione
degli arredi e alla loro rappresentazione;

. la seconda viene attivata selezionando la funzione Puntamento con Mouse
dalla finestra di duplicazione con cui viene automaticamente mostrata la
vista dell'ambiente e I'arredo corrente in colore verde dal cui centro esce
un segmento che ha il secondo estremo nella freccia del mouse. Definito
il segmento e la sua direzione premere il tasto sinistro per conferma: il
programma presenta, a questo punto, la finestra con cui definire il numero degli
arredi da aggiungere che vengono inseriti selezionando OK; selezionando,
invece, Annulla il programma ritorna al Piano di Lavoro abbandonando la
funzione.

E’ possibile definire anche le coordinate x e y [m] del secondo punto del segmento
mediante le 2 caselle x e y della finestra di duplicazione.

Duplicazione Circolare

La duplicazione avviene lungo una direttrice gestita sia tabularmente che
graficamente:

. la prima chiede di definire i parametri riporati nella finestra (duplicazione
tabellare), vale a dire:

I’Angolo del raggio della circonferenza secondo verra duplicato I'arredo [°]
il raggio della circonferenza [m]

il numero degli arredi da aggiungere.

E’ necessario poi definire se I'arredo debba o meno ruotare attorno al centro della
circonferenza di duplicazione: se si € necessario che il flag (segno V) sia attivato.

Definiti questi parametri e selezionato OK il programma provvede alla duplicazione
degli arredi e alla loro rappresentazione.

. la seconda viene attivata selezionando la funzione Puntamento con Mouse
dalla finestra di duplicazione con cui viene automaticamente mostrata la
vista dell’ambiente e I'arredo corrente in colore rosso dal cui centro esce un
segmento che ha il secondo estremo nella freccia del mouse: tale segmento
indica il raggio della circonferenza di duplicazione e il suo angolo ripetto
al riferimento orizzontale. Definito il raggio premere il tasto sinistro per
conferma: il programma presenta, a questo punto, la finestra con cui definire
il numero degli arredi da aggiungere che vengono inseriti selezionando
OK; selezionando, invece, Annulla il programma ritorna al Piano di Lavoro
abbandonando la funzione.
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Duplicazione

+ Lineare ™ Circolare

Angolo; oo -
Paszo: 050 m

B

Mumero Totale:

Puntamento con Mouse |

w | 22580 m y 1809 m
ok | Aoeua |

Duplicazione Arredi

Esempio Duplicazione Arredi

NOTA BENE
- >
Duplicazione
i~ Linzare f* Circolare
Angolo: 0o -
R aggio: 1.00 m

s

v Fuata Attoma al Centro

Murnero T atale:

Puntamento con Mouze |

w2300 m p|18.09 m

ok | Ao |
Duplicazione Arredi

Esempio Duplicazione Arredi



60

E’ anche possibile definire le coordinate x e y [m] del centro della circonferenza di
duplicazione mediante le 2 caselle x e y della finestra di duplicazione.

Spostamento Relativo Arredo

Spostamento Arredo

NOTA BENE

Muovere un Arredo vuol dire spostarlo all’interno del’ambiente in una nuova
posizione attraverso la definizione dell’entita dello spostamento che si effettua con
la finestra mostrata in figura.

La definizione di uno spostamento & possibile attraverso le 3 direzioni spaziali X,

Inserito il valore o i valori di ogni singolo spostamento e premuto OK il programma
provvede a spostare automaticamente I'elemento selezionato.

Lo spostamento di un oggetto & anche possibile tramite I'utilizzo del mouse. Basta
infatti cliccare sull’oggetto col tasto sinistro e, tenendolo premuto, spostarsi verso
il punto desiderato. L'oggetto viene trasformato, durante lo spostamento, nella
sua bounding box al fine di evitare di dover ridisegnare I'oggetto, che puo essere
complesso, a ogni spostamento intermedio.

Rotazione Z Relativa

La funzione consente, sia tramite menu che utilizzando I'icona opportuna, di ruotare
I'arredo correntee di uno step pari a 5°.

La rotazione, in gradi (°), si intende attorno all’'asse Z della terna relativa con origine
nel baricentro dell'oggetto e solidale con questo.

Cancella

Cancellare un Arredo vuol dire eliminarlo dalla scena. Per far cid € necessario
selezionare I'arredo col mouse in modo da renderlo corrente (ricordiamo che i modelli/
arredi correnti sono quelli rappresentati con linee tratteggiate verdi).

Selezionata a questo punto la funzione Cancella Arredo il programma presenta la
finestra di conferma da cui, scegliendo OK, provvede alla sua eliminazione dalla
scena mentre selezionando Annulla I'arredo non viene cancellato.

Cambio Colori e Riflettanze

Questa funzione permette di modificare il colore e la relativa riflettanza o la tabella
R di una delle superfici costituenti la scena, sia dell’ambiente che di eventuali mobili

Una volta selezionata, compare la vista 2D dell’ambiente con le funzioni di gestione
comprese nella barra di lavoro inferiore che sono:

PAN: permette di spostare il disegno all'interno del Piano di Lavoro.
Selezionando il bottone PAN la freccia del mouse viene sostituita col disegno
di una mano: premendo il tasto sinistro del mouse viene catturato il disegno
che pud essere spostato in tutte le direzioni all'interno del Piano di Lavoro

ZOOM: consente di ingrandire o di rimpicciolire il disegno (zoom in e zoom
out). La funzione pud essere attivata con il tasto SHIFT. Sono disponibili 3
modalita:

. Premendo il tasto sinistro del mouse e spostando il mouse verso I'alto
si ottiene I'ingrandimento (zoom in), spostandolo verso il basso si
rimpicciolisce il disegno (zoom out)

. Premendo il tasto destro e mantenendolo premuto il programma apre
un rettangolo il cui contenuto viene ingrandito a tutto schermo una
volta rilasciatolo

. Ruotando la rotella del mouse in avanti si ottiene I'ingrandimento
(zoom in), spostandola indietro si rimpicciolisce il disegno (zoom
out)

GRID: questa funzione consente di cambiare il passo della griglia del Piano
di Lavoro e quindi di cambiare la scala secondo cui viene rappresentato il
disegno. Selezionando GRID compare la finestra con cui inserire manualmente
il passo della griglia: selezionare OK per confermare l'inserimento.



. Alto — Fron — Later: permette di modificare la vista
dellambiente in esame fra vista dall’alto, laterale e
frontale

. Inquadra: consente di riscalare 'ambiente in modo

da essere rappresentato al meglio all’interno dello
spazio disponibile

. OK: permette di confermare la selezione della
superficie. Per scegliere una superficie € necessario
portarvi sopra la freccia del mouse e premere |l
tasto sinistro: la superficie selezionata potrebbe
non essere quella desiderata per cui premere piu
volte il tasto sinistro fino ad ottenere il risultato
desiderato.

E’ consigliabile modificare la vista 2D, ad esempio da quella
dall'alto a quella frontale, al fine di riconoscere I'effettiva
superficie selezionata. La superficie selezionata viene
bordata con una linea di colore azzurro.

Premuto OK il programma presenta a questo punto la
finestra con cui modificare il colore e la riflettanza o
tabella R della superficie selezionata la cui descrizione
€ evidenziata nella parte superiore della finestra stessa;

Colore & Riflettanza

GEWIS5
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Mome: Chair Type C_gamb4_5
Colare; RGE=128.256.0
Riflettanza: 45 od

TabellaR | -]

000000  [0.0-1.0]
0

000000 [0.0-1.0]
0.00000

[ ox |

Specularnta
Rugozita
Trazparenza

Rifrazione

Annulla |

Cambio Colori e Riflettanza Singola Superficie

tale finestra riporta anche nella sua parte inferiore destra I'anteprima del colore

selezionato.

Al termine della definizione premere OK per confermare o annulla per abbandonare

la funzione senza modifiche.

Lista Arredi

La selezione di questa funzione consente di visualizzare
la finestra per gestire i parametri legati agli arredi inseriti
nell’ambiente come:

. Nome: € il nome che si puo dare all’'oggetto e serve
come riferimento all'interno del progetto stesso; tale
riferimento non viene stampato;

. Dati Geometrici: sono qui riportate le Dimensioni
(x =y — z) [m] della bounding box (scatola)
contenente I'arredo selezionato, la Posizione (x —y
— z) [m] dell’'origine dell’arredo (& in genere il punto
corrispondente al baricentro dell’arredo ma con
coordinata z = 0) e la Rotazione (secondo x —y — z)
[°] del’oggetto attorno ai 3 assi passanti per il suo
baricentro;

Il flag Posizioni Originali indica che I'arredo verra posto con origine degli assi rispetto

all’origine assoluta e rotazioni attorno ai propri assi di default, vale a dire secondo
le coordinate definite al momento della creazione dell’arredo.

MHome: |Chair TypeC Chair Type C
Bookcase Type B
Dati Geametrici Table Type C
Dimension: x| 040 | 054 =z 088 m
Posizione #1820 p|1822 z| 000 m
Fiotazioni 4 000 w 000 z 000 °
tuovi ™ Posizione Originale
Diati Radiasity
[ Color Originali
Riflettanza:
Colore ( ]
RGB=255.255.255 8000
Drati Raytracing
Specularita 0.00000 [0.0-1.0]
Rugaosits 0
Trasparenza 0.00000 [00-1.0] Elimina | Aggiungi |
Rifrazione 0.00000
ISta Arredi

Dati Radiosity, vale a dire &€ qui possibile gestire i parametri come Colori e

Riflettanze. Il programma attiva sempre il flag Colori Originali con cui mantiene
i colori definiti nel modello base. Disattivando cio si attiva la finestra del colore
e, cliccando sopra alla casella del colore, si entra nella finestra di scelta da
cui scegliere il colore e confermare. Il programma mostra il colore scelto nella
casella e le coordinate RGB al suo fianco. Nella parte destra viene mostrato il
valore diriflettanza in % che puo variare tra 0% e 100%: € un solo valore che
il programma attribuisce a ogni superficie costituente I'oggetto (Nota Bene:
se si desidera attribuire a una superficie caratteristiche diverse utilizzare la

funzione AMBIENTE/Cambia Colori e Riflettanze);



62

Apri (@3]
Cercain: [ InEwp - [= s

Bressses

<
O

Tioie St <] |

Lista Configurazione Arredi Salvati

NOTA BENE
-

. Dati Raytracing: sono i parametri delle superficie per la realizzazione del
calcolo del Ray Tracing e in particolare:

. Specularita: per definire il livello di specularita della superficie fra 0
(nessuna specularita) e 1 (massima specularita). Nel caso si desideri
che la superficie sia perfettamente speculare (specchio) &€ necessario
che la superficie sia di colore nero con riflessione non superiore al

10%

. Rugosita: € l'indice della rugosita del materiale e pud assumere valori
interi

. Trasprenza: per definire il livello di trasparenza della superficie fra 0

(nessuna trasparenza) e 1 (massima trasparenza)

. Rifrazione: & l'indice di rifrazione del materiale; alcuni indici di
rifrazione dei materiali piu utilizzati sono: ghiaccio 1.31 —acqua 1.33
— vetro 1.50 — vetro flint 1.65.

Nella parte destra della finestra compare I'elenco degli arredi presenti nell’ambiente
che possono essere selezionati con un click del mouse (tasto sinistro) o utilizzando
le frecce su-giu.

E’ anche possibile attivare da questa finestra la cancellazione di un arredo o
l'inserimento di uno nuovo.

Terminata la definizione dei parametri premere OK per confermare e tornare al
Piano di Lavoro.

Cancellazione Arredo (Elimina)
Per cancellare I'arredo & necessario evidenziare I'elemento dalla lista e premere poi il
tasto Cancella. Il programma provvede alla cancellazione dopo relativa conferma.

Inserimento di un Arredo

Selezionata la funzione compare la lista della libreria di arredi disponibili da cui, scelto
quello desiderato, il programma provvede al suo inserimento all’'interno del’ambiente
dopo averne definito il nome, il colore, la riflettanza e la posizione.

Verifica Interferenza

Il programma non effettua automaticamente il controllo dell'interferenza degli oggetti
inseriti nel ambiente ma solo su richiesta dell’operatore che seleziona la funzione
di ‘Verifica Interferenza’.

L'interferenza & verificata a livello di bounding box e non per I'effettiva forma degli
oggetti: in questo caso una sedia posta sotto un tavolo creerebbe una condizione
di interferenza che in pratica non esiste.

Nel caso il programma trovi punti o zone di interferenza manifesta I'errore con una
opportuna finestra.

Apri Configurazione

La funzione Apri permette di prelevare dalla libreria eventuali configurazioni di arredi
precedentemente salvate e che abbiano estensione .SCA

Gli arredi salvati con la funzione Salva Configurazione mantengono le caratteristiche
dell’'arredo o degli arredi d’origine per cui, per poterli gestire, € necessario entrare
in Lista Arredi e cambiare il nome ai nuovi arredi inseriti.

Salva Configurazione

La funzione consente di salvare su file la configurazione corrente degli arredi inseriti
nell'area nella loro globalita: se vi sono 2 tavoli e 4 sedie verranno salvati insieme
in un unico file con estensione .SCA.

Utilita: questa funzione € molto utile nel caso di dover gestire medesimi arredi in progetti
diversi; inseriti e salvati una prima volta saranno subito pronti per progetti successivi.
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Proprieté Arredo Proprieta Arredo
La funzione Proprieta Arredo permette di modificare i dati relativio all’arredo Mome: |Table Type C
come: Dati Geometrici
Dimengioni: =) 1.80 | 060 z| 1.00 m
. Nome: € una stringa alfanumerica utilizzata sia nella funzione Lista Arredi RoZGachEg ] <25 It 1000 ] 000D
che nella funzione RISULTATI/Seleziona Superficie. Pud essere cambiato Go=UNN 000/l 000 ] 50000
in funzione delle esigenze _ Musvi | Posidne Diinse
D ati A adiosity
. Dimensioni x, y e z [m]: sono le 3 dimensioni della bounding box dell'arredo e e e
. . . . Colore: d
che possono essere riscalate in funzione delle esigenze RGE=255,255 255 @ 8000 3
. ) . ) . l ) [rati Raytracing
. Colori e Riflettanze: in questa sezione possono definirsi i colori e le riflettanze. Specularts  [ODOOOD  [00-10]
Il programma attiva sempre il flag Colori Originali con cui mantiene i colori Rugosita 0
definiti nel modello base. Disattivando cio si attiva la finestra del colore e, Trasparenza 000000 [0.0-10]
cliccando sopra alla casella del colore, si entra nella finestra di scelta da cui Rifrazions 0.00000
scegliere il colorg e confermare. |l programma mostra il color'e scelto nella T k|
casella e le coordinate RGB al suo fianco. Nella parte destra viene mostrato
il valore di riflettanza in % che puo variare tra 0% e 100%: & un solo valore —
Proprieta Arredo

che il programma attribuisce a ogni superficie costituente I'oggetto

. Posizione x, y e z[m]: & |la posizione dell’origine del sistema di assi cartesiani
relativi dell’arredo rispetto al sistema di riferimento assoluto del’ambiente

. Rotazioni x, y e z [°]: & I'insieme di rotazioni dell'arredo attorno ai propri assi
cartesiani relativi

Il flag Posizioni Originali indica che I'arredo verra posto con origine degli assi rispetto
all’origine assoluta e rotazioni attorno ai propri assi di default, vale a dire secondo NOTA BENE
le coordinate definite al momento della creazione dell’arredo.

- >
. Dati Raytracing: sono i parametri delle superficie per la realizzazione del
calcolo del Ray Tracing e in particolare:
° Specularita: per definire il livello di specularita della superficie fra 0 (nessuna
specularita) e 1 (massima specularita). Nel caso si desideri che la superficie
sia perfettamente speculare (specchio) € necessario che la superficie sia di
colore nero con riflessione non superiore al 10%
. Rugosita: € l'indice della rugosita del materiale e pud assumere valori
interi
° Trasprenza: per definire il livello di trasparenza della superficie fra O (nessuna
trasparenza) e 1 (massima trasparenza)
° Rifrazione: € I'indice di rifrazione del materiale; alcuni indici di rifrazione dei
materiali piu utilizzati sono: ghiaccio 1.31 — acqua 1.33 — vetro 1.50 — vetro
flint 1.65.
Per lanciare il calcolo del Ray Tracing utilizzare I'opportuna funzione prevista nel NOTA BENE
modulo di rendering (funzione VISTE/Vista 3D).
- >

Terminata la definizione selezionando OK il programma inserisce I'elemento nel
piano di lavoro secondo i parametri impostati.



64

m Risuleati  Duf

Configura

Inizio

Liska Calcoli
iZalcolo Economico

Menu Calcoli

CALCOLI

Il menu Calcoli consente la gestione dei calcoli delle grandezze illuminotecniche e
dispone delle seguenti funzioni:

. Configura per definire i calcoli da effettuare sul progetto attivo e salvare la
configurazione: tale progetto potra poi essere selezionato con la funzione
Lista Calcoli che permette di definire la lista dei calcoli da effettuare in
sequenza. La finestra utilizzata per la definizione dei calcoli & simile a quella
della funzione Inizio a cui si rimanda.

. Inizio per accedere alla finestra di definizione dei calcoli da effettuare sul
progetto attivo lanciando al termine i calcoli
. Calcolo Economico per la gestione del Calcolo Economico, semplificato e

completo, dellimpianto in esame.

il Icone Associate
Fis
— ﬂ Inizio Calcoli - Vista 3D

Inizio (Calcoli)

La funzione Inizio consente di accedere alle funzioni:

. per il calcolo delle grandezze illuminotecniche:

llluminamenti (Orizzontali — sempre calcolati — Verticali, Cilindrici e
Semicilindrici) su tutte le superfici del progetto, arredi inclusi

Luminanze su tutte le superfici del progetto, arredi inclusi
Abbagliamenti

. per gli esterni secondo la Raccomandazione CIE per campi
sportivi, algoritmo utilizzato anche per le aree esterne
generiche con definizione della posizione e della direzione di
vista dell’osservatore qualsiasi, e per le strade

. per gli interni con la determinazione dei parametri CGI
(raccomandazioni CIE 55), UGR e VCP.

Inquinamento Luminoso secondo la Norma UNI 10.819 per gliimpianti

di illuminazione esterni

. per il calcolo economico dell'impianto.

Calcolo llluminamenti e Luminanze

Selezionata la funzione CALCOLI/Inizio compare la finestra in cui sono evidenziati
i seguenti parametri:

o Tipolo

gia di Calcolo: le tipologie di calcolo messe a disposizione dal

programma sono:

Solo Diretto: il calcolo si limita alla sola componente diretta, vale
a dire quella componente relativa all’illuminazione delle superfici
esclusivamente da parte degli apparecchi senza considerare
interriflessioni fra pareti o altre superfici del’'ambiente

Completo: il calcolo considera sia la componente diretta che quella
derivante dalle interriflessioni fra le superfici costituenti I'ambiente,
siano esse pareti o elementi di arredo. E’ consigliabile considerare 7
interriflessioni oltre la quale non si hanno variazioni consistenti delle
grandezze in esame (processo a regime)

° Grandezze del Calcolo: le grandezze che il programma determina mediante

il calco

lo sono le seguenti:
llluminamenti [Ix]
. llluminamento Orizzontale [lux]: grandezza sempre calcolata

. llluminamenti Verticali [lux]: tali illuminamenti sono calcolati

nelle 4 direzioni +X, -X, +Y e -Y parallele agli assi cartesiani su
piani verticali posti nei punti della griglia di calcolo all’altezza
del piano di lavoro.

. llluminamenti Cilindrici [lux]: tali illuminamenti sono calcolati

sul cilindro posto in ognuno dei punti della griglia di calcolo
all'altezza definita nell'opportuna casella (Altezza Calcolo [m]).
Questi illuminamenti non corrispondono, come si potrebbe
pensare, alla media dei 4 illuminamenti verticali nelle 4 direzioni
ma sono ad essi proporzionali a meno di un fattore 2/x. Gli
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illuminamenti cilindrici non sono funzione della posizione
dell’'osservatore.

. Iluminamenti Semicilindrici [lux]: tali illuminamenti sono
calcolati sul semi cilindro posto in ognuno dei punti della griglia
di calcolo all’altezza definita nell'opportuna casella (Altezza
Calcolo [m]). Lilluminamento semi cilindrico € dipendente
dalla posizione dell'osservatore per cui, alla sua selezione, il
programma attiva il tasto ‘Posizione Osservatore’ ed evidenzia
la direzione o posizione dello stesso. Premendo su ‘Posizione
Osservatore’ compare la finestra con cui & possibile definire, in
alternativa, o la posizione dell'osservatore (in questo caso gli
illuminamenti sono calcolati in direzione di esso) o la direzione
definita mediante I'angolo B [°], angolo di deviazione (in questo
caso gli illuminamenti nei vari punti sono tutti paralleli fra loro
secondo la direzione definita). L'asse origine delle rotazioni
per la valutazione dell’angolo & I'asse delle X positivo.

. llluminamenti TV in direzione della Telecamera [lux]: questi
illuminamenti sono gli illuminamenti in direzione della
telecamera o delle telecamere, essendo possibile definirne piu
di una. Selezionata la funzione (compare una v al fianco della
descrizione) il programma presenta la finestra con cui definire
o le coordinate di posizione della telecamera (coordinate x, y,
z) o la direzione di osservazione (angoli  [°] di deviazione sul
piano orizzontale e o [°] di inclinazione) con asse di riferimento
per la valutazione dell’angolo B corrispondente all'asse delle X
positive, dell'angolo a corrispondente all’asse delle Z negativo:
nel primo caso, i piani di calcolo sono tutti perpendicolari alla
direzione di osservazione telecamera - punto di calcolo, nel
secondo i piani nei vari punti si intendono tutti orientati allo
stesso modo secondo gli angoli B (sul piano orizzontale)
e a (angolo di inclinazione): vale a dire che le direzioni
di osservazione sono tutte parallele fra loro (osservatore
all’infinito). Data conferma premendo il tasto OK il programma
riporta nella casella alla destra della dicitura ‘llluminamento
TV’ le coordinate definite: per inserire un’ulteriore telecamera
cliccare sulla casella delle coordinate e premere il tasto INS
oppure premere il bottone ‘Telecamere’. Per modificare la
posizione di una telecamera selezionarla col doppio click del
mouse, per cancellarla premere CANC.

Il parametro UNI, se selezionato, permette di definire se il
calcolo debba essere o meno effettuato secondo la Norma UNI
9316 o secondo la corrispondente Raccomandazione CIE: in
questo caso i piani di calcolo nei vari punti devono intendersi
tutti verticali a prescindere dalla posizione in altezza (z) della
telecamera o dall’angolo a.

E’ inoltre possibile definire I'altezza [m] del piano orizzontale
dove effettuare i calcoli.

Luminanza [cd/m?], Qc e Abbagliamenti: il programma permette di
selezionare il calcolo della Luminanza e, per far cio, cliccare col tasto
sinistro del mouse su Luminanze facendo comparire il segno V alla
sua sinistra.

Il calcolo della luminanza € funzione del tipo di riflessione definita per
la superficie fra luminanza da riflessione diffusiva o lambertiana (per
la superficie & stato definito solo un fattore di riflessione) o reale (per
la superficie viene definita una tabella dei fattori ridotti di riflessione
in funzione dell’angolo di osservazione e di incidenza del raggio
luminoso: queste tabelle sono utilizzate nella progettazione degli
impianti di illuminazione stradale).

La casella per la definizione del calcolo della Luminanza permette
anche di introdurre la Posizione e Direzione di Vista dell’'Osservatore
(& possibile definire un solo osservatore nell’attuale versione del
programma). La definizione della posizione e direzione di osservazione
ha senso nel calcolo delle luminanze di manti stradali per i quali
sono definite le Tabelle dei Fattori Ridotti di Riflessione (C, R e N).
Il programma propone automaticamente una posizione e direzione
di osservazione per cambiare le quali cliccare 2 volte su di essa:
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Configurazione Calcoli
Calcolo Griglia
¥ Solo Diretto v Automatica
" Interiflessioni
" Solo Calcalo Longitudinale
@+ Calcolo con Rendering ’7
m

& Veloce
" Acourato

Color Bleeding = 20 %
e —

Rigultat

" Centrato
" Bordato

il programma attiva in questo caso le 3 caselle delle coordinate x,
y e z della posizione dell’osservatore e quelle della direzione di
osservazione suddivise in cartesiane (sono 3 coordinate x, y e z che
devono essere diverse da quelle della posizione dell'osservatore)
e polari (sono 2 coordinate angolari B per la deviazione sul piano
orizzontale con asse X’ uscente dalla posizione dell'osservatore
parallelo allasse X+ come origine e a per l'inclinazione con asse y’
uscente dalla posizione dell'osservatore parallelo all’asse Y-.

-
r

Trasversale

m
{* Centrato
" Bordato

[ Fascia Perimetrale [zolo per Interni] m

Configurazione Calcoli

-
I Verticali
I Ciindrica m
I SemiCilindico .
I Luminanze
i 7
Forad Inizio = Lungh. »
Calcolo m m
r
I Direzione TV
m I Annulla

Il calcolo delle luminanze degli impianti stradali secondo Raccomandazione CIE30
si intende sempre effettuato all’altezza fissa di 1,5 m

Calcolo del Qc: attivando il calcolo della luminanza, e nel
solo caso di calcolo delle gallerie, & possibile attivare anche il
calcolo del parametro Qc (il calcolo & attivo quando compare
il segno  alla destra della scritta Qc), vale a dire del rapporto
fra lilluminamento verticale in un punto nella direzione
opposta a quella di marcia e il valore della luminanza nello
stesso punto. E’ una grandezza adimensionale.

Sono possibili 2 diversi calcoli del Qc:

= Statico: in questo caso la luminanza si intende calcolata
per un osservatore statico (non in movimento) rispetto a un
area definita mediante i parametri Zona di Calcolo — Inizio
x [m] (& I'inizio della zona di calcolo rispetto al riferimento
assoluto) e Lunghezza x [m] (€ la lunghezza della zona di
studio lungo x). Questi parametri si attivano selezionando
Osservatore Statico: € attivato quando compare il segno N
alla sinistra della descrizione.

= Dinamico: se I'Osservatore Statico non & attivato il
calcolo si intende effettuato come Osservatore Dinamico,
vale a dire che la distanza fra 'osservatore e i punti di
calcolo lungo la stessa traccia rimane costante (osservatore
in movimento).

Calcolo degli Abbagliamenti: attivando il calcolo della
luminanza & possibile attivare anche quello degli abbaglia-

menti (il calcolo & attivo quando compare il segno v alla destra della
scritta Abbagliamento) che, a seconda della tipologia di impianto,

sSOono:

Interni: il programma effettua il calcolo dei parametri di
valutazione dell’abbagliamento come UGR (Unified Glare
Rating), VCP (Visual Comfort Probability) e CGI (secondo
Raccomandazioni CIE 55). |l programma permette di inserire
piu osservatori utilizzando la finestra di inserimento della
posizione (coordinate cartesiane X, y, z) e della direzione di
osservazione (coordinate cartesiane x', y’, ' 0 angolari 3, per
la deviazione, e a per l'inclinazione). L'accesso alla finestra di
inserimento avviene automaticamente nel caso di definizione
del primo osservatore, selezionando il tasto Osservatore per
gli osservatori successivi al primo oppure premendo il tasto
INS (premere CANC per eliminarne uno)

Strade CIE30: il programma effettua in questo caso il calcolo dei
parametri G (abbagliamento molesto), Lv (luminanza velante) e
Ti (incremento di soglia) secondo la Raccomandazione CIE30.
E’ possibile definire una sola posizione dell'osservatore per il
calcolo della luminanza che coincide con quella per il calcolo
dei parametri di valutazione dell'abbagliamento (inserimento
coordinate osservatore bloccato)

Aree Generiche Esterne: il programma effettua in questo caso
il calcolo del parametro G secondo le Raccomandazioni CIE
per le aree sportive dove vengono automaticamente definite 19
osservatori con posizioni e direzioni di osservazione predefinite
e il calcolo del parametro GR relativo all’abbagliamento di torri
faro in aree esterne generiche con osservatore in posizione e
direzione di vista qualsiasi.
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Nel caso di area esterna & possibile associare a questa una
tabella dei fattori ridotti di riflessione (C, R o N): in questo
caso tenere sempre presente che I'osservatore deve essere
posizionato a 60 m di distanza dal primo punto di calcolo ad
una altezza di 1,5 m e avere il punto di osservazione verso
I'area in esame.

° Inquinamento Luminoso: il programma permette di selezionare |l
calcolo dei parametri dell'inquinamento luminoso secondo quanto
previsto dalla Norma UNI 10.819 come il Rapporto Medio Rn [%] e
I'Intensita Massima [cd/kim] tra tutti gli apparecchi inseriti.

° Griglia di Calcolo: le scelte possibili sono fra Automatica, con cui il
programma adotta una griglia adattativa in funzione delle dimensioni
delle singole superfici, € non (per attivare la griglia non automatica,
quindi definibile dall’operatore, basta disattivare il segno v alla
sinistra della scritta Automatica): in questo caso € possibile inserire la
distanza desiderata in [m] fra punti consecutivi della griglia di calcolo
sia in senso longitudinale che trasversale; tale impostazione ¢ fissa
e viene mantenuta per ogni superficie del’ambiente in esame e degli
arredi.

Il programma consente poi di scegliere fra Griglia Centrata e Bordata:
nel primo caso i punti di calcolo piu esterni della griglia sono sempre
all'interno dell’area, nel secondo tali punti sono invece posizionati sul
perimetro dell’area in esame. E’ possibile utilizzare una griglia di tipo
mista Centrata/Bordata o viceversa secondo il riferimento trasversale
(parallelo all’asse Y) o longitudinale (parallelo all'asse X).

L'utilizzo della griglia libera, non automatica, dovrebbe essere limitato
ai casi in cui non vi siano arredi: una griglia troppo larga, infatti,
considererebbe un solo punto per un arredo di ridotte dimensioni,
limitando il risultato in sede di rendering.

E’ infine possibile scegliere una griglia fissa definita dalle normative
internazionali vigenti. Le griglie fisse disponibili sono:

o UEFA (United European Football Association): ¢ la griglia definita
dallUEFA per il calcolo dei parametri illuminotecnici dei campi di
calcio

o Francese: € la griglia di 25 punti definita dalla normativa francese per

il calcolo dei parametri illuminotecnici dei campi di calcio.

E’ possibile uscire dalla finestra di definizione dei parametri del calcolo
selezionando ‘Annulla’ mentre per confermarne l'inizio scegliere
‘oK.

Il programma presenta, durante i calcoli, la finestra in cui € evidenziato
lo stato di avanzamento del calcolo stesso. Esso provvede inizialmente
al calcolo della componente diretta per poi passare a quella indiretta
che, a differenza della prima, comporta un tempo di elaborazione in
genere superiore, anche di qualche ordine di grandezza. Il tempo di
calcolo piu lungo si ottiene considerando le ombre.

Il processo di calcolo &€ eseguito completamente in background per cui & possibile
attivare altre operazioni durante lo sviluppo. E’ comunque consigliabile non modificare
la disposizione degli apparecchi e/o degli arredi per evitare incongruenze nei risultati.
Il programma evidenzia comunque tali incongruenze.

E’ difficile definire un tempo preciso di calcolo in quanto cid dipende da una serie
di diversi fattori:

. il numero di superfici costituenti I'ambiente

. il numero di apparecchi inseriti

. il numero di arredi e le superfici che li compongono

. la valutazione o meno delle ombre create sia da eventuali rientranze delle

pareti che da arredi inseriti

Visualizzazione Risultati - terminati i calcoli il programma presenta automaticamente
il Riepilogo Risultati da cui selezionare il risultato da visualizzare: fare riferimento
alla capitolo RISULTATI.
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Calcolo Economico - Risultati
Costi Annuali

Costo Ainnuo Capitale

Inztallazione

Apparecchio

Tatale

Spese di Esercizio Annuali
Larmpade

Energia E lettrica

Pulizia

Tatale

Costo Annuo Totale

Risultati Calcolo Economico Completo

Disattivazione Punti di Calcolo (Eliminazione Punti) - per ogni tabella di risultati
€ possibile eliminare alcuni valori del calcolo come nel caso di punti in zone non
di interesse (zone laterali di un interno o parte centrale di una rotatoria stradale).
L’eliminazione di uno o piu punti provoca I'automatico aggiornamento dei parametri
di uniformita.

Le funzioni attive sono le seguenti:

. Tasto sinistro del mouse: tenendo premuto il tasto e passando la freccia sui
punti viene disattivato il punto se prima attivo, attivato in caso contrario

. Tasto Canc (Cancella): permette di disattivare in un colpo solo tutti i punti

. Tasto Ins (Inserisci): & I'inverso di CANC per cui accende tutti i punti

precedentemente disattivati
. Tasto Fine: compie l'inverso, i punti attivi vengono disattivati e viceversa per
quelli disattivati.

Le curve isolux sono tracciate indipendentemente dai punti di calcolo attivi o non.

Per visualizzare le tabelle dei valori di iluminamento e luminanza calcolati delle altre
superfici unitamente ai grafici (curve isolux, diagrammi spot e 3D) fare riferimento
alla funzione RISULTATI della barra dei menu.

Calcolo Economico

Selezionata la funzione CALCOLI/Calcolo Economico compare la finestra
per la definizione dei parametri utili per I'effettuazione del calcolo economico
dell'impianto.

E’ possibile accedere a questa funzione solo se é stato definito un progetto e sono
stati inseriti gli apparecchi.

Il Calcolo Economico & suddiviso in 2 parti:

. Calcolo Economico Semplificato con cui viene realizzato un computo del
prezzo totale degli apparecchi e delle lampade;

. Calcolo Economico Completo con cui viene analizzato I'investimento da
diversi punti di vista (investimento totale, ammortamento dell'impianto
ecc.).

La selezione di uno dei 2 tipi di calcolo & possibile

Bt selezionando uno dei 2 bottoni posti nella parte

superiore della finestra (Semplificato — Completo): le
ool e modalita di utilizzo sono le stesse nei 2 casi.
= : La finestra del calcolo economico & suddivisa in 3
osto Tot. kateriale L
EE sezioni:

° Dati Apparecchi, che include i campi fissi:
Capitale Investito Totale A Nome ArChiViO;
. Nome Apparecchio;
Potenza Installata per if ° Codice Apparecchio;
. Numero di Lampade;
Costo Annuale per mé
e quelli editabili:
. Prezzo Singolo Apparecchio [unita di
Annulla Cambio];
. Costo Installazione Singolo Apparecchio [unita
di cambio];
e Costo Montaggio Singolo Apparecchio [unita di
cambio];

. Ore di Funzionamento per Anno degli Apparecchi [h].
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Tale sezione include anche i tasti Apparecchio Precedente e Successivo con cui &
possibile passare da un apparecchio all’altro fra quelli inseriti.

. Dati Lampade, che include i campi fissi:
. Nome Archivio
. Nome Lampada
. Codice Lampada

. Vita Media Lampada [h]

e quelli editabili:

. Potenza Lampada [W]
. Prezzo per Lampada [unita di cambio]
. Costo Sostituzione Singola Lampada [unita di cambio]
Calcolo Economice - Dati Apparecchi e Lampade @
Tale sezione include anche I'indicazione del numero Sempiliato Completn
di lampade per singolo apparecchio e i tasti Lampada P | e
Precedente e Successiva con cui & possibile passare da Nome Apparsceti S : ﬁ’u
un tipo di lampada all’altra nel caso I'apparecchio utilizzi Codeepparecctio | e s i
lampade diverse. Hbameade Eam—
Prezzo Tat Costo inst. per Costodimont. | Ore di Funz. per Quantith
Apparecchio Appatecchio |per Appareschio nino TP
- . . . . . ™ Apparecchio
. Dati Generali, che include i campi editabili: = B B B ! T —
. /
. Prezzo del Kilowattora [kWh] HEE
L X X R . Dati Lampade: . oo
o Costo Pulizia Singolo Apparecchio [unita di B : —
. Mome Lampada Inst [anni]
camblo] B el EEE: [5.00
. Numero di Pulizie per Anno VitaMedia ] T st oo
. Ammortamento Costo Installazione [anni] et IR Ml || E—
X 202 [non [5.00 stbele
. Ammortamento Costo Apparecchi/Lampade / Fmw |
[anni]
. , . = ] Annulla CambiaYalia
. Superficie dell Ambiente [m?].
Terminato I'inserimento e selezionato OK il programma Definizione Parametri Calcolo Economico
provvede al calcolo presentando i risultati nell’opportuna
finestra.
| risultati prevedono le seguenti grandezze:
. Costi Annuali come:
. Costo Annuo del Capitale suddiviso in Installazione, Apparecchi e
Totale
. Spese di Esercizio Annuali suddivise in Lampade, Energia Elettrica,

. . i X Calcolo Economico - Risultati |
Pulizia e Totale con in chiusura il Costo Annuo Totale @

. Capitale Investito Totale che rappresenta il capitale da investire per IW
I'acquisto degli apparecchi e delle lampade, nonché i costi di installazione e
montaggio Costo Lampade
[ =,
° Potenza Installata al m? dato dal rapporto fra la potenza totale installata e Costo Tat. Materiale
la superficie del locale Sl
. Costo Annuale per m? dato dal rapporto fra il costo totale dellimpianto Potenetinatalt e
diviso per la superficie del piano di lavoro [m?] e gli anni totali previsti per [ o=
'ammortamento dell’'impianto.
Il programma permette anche l'introduzione della valuta: selezionando il
tasto opportuno posto nella parte inferiore della finestra di inserimento dati Ok, | Annulla |
compare la finestra con cui inserire la valuta, il numero di decimali e il fattore

Risultati Calcolo Economico
Semplificato
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HEWE Cof  Wiste  Opzioni

Seleziona supetrficie
Riepilogo Risultati
P.Lavoro - Iluminament
Pavimento - Hluminamenti

Chiudi
Sovrapponi
Affianca
Disponi icone

1 Project

Menu Risultati

RISULTATI

Questo menu raccoglie le funzioni dedicate alla visualizzazione delle tabelle dei
risultati e dei relativi grafici (curve isovalore, diagrammi spot e 3D) di qualsiasi
superficie del progetto, dalle superfici del’ambiente alle superfici dei mobili oltre
alla visualizzazione dei parametri relativi all'abbagliamento.

La visualizzazione della tabella riepilogante i risultati ottenuti dal calcolo avviene
in modo automatico al termine dei calcoli stessi: da questa tabella, descritta nel
seguito, & possibile selezionare la superficie fra quelle principali di cui si chiede di
vedere i risultati e da cui passare poi ai grafici.

Le superfici indicate nella tabella riepilogativa sono solo quelle principali, vale a dire
quelle caratteristiche dall’area (area generica, strada, marciapiedi ecc.) o dell'interno
(pavimento, pareti, soffitto) oltre a quella del piano di lavoro. Nel caso si desideri
visualizzare i risultati su di una superficie diversa (vedi quella di un tavolo) utilizzare
la funzione Seleziona Superficie.

@ Icone Associate (Toolbar Ambiente)

Seleziona Superficie

Le funzioni associate sono:

. Seleziona Superficie: permette di accedere alle funzioni di scelta della
superficie e di definizione del tipo di rappresentazione;
. Riepilogo Risultati: permette di visualizzare la tabella riepilogante i risultati

del calcolo da cui selezionare anche le tabelle dei risultati da mostrare e da
cui ricavare i grafici;

. Piano Lavoro — Pavimento Illluminamenti - Pavimento Luminanze: permette
di visualizzare direttamente la tabella dei valori di illuminamento o luminanza
delle superfici indicate;

. Chiudi: permette di uscire dal programma dopo conferma;

. Sovrapponi: consente di disporre in modalita sovrapposta le diverse finestre
con cui vengono rappresentate tabelle, grafici e piano di lavoro;

o Affianca: consente di disporre in modalita affiancata le diverse finestre con cui

vengono rappresentate tabelle, grafici e piano di lavoro. Lo spazio dedicato
a ogni singola finestra si riduce in funzione del numero di finestre aperte;

o Disponi Icone: consente di disporre le icone.

Seleziona Superficie

—+ Questa funzione permette di selezionare la superficie da
‘B rappresentare e dalla sua attivazione compare la vista
dell’ambiente con le funzioni di gestione comprese nella
barra di lavoro inferiore che sono:

e Tasti + e -: per modificare la scala della vista,
ingrandendola o rimpicciolendola;

e Zoom: attiva la finestra che permette di modificare i
parametri della scala, dal passo della griglia (scala) al fattore
di zoom (passo con cui si varia la scala utilizzando i tasti +
e-);

e Alto — Frontale — Laterale: permette di modificare la
vista dell’ambiente in esame fra vista dall’alto, laterale o
frontale;

e Inquadra: consente di riscalare 'ambiente di modo
da essere rappresentato al meglio all'interno dello spazio

& Samo Pon | Zoon]_Gid | _Alo | Fion | (ot [ ing |

| Bz
<

Modalita Selezione Superficie

disponibile;

¢ OK: permette di confermare la selezione della superficie.
Per scegliere una superficie & necessario portarvi sopra la
freccia del mouse e premere il tasto sinistro: la superficie
selezionata potrebbe non essere quella desiderata per cui premere piu volte il
tasto sinistro fino ad ottenere il risultato desiderato. La superficie selezionata
viene bordata con una linea di colore azzurro.

Premuto OK il programma presenta la finestra con cui selezionare il tipo di
visualizzazione dei risultati (llluminamento o Luminanza, sempre che quest'ultima
sia stata calcolata) e con cui definire il nome da attribuire alla finestra/superficie (&
il nome utilizzato anche nelle stampe: € consigliabile che abbia un senso compiuto
per meglio individuare la superficie in esame - esempio: ‘Parte Superiore Tavolo ’);
€ anche possibile scegliere se visualizzare su tabelle e grafici gli apparecchi: per
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far cio selezionare I'opportuno campo e una V apparira sul

. L Creazione Finestra
quadratino alla sinistra.

. . . . . Home identificativo della superficie :

Selezionato, ad esempio, Valori e llluminamento il

programma presenta la tabella dei valori relativi alla ol

superficie scelta. Risulati

Questa vista presenta I'area e le sue dimensioni e i valori & luminamento & o

di illuminamento [lux] calcolati. p r

La barra inferiore riporta le seguenti indicazioni: = =

. le coordinate X e Y del mouse rispetto al sistema di - -
assi associato alla superficie (sistema relativo)

. le coordinate X, y e z del mouse rispetto al sistema £ l
assoluto di assi cartesiani £

. l'intervallo Dx e Dy fra i punti di calcolo

L . . .. . . . alori | |zovalare Spat Tridirn

. I'indicazione se i valori riportati sono tutti quelli | P |
calcolati (Tutti) o alcuni di essi non rappresentati
per motivi di spazio (Parz.) Selezione Tipo Visualizzazione Risultati

. l'indicazione dei valori minimo (min), medio (med) e massimo (max) di
illuminamento [lux] o di luminanza [cd/m?] della superficie

Finestra Proprieta Superficie - assieme ai risultati o ai grafici viene visualizzata

la finestra Proprieta Superficie che include i seguenti

elementi: T — E—

. un campo editabile in cui inserire il nome da attribuire )
alla finestra/superficie (€ il nome utilizzato anche . . . . .
nelle stampe: € consigliabile che abbia un senso w @ B o = = e =
compiuto per meglio individuare la superficie in 5 W 9w wm = ® e D
esame - esempio: ‘Parte Superiore Tavolo ’) " -

. i campi a selezione Apparecchi per visualizzare o o n e mn
meno gli apparecchi sui risultati e grafici, Righello R
con cui visualizzare il righello millimetrico associato e e e e e
all'area e Punti di Calcolo con cui visualizzare i punti . .
in cui sono stati effettuati i calcoli e

. Risultati: in questa parte della finestra viene oo e
evidenziato il tipo di grandezza in esame fra - -

llluminamenti e Luminanze, i rispettivi valori medio, e e
minimo e massimo e le uniformita a?

. Frecce Destra-Sinistra: le due frecce sono utili per
passare da una visualizzazione all’altra, compreso
il Piano di Lavoro.

Visualizzazione Risultati

Aree Zoom - dalla visualizzazione di una tabella di risultati o grafico &€ possbile
effettuare uno zoom su di una zona di interesse: per far cio portare la freccia del
mouse in alto a sinistra, premere il tasto destro del mouse e ricavare un’area di
selezione rettangolare movendo il mouse in basso a destra. Rilasciato a questo
punto il tasto il programma presenta la finestra con cui selezionare il tipo di
rappresentazione da cui si passa poi alla relativa visualizzazione.

Icone - le icone e le relative funzioni attive in questa finestra sono:

- Corrisponde alla funzione SUPERFICIE/Nuovo
Progetto: la sua selezione porta alla finestra di
selezione di un nuovo ambito progettuale (vedere
INTRODUZIONE AL PROGRAMMA)

Corrisponde alla funzione SUPERFICIE /
Ridisegna: permette di effettuare un refresh del
video

Corrisponde alla funzione SUPERFICIE / Stampa
Risultati + Progetto: nel primo caso (Risultati) il
programma stampa la tabella o il grafico attivo a
video, nel secondo accede alla finestra di stampa
generale del progetto (vedere FILE/Stampa).

Nel menu SUPERFICIE & disponibile anche la
funzione Imposta Stampante per configurare la NOTA BENE

stampante. -
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Corrisponde alla funzione SUPERFICIE /
Proprieta: la sua selezione attiva la finestra delle
Proprieta della Superficie in esame

5]

Corrispondono alle funzione ZOOM / In + Out

+ Inquadra + Scala. Zoom In + Out permettono

di ingrandire e rimpicciolire la visualizzazione

dell’area mentre con Inquadra la visualizzazione

viene riportata all'interno dell’area utile a video.

Con scala & possibile definire la scala con cui

visualizzare la tabella o il grafico che sara poi

anche la scala utilizzata per la stampa. La scelta
della funzione porta alla finestra con cui scegliere
la scala; le soluzioni possibili sono:

. Fit Pagina con cui il programma provvedera
arappresentare I'area in esame al meglio
allinterno della pagina

. Fit Valori con cui il programma provvede
a scegliere la scala ottimale per poter
rappresentare i risultati su una o piu
pagine

° 1:10-1:20.... 1:10.000 con cui scegliere
una ben definita scala secondo cui
verranno rappresentati I'area e i relativi
valori.

Corrisponde alla funzione RISULTATI / Riepilogo
Risultati: la sua selezione attiva la finestra di
Riepilogo dei Risultati con cui avere una sintesi
dei valori calcolati (si veda la descrizione nel
seguito).

Corrisponde alla funzione RISULTATI / Isovalore
(Curve) + Valori + Spot (diagramma a macchia)
+ Tridim (diagramma tridimensionale) con cui
vengono visualizzati dal programma le tabelle o
i grafici della superficie prescelta.

Corrisponde alla funzione RISULTATI / Modifica:
selezionando questa icona il programma ritorna
alla finestra (short-cut) da cui si era partiti per

la definizione del progetto (a esempio: se era
@ stata impostata una strada con la funzione
PROGETTO GUIDATO / Strade Regolari/

Irregolari il programma ritorna automaticamente
a tale finestra).

T Supaiie Zoom Risdtan ST
“|'p Disattivazione Punti di Calcolo (Eliminazione Punti):

per ogni tabella di risultati € possibile eliminare alcuni
valori del calcolo come nel caso di punti in zone non di
interesse (zone laterali di un interno o parte centrale di una
rotatoria stradale). L’eliminazione di uno o piu punti provoca
'automatico aggiornamento dei parametri di uniformita.Le
funzioni attive sono le seguenti:

e Tasto sinistro del mouse: tenendo premuto il tasto e
passando la freccia sui punti viene disattivato il punto se
prima attivo, attivato in caso contrario

¥ Righelo
I~ Punii d Caklo

e Tasto Canc (Cancella): permette di disattivare in un colpo
solo tutti i punti

e TastoIns (Inserisci): € I'inverso di CANC per cui accende
tutti i punti precedentemente disattivati

RO7av3e 75z 073314085 DXDY1 00067 W 222
<

Visualizzazione Tabella Valori Superficie Selezionata

e Tasto Fine: compie I'inverso, i punti attivi vengono
disattivati e viceversa per quelli disattivati.

NOTA BENE Le curve isolux sono tracciate indipendentemente dai punti di calcolo attivi o non.

-
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Riepilogo Risultati Risultati

. . ) . o
Questa funzione permette di visualizzare la tabella riassuntiva

dei risultati dei parametri illuminotecnici calcolati.

La finestra & suddivisa in 3 parti e i risultati mostrati sono in Conion Yiivo
funzione del tipo di calcolo effettuato (ad esempio, nel caso
di impianto stradale possono essere mostrati i parametri
dell'Inquinamento Luminoso invece assenti in un impianto

di interni):
Dettaglio Riisukati
. nella parte superiore sono racchiusi i risultati el e (e [T
, . A . . . R . EMed| EMin| EMax| UMed (Min/Med)| UMin (Min/Mas) | Ubias (MadMa)
dell'Uniformita Longitudinale, dei parametri di [ifsoeiinempasize 2 12 0e 88 2
abbagliamento (G, Lv e Ti) e dellinquinamento | [t:3 lwimenotimend: 14 %5 27 o G ac:
luminoso per le strade (il calcolo & effettuato secondo Prae st Momnemen Dol 102 1 m 0m 86; 555
. . L. R L. Parele 26 lluminamento Orizzontale 188 16 221 003 007 085
la Norma ltaliana UNI 10.819); in caso diimpianti di | |22 Wwsecsens 7 7 5 6o ae o
interni o di esterni questa parte & vuota Praess MomnemenDieotol 165 13 13 010 o oo
Eaveleg‘l !!\ummamamn@nzznnla!a 152 21_ TSE EI13 EI1EI EIEZ
° Comfort Visivo - sono qui visualizzati i risultati dei Uni s [ ]
calcoli dei parametri di comfort visivo per gli interni
(sono 3 parametri: UGR (unified glare rating) — VCP
(visual comfort probabilita) — CGI (parametro di Riepilogo Risultati

abbagliamento ora in disuso) e per gli esterni (GR:
e utile per la valutazione dell’abbagliamento negli impianti sportivi, il suo valore
deve essere inferiore a 50 per non essere in condizioni di abbagliamento)

. Risultati — la finestra racchiude diverse sezioni in funzione dei calcoli
selezionati: per passare da uno all’altro cliccare su una delle descrizioni
poste nella parte superiore.

Le opzioni disponibili sono:

. Illuminamento [Ix] per i valori delle superfici che compongono
'ambiente in esame

. Piani di Lavoro [Ix] per i valori ricavati sulle superfici virtuali, come, ad
esempio, i valori di illuminamento sul Piano di Lavoro, gli illuminamenti
orizzontali sul piano di calcolo degli illuminamenti cilindrici e quelli
orizzontali sul piano di calcolo per le telecamere

. Verticali [Ix] per i valori di iluminamento verticali nelle 4 direzioni +X,
-X,tYe-=-Y

. Cilindrico/Semicilindrico [Ix] per gli illuminamenti cilindrici e
semicilindrici

. TV [Ix] per gli illuminamenti verticali riferiti alle telecamere definite
nella configurazione del calcolo

. Luminanza per i valori di luminanza sulle superfici interessate

. Qc [adimensionale] per la visualizzazione dei risultati del calcolo del

parametro Qc per le gallerie dato dal rapporto fra I'illuminamento
verticale in direzione opposta a quella di marcia e il valore della
luminanza dello stesso punto.

Tutte le finestre riepilogano i valori medio, minimo e massimo e i parametri di
uniformita U__, (V_ NV _)-U_ (V_ /N _)-U_ (V /V..,) corrispondenti alle
superfici principali del progetto (il pavimento, le pareti e il soffitto per gli interni, I'area
per gli esterni, la carreggiata, i marciapiedi e la mediana centrale per le strade; per
tutti vengono poi visualizzati i risultati del piano di lavoro). In caso di Strade Regolari/
Irregolari vengono visualizzate anche le Uniformita Longitudinali per ogni corsia.
Per selezionare una delle tabelle disponibili all'interno delle diverse sezioni cliccare
2 volte col mouse sulla descrizione della tabella da visualizzare.



Yiste Opzioni

Importa Come Sfondo

Importa come arredo 30
Esporta Progetto

Morme

DXF

I menu DXF raccoglie le funzioni utili per la gestione dei file DXF, sia in importazione
che in esportazione, generati dai programmi Autocad o da altri sistemi CAD dotati
della relativa funzione di esportazione.

Selezionato DXF dalla barra dei menu compaiono le seguenti opzioni:

Menu DXF

Importazione Dxf.

Importa Come Sfondo per importare un file DXF 2D come sfondo su cui
costruire 'ambiente (vedere nel seguito)

Layer per attivare o disattivare i layer con cui & composto il disegno DXF
importato con la funzione Importa come Sfondo. Selezionata la funzione
compare la finestra mostrante la lista dei layer disponibili che, al momento
dellimportazione, vengono resi tutti attivi. Cliccando sulla descrizione del
layer viene disattivato se attivo o viceversa.

Elimina Sfondo per eliminare lo sfondo precedentemente importato e
visualizzato come sfondo

Importa come Arredo 3D per importare un file DXF 3D da aggiungere alla
lista degli arredi

Esporta DXF per esportare in formato DXF 3D I'ambiente generato col
programma, gli apparecchi coi puntamenti, gli arredi, le curve isolux e i valori
degli illuminamenti sul piano di lavoro. Il file pud poi essere aperto e gestito
dal programma Autocad versione 14, 2000 e 2002.

Importa come Sfondo (DXF)

Cercain |3 Fils CAD

|0 PiantavilaC dxf
(B0 PiarkavilaC_BIS dxf
(B PiartavilaC_P2.dxf

La funzione Importa DXF permette di importare file DXF di

Nime file:

|PiantavilaC_EIS.dx

Tipafie:  [D¥F files

Dimensioni Originali
Min

| 318154

Y| 553525

z 0.on

Dimension Final
Min

A 0.00

¥ 00

z 000

0.00

Mak
4610
9348

0.00

{inUnits Dsf )
Man

779108
1538333

Dim
4B09.50
9848.08

0.00n

[m]
Dim
4610
5848
0.00

Scelta File DXF

e AL tipo bidimensionale (2D) e di rappresentarlo come sfondo
del disegno.
Selezionata la funzione compare la finestra con cui scegliere
il file da importare: sono disponibili tutte le funzionalita
tipiche della gestione dei file di Esplora Risorse di Windows,
come la visualizzazione dell’albero, la creazione di una
21 B nuova cartella o la visualizzazione della lista coi dettagli.
N o s | Selezionato un file del tipo DXF il programma mostra il suo
N — contenuto nelle 2 finestre alla sinistra, una per mostrare
Fime . YEEET I'offset (I'offset rappresenta quanto sia spostata I'origine
" Libero 2’7

Scala

 Millimetri
& Cantimetri

 Meti
 Chilor

rispetto all’area in esame), vale a dire l'origine degli assi
cartesiani e I'area del disegno, I'altra per mostrare lo zoom
della parte attiva del disegno.

La finestra di import riporta, nella sua parte inferiore, 4
riquadri e in particolare:

" Piedi
" Palici
" Libera
meti

e Dimensioni Originali [Unita DXF]: sono le dimensioni del
disegno in unita DXF proprie

Offset [Unita DXF]: in questo riquadro puo definirsi la posizione dell’origine
degli assi rispetto all'area attiva del disegno; sono disponibili 4 diverse
opzioni:

Nessuno: la posizione dell’origine & quella originale del file DXF

Inferiore Sx: I'origine viene posizionata nella parte inferiore sinistra del
disegno

Centrato: I'origine viene posta al centro del disegno

Libero: in questo caso le coordinate dell’origine possono essere definite
liberamente dall’operatore; selezionando infatti questa opzione il programma
attiva le 3 coordinate X, Y e Z con cui definire I'offset della nuova origine
rispetto a quella originale del file DXF.

Dimensioni Finali [m]: sono le dimensioni del disegno in [m] secondo quanto
scelto nel riquadro di definizione dell’'unita di misura del disegno (vedi
Scala)

Scala: in questo riquadro viene definita l'unita di misura con cui gestire il
disegno. Le unita disponibili sono: millimetri [mm], centimetri [cm], metri [m],
chilometri [km], piedi [ft], pollici [inch] e libera con cui definire una propria
scala.
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Non potendo gestire nel file DXF le unita di misura & necessario scegliere I'unita dal
riquadro Scala osservando le dimensioni del riquadro Dimensioni Finali e verificando
che queste siano compatibili col disegno in esame.

NOTA BENE
- >

Per confermare I'importazione del file DXF premere il tasto Apri.

Una volta importato il file DXF e visualizzatolo come sfondo € necessario utilizzare
la funzione AMBIENTE/Crea Ambiente definendo gli spigoli dell’area di studio e
definendo poi se questa sia di interni (in questo caso verranno create le pareti) o
di esterni.

Per far si che gli spigoli del disegno DXF coincidano con quelli dell’area di studio
definita con la funzione AMBIENTE/Crea Ambiente (SNAP dei punti) & necessario
che in fase di definizione dell’lambiente sia premuto il tasto CTRL prima di cliccare
col tasto sinistro del mouse.

Lo sfondo DXF pu0 essere stampato assieme alle varie videate (tabelle valori, grafici
ecc.) selezionando I'opportuna opzione della finestra di Stampa.

Nell'operazione di tracciamento del’ambiente sulla base del disegno DXF sono
attive le seguenti funzioni:

. nessun tasto premuto allinea alla griglia;
. CTRL cattura gli spigoli del disegno DXF;
. SHIFT svincola dalla griglia;

* ESC cancella I'ultimo tratto.

Importa come Arredo 3D

Questa funzione permette di importare file di oggetti 3D precedentemente creati
col modellatore solido 3D di Autocad 14, 2000 e 2002 e
opportunamente salvati secondo le seguenti istruzioni:

Apri @

o creare il modello 3D in Autocad Cercain: | £ D¥3D | « @mekE-
o selezionare il comando _3DSOUT o inserirlo nella | | car -BLazer a0 TABLE 2.df
barra dei comandi di Autocad. Il programma chiede || (¥ cAR - ForD.dxf (W TABLE.axf
() Car - sUBARU.dif {0 TRUCK 2.dxF

c!| se!ezmqare _gll ogggttl da e§portare el .noine del - C—— B Uk ot
file di destinazione: viene cosi creato un file *.3DS 68 DELIVERY TRUCK 2.
L DELIVERY TRUCK.dxF

. aprire un nuovo file come se si dovesse iniziare un
nuovo progetto
. selezionare il comando _3DSIN o inserirlo nella | Memefie:  [DELVERY TRUCK i
.ba.rra dei comandi di Autocad. Selez@onare quindi Tipofie:  [Duf Files - 3D Mesh [Dvl] <] Annula
il file *.3DS precedentemente creato: il programma .
provvede a importare I'oggetto e a visualizzarlo i
Y=7.33m
. selezionare infine la funzione _DXFOUT con cui Z=8.17m

esportare il file in formato DXF 3D. Il file & a questo
punto pronto per essere importato in Litestar.

Per importare un oggetto Dxf 3D in Litestar selezionare a
questo punto la funzione scegliendo quindi il file da importare
e confermando poi la scelta cliccando su Apri.

Il programma presenta la finestra con cui definire dove
salvare il file a partire dalla sottocartella Furniture del
programma.

Import DXF 3D
Il file viene salvato con estensione .MOD ed & in tutto e per A

tutto un nuovo oggetto aggiunto agli elementi di arredo gia presenti e potra essere
utilizzato in futuro con la funzione ARREDI/Aggiungi Arredo.



Opzioni  Morme  Coll VISTE

Questo menu raccoglie le funzioni legate alla visualizzazione degli elementi del
Alko progetto.
Frontale

Laterale Pan - Zoom - Modifica Griglia
Pan R ) )

@ G G Vista in Pianta - Vista Frontale — Vista Laterale
Loom Inquadra Ambiente

arid
¥ I
Inquadra Locale/area Assi - griglia
® Completa

: Ridisegna - Bounding Box — Visione Completa
Bounding Box

Viska 30

Vista 3D (Rendering)

Menu Viste i .
Le funzioni associate sono:
° Alto/Frontale/Laterale: sono le 3 viste con cui pu0 essere visualizzato
'ambiente in 2 dimensioni

° Pan: permette di spostare il disegno all'interno del Piano di Lavoro.
Selezionando il bottone PAN la freccia del mouse viene sostituita col disegno
di una mano: premendo il tasto sinistro del mouse viene catturato il disegno
che puo essere spostato in tutte le direzioni all'interno del Piano di Lavoro

° Zoom: consente di ingrandire o di rimpicciolire il disegno (zoom in e zoom
out). La funzione pud essere attivata con il tasto SHIFT. Sono disponibili 2
modalita:

. Premendo il tasto sinistro del mouse e spostando il mouse verso
I'alto si ottiene I'ingrandimento (zoom in), spostandolo verso il basso
si rimpicciolisce il disegno (zoom out);

. Premendo il tasto destro e mantenendolo premuto il programma apre
un rettangolo il cui contenuto viene ingrandito a tutto schermo una
volta rilasciatolo.

. Ruotando la rotella del mouse in avanti si ottiene I'ingrandimento
(zoom in), spostandola indietro si rimpicciolisce il disegno (zoom
out)

o Grid: questa funzione consente di cambiare il passo della griglia del Piano

di Lavoro e quindi di cambiare la scala secondo cui viene rappresentato il
disegno. Selezionando GRID compare la finestra con cui inserire manualmente
il passo della griglia: selezionare OK per confermare I'inserimento.

° Inquadra Ambiente: consente di posizionare all'interno dello schermo e in
posizione centrale 'ambiente in esame

° Bounding Box: I'arredo pud essere visualizzato in forma completa in tutte le
sue parti o per Bounding Box, vale a dire il parallelepipedo che lo contiene

° Vista 3D: & utile per visualizzare in 3D I'ambiente e per gestire le funzioni di
rendering (visualizzazione fotografica della scena) oltre alla possibilita, per
il programma Litestar, di gestire i texture delle superfici.
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Vista 3D

Questa opzione gestisce le funzioni di visualizzazione 3D e di gestione del rendering
dinamico dell’ambiente con possibilita di aggiunta di texture sulle superfici che lo
compongono, arredi inclusi.

Selezionata la funzione compare la finestra del modulo di gestione del Rendering
e delle Texture con i seguenti menu:

. File per salvare le immagini e tornare al progetto

. Vista per definire la posizione del punto di osservazione rispetto alla
scena

. Tools funzioni per la registrazione del video, modifica dei toni

. Texture per accedere alle funzioni di gestione dei texture.

. Rendering per gestire le immagini in radiosity.

File

Le funzioni associate sono:

Immagine a Video - permette di salvare la vista dell’ambiente visualizzato
in un file BMP. Selezionata la funzione compare una finestra con la quale

E si conferma I'avvenuto salvataggio. Il file viene salvato nella directory “\
Docs\ImpExp”. L'immagine salvata viene anche inserita in una finestra
temporanea e aggiunta alla lista di stampa di Litestar.

Esci — selezionata questa funzione & possibile ritornare al Piano di
Lavoro

Vista
Le funzioni di visualizzazione della scena e le relative icone sono:

Tumble: per ruotare il punto di osservazione attorno al centro di
interesse

Track: per spostare il punto di osservazione in senso verticale e
orizzontale

Dolly: per spostare il punto di osservazione da e verso il centro di
interesse (spostamento orizzontale)

NER

Free: combinando un tasto con il tasto sinistro del mouse si ottengono
gli effetti descritti sopra.

. ALT + Tasto sinistro = Tumble

. CTRL + Tasto sinistro = Track

. SHIFT + Tasto sinistro = Dolly

Riscala Finestra (Centra Vista): per riportare la vista del’ambiente
al centro del monitor disponendo il piano XY in orizzontale, I'asse
X+ da sinistra verso destra e I'asse Z in verticale.

Wireframe: viene mostrato solo il perimetro delle diverse superfici
costituenti la scena in colori diversi in funzione di quelli definiti in
precedenza.

Shading (Colorazione) Solido: vengono mostrate le superfici col
colore scelto in precedenza.

Textured Shade (Colorazione Solido con Texture): vengono mostrate
le superfici col colore scelto in precedenza con I'aggiunta delle
texture.

Globale: viene mostrato a video i risultati del calcolo della radiosity
nell’ambiente; non € possibile attivare questa funzione nel caso non
siano disponibili i calcoli degli illuminamenti.

Texture Globali: viene mostrato a video i risultati del calcolo della
radiosity nel’ambiente con I'aggiunta delle texture; non & possibile
attivare questa funzione nel caso non siano disponibili i calcoli degli
illuminamenti.

E DBEB0DEBE B

Fil=

Vista  Tools T

Immagine a Yidea

Esci

Menu File

Wista Tools  Texture

Tumble

Track

Diolly

Free

Riscala Finestra
wireframe
Shadeing di Tipo Solido
Textured shade
Globale

Texture Globali
Falsi Colori

Assi

Griglia
Apparecchi

Puntamenti

R

Menu Visualizzazione

77
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1™ LiteStar Render - 3DViewer

File Wiew Tools Texture Rendering Help

ERGEbE R E0aNE@ EBEQAaAac

Items Lisk Petsp
@ Ohbjects =
+ [P room
+ D Ext
# P Extz
+ (P Bt
+ @ Tree C
+ @ Tree &
+ fa Tree A2
+ @ Tree C2
+ 7 Extd
- 1 BardoPisdna

®

- Part2
) Part_3

Y Part_4

2 Part_5

0 Part_6

P Part_7

) Part_s
+] @ BordoPiscinaZ
+ [ Colonna
+ fa Colonnaz
+ @ FreqinGym
+ [ Divisoriolnterna!
+ fa DivisorioZ
+ fa DivisorioInternos
+ @ Odonthoiatric Chair
[ @ Odonthoiatric Chairz
41 £ Bench
+ 7] Benchz
+ fa arch Type C
+ fa Stair Type B

+ (1 Odonthoiatric Chairs JLI
4 .3 |

Project

Mame: centro sportivo

Ready.

Info

Mame: Part_1
Model: BordoPiscina

Immagine falsi colori

Assi

Griglia

Apparecchi

Geometry

BBox Min: x: 676y 64642 0.00
EBox Max: =i 56,92y 38,77z 0.00

Menu Viste

Falsi Colori: permette di visualizzare 'ambiente in diverse tonalita di
colore corrispondenti a una scala riportata nella parte inferiore della
videata. E’ utile per comprendere la distribuzione degli illuminamenti
in 3D. Selezionata la funzione compare la finestra con cui definire:

. Colori: per scegliere tra colori RGB o scala di grigi;

. Curva: per scegliere il tipo di scala fra lineare e logaritmica
(Ricalcola i Valori);

. Riscala: imposta il valore massimo e minimo per il ricalcolo
della scala colori;

Premendo OK viene visualizzato 'ambiente con le superficie in falsi
colori, premendo Annulla il programma ritorna alla videata principale.
Per stampare I'immagine nella documentazione di progetto e
necessario salvarla con la funzione FILE/Salva Immagine Video.
Applica applica le modifiche fatte alla visualizzazione senza uscire
dal pannello.

Live / No Live: applica le modifiche alla visualizzazione in modo
interattivo.

Attivazione/disattivazione della visualizzazione della griglia
regolare

Attivazione/disattivazione della visualizzazione degli assi
cartesiani

Attivazione/disattivazione della visualizzazione dei corpi
illuminanti.
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Tools

o L Tools Texture Rendering H
Le funzioni e le relative icone della barra sono:

. . . - . Posizionamento Telecamera
Definizione Toni: apre una finestra con la quale modificare la percezione |

. dellimmagine. Consente quindi di correggere eventuali discrepanze I Definizione Toni

tra quanto atteso e quanto il monitor o la stampante & in grado di ariglia Risultaki
rappresentare. Video »
Posizionamento Telecamera: permette di inserire dei segnali che faranno Menu foofs
da riferimento per la registrazione/riproduzione dei video.
n Video consente di far partire o arrestare la registrazione di un video.
™ LiteStar Render - Tone Mapping @
Grafica degli lluminamenti
perceived
min: 0.000 - max: 49.520 Measured
Reference: | Mone —1 Pressts:  |Default (= Rescale
Cancel Apply Live Reset

Menu tone mapping

Texture ™ Litecalc - Rendering - Mappa T... EHE\[Z_(]

L'associazione tra superficie e texture avviene selezionando la superficie nella | supsfide [room - floor

lista sulla sinistra dello schermo e selezionando la funzione sia attraverso la voce | nomerie

di menu che attraverso il menu contestuale che si apre premendo il bottone destro | [floarfioor-c-a11.bmn

del mouse: Apri

¥ Ripetizione Orizzontale Proiezione

. Aggiungi per associare una nuova texture alla superficie selezionata.
Selezionata questa opzione il programma mostra la finestra Windows di
selezione da cui scegliere la texture opportuna; questa finestra permette di i

V¥ Ripetizione Yerticale Planare :J

visualizzare anche I'anteprima delle texture oltre alla lista generica: per far Trasla Scala
cio selezionare I'icona del menu di visualizzazione posta, in genere, in alto \ o= || | =
a destra i o= || ] =
| |
. Rimuovi per annullare la texture precedentemente associata. | e | =
W Scala Uniforme
. Proprieta apre la finestra di selezione della texture per modificarne le
impostazioni. el R
. \ . Ruota
Il nome della texture selezionata e della sua cartella & posto nel campo Nome File;
da qui & possibile ritornare alla finestra di selezione delle texture premendo il bottone : 2 0
Selezione nel caso si desideri cambiarla. \ JE | o
Sono inoltre disponibili i campi: \ £ b
. Ripeti Orizzontale e Verticale con cui duplicare in orizzontale e/o in verticale
la texture selezionata Elimina
° Proiezione: piana, sferica, cilindrica dellimmagine sulla superficie.

Proprieta Texture
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NOTA BENE

- >

Settaggio

Largh.: &40
Mormale —

Colore di SFondo:

Mome File: | Bnikgd

Altezza:

Elimina

™ Litecalc - Rendering - Litecalc - Setta... E]E|@

480

La parte inferiore della finestra & occupata dalla sezione Configurazione Texture
caratterizzata dalle seguenti parti:

. Reset: € il bottone che azzera tutte le impostazioni riportandole alla condizione
di default.

. Traslazione [m]: permette di spostare la singola texture secondo i tre assi
cartesiani della superficie x,y e z ('asse z € quello perpendicolare alla
superficie)

. Scala: consente di definire i fattori di scala in X, y e z secondo cui ingrandire

la texture selezionata. Avendo attiva I'opzione Uniformita il fattore impostato
in un campo viene automaticamente riportato agli altri 2

. Rotazione: una texture pud essere ruotata secondo i 3 assi x, y e z per
posizionarla opportunamente sulla superficie in esame. Per posizionare
una texture in piano sara necessario porre le 3 rotazioni tutte a 0 mentre per
porla su di una parete verticale parallela all’asse y sara necessario porre la
rotazione secondo x e secondo y a 90°.

E’ comunque possibile imporre rotazioni diverse: in questo caso la texture
non sara aderente alla superficie ma verra riportata su di essa la sua

proiezione.
. Fit: estende 'immagine ai limiti della superficie selezionata.
Rendering

Le funzioni di visualizzazione del

Render: questo bottone lancia la generazione dellimmagine di Ray
Tracing per la visualizzazione delle riflessioni sulle superfici, compresi
specchi e vetri.

=
Settaggio: impostazione dei parametri.

Le proprieta delle superfici per quanto riguarda i parametri di Ray Tracing si
impostano con la funzione AMBIENTE/Cambia Colori e Riflettanze.

| parametri da definire sono i seguenti:

¢ Nome File: € il nome da attribuire al file della immagine
che verra creata. Il programma salva automaticamente
'immagine nella cartella ImpExp del programma

e Largh.: dimensioni dellimmagine finale. Viene fornita
all’'utente una lista di risoluzioni standard (320x240 —

e W 640x480 — 768x576 — 1024x768 — 1280x1024 — HD 720 —
HD 1080 — PAL — NTSC) attraverso il menu a tendina. Si &
comunque liberi di specificare una risoluzione personalizzata
(custom); in questo caso i campi larghezza e altezza
risultano disponibili

Applica Salva

e Colore di Sfondo: imposta il colore di sfondo.

E possibile selezionare la modalita di esecuzione del

Proprieta Rendering rendering tra:
° Normale: utilizza i punti del calcolo gia eseguito
° Medio: ripete il calcolo per ogni pixel del’'immagine, I'apparecchio

viene in questo caso considerato puntiforme

° Alto: ripete il calcolo per ogni pixel dell'immagine e spezza
I'apparecchio quando necessario in piu punti

. Applica: applica i parametri impostati.

o Salva: salva le impostazioni in un file di configurazione.



GEWIS5

81

La finestra generata presenta I'immagine estesa in modo da riempire la finestra. La
visualizzazione pu0 essere modificata con i seguenti comandi;

Track: per spostare il punto di osservazione in senso verticale e
orizzontale

.T.
J‘- Dolly: per spostare il punto di osservazione da e verso il centro di
interesse (spostamento orizzontale)
Free: combinando un tasto con il tasto sinistro del mouse si ottengono
gli effetti descritti sopra.

° ALT + Tasto sinistro = Tumble
° CTRL + Tasto sinistro = Track

o SHIFT + Tasto sinistro = Dolly

Riscala Finestra (Centra Vista): per riportare la vista del’ambiente al
centro del monitor disponendo il piano XY in orizzontale, I'asse X+ da
sinistra verso destra e 'asse Z in verticale.

Star Render - Rendering,

Render Finished! Total time: O mins, 18,66 secs

=

Immagine Rendering
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erme = OPZIONI

Questa funzione consente di ridisegnare gli elementi del’ambiente e di impostare

Calcali

Risultaki

Ridisegna
2 gli strumenti di lavoro.
v hssi Icone Associate

ariglia Vist

: ista
L Assi - Griglia - Ridisegna
Murmerazioni
Fascio di Luce a Vista
DreF | d-'—l" Bboxes - Completa
Toolbar k

Menu Opzioni

Dwf  Wiske

.(:.!w.ﬁ.ssi

v Apparecchi
v Strutbure
v Puntamenti App.-Strutk,

Messuno

Menu Opzioni/Toolbar

Puntarnenki +

MNurnerazioni bk

Fascio di Luce

Le funzioni disponibili sono:

Ridisegna: € utile per ridisegnare gli elementi del’ambiente, degli arredi e
degli apparecchi che potrebbero essere rappresentati non perfettamente a
seguito delle successive operazioni di posizionamento

Assi: e utile per la rappresentazione dell’origine degli assi; se compare |l
segno V alla sua sinistra vuole dire che il programma visualizza I'origine
degli assi con una X (in basso a sinistra)

Griglia: permette di gestire la visualizzazione della griglia di punti per la
definizione degli elementi del’ambiente; se compare il segno V alla sua
sinistra vuole dire che il programma rappresenta la griglia di punti

Puntamenti: consente di attivare o disattivare i segmenti rappresentanti i
puntamenti di torri e apparecchi. La sua selezione porta al menu dove attivare
(o disattivare) il puntamento degli apparecchi, delle torri e degli apparecchi
sulle torri. Nello stesso menu compare anche la funzione Nessuno con cui
disattivare (o riattivare) i puntamenti attivi

Numerazioni: consente di attivare o disattivare i riferimenti numerici di torri
e apparecchi. La sua selezione porta al menu dove attivare (o disattivare)
la numerazione degli apparecchi, delle torri e degli apparecchi sulle torri.
Nello stesso menu compare anche la funzione Nessuno con cui disattivare
(o riattivare) i puntamenti attivi

Fascio di Luce: questa opzione attiva 0 meno la rappresentazione del fascio
diluce emesso dall’'apparecchio sul piano dove si sta puntando I'apparecchio
con la funzione APPARECCHI/Punta Apparecchio oltre a dare l'indicazione
della direzione di massima emissione luminosa

Dxf: questa funzione € utile quando si desideri disattivare o riattivare la
visualizzazione di sfondo di un file Dxf 2D importato con la funzione FILE/
Importa Dxf

Toolbar: € la funzione che permette la gestione delle Toolbar, vale a dire dei

gruppi di icone associate alle diverse funzioni del programma presenti nei

menu; a questa funzione € associato il sottomenu mostrato in figura con cui
definire 0 meno la rappresentazione delle diverse Toolbar.

Le Toolbar sono 4: una relativa alle funzioni per gestire 'ambiente,
una per gli oggetti, una per gli arredi e una per gli apparecchi
(queste ultime 2 sono sensibili al contesto, vale a dire che sono
rappresentate quando vi € un elemento corrente dello stesso

tipo).




NORME

La funzione Norme permette di gestire utili informazioni
sintetiche relative alle Norme da applicarsi in sede di
progetto.

Selezionata la funzione compare la finestra riportante il
sommario delle norme disponibili.

Le funzioni disponibili per la gestione delle Norme sono
suddivise in 2 parti:

GEWIS5

) OxyTech - Integyated systems for lighting - Home - Mozilla Firefox = =13

Fle Modfica Visualizza Cronologia  Sggnalbri  Strumenti 2

@ @ @ hitpfjw.oxytech fflasidar v) (») (1G]~ Q

 Hotmail gratuita | Personalizza colle... (@ Windows Media 3 Windows

& OxyTech

Norms, Laws and Recommendations

e CIE Recommendations
Pl & CIE Recommendations List
. < . . International Norms
1. la prima e la barra dei menu che include le & IEC 1231 International Lamp Coding System (LCOS)
fu nzioni: o Normas Espaiiolas
J— & Listado de las Normas
. File per aprire un diverso file di Norme 11
(Apri), per stampare I'argomento selezionato
. I I Norme UNI
(Stampa Argomento) O per uscire dalla & UMIEN12464-1 "lluminazione dei Lunghi di Lavoro” — Commenti e Note
visualizzazione delle norme (Esci) PR &
. Modifica per copiare una sezione delle
norme evidenziata (Copia) o per annotare Norme
note particolari (Annota)
. Segnalibro per definire un segnalibro nel punto del testo in cui si &
posizionato il cursore
. Opzioni per definire il livello di presentazione della guida delle norme

(Guida in Primo Piano), per visualizzare la finestra cronologica delle
operazioni effettuate con la giuda (Visualizza Finestra Cronologia),
per definire il carattere di visualizzazione (Carattere) e per scegliere
se utilizzare i colori di sistema o meno (Colori di Sistema)

2. la seconda & la barra dei bottoni che include le funzioni:
. Sommario per accedere all’elenco delle norme disponibili
. Indice per visualizzare la finestra riportante le parole chiave su cui

effettuare la ricerca per reperire la norma corrispondente (Indice) o
per trovare una norma da una parola qualsiasi inclusa nel testo delle

norme (Trova)

. Precedente per visualizzare la finestra precedente a quella attiva
. Stampa per stampare I'argomento attivo.
COLLEGAMENTI

Il menu Collegamenti permette di passare da un modulo programma di LITESTAR

all’altro i cui collegamenti disponibili sono i seguenti:

Catalogo Elettronico Operativo (Liswin)

Modulo Preventivazione (Lisman)

[ ]
5 ) L
Sl

Gestione Fotometrie (Photowin)

3

Gestione Dati catalogo (Lisdat)

|l;
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HELP

Info

Enciclopedia
Tutorial
Manuale
ontrolla Aggiornamenti
A Riguardo,..

Menu Help

v > ~

PROLITE 6.0 PROLITE 6.0 PROLITE 5.0
Tsilano English Expatol

@ Ineemet

Sommario Help

2.

Il menu Help include le seguenti funzioni:

Info: per attivare le funzioni di gestioni di informazioni varie, in genere
commerciali, sul programma e sui servizi proposti.

Enciclopedia: per accedere alle funzioni di gestione dell’enciclopedia dove
reperire informazioni sulle grandezze illuminotecniche. La gestione & simile
a quella dell’Help del programma (vedi voce Indice di questa sezione).

Tutorial: per lanciare la dimostrazione automatica delle principali funzioni
del programma.

Manuale: per accedere alle funzioni di gestione dell’Help del programma.

Controlla Aggiornamenti: per aggiornare il software all’'ultima versione
disponibile.

A Riguardo ..: per accedere alla finestra indicante la versione del programma
e eventuali note sul copyright.

I, mEsa Indice

Selezionata la funzione compare la finestra riportante il

B8 & e s e 0- 8 SOMMario delle sezioni dell’Help disponibili.

Le funzioni disponibili per la gestione dell’Help sono
suddivise in 2 parti:

1. la prima & la barra dei menu che include le funzioni:

e File per aprire un diverso file di Help eventualmente
disponibile (Apri), per stampare I'argomento selezionato
(Stampa Argomento) o per uscire dalla visualizzazione
dell’'Help (Esci).

¢ Modifica per copiare una sezione dell’Help evidenziato
(Copia) o per annotare note particolari (Annota).

e Segnalibro per definire un segnalibro nel punto del testo
in cui si & posizionato il cursore.

o Opzioni per definire il livello di presentazione della guida dell’Help
(Guida in Primo Piano), per visualizzare la finestra cronologica delle
operazioni effettuate con la giuda (Visualizza Finestra Cronologia),
per definire il carattere di visualizzazione (Carattere) e per scegliere
se utilizzare i colori di sistema o meno (Colori di Sistema).

la seconda ¢ la barra dei bottoni che include le funzioni:

o Sommario per accedere al sommario dell’Help.

. Indice per visualizzare la finestra riportante le parole chiave su cui
effettuare la ricerca e per reperire la sezione di Help corrispondente
(Indice) o per trovare una sezione dell’Help partendo da una parola
qualsiasi inclusa nel testo dell’Help (Trova).

. Precedente per visualizzare la finestra precedente a quella attiva.

. Stampa per stampare I'argomento attivo.
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Liswin - Note Introduttive —
Lo . . . [ooparecen e I BEOE EEEm E@EB
Liswin & un cgtalogo e!ettronlcq operativo r_)erch_e _permgt- COE P0D® e
te, oltre alla ricerca dei prodotti secondo diversi sistemi @ | e | Ferzn T
.. . e . . . sEE 2 o T
parametri, di elaborare in seguito i dati dei prodotti per pro- New P07 qutzeonr ASTHID 73 2200z AL s
. . . New FOT GWB2631F ASTRID 75 220/2400-50/80HZ BIANCO 2700K
durre la documentazione di progetto secondo le esigenze New P07 qutzesr S5THID 7 220240 /2 SHONED 2710
y New FOT GWB2638F ASTRID 75 220/2400-50/60HZ BRONZO 4000°K.
de” Operatore New FOT GW82693F ASTRID 75 220/240V50/60HZ ORQ 2700
New FOT GwB2637F ASTRID 75 220/240v-50/60HZ ORO 4000°K.
I modulo programma Liswin gestisce le funzioni di: New FOT_ 75t ATADBLED D
. . . . New FOT Gw82793 ASTRID 75 LED ORO Gewiss SpA
. Ricerca parametrica e ad albero dei prodotti for o ST DT EL AR P Pt
. . . . FOT Gw82357 ASTRID210 1X18% EM 220/240-50/60HZ P44 Gewiss SpA.
. Elaborazione delle schede tecniche in diverse o vz SSTHD D T G2 25050 b ke o o
. FOT Gw82301 ASTRID210 1X18% G24D-2 230-50HZ IP20CLI Gewiss SpA
||ngue FOT Gw82343 ASTRID210 1X28/1:232/ EL 2207240 P20 Geniss Spb &
. . . DaiGenerai | Parameti Eletic ParsmetiiMeccanici |  ParametiFotometici | Nome Maichi | Test |
. Gestione dei listini prezzi P Peoten  [@0 U
Tipo [Bccessai FesoLordo 57.8 Tal |
- - Modslo <] Wolume [ w3 =
La Gestione del Catalogo Operativo L) T Zi —_ vr
. . . . . . . Applicazione [ _v| N"Listino Jmso1re PeziperConfezone [
Selezionata la funzione Liswin compare il visualizzatore del | e+ | <] o ‘ T e 1
catalogo composto dalle seguenti parti: = =
. Una parte superiore composta da tre barre di Visuali p—
menu: isualizzatore Catalogo
. una seconda sezione elenchi, con la ricerca ad
albero, la lista prodotti e la tabella prodotti;
. la terza sezione presenta tutti i dati tecnici e commerciali;
. una barra di stato in cui vengono riportati il numero di prodotti presenti in

archivio e I'archivio selezionato.

Barre dei menu

Menu testuali

La barra dei menu testuali costituita dai menu G U e e e P e

File agaiornamenta Dati e Ricerca Parametrica
Il menu File permette di gestire le seguenti funzioni: Configurazione
. Aggiornamento Dati e Ricerca Parametrica per ricercare uno #Abilita Filkro
o piu prodotti in funzione dei parametri definiti dall'operatore Configurazione
attraverso I'opportuna finestra di dialogo
. Configurazione per accedere alla sezione di gestione dei para- Esci

metri del modulo Liswin, come i percorsi dei file o i colori delle

schede tecniche Menu file
. Abilita filtro con il quale viene applicato il DB filtro. E necessario
uscire dal programma affinché, rientrandovi, venga applicato il filtro. Il filtro | Wisualizza Funzioni Caolle

permette di aggiornare i campi del database quando intervengano novita

quali: un nuovo colore, una nuova norma, un nuovo marchio ecc... Dati Produttare

. Esci per uscire dal modulo Liswin. Per uscire dal modulo & anche possibile e
premere la X in alto a destra. Yaluka
Visualizza Eliminazione Prodotki

Lista di Progetto

Il menu Visualizza permette di gestire le seguenti funzioni:

. Dati Produttore per visualizzare i dati del produttore attivo -

. Listini Prezzi per accedere alle funzioni di gestione dei listini prezzi

. Eliminazione Prodotti per attivare le funzioni di eliminazione di uno o pit | = :

; Furzioni Collegamenti  About

prodotti dal database

. Lista Prodotti per attivare le funzioni di gestione delle liste di prodotti da Trova Chrl+F
utilizzarsi poi col modulo di preventivazione (Lisman)

Funzioni

Scheda Tecnica
Il menu Funzioni permette di gestire le seguenti funzioni (fra parentesi viene riportata

l'icona associata):

. Trova per ricercare un prodotto in funzione dei caratteri inseriti nella finestra
di dialogo. La ricerca & effettuata sulla colonna attiva (€ quella che riporta il Elirnina
simbolo triangolo nella sua descrizione) Lista di Progetto
. Trova Successivo per ricercare il prodotto successivo a quello individuato
con la funzione Trova
. Scheda Tecnica per accedere al modulo di gestione delle schede tecniche Menu funzioni

del prodotto selezionato. E’ anche sufficiente cliccare 2 volte sul prodotto
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ol

selezionato.
. Fotometria per visualizzare, se attiva I'indicazione FOT alla sinistra del
prodotto, la fotometria dell’apparecchio
. Documenti per accedere alla finestra riportante I'elenco dei documenti
associati al prodotto selezionato (file PDF, Excel etc.)
. Cancella per eliminare il prodotto selezionato dal catalogo
. Aggiungi alla Lista di Progetto per aggiungere il prodotto selezionato
alla lista di progetto importabile, in seguito, col programma Lisman.
legamenti  About (Vedi anche la funzione Lista di Progetto del Menu Visualizza)
Modulo Preventivazione (Lisman) Collegamenti

Calcolo Iluminotecnico (Litecalc)
Gestione Fotometrie (Photowin)
Gestione Dati Di Catalogo (Lisdat)

Il menu Collegamenti permette di aprire un’altro modulo programma di LITESTAR
i cui collegamenti disponibili, presentati in copia nella terza barra di icone, sono i
seguenti:

Menu Collegamenti . . .
o | Calcolo llluminotecnico (Litecalc)

?H
GEWiS5 . |§ Modulo Preventivazione (Lisman)
. .__,.H_ Gestione Fotometrie (Photowin)

. |E Gestione Dati catalogo (Lisdat)

About
Apre una finestra di copertina del programma nella quale é indicata la ver-
sionedello stesso.

Seconda Barra
La seconda barra presenta nell’ordine

Lighring
Un primo menu a tendina da cui selezionare la tipologia del prodotto
da selezionare

o Apparecchi di illuminazione
e Lampade

o Reattori

¢ Rilievi

Menu About

An

Appare

meade : L. quel produttore. Sulla seconda barra, allineato a destra, apparira il
Feattari logo del produttore, se presente, in alternativa il nome in formato
Riligni testuale.

parecchi dillluminazione j Il secondo menu a tendina presenta la lista dei produttori attivati.
Selezionandone uno si accedera in modo selettivo alla base dati di

hi di llluming.

"p Icona con la quale si apre la finestra “Aggiornamento dati e ricerca
parametrica”.

Gewiss SpA

Icona con la quale si apre la finestra Scheda tecnica.

Icona con la quale si apre la finestra Fotometria.
Icona con la quale si apre la finestra Documenti.
Lista di progetto.

L —
. E Eliminazione prodotti. Vedi paragrafo.

Aggiungi alla lista.
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Cancella prodotti selezionati.

Icona con la quale si apre la finestra Listini prezzi.

Icona con la quale si apre la finestra Valuta.

Icona con la quale si apre la finestra Produttore.

Icona con la quale si apre la finestra Configurazione.

Terza Barra
La terza barra presenta

Icona con la quale si apre il modulo di preventivazione Lisman.

.r'|:
. E' Icona con la quale si apre il modulo di calcolo illuminotecnico
Litecalc.

. X Icona con la quale si apre il modulo di gestione fotometrie
. Photowin.
. 41 lcona con la quale si apre il modulo gestione dati di catalogo
= Lisdat.
Sulla sua destra il logo della societa di cui viene mostrato il prodotto.
. Cliccando sopra il logo €& possibile accedere alla finestra dei dati

dell’azienda.

Sezione elenchi

Ricerca ad Albero

La Ricerca ad Albero si attiva selezionando la funzione relativa dal menu o l'icona
dalla barra da cui compare la finestra riportante I'albero dei prodotti selezionati
precedentemente con la funzione Ricerca Parametrica.

Tale finestra include le funzioni . H E H che permettono di aprire
I'albero di ricerca secondo i tre diversi livelli disponibili (i 3 livelli corrispondono
a 3 diversi parametri di ricerca): cliccando su uno dei codici disponibili verra
automaticamente visualizzata la scheda del prodotto.

Lista Prodotti

Liswin consente di creare una lista di prodotti che verra importata direttamente nel
modulo di preventivazione Lisman; questa funzione compare alla sinistra della
Tabella prodotti.

Funzionalita
. Selezionare uno o piu prodotti dalla tabella prodotti alla destra;
. premere il tasto destro del mouse e selezionare “Lista di progetto” dal menu

contestuale: il programma provvede a inserire la selezione nella finestra
Lista prodotti. Ripetere I'operazione piu volte in funzione dei prodotti da
inserire.

. Nella “Lista prodotti” sono presenti due icone che sono replicate in un menu
contestuale premendo il tasto destro del mouse nella finestra Lista:

E Rimuovi consente di togliere dalla lista il prodotto selezionato
mentre

E Azzera per azzerare la lista.
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Ricerca ad Albero l Liz. ]

= Apparecchi ~
= Esterni
- P
= 100 %/
Gwiaz2206
- P 44
= 7w
G'w/B0653
G'wB0653
= 9
G'w/80E54
G'w/80654
- 16w
G'w/B065E
G'w/B065E
= 40
G E0ES1

Ricerca ad Albero

Ricerca ad Albero  Liz.

E 8

Lista Prodotti

[GWwB2694F] ASTRID 75 22072400 -F
[Gw'85150F] HORLS3 AS|.DIF. 1200
[Gw'81321] STARTEC MET PLAF /B

Lista di Progetto
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Mew FOT Codice Pradaotta /- Produttore ~ H
GWwEE523 ACCESSORIO MULTIPORPOUSE PLACE Gewiss Sph Tabe”a rOdOttI

MNew FOT GWwEB26392F ASTRID 75 220/240-50/60HZ ALL. 2700%. Gewiss Sps . ..
New FOT  GV626%6 ASTRID 75 220/240-50/E0HZ ALL ADOCK Geviss Sp Dalla tabella prodotti posizionata alla destra comprendente
New FOT GWE2E31F ASTRID 75 220/240-50/60HZ BIANCO 2700 Gewiss Spi y . . . . . . .
e G e e I'elenco dei prodotti selezionati mediante la funzione di
Mew FOT GW82898F £STRID 75 220/240-50/60HZ BRONZO 40007 Gewiss Sph Ricerca; i Campi visualizzati sono: New (indica seil prOdOttO
MNew FOT GWE2E93F ASTRID 76 2204240 -50/60HZ 0RO 2700°K Gewiss SpA 5 . . . . . .
Mew FOT GWE2ES7F ASTRID 75 220,240y 50/60HZ OR0 4000 Gewiss SpA € stato di recente agglornato), FOT Fotometria (|nd|ca se Vi
MNew FOT GwB2792 ASTRID 75 LED ALLUMINIO Gewiss Spa N o . s . P
New FOT  Gwia27a1 ASTAID 75 LED BIANCD Gewiss Spk € una fotometria disponibile), Codice Prodotto, Descrizione
MNew FOT GWwB2794 ASTRID 75 LED BRONZO Gewiss Sph
New FOT Gw82793 ASTRID 75 LED ORO Gewiss Spb Prodotto, Produttore.

o B e e e Selezionando una linea dell’elenco i dati relativi sono

e e e presentati nella sezione inferiore, vedi paragrafo “dati tecnici

- - = I e commerciall’.

FOT GWw82343 ASTRIDZ10 1%261=320 EL 220/2400 P20 Gewiss Spi by

Le funzioni attive in questa finestra sono:

. Ricerca sulla lista: selezionare uno dei titoli delle
colonne, digitare i primi caratteri dell’elemento
ricercato, la lista si posizionera sul primo degli
elementi.

Campo Libero Alfanumerico

. Ordinamento: premendo su uno dei titoli delle colonne delle tabelle il
programma provvede automaticamente all'ordinamento alfabetico di quella
colonna; premendo nuovamente effettua 'ordinamento inverso. La colonna

ordinata diventa colonna attiva. Il triangolo indica la direzione dell’'ordine *
. . / . .
dal maggiore al minore, ¢ dal minore al maggiore.

. Doppio click (tasto sinistro del mouse) su di un prodotto: il programma
accede alla scheda tecnica del prodotto selezionato, vedi paragrafo “scheda
tecnica”.

. Tasto destro del mouse, il programma attiva il menu contestuale con le
funzioni :

e Trova “CTRL+F” ricerca un prodotto in funzione dei caratteri inseriti
nella finestra di dialogo. Inserendo un elemento di ricerca il programma
individua il primo prodotto della lista con tale elemento (ad esempio: se
la colonna attiva € il codice inserendo 1234.... il programma si posiziona
sul primo codice caratterizzato da 1234..., sempre che il prodotto con
tale codice sia disponibile)

e Trova Successivo “CTRL+N” (ricerca il prodotto successivo a quello
individuato con la funzione Trova),

e Scheda Tecnica accede al modulo di gestione delle schede tecniche del
prodotto selezionato.

e Fotometria visualizza, se attiva I'indicazione FOT alla sinistra del prodotto,
la fotometria dell’apparecchio.

¢ Documenti accede alla finestra riportante I'elenco dei documenti associati
al prodotto selezionato (file PDF, Excel etc.).

e Cancella elimina il prodotto selezionato dal catalogo.

o Lista di Progetto aggiunge il prodotto selezionato alla lista prodotti alla
sinistra della lista, in seguito, col programma Lisman.

. Frecce Su-Giu: permettono di spostarsi verticalmente fra i vari prodotti.

Sezione dati tecnici e commerciali

Dati Genersl | | Nome Machi | Testi

- e — N La sezione che raccoglie il dettaglio dei dati tecnici e
o O El i I commerciali si presenta suddivisa in paragrafi utilizzando
fodotio [STARTEC NET PLAF./BANDIERA P 11w/ TH Prezzo | € JI . . »

appicazine | SNl [ Peezi per Confezione: | " diversi “TAB”.

Colore [ =] Dim. [2804130+185 [ Disponibilia ]| <>

Questi TAB sono nell’ordine:

Dati tecnici e commerciali

. Dati Generali riporta le descrizioni commerciali, le
classificazioni statistiche, informazioni logistiche,
prezzo di listino, illustrazione. Lo spazio riservato
all'illustrazione presenta, in basso a destra, delle
frecce di navigazione se in archivio sono presenti piu
di un’immagine.

. Parametri Elettrici riporta le lampade collegate, eventuali informazioni sulle
batterie, gestione del’emergenza e reattori collegati.
. Parametri Meccanici grado IP, superficie esposta al vento, grado IK.

o Parametri Fotometrici lista dei rilievi collegati e indicazione dell’angolo
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limite.
. Norme Marchi riporta la lista delle normative di conformita per i corpi illuminanti
ed i simboli dei marchi ottenuti.
. Testi - Un menu a tendina consente di visualizzare il testo della Scheda

Prodotto oppure 4 diverse Note.

Barra di stato

La barra di stato che chiude la finestra riporta il numero dei prodotti presenti nella
Tabella prodotti € I'archivio selezionato.

Finestre secondarie

Ricerca Parametrica
Apparecchi di Illuminazione

La Ricerca Parametrica si attiva selezionando la funzione |@ B Prodofti Trovat 2051

Ricerca Parametrica dal menu File o selezionando l'icona | 7 fedisi ")  beiGewsi |  Poonerfewic | Poonetifoonenci | HomeeMarch |
relativa: le maschere di ricerca vengono posizionate nella
parte inferiore del video e costituiscono un insieme di cartelle
che raccolgono i dati suddivisi per tipologia: & possibile
passare da una cartella all’altra cliccando col tasto sinistro
del mouse sopra la descrizione (tag) della cartella.

Produttori Attivati Froduttor Attivabii

[ian =

| campi dati disponibili per la ricerca, indipendentemente

dalla loro tipologia, sono i seguenti:

. i campi fissi (campi a scelta fissa da lista): sono campi
non editabili e per i quali & possibile selezionare la Ricerca Prodotti
descrizione da una lista predefinita come, ad esempio,

il campo colore

. i campi liberi: sono campi editabili e per i quali si puo inserire una descrizione
numerica o alfanumerica; nel primo caso si inseriscono dei numeri e le
ricerche possono essere effettuate utilizzando gli operazionali (>, <, =, *
(compreso)); nel secondo si inserisce una descrizione (stringa) e la ricerca
viene effettuata su tutti gli elementi visualizzando quelli che la contengono.

Le funzioni del filtro sono le seguenti:

. Ripulisci: permette di eliminare gli elementi di ricerca precedentemente
definiti
. Ricerca: permette di ricercare i prodotti corrispondenti ai parametri
- di ricerca definiti

. P Ricerca su Sottogruppo: permette di ricercare i prodotti solo sul gruppo
{-! precedentemente definito e secondo i parametri di ricerca aggiunti

Ricerca su Internet (funzione ECOD): questa funzione consente, una
volta impostati i parametri, di effettuare la ricerca non localmente ma
in un server remoto via Internet. Lanciata la richiesta al server remoto
il programma risponde, dopo alcuni secondi, indicando il numero

. E totale di elementi trovati da cui, dopo conferma, il programmainizia lo
scarico dei dati. Il programma ripete poi la richiesta di conferma per
lo scarico delle immagini e dei testi. Terminata 'operazione di scarico
il programma inizia I'operazione di aggiornamento del database,
operazione che pud durare anche qualche minuto. Al termine il
database €& pronto per una nuova consultazione

Ricerca Locale (funzione Local ECOD): questa funzione consente,
una volta impostati i parametri, di effettuare I'importazione dei prodotti
. el ricercati localmente da un CD-ROM o da un file.L'operazione di
aggiornamento del database pud durare anche qualche minuto. Al
termine il database €& pronto per una nuova consultazione

. B Esci: per uscire dal modulo di ricerca.



Impagina
& ModA
 ModB
" ModC
& ModD

Esportain PDF

Scheda Tecnica

La scheda tecnica, con cui visualizzare e stampare dati,
immagini e testi dei prodotti, si attiva sia selezionando 'icona
relativa che cliccando 2 volte col tasto sinistro del mouse
sul prodotto selezionato.

| comandi sono posti alla sinistra, alla destra e sopra il
documento.

La barra dei comandi posta alla sinistra della scheda dispone

delle seguenti funzioni:

. Lingua: & un campo a scelta fissa con cui selezionare
la lingua della scheda fra quelle disponibili

. Impagina: il programma & dotato di 5 diversi formati
di impaginazione grafica (Mod.A - Mod.B - Mod.C

Scheda Tecnica

- Mod.D - Mod. Consuline) per le schede tecniche
attivabili alternativamente cliccando sul pallino alla
sinistra di ogni singola descrizione

. Export PDF: permette di esportare la scheda tecnica
in formato PDF da visualizzarsi col programma ADOBE
Acrobat Reader

La barra dei comandi posta alla destra della scheda dispone delle seguenti
funzioni:

Scheda: visualizza la grafica della scheda impaginata.

Lampade: consente di scegliere alternative alle lampade collegate al corpo
illuminante.

Immagini: con questa funzione & possibile scegliere I'immagine da inserire
nella scheda. Selezionata la funzione compare la finestra con cui scegliere
I'ordine e le immagini da visualizzare: & possibile inserire fino ad un massimo
di 3 immagini da selezionare fra quelle disponibili (fino ad un massimo di 10
evidenziate nella parte inferiore della finestra). E’ possibile inserire anche un
numero inferiore di immagini, ad esempio, se 3 sono le immagini disponibili il
programma attiva 3 caselle ma & possibile scegliere anche 2 o una (cliccare
su 2 Imm. o 1 Imm. nella parte superiore sinistra della finestra). Perinserire
immagine cliccare la casella di spunta accanto allimmagine. L'ordine di
inserimento sara poi quello delle immagini sulla scheda.

Il numero di immagini dipende da quanto previsto dall’'impianto grafico.

Accessori: Permette di collegare alla scheda eventuali accessori.
Proprieta: Il programma permette anche di inserire del testo personalizzato

nella scheda. Per far cid &€ necessario attivare il campo a scelta fissa e
selezionare il testo relativo

Nella parte superiore della finestra compaiono le funzioni:

Per scorrere le diverse pagine del documento, di cui & riportata la pagina
corrente e il numero totale

Per gestire lo zoom a video del documento; €& possibile cliccare sulla lente
di ingrandimento per effettuare lo zoom in 0 zoom out e inoltre selezionare
il tipo di visualizzazione dalla relativa finestra

Per lanciare la stampa a stampante del documento definendone le
impostazioni.

Fotometria

Apre la finestra “Apparecchi” descritta nel modulo Photowin. Attraverso questa finestra
€ possibile accedere a tutti i dettagli fotometrici e a tutte le analisi fotometriche del
caso. Attraverso questa finestra & anche possibile lanciare il programma Photoview
per la visualizzazione grafica dei dettagli fotometrici cliccando col bottone destro
del mouse sulla linea della lista.
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Documenti

La funzione Documenti permette di visualizzare, se disponibili, una serie di documenti
associati al prodotto selezionato: possono essere documenti realizzati coi piu comuni
wordprocessor (Word) o visualizzatori (Acrobat): &€ fondamentale che sia installato
sul computer il relativo programma a cui la scheda (file) fa riferimento (ad esempio
Word per i file *.Doc). E’ anche possibile accedere a documenti di Autocad, come i
file DXF o DWG (in questo caso € necessario disporre di Autocad o del visualizzatore
Volo View), o visualizzare documenti Excel (XLS).

Eliminazione Prodotti

Liswin consente di eliminare uno o piu prodotti dal catalogo; selezionando
questa funzione compare la finestra di Eliminazione Prodotti alla destra del
Visualizzatore.

Funzionalita

. Selezionare uno o piu prodotti dalla tabella prodotti alla sinistra (i prodotti da
eliminare vanno prima selezionati)

. premere il tasto destro del mouse e selezionare Aggiungi a Lista dal menu

contestuale: il programma provvede a inserire nella finestra Eliminazione
Prodotti quelli selezionati

. premere ora il tasto destro del mouse sulla finestra di Eliminazione Prodotti:
compare il menu contestuale da cui scegliere Rimuovi per togliere dalla lista
di eliminazione il prodotto selezionato, Elimina per eliminare tutti i prodotti
presenti e Azzera per azzerare la lista.
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Ricerca ad Albero  Lis.

Eliminazione Prodotti
FlASTRID 75 240 -E
[G\w/'85105M] HORUS3 CAL SIM-DIF.

[G'WE1224] STARTEC BASICES WP :

Eliminazione Prodotti

Le quantita possono inserirsi direttamente nel modulo di preventivazione Lisman. NOTA BENE

Listini Prezzi -

La funzione Listini Prezzi permette di gestire i listini prezzi

dei prodotti in modo separato dal catalogo stesso; € infatti g

possibile integrare al catalogo uno o piu listini sempre

: : : : : Produttore Descrizions M* Listino Waluta

facenti capo allo stesso gruppo di prodotti, anche in tempi Gewiss S s -

successivl. Giewiss Spé Generic 0140106 Eun
Gewizz Spa Generic M ./01 /2007 Euro

E’ importante che i codici dei prodotti disponibili nel ||GewissSpa Generic 01/03/2006 Eura

catalogo corrispondano esattamente a quelli presenti nel
listino: in caso contrario non & possibile provvedere alla
associazione.

Selezionata la funzione compare la finestra di gestione dove

sono attive le seguenti funzioni:

. + per aggiungere un nuovo listino per il produttore
selezionato: possono essere infatti definiti piu listini
relativi allo stesso produttore. La selezione della
funzione porta alla finestra con cui definire la descrizione del listino. Premere
OK per confermare, Annulla per uscire.

° per importare o esportare un listino in formato CSV (comma separeted
values). Selezionato il produttore, il relativo listino e I'icona importa o esporta
il programma presenta la finestra di dialogo in cui definire il nome del listino

da gestire.
. per aggiornare il listino attivo con eventuali modifiche apportate
. per eliminare il listino attivo del produttore selezionato.

Per selezionare un listino di un produttore € sufficiente cliccare 2 volte sulla
descrizione del listino: compare cosi la finestra a tendina da cui scegliere il listino
di interesse che diventa cosi listino attivo e i cui prezzi verranno visualizzati nelle
schede dei singoli prodotti.

Cliccando invece 2 volte sul Numero-Riferimento di Listino si rende editabile il campo
per cui € possibile apportare modifiche al numero o riferimento.

E’ anche possibile cambiare la valuta ad un listino gia disponibile: per fare cio cliccare
2 volte sulla valuta alla destra della finestra e selezionare la nuova valuta. Cliccando

Gestione Listini Prezzi
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Cambio ¥aluta

Coll ol

poi sulla barra del produttore evidenziato il programma chiedera se inserire un nuovo
listino: se si risponde affermativamente il programma aggiunge il nuovo listino.

Tale soluzione permette poi di esportare il nuovo listino in formato CSV editabile con

Excel e di avere subito disponibili i prezzi nella valuta di origine da cui apportare

le modifiche del caso. Una volta terminate le modifiche & possibile importare di
nuovo il listino.

Valuta

Shor
uso
GEP
Eura

Societs
Froduttare
Indirizzo
Citts
CAP.
Stato

Tel [1)
Tel [2)
Tel [3)
Tel [4)
Fan
e-mail
Sito WEB

Infomnazioni

E=zport [Empty]
Export [Praducer]

Importa Lampade |

|LongDiesc 5 decimaks|_conversion| @ Finestra con la quale & possibile gestire diversi tipi di
US4 Dollar $ 2 05 & valuta.
Pound Sterin £ 2 100
Eura £ 2 1
Valuta
Dati Produttore
2 La selezione della funzione attiva la finestra di gestione dei
|Eewms Spd () .
dati del Produttore come:
| . la ragione della societa
| N
| . l'indirizzo
| . i recapiti telefonici

. gli indirizzi e-mail e WEB

o informazioni generiche sul produttore

o la tipologia dei prodotti previsti

La finestra dispone delle seguenti funzioni:

o Logo con cui associare un nuovo logo

Elimina con cui eliminare tutti i prodotti presenti nel
catalogo

. Aggiorna con cui aggiornare i dati aziendali , tutto cio
in funzione dei permessi attivati

Sconto

Tipo Prodatta

Logo

Elimina

. Annulla con cui uscire dalla finestra.

Lampade
Reattori
FRiliewi

Aggiorna Antulla

Dati Produttore
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Configurazione

La funzione Configurazione attiva la finestra in cui definire i parametri di configurazione
del programma come:

. Database: definisce il percorso dove trovare il database del catalogo

. Scheda Tecnica: configura gli elementi della scheda tecnica come se
mostrare o meno gruppi di dati (cliccare sopra alla barra del campo
prescelto e selezionare Si/No dalla finestra a tendina) e i colori dei titoli e dei
sottotitoli (cliccare sopra al colore e scegliere il nuovo colore dalla finestra di
dialogo)

. Media: definisce il percorso (cartelle) degli oggetti dei prodotti come le
immagini e i testi. Sono suddivisi in Update (sono gli oggetti scaricati mediante
la funzione di aggiornamento via WEB) e Fissi (sono i dati disponibili via
CD-ROM)

. Startup Default: definisce le condizioni di default per I'ordinamento della
tabella (per New (Novita), FOT (Fotometrie), Codice, Descrizione e
Produttore) e il tipo di prodotto (Apparecchi di llluminazione, Lampade ....)

. Download Internet: definisce il sito da cui effettuare gli aggiornamenti. E’
consigliabile che non venga modificato se non dietro indicazione di OxyTech
Srl

. Prodotti: indica il percorso di eventuali plug-in esterni di supporto (ad esempio

per I'esportazione di documenti in formato Excel)

. Documenti: indica il percorso dove salvare i documenti creati dal programma
(ad esempio per I'esportazione di schede tecniche in formato PDF).

Impostazioni

Dezcrizione | Impostazioni ~
=11 Prodatti 3
5] Database Prodotti CADocuments and SettingzAll UzerghDocumentivGiwS oftwarehProlite B 25\DBYOweD ata MDE
5] Support DB CADocuments and Settingzall UszershDati applicazionGw'S oftwareProlite B, 24mdatahtf.mdb
=1 Prodatti
E] Documenti CADocuments and Settingz'All UzerghDocumentivGiwS oftwarehProlite B, 24dbh
E] Updates C:ADocuments and SettingzhAll UzerghDocumentivGiwS oftwareh Prolite B, 24dbh
[ Prodoti CADocuments and Settingz'all UzershDati applicazionGWw'S oftwareProlite B, 24mdata\DPGF .«
=1 Prodatti
E’I URL Remata hittpe £ Ao, oxptech.it/update 7/
E] AskForlD Yes
E] SendD Mo
E’I ConfirmU pdate Mo
=1 Prodatti
[E] databaze DEFILTRO CADocuments and Settingz'all UszerghDati applicazionGw'S oftwareProlite 5. 24mdata\DEfiltro. mdb
5] ApplyFilter Mo
[E] WRITELOG Mo
[E] MakECORY Yes
Ej csv ;
[E] cOD_PREFIX #
El Projects C:h\Documents and SettingshProprietariobD ocumenti
=1 Prodatti %
0K Annulla

Finestra di Configurazione



Lisman

Progetto  SottoProgetto  Offerta Collegamenti  About

Note Introduttive Lisman & un programma per la preventi-
vazione che permette I'importazione automatica delle liste
prodotti dei progetti realizzati col modulo di calcolo Litecalc
e delle liste create col modulo di catalogo operativo Liswin.

Titolo
-/ Palestrafiness 1
g

Il modulo programma Lisman gestisce le funzioni di:

e Creazione progetti di preventivo composti da sotto-
progetti (progetti costituiti da diversi sotto progetti come nel
caso di uffici caratterizzati da diversi locali)

09/10/2007 15.20

Finestra Principale Lisman . Importazione delle liste di progetto dal modulo Litecalc
e di quelle create col programma Liswin
. Creazione di preventivi e offerte esportabili anche in formato PDF.

La Gestione di Lisman
Selezionata la funzione Lisman la finestra principale composta dalle seguenti

parti:

o dalla barra dei menu costituita dai menu Progetto, Sotto-progetto, Offerte,
Collegamenti e About (note sul programma) (vedere la descrizione nel
seguito)

o dalla barra delle icone.

Vengono descritte nel seguito le funzioni corrispondenti alla Barra dei Menu.

PROGETTO
Il menu Progetto permette di gestire le seguenti funzioni:

¢ Nuovo per creare un nuovo progetto;
e Apri per aprire un progetto creato in precedenza e salvato in
S archivio;

B e Salva per salvare il progetto corrente;

e Salva con Nome per salvare il progetto corrente e definire il nome
del file;

E e Chiudi per chiudere il progetto corrente;
Ly e Proprieta per accedere alle proprieta del progetto corrente;

o Configurazione per accedere alla sezione di gestione dei parametri
del modulo Liswin/Lisman, come i percorsi dei file o i colori delle
schede tecniche;

e Esci per uscire dal programma Lisman.

Proprictd del Progetto

Nuovo
La funzione Nuovo attiva la finestra delle proprieta con cui
inserire gli elementi del progetto che sono:

Descrizions |Test

Progatto |Test
Note I ....... ]

L CE—— o Descnzpne per inserire la descrizione del progetto
(alfanumerico)
e Progetto per inserire il codice del progetto
Definizione Nuovo Progetto g P prog
(alfanumerico)

. Note per inserire delle note (alfanumerico)
La finestra include anche l'indicazione della data di creazione del progetto. Premendo
OK il programma provvede a salvare i dati caratteristici del progetto.
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SOTTO PROGETTO
Il menu Sotto Progetto permette di gestire le seguenti funzioni:
Nuovo per creare un nuovo sotto progetto;
Modifica per accedere alla finestra di gestione della lista di prodotti
E e (Edita Sotto Progetto) per modificare quella precedentemente
creata
m e Elimina per eliminare il sotto progetto selezionato
Seleziona per deselezionare o selezionare il sotto progetto ai fini
¢ della visualizzazione e del computo nei documenti che il programma
puo realizzare (computi metrici, liste materiali, offerte ...)
, Documenti per accedere alla gestione dei documenti con cui
rappresentare le liste di prodotti (computi metrici e liste semplici)
e Proprieta per accedere alle proprieta del sotto progetto corrente.
Nuovo
La funzione Nuovo attiva la finestra delle proprieta con cui g [FestT
inserire gli elementi del sotto progetto che sono: Deseridiane [Fest
. Progetto per inserire il codice del progetto  Agsind 7
(alfanumerico)
. Descrizione per inserire la descrizione del progetto Definizione Nuovo Sotto Progetto
(alfanumerico)

La finestra include anche l'indicazione Aggiungi che, se selezionata, permettera di

aggiungere il sotto progetto all’interno dei documenti (computo metrico, liste, offerte

..). | sotto progetti selezionati vengono rappresentati nella lista dei sotto progetti

allinterno del visualizzatore con l'icona apri file mentre quelli non selezionati con la

stessa icona sormontata da una X rossa.

Terminato I'inserimento e premuto OK il programma accede alla finestra Edita Sotto

Progetto da cui & possibile:

. Importare la lista di un progetto realizzato col programma di calcolo:
selezionare, in questo caso, il tasto ‘Sfoglia‘, selezionare il progetto di
interesse dalla finestra di scelta e premere infine il tasto Importa Progetto. I
programma provvede allimportazione mostrando i vari passaggi € le eventuali
situazioni di errore nella finestra di destra. Il programma presenta, al termine
dell'importazione del progetto, I'elenco dei prodotti importati nella finestra
Prodotti.

E’ necessario che il progetto sia stato prima salvato con la funzione FILE/Salva NOTA BENE
Progetto.
- >

. Importare automaticamente la lista creata utilizzando la funzione VISUALIZZA/

Lista Progetto del modulo di catalogo Liswin: selezionare il tasto Importa

Lista Liswin da cui il programma provvede allimportazione mostrando i

vari passaggi e le eventuali situazioni di errore nella finestra di destra. |l

programma presenta del progetto I'elenco dei prodotti importati nella finestra

Prodotti
. Gestire le valute (bottone Cambio Valuta) con cui [ ;

modificare la valuta corrente o inserirne una nuova. | .. ‘

Le operazioni da compiere sono le seguenti:

Prochti Cosen T
Codice Descrizianz Deranioie DOMUS 300W A75 P23 BASE-BRACCID |

Ghwg4001 DOMUS 300w R7S IP23 BASE-ERACCI
GWAZEHF ASTRID 75 220/240-50/60HZ BRONZO WlAESD cud

o NuOVa Valuta (ICOna +): per Inserlre una GWBST50F HORUS3 S BIF 120w 220.240/50 602 Modello — |
. . . . =] GwB81321 STARTEC MET PLAF /BAMDIERA P 11w/ Produttore ’mi
nuova valuta, non disponibile nella lista delle e e |
N . . 5 Sconto % el omax [0
valute, & necessario prima premere sull'icona ot R
. . . .. Rif Listino [oeove

+, inserire poi la descrizione, confermare 8 P—

e modificare poi la descrizione breve, il

. . . . . . -— [ChDocuments and Settingstal
simbolo e il numero di decimali cliccando 2 g T

volte sul relativo campo. E’ anche possibile
impostare il Fattore di Conversione utile se si
devono convertire tutti i prezzi da una valuta
all’altra

. Modifica Valuta per modificare una valuta gia
disponibile nella lista delle valute & necessario

Testo conslatn

Scheds Prodott Modiica

Note Supstieri Note Infericri Cambia Valuta Documenti | oK ‘

Finestra Gestione Progetti
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= Documenti Test [BEE]  cliccare 2 volte su uno dei campi disponibili e modificare
{IF poi la descrizione breve o la descrizione o il simbolo e il
numero di decimali. E’ anche possibile impostare il Fattore
di Conversione utile se si devono convertire tutti i prezzi da
una valuta all’altra
e Aggiungere un elemento libero alla lista: selezionare, in
questo caso, il tasto ‘ + * della finestra Prodotti e inserire i
vari elementi caratteristici nella sezione di destra
e Eliminare un elemento dalla lista: selezionare, in
questo caso, il tasto * - * della finestra Prodotti e confermare
I'eliminazione del prodotto selezionato
e Visualizzare gli elementi caratteristici del prodotto
selezionato nella finestra Prodotti e i parametri commerciali
della proposta. Questi elementi sono visualizzati nella parte
alla destra della finestra Prodotti e comprendono:
e Codice
ssssss ; e Descrizione
e Tipo Prodotto
. Modello
. Produttore
o Prezzo (valore numerico) e Valuta
. Sconto %: alla destra compare il bottone ‘..." con cui accedere alla
finestra di Gestione Sconto. E’ possibile selezionare diversi livelli di
sconto gia predefiniti come lo sconto proposto dal produttore (Solo
Produttore) non modificabile, quello del cliente (Solo Cliente) inserito
nella rubrica, quello del prodotto (Solo Prodotto) proposto sempre
dal produttore e immodificabile e quelli misti (Produttore + Cliente,
Cliente+Prodotto ecc.); € infine possibile inserire uno Sconto Libero. |
tasti a disposizione sono: Annulla per ritornare alla finestra del Progetto
senza alcuna modifica, Applica a Tutti per applicare a tutti i prodotti
del progetto attivo lo sconto definito e OK per applicare lo sconto solo
al prodotto selezionato.

Tipo
& Computo

© Lisa

{Esportain POF |
Espota C5V

Finestra Computo Metrico

o Quantita (n. di pezzi del prodotto selezionato o inserito) e unita
(esempio pezzi, kg ...)
o Riferimento Listino
. Ilva %
° Visualizzare I'immagine del prodotto selezionato nella parte inferiore destra

della finestra di Gestione Progetto, visualizzare il percorso dove I'immagine
€ salvata e nel caso sostituirla utilizzando il tasto Sfoglia con cui scegliere
la cartella dove sono state salvate altre immagini, visualizzare il percorso
del testo associato e nel caso sostituirlo col tasto Sfoglia con cui scegliere
la cartella in cui sono stati salvati altri testi (ricordarsi che i testi associabili
devono essere in formato RTF). E’ anche possibile editare e modificare il testo
associato: in questo caso utilizzare il tasto Modifica o accedere direttamente
alla scheda tecnica del prodotto.

. Accedere alla anteprima di stampa visualizzando la lista prodotti che pud
essere rappresentata in 2 diversi formati, il Computo Metrico e la Lista
Prodotti (semplice) selezionando I'icona Stampante. Dalla finestra di preview
€ possibile passare da una pagina all'altra del documento, ingrandirlo o
rimpicciolirlo (lente) o accedere alla funzione di stampa. E’ anche possibile
scegliere la lingua in cui esprimere il documento fra quelle disponibili ed
esportare il documento su file in formato RTF o PDF. E’ infine possibile
modificare le proprieta del documento scegliendo se criptare il codice dei
prodotti, se stampare o meno lo sconto o le immagini: per far cio disattivare
o attivare la selezione alla sinistra dei campi

. Inserire Note Superiori e Note Inferiori da stamparsi prima o dopo la lista dei
prodotti nel Computo Metrico o nella Lista Prodotti

. OK per salvare i dati e ritornare al visualizzatore di Lisman.
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OFFERTA

I menu Offerta permette di accedere alle funzioni di gestione del documento Offerta
(fra parentesi viene riportata 'icona associata):

e Documento per accedere alle funzioni di gestione della offerta

Proprieta per accedere ai dati accessori dell’offerta come il numero
o dell'offerta e 'oggetto o il destinatario selezionabile tramite la rubrica

di MS Outlook.
Documento
Selezionata la funzione compare la finestra che riporta |mee =2 m o a - 3
I'anteprima dell'offerta. La finestra & dotata delle seguenti ]
funzionalita:
. Tasti di scorrimento del documento come le frecce
di cima e fondo pagina, cima e fondo documento i
o Lente e finestra a tendina per gli ingrandimenti e i T T T e i R
rimpicciolimenti dell'anteprima. La stessa funziona- |- § s || gy e w] » | .
lita, ma a step, si ottiene cliccando col tasto destro | = =oree s | i | o | 2
del mouse sul documento oo T L .
& Mod & U e mNEIERA T bl I °
. Icona stampante per accedere alle funzioni di stampa | ~ " a5 T :
del documento a stampante e s e —————
. Finestra a tenda per la scelta della lingua di stam-
a .
P Gestione Documento Offerta
. Tasti per I'esportazione del documento in formato
PDF
o Scelta del tipo di documento fra Mod.A (documento con totale dei prodotti di

ogni singolo sotto progetto) e Mod.B (visualizzazione dei prodotti a gruppi in
funzione dei singoli sotto progetti.

Premendo il tasto sinistro del mouse, mantenendolo premuto sul documento e
spostandolo € possibile fare il pan (spostamento) del documento stesso.

COLLEGAMENTI

I menu Collegamenti permette di passare da un modulo programma di LITESTAR
all’altro i cui collegamenti disponibili sono i seguenti (fra parentesi viene riportata
l'icona associata):

T
. |=_ Icona con la quale si apre il modulo di preventivazione Lisman.

~-4| lcona con la quale si apre il modulo di calcolo illuminotecnico

° e !
. Litecalc.

. Icona con la quale si apre il modulo di gestione fotometrie
-] Photowin.

=] Icona con la quale si apre il modulo gestione dati di catalogo
= Lisdat.

Contatti per accedere alla rubrica di MS Outlook

Valuta per attivare la finestra di gestione delle valute.
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Produttore

Lisdat - inserimento e modifica dati del database

Focks ;EEW‘“ED‘“” Questa funzione consente di inserire e/o modificare i dati di catalogo nel database
e ‘ e di collegarvi le risorse.
Citta [ . i . .
Cap ‘ Selezionata I'icona compare una finestra nella quale & possibile:
Stato |
Tel (1) [
Tel (2) [ ## DEF."':'".ULT ## - | . . .
cliccare sulla freccia e selezionare
Tel. (3 . . . ..
e : dalla lista il produttore con cui si intende
= ‘ lavorare. Il produttore pud essere legato
sl ‘ all'archivio degli apparecchi di illuminazione e/o a quello delle lampade. Una
ShoWER [ volta selezionato non & possibile modificarlo se non uscendo dal modulo per
Infermazioni 1 1.
Export [Emply] pol rientrarvi;
Export [Producer]
Imports Lampade |
Scanto [ . + . . . .
T Prodatte 1 attraverso il tasto _I accedere alla funzione di creazione di un nuovo
. Reatoi archivio in cui inserire i dati. In questa sezione si inseriscono
i Riliewi .. . ] y .
— | — | e tutti i dati relativi all’anagrafica del produttore ed eventualmente
vina agioma nrlla . N . . .
il suo logo che sara fornito in formato jpg.
Inserimento Dati del produttore
Larnpade | . .
M Selezionare dal secondo menu a tendina

il tipo di archivio.

Se si € entrati in una funzione di modifica di un archivio esistente, appariranno altre

funzionalita:
kDO 2000 . . .
I ll consente di selezionare il prodotto da
modificare da una lista;
Trova | . . . . .
Trova Codice: se non viene selezionato tramite la lista precedente,

inserire il codice del prodotto desiderato nella casella della lista

e premuto il bottone [Trova] il programma provvedera a visualizzare
i parametri del prodotto nella scheda. Se non vi sono elementi corrispondenti
al codice inserito il programma mostra I'opportuna finestra d’errore.

Cliccando sulle frecce € possibile passare all’elemento precedente
0 successivo a quello visualizzato

La scheda viene gestita attraverso dei bottoni posti sul fondo della finestra:

[rpart
P questa funzione permette di importare dati da un archivio
esterno o di esportarli;
[elete o , .
elimina dall’archivio una scheda;
Fesetta

cancella tutti i dati presenti nella scheda;

Salva Prodaotta . ) .. .
questa funzione permette di salvare l'inserimento o la

modifica effettuata;

Annulla

con questa funzione viene chiusa la finestra di gestione
dei dati di catalogo e il programma ritorna al gestore
principale senza salvare eventuali modifiche.

L'inserimento dei dati & possibile attraverso diverse sezioni suddivise in base al
tipo di dato da inserire: nel caso di apparecchi di illuminazione le sezioni disponibili
sono:




GEWIS5

99

. Dati Generali (codice, descrizione, tipo ....),

. Parametri Elettrici (potenza, tensione di alimentazione ...),

. Norme e Marchi, NOTA BENE

. Media (collegamenti a immagini, testi, file esterni ...) e -

. Collegamenti (sono i collegamenti a database esterni come, ad esempio, ~Per Scheda Tecnica si
collegamento diretto al catalogo lampade o alimentatori o al database intende la visualizzazione
fotometrico)e secondo un formato

. Note prestabilito (vedere modulo

A, B e C di Liswin) dei dati
presenti nel database; per
Scheda Prodotto si intende
I'apertura di una finestra in
cui compare I'elenco dei file
esterni associati al prodotto
scelto

Le diverse sezioni dispongono di 4 modalita di diverse a seconda del tipo di dato
da inserire:

Possono inserirsi elementi alfanumerici liberi non soggetti a liste predefinite.

Questi campi permettono 'inserimento di elementi scelti dalla lista che si attiva con
la freccia posta sulla destra. Al prodotto & associabile un’unica caratteristica.

E’ il caso delle Norme e Marchi in cui il programma presenta un insieme di Marchi e
una lista di Norme che vengono inserite nell’elenco di Marchi e Norme del prodotto
con un semplice click del mouse. NOTA BENE

E’ il caso delle immagini, dei testi esterni o dei file in genere che possono essere

collegati al prodotto che si sta inserendo. I WWHE | @28 o ieEsagme

da asterisco € necessario
disporre degli opportuni
visualizzatori disponibili
in CDOXY dalla finestra

Possono essere collegati al prodotto i file secondo i seguenti formati
. immagini per la scheda tecnica: JPG e BMP

. testi per la Scheda Prodotto: TXT, DOC (Word)*, RTF (Word)* . )
; . di installazione (vedere
. tabelle per la Scheda Prodotto: XLS (Excel) TOOLS) o dei programmi
. file per la Scheda Prodotto: PDF (Acrobat)*, DXF+DWG (Autocad)* , prog
" o L N - stessi (Word, Excel, Acrobat,
. testi per la Scheda Tecnica : sono testi in formato RTF che & possibile
. e o o . . Autocad ...).
associare alla Scheda Tecnica ; sono di 3 tipi : Descrizione di Capitolato,
Istruzioni di Montaggio, Scheda Prodotto (Descrizione Generale).
Gestione Dati
OxyTech Si () | [Apparecchi di lluminazione ~| [S12345 =] e | <>
{Dali Geneili | Perameti Eletiici | Nome e Marchi| Media | Collegamenti| Note |
Codice Prodota = [51z345  Applicazione =
Tipo Prodotie Esteni- Stradal ~ J
Classe Disponibilits 'Ai
Pezzi per Confezions '7
Wolume [m3] 500 Modelio - o+
Dimensioni [mm] [760e80535 wm T j
Peso Metta [kg) 15 N
Peso Loido [ka] - j
EX5-2 5T 280w 230V 50 Hz Francese & Felore :‘v J
EX5-2 5T 250w 230V 50 Hz Inglese Aniracite J
EXS-2 5T 250 230V 60 Hz Italiano
EXS-2 5T 250 230V 60 Hz Spagnalo
EXS-2 5T 250 230V 60 Hz Tedesco
EXS-2 5T 250 230V 60 Hz Ceco
EXS5-2 5T 250w 230 50 Hz Portoghess
EXS-2 5T 250w 230V 50 Hz Sloveno Huovo g |
EXS-2 5T 250w 230V 50 Hz Fiammingo
EXS-2 5T 250w 230V 50 Hz Ungherese Data '7
B2 ST 20/ S0 Pocen g
Irnpirt Canc | Resetta ‘ Salva Prodotta | Annulla

Inserimento Dati Manuale
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Photowin - Note Introduttive
Photowin ¢ il programma che gestisce i dati delle fotometrie degli apparecchi di
illuminazione e i dati delle lampade.

| dati sono inseriti in un database denominato FOTOM.FDB ma il suo nome pud
essere cambiato in funzione delle esigenze: cio pud essere fatto, comunque,
solo dall’esterno (con I'utilizzo di programmi come Esplora Risorse) e quando il
programma non ¢ in funzione.

La struttura del database si basa sulla seguente suddivisione di file:

° Apparecchi — vengono qui inseriti tutti i dati commerciali degli apparecchi
come codice, descrizione, dimensioni ecc. in genere paralleli al listino
prezzi.

o Rilievi — vengono qui inseriti i dati fotometrici dei riflettori-rifrattori inseriti

negli apparecchi e che possono essere collegati (link) agli apparecchi. Aun
apparecchio, ad esempio, possono essere collegati piu rilievi ma & anche
possibile collegare piu apparecchi a un unico rilievo. Tale organizzazione
consente un notevole risparmio di spazio e di tempi di gestione rispetto al
caso di file standard tipo Eulumdat, IES o TM14.

° Lampade — sono qui disponibili i dati delle lampade ricavati dai cataloghi
commerciali delle aziende produttrici. E’ necessario che tali dati di
lampada siano collegati ai rispettivi rilievi per il normale funzionamento del
programma.

° Tabelle — sono qui inserite le tabelle dei fattori ridotti di riflessione utili per il
calcolo di impianti di illuminazione stradale.

Per meglio comprendere le funzionalita del programma Photowin consigliamo di

NOTA BENE utilizzare il Tutorial del programma (dimostrazione automatica) scaricabile dall’area
Software Download di WEBOXY, il sito OxyTech (www.oxytech.it) : per far cio
- selezionare T alla riga Photowin.

La Gestione delle Fotometrie

Lanciato il programma di calcolo si attiva contemporaneamente
il Server Fotometrico e ci0 & evidenziato dall’opportuno
bottone (Server Fotometrico) presente nella barra delle
applicazioni attive di Windows, in genere posta nella parte
inferiore del video.

Manutenzione Finestre Importa File  Exit

o] o] | ] ] . | =]

[ atabase fotometrico : Fatam. fdb

Path: C:\Documents and Settings\AII Users\DiocumentisGiS oftwareProlite

Selezionando tale bottone si attiva la finestra del Server

Fotometrico che € composta dalle seguenti parti:

e dalla Barra dei Menu posta nella parte superiore

e dalla Barra delle Icone (Toolbar) associate alle funzioni

della Barra dei Menu e posta inferiormente a questa

Gestore Database Fotometrico e dauna parte centrale riservata a dati vari come il nome

del data base fotometrico attivo, il percorso dove poterlo

localizzare, la sua versione, il suo stato e il numero totale di utilizzatori che
contemporaneamente utilizzano il data base attivo.

Wersione : 1.0

Stato:  Cometto

Utilizzatari : 1

La Barra dei Menu & composta dai seguenti menu:

° Manutenzione per accedere alle funzioni di manutenzione del data base
attivo (Aggiornamento Automatico — Cambio DataBase — Compressione
DataBase / Check)

° Finestre per accedere alle funzioni di gestione dei dati come I'inserimento,
limportazione o I'esportazione

° Importa File per importare i file fotometrici standard tipo Eulumdat, IESNA

86-91-95 LM63 e IESNA Gels, Cibse TM14 e LTLI all'interno del database
FOTOM.FDB del programma
° Uscita (Exit) per uscire dal server.
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Manutenzione
I menu Manutenzione & dotato delle funzioni:

. Cambia Database per aprire un nuovo database posto in una cartella
qualsiasi e renderlo attivo o per creare un nuovo database: per far cio inserire
un nome non presente nella lista dei file .FDB disponibili e premere Apri; il
programma presenta a questo punto la finestra con la richiesta di conferma
della creazione del nuovo database che sara automaticamente creato dando
conferma

Il database viene creato vuoto ed & consigliabile che si provveda prima
allimportazione degli archivi delle lampade, ad esempio attraverso la funzione
MANUTENZIONE/Aggiorna via WEB

. Aggiorna per aggiornare automaticamente I'archivio fotometrico attivo con
i dati forniti su file in formato FDB

. Aggiorna via WEB per aggiornare automaticamente I'archivio fotometrico
attivo attraverso Internet

. Comprimi per effettuare un controllo e compressione automatica del data

base fotometrico. Il programma, prima di iniziare 'operazione, salvaiil file nello
stesso direttorio modificando il nome da NOME.FDB in NOMEBAK.FDB:
& assolutamente consigliabile che la copia NOMEBAK.FDB sia trasferita in
altra cartella per evitare che successive operazioni di compressione vadano
a sovrascrivere il file precedente.

Aggiorna
Questa funzione consente di aggiornare automaticamente I'archivio fotometrico
attivo con i dati forniti in formato FDB.

Per attivare 'aggiornamento eseguire la sequenza di operazioni qui riportata:
1. Selezionare la funzione MANUTENZIONE/Aggiorna

2. Selezionare dalla lista di sinistra (Dati DS + DR Attivi) il file, o i file, delle
societa da importare.

Se il file da importare compare nella colonna di destra fare riferimento al
servizio commerciale aziendale.

3. Il programma provvede a importare automaticamente gli archivi selezionati
e disponibili; il tempo di tale importazione & funzione delle dimensioni e
del numero di archivi da importare e della velocita del computer in uso:
I'operazione puo richiedere anche qualche ora.

Gli archivi sono subito pronti per I'uso al termine dell'importazione.

Affinche sia possibile importare il file € necessario che venga fornito opportunamente
configurato. Se il programmai rifiuta 'importazione fare riferimento al servizio tecnico
aziendale.

Aggiorna via WEB

Aggiorna via WEB, anche denominato ECOD/Ftm, consente di aggiornare I'archivio
fotometrico attivo con i dati in formato FDB scaricabili in automatico da Internet.
Per attivare 'aggiornamento eseguire la sequenza di operazioni qui riportata:

1. Selezionare la funzione MANUTENZIONE/Aggiorna via WEB

2. Compare a questo punto I'elenco delle aziende che & possibile aggiornare

3. Selezionare uno o piu produttori dalla lista cliccando su uno o piu quadratini
alla sinistra

4. Premere infine OK per dare inizio all’aggiornamento dei dati. |l processo

ha una durata variabile in funzione del numero di archivi che si desidera
aggiornare e delle loro dimensioni. Terminata I'operazione di aggiornamento
gli archivi sono subito pronti all’'uso.
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NOTA BENE
- >

NOTA BENE
-

NOTA BENE
-

AAAAAAAA

Aggiornamento Fotometrie via WEB



Finestre
Il menu Finestre & dotato delle funzioni:

° Globale per attivare I'insieme completo delle finestre di gestione del data
base fotometrico.

. (Globale
EEnEeric

o Apparecchi (Generici, Proiettori, Stradali) per attivare le finestre di gestione
degli apparecchi generici, dei proiettori e degli stradali.

Proietbori

Skradali

Riliewi CEI
| Rilievi cas
Riliewi WH
Lampade
Tabelle

o Rilievi (Generici, Proiettori, Stradali) per attivare le finestre di gestione dei
rilievi tipo generici (CGl), proiettori (VH) e (CGS).

° Lampade per attivare le finestre di gestione delle lampade.

. Tabelle per accedere alle finestre di gestione delle tabelle dei fattori ridotti di
riflessione, in genere utilizzate per i calcoli in impianti stradali (sono tabelle
descriventi le caratteristiche riflettenti dei manti stradali).

Menu Finestre Globale

La selezione di questa funzione attiva la Finestra Principale di Gestione dell’Archivio
Fotometrico caratterizzata dai seguenti elementi:

. dalla Barra dei Menu posta nella parte superiore

. dalla Casella delle Tipologie per la selezione della
tipologia di dato su cui lavorare fra Apparecchi, Rilievi,

p D SEEL | ampade e Tabelle (sono le tabelle dei fattori ridotti di
r— Y <l e riflessione)
— — [ e dalla Barra delle Icone (Toolbar) associate alle funzioni
g Pk della Barra dei Menu e posta inferiormente a questa
+ ) strod
e dalla Finestra dei Gruppi e degli Archivi riportante
I'albero delle cartelle (Gruppi) e sottocartelle (Archivi)
< > disponibili
e dalla Finestra dei File riportante I'insieme dei file
Finestra Principale di Gestione Archivio Fotometrico disponibili nell'archivio selezionato.
Le funzioni attive in questa finestra sono:
Per visualizzare o nascondere una A . . ) . L .
sottocartella (Archivi) fare clic sul Copia File: permette di copiare un file gia creato nello stesso archivio o in
segno (+) o su quello () accanto alla uno diverso mantenendo o cambiando il codice di partenza.

cartella prescelta. La visualizzazione & Operativita:
anche possibile cliccando 2 volte sulla

cartella selezionata e Evidenziare il file da copiare
e Trascinarlo sopra o sotto il file di partenza col tasto sinistro del mouse e

rilasciare poi il tasto

e Confermare la destinazione del file lasciando uguale I'archivio di partenza
e quello di arrivo nel caso si desideri effettuare una copia locale, scegliere
un archivio diverso in caso contrario; la stessa cosa vale per le successive
finestre che dovessero comparire (esempio per quelle delle lampade)

¢ Definire il codice del nuovo elemento, se necessario, e confermare: il
programma provvede all'inserimento del nuovo elemento nella Finestra
dei File.

° Ordina Lista: permette di ordinare le liste dei file sia per codice che per

nome, sia in ordine alfabetico (da A a Z) che contrario (da Z a A).

Operativita:
e Cliccare sulla testata della lista (barra Codice o Nome): il programma

provvede all’'ordinamento. Ad esempio, cliccando per 3 volte il programma
passa da lista alfabetica a contraria ad alfabetica in sequenza

e Per salvare I'ordinamento della lista premere sull'icona Salva Lista della
barra delle icone.

° Stampa Lista: permette di stampare la lista dei file attiva su file .HTM.
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Operativita:
e Cliccare sull'icona Stampa Lista

o Selezionare il nome del file della lista e la sua destinazione e confermare: il
programma provvede al salvataggio del file nella destinazione indicata.

| menu attivi della Barra dei Menu sono i seguenti:

. Database per aprire o chiudere un database fotometrico oltre a quello attivato
col lancio del programma

. Oggetto per compiere tutte le operazioni sugli oggetti (archivi e singoli file)
disponibili

. Import per attivare le funzionalita Importa da FDB, Importa File e Autoimport
o ritornare alla modalita normale (Standard)

. Export per attivare le funzioni di esportazione dei file fotometrici nei formati
standard

Oggetto Archivio di apparecchi generici

Questo menu include le funzioni di gestione degli archivi e Targa ]

in particolare le funzioni:

. Inserisci: per l'inserimento di nuovi elementi
all'interno del database, siano essi nuovi archivi o

nuove tabelle o dati

103

. Cancella: per cancellare uno o piu degli elementi

inseriti nel database fotometrico
. Modifica: per modificare uno degli elementi

disponibili nel database. Finestra Inserimento Nuovo Archivio
Inserisci

Questa funzione ¢ utile per inserire nuovi elementi all'interno del database siano essi
apparecchi, rilievi, lampade o tabelle; in particolare possono essere inseriti:

. Nuovi archivi
. Nuovi apparecchi, rilievi, lampade o tabelle dei fattori ridotti di riflessione

Inserimento di Nuovi Archivi

Per inserire nuovi archivi, siano essi apparecchi, rilievi, lampade o tabelle dei fattori
ridotti di riflessione € necessario:

1. Attivare dalla Casella delle Tipologie la tipologia di dato (apparecchi, rilievi,
lampade o tabelle) in cui inserire il nuovo archivio
2. Selezionare un archivio dalla Finestra degli Archivi e dei Gruppi: basta

cliccare sull’archivio col tasto sinistro del mouse e compare in questo modo
I'evidenziazione

3. Selezionare la funzione Oggetto/Inserisci o premere il tasto INS da cui
compare la finestra di inserimento del nome del nuovo archivio

4. Inserire il nome del nuovo archivio e selezionare il tasto Salva; il programma
provvede automaticamente al salvataggio del nuovo archivio e ad aggiungerio
nell’albero.

Inserimento di Nuovi Dati (Apparecchi, Rilievi, Lampade,

Tabelle)
| passi da seguire per inserire i nuovi dati sono i seguentia | e bucio inseiinerid
seconda dei 4 casi: Targa | [ Area | B Rilievi| [Z] Grafici

A Apparecchi Home |

Apparecchio : Area luminosa :

1. Attivare ‘Apparecchi’ dalla Casella delle TRe: [Cicolars ] et [Cacole El
Tipologie della Finestra Principale di Gestione BrETEs i o SIEsee o
del Database Fotometrico Sl . Sen .

2. Attivare il gruppo di apparecchi fra generici,

proiettori o stradali cliccando 2 volte su
di esso; compare in questo modo l'albero

relativo al gruppo selezionato con gli archivi s
disponibili 44

3. Attivare I'archivio desiderato cliccando una Finestra Inserimento Apparecchio
volta su di esso; nella casella di destra compare
la lista degli elementi disponibili;
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Cliccando col tasto destro del mouse su uno dei file degli apparecchi disponibili

NOTA BENE compare il menu contestuale con le funzioni Elaborazione per accedere alla
elaborazione grafica e tabellare della fotometria selezionata e Proprieta per accedere

- alle proprieta degli apparecchi. Fare riferimento alla sezione Photoview.
4. Spostare I'evidenziazione nella Finestra dei File cliccando su uno dei

file disponibili col tasto sinistro del mouse o utilizzando il tasto TAB.
L’archivio selezionato, alla sinistra, rimane evidenziato ma in colore

grigio
5. Selezionare la funzione Oggetto/Inserisci o premere il tasto INS da
cui compare la finestra di inserimento del nuovo apparecchio
6. Definire a questo punto i dati quali:
a. il codice del nuovo apparecchio
b. i dati di Targa dell’apparecchio come la Descrizione (Nome),

il Tipo o Forma (rettangolare, circolare ..) e le dimensioni
(Lunghezza, Larghezza e Altezza [mm]) sia dell’apparecchio
che dell’area luminosa

C. le dimensioni dell’area luminosa selezionando la finestra
Area; tali dimensioni sono automaticamente determinate dal
programma in base ai dati di targa inseriti ma possono essere
modificate in funzione delle esigenze quando le forme del
volume luminoso non siano parallelepipede come nel caso
dei rifrattori degli apparecchi stradali

d. i rilievi e le lampade associate selezionando la finestra
Rilievi. In questa finestra devono essere definiti i rilievi e le
lampade associati all’apparecchio in fase di inserimento, i
primi da riportarsi nella casella superiore, le lampade in quella

inferiore.

Per associare uno o piu rilievi € necessario:

. attivare la Finestra Principale di Gestione del Database
Fotometrico

o selezionare Rilievi dalla Casella delle Tipologie

. attivare il gruppo e l'archivio da cui si desidera prelevare |l
rilievo

. cliccare col mouse sulla casella superiore, quella riservata

ai rilievi, della Finestra di Inserimento Apparecchi. In questo
modo ¢ attivato I'inserimento

. cliccare col tasto sinistro del mouse sul rilievo della Finestra
dei File e trascinarlo (operazione drag and drop) nella
finestra Rilievi rilasciando infine il tasto. Durante I'operazione
di trascinamento compare un cerchio barrato se si &€ sopra
zone non attive mentre scompare quando si € nella casella
rilievi: rilasciando il tasto del mouse il rilievo viene collegato
all’apparecchio e registrato nell'apposita casella.

NOTA BENE E’ possibile associare solo rilievi compatibili, vale a dire che ad apparecchi generici
possono essere associati solo rilievi tipo Generici (C-y), ai proiettori solo rilievi tipo
Proiettori (V-H) e ad apparecchi stradali solo rilievi tipo Stradali (C-y).

- >

Per associare una o piu lampade & necessario:

. attivare la Finestra Principale di Gestione del Database
Fotometrico

. selezionare Lampade

. attivare il gruppo e l'archivio da cui si desidera prelevare la
lampada

. cliccare col mouse sul codice del rilievo precedentemente

inserito che viene cosi evidenziato: compaiono, nella casella
inferiore riservata alle lampade, una serie di puntini in
corrispondenza del codice, archivio, nome e sigla. Cliccare,
a questo punto, sui puntini in corrispondenza al codice,
rendendoli evidenziati

. cliccare col tasto sinistro del mouse sulla lampada prescelta
e trascinarla (operazione drag and drop) nella finestra
Lampade rilasciando infine il tasto. Durante I'operazione di
trascinamento compare un cerchio barrato se si & sopra zone
non attive mentre scompare quando si € sulla casella lampade:
rilasciando il tasto del mouse la lampada viene associata
all’apparecchio e registrata nell’opportuna casella.
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Terminata la definizione dei dati selezionare il bottone Salva posto nella parte
inferiore della finestra di inserimento con cui il programma provvede a salvare i dati
nel database fotometrico.
B. Rilievi
1. Attivare ‘Rilievi’ dalla Casella delle Tipologie della [y —""—" CEX
Finestra Principale di Gestione del Database |Pateese Osetio twport Eport
Fotometrico Rlfesi =l w3 8l =[alel &7
2. Attivare il gruppo di rilievi dalla Finestra dei Gruppi = Generid_{cany 4| [codes [ More ]
.. . . . . . j ;;.“a"'EZBDl‘AlQ ASTRID 210 1=18W FSQ P20
e Archivi scegliendo fra Generici (C-y), Proiettori ) BOLLAjGLSCI0 3 ozanz.Aze ASTRID 210 2415w F5Q TP20
. . . ) DoMUs 3 82303.A23 ASTRID 210 1x26W F5Q IP20
(V-H) o Stradali (C-y) cliccando 2 volte su di esso; =, Fatsay i ASTRID 210 2426w F3Q FP20
compare in questo modo l'albero relativo al gruppo || = G _mf g RS
selezionato coi relativi archivi
Mumsro Oggetti : 32
3. Attivare I'archivio del gruppo selezionato cliccando
una volta su di esso; nella Finestra dei File alla destra Finestra Dati Rilievi

compare la lista dei file disponibili;

Cliccando col tasto destro del mouse su uno dei file dei rilievi compare il menu

contestuale con le funzioni Elaborazione per accedere alla elaborazione grafica NOTA BENE
e tabellare della fotometria selezionata e Proprieta per accedere alle proprieta dei
rilievi. Fare riferimento alla sezione Photoview. - >

4. Spostare I'evidenziazione nella finestra di destra riportante la lista degli

elementi disponibili. L’ archivio selezionato, nella finestra di sinistra,
rimane evidenziato ma in colore grigio

5. Selezionare a questo punto la funzione Oggetto/Inserisci o premere il
tasto INS da cui compare la finestra di inserimento del nuovo rilievo
6. Definire a questo punto i dati quali:
a. il codice del nuovo rilievo
b. i dati di Targa come il Nome, la Data in cui & stato effettuato il

rilievo, I'Operatore, la Distanza di Rilievo [m] fra fotocellula e
centro luminoso, il Flusso Totale [Im] delle lampade utilizzate,
la loro Posizione e il loro Numero Totale.

Devono essere inoltre definiti, a seconda del gruppo di
Rilievi:
1. Rilievi di Apparecchi Generici (C-y)

Tipo di Simmetria fra:

. Asimmetrico: rilievo effettuato per 24 piani C con passo
C=15° e passo y=5°

. Simmetrico rispetto piano C 0-180°: rilievo effettuato
per 13 piani C con passo C=15° e passo y=5°

. Simmetrico rispetto piano C 90-270°: rilievo effettuato

per 13 piani C con passo C=15° e passo y=5°

. Simmetrico rispetto piani C 0-180° e C 90-270°: rilievo
effettuato per 7 piani C con passo C=15° e passo
y=5°

. Rotosimmetrico: rilievo effettuato per 1 piano C (C=0°)
e passo y=5°

Massimo Angolo y fra:

. 90°: il rilievo viene effettuato per ogni piano ogni 5° da
y=0° a y=90°
. 180°: il rilievo viene effettuato per ogni piano ogni 5°

da y=0° a y=180°
2. Rilievi di Proiettori (V-H)
Tipo di Simmetria fra:

. Asimmetrico: rilievo effettuato per 41 piani V fra V=-90°
e V=+90° e 41 angoli H fra H=-90° e H=+90°

. Simmetrico rispetto piano H=0°: rilievo effettuato per
41 piani V fra V=-90° e V=+90° e 21 angoli H fra H=0°
e H=+90°

. Simmetrico rispetto piano V=0°: rilievo effettuato per

21 piani V fra V=0° e V=+90° e 41 angoli H fra H=-90°
e H=+90°
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. Simmetrico rispetto piani V=0° e H=0°: rilievo effettuato
per 21 piani V fra V=0° e V=+90° e 21 angoli H fra H=0°
e H=+90°

. Rotosimmetrico: rilievo effettuato per 1 piano V (in

genere V=0°) e 21 angoli H fra H=0° e H=+90°

Tipo di Fascio fra:
Concentrante

Diffondente
3. Rilievi di Apparecchi Stradali (C-y)

Tipo di Simmetria fra:

. Asimmetrico: rilievo effettuato su 360° a partire da
C=270° con passi definiti dalle Raccomandazioni CIE
n.27

. Simmetrico rispetto piano C 90-270: rilievo effettuato

per 180° a partire da C=270° con passi definiti dalle
Raccomandazioni CIE n.27

Massimo Angolo y fra:

. 90°: il rilievo viene effettuato per ogni piano ogni 5° da
y=0° a y=90°
. 180°: il rilievo viene effettuato per ogni piano ogni 5°
da y=0° a y=180°
C. i dati Tecnici come la Temperatura [°C] e 'Umidita Relativa

[%] del laboratorio dove € stato effettuato il rilievo, i riferimenti
della fotocellula utilizzata, la tensione [V] e la corrente di
alimentazione [A] dell’apparecchio oltre ad eventuali note

d. i passi angolari (Angoli) relativi alla tabella fotometrica: il
programma riassume in questa finestra i passi angolari,
sia per i piani (C- o V-) che per gli angoli (y- o H-) impostati
durante l'inserimento del tipo di simmetria e del tipo di
fascio o del massimo angolo y. E’ comunque possibile
modificare I'impostazione standard e definire una matrice
personalizzata.

Targa | [#] Tecnici | [£] Angoli Matrice | Lampade | (2] Grafici |
fedin]

[ z70.00 | 300.00 | 330.00 | 0.00 |
G 0.00 | 159.56| 159.56 15956 159.56] |
500 | 171.54| 172.91| 172.80] 17561
10.00 | 190.95 200.74| 198.58] 204.33
165.00 | 210.37| 221.71| 241.68| 253.87
2000 | 20356 229.41| 272.88| 303.68
26500 | 165.07| 221.28] 267.61| 327.22
30.00 | 146.21| 187.04| 243.64] 296.26
3500 | 149.45| 175.05| 209.19] 234.82
40,00 | 14540 162.77| 206.41| 229.10]
45.00 | 131.24] 151.04] 201.35| 23t48| .|

cdkimslu Kl | ol

Le funzioni attive sono, in questo caso:

. Shift-INS per inserire una nuova sequenza angolare sia
per i piani che per gli angoli. Per attivare la funzione
€ necessario cliccare col mouse sul secondo estremo

Finestra Matrice angolare e sul numero di passi all'interno dell’intervallo

e visualizzare cosi il cursore. |l programma propone

una propria sequenza angolare che I'operatore pud

modificare in funzione delle esigenze

. Shift-DEL (Canc) per eliminare un intervallo angolare
E’ possibile definire un numero massimo di 10 intervalli
angolari.
e. la Matrice delle Intensita in [cd/klm] in cui inserire i valori.

Utilizzare le frecce su-giu per spostarsi all’interno della tabella
in senso verticale, i tasti Pag. Su e Pag. Giu per spostarsi in
senso orizzontale.

Una volta entrati nella finestra Matrice non € piu possibile modificare i passi angolari
$ NOTA BENE di piani e angoli nella finestra Angoli.

IC &) La finestra Matrice prevede le seguenti funzioni:

. Normalizza: & da utilizzarsi quando si desideri
normalizzare i valori della matrice. Pud succedere,
infatti, che i valori di y = 0° dei semi piani C- siano
diversi fra loro anche se il sistema di rilievo C-y lo
esclude per definizione; cid pud dipendere da vari fattori
quali un non perfetto allineamento dell’apparecchio a
goniofotometro o piccole variazioni di flusso durante il
rilievo. La normalizzazione avviene sulla media di tutti
i valori a y = 0° oppure sulla media dei valori a y = 0°
delle colonne evidenziate.
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. * Costante (Moltiplica per Costante): € da utilizzarsi

quando € necessario moltiplicare la matrice ricavata
dal rilievo a goniofotometro per un fattore costante
predefinito. E’ il caso, ad esempio, dei fattori forniti dagli
enti di certificazione per la calibrazione dei luxmetri
quando gli stessi strumenti non dispongano di un
sistema di registrazione interno di tale valore

. cd/klm > lux o lux > cd/klm: questa opzione € utile
al momento dell'inserimento dei dati per configurare
I'unita dei dati a disposizione da inserire.

Questa funzione & attiva solo se sono state inserite la distanza e il flusso di lampada NOTA BENE

del rilievo
f. le Lampade associate al rilievo ricavate dai cataloghi

disponibili.

Per associare una o piu lampade & necessario:

. attivare la Finestra Principale di Gestione del Database
Fotometrico

. selezionare Lampade dalla Casella delle Tipologie

. attivare I'archivio da cui si desidera prelevare la
lampada; nella Finestra dei File compare la lista
corrispondente all’archivio selezionato

. attivare la casella Lampade della finestra di inserimento
del rilievo

. cliccare col tasto sinistro del mouse sulla lampada
prescelta e trascinarla (operazione drag and drop)
nella finestra Lampada dell'inserimento del rilievo,
rilasciando infine il tasto. Durante I'operazione di
trascinamento compare un cerchio barrato se si &
sopra zone non attive mentre scompare quando si &
sulla casella lampade: rilasciando il tasto del mouse
la lampada viene associata al rilievo e la relativa
descrizione riportata nella finestra.

E’ possibile effettuare I'operazione di trascinamento piu volte in funzione del numero

totale di lampade da associare al rilievo. Sara possibile modificare in seguito il numero NOTA BENE
di lampade, operazione da compiere comunque con la massima cura.

-

g. ¢ infine possibile selezionare la finestra Grafici con cui visualizzare le
curve inserite o in fase di inserimento al fine di un controllo immediato.
Selezionando Grafici compare la finestra riportante i bottoni dei grafici
disponibili che sono:

. Diagramma Polare C : ¢ il diagramma
polare realizzato a piani C- o V-
costanti

. Diagramma Polare Gamma : € il
diagramma polare realizzato ad
angoli Gamma- o H- costanti Za

Codice Morme rilievo ASTRID 210 1
Codice rilevo 82301 419
Targa | [ill Tecnici | [£] Angoli | [ Matrice | Lampade [Z

Sollner :z:g J’)ﬂ

Polare G il
: J Home riievo : ASTRE 180.0 \,\l\
A Eﬂg e e t‘ﬂ] Codeeiera: B3] 1gg0 \5|1

Nome rilieva ASTRID 21 Nome riievo ASTRID 21074 150 -

. Qlagramma Car_te5|ano .C: e il YT T ‘ 450 —
diagramma cartesiano realizzato a | 135 s 15 135 50 120 100
piani C- o H- costanti 105 1

. Diagramma Cartesiano Gamma: ¢ il
diagramma cartesiano realizzato ad
angoli Gamma- o H- costanti.

Polare C

cd/kl
90 180 270 3

Per visualizzare uno dei diagrammi eseguire
i passi qui descritti:

1. Attivare la finestra Matrice e selezionare
uno o piu piani C- o V- o angoli Gamma- o
H- cliccando sui valori delle ordinate o delle ascisse: il piano
o I'angolo selezionato cambiano il proprio colore di sfondo

2. Attivare la finestra Grafici e selezionare uno o piu dei grafici
disponibili. E’ possibile spostare la finestra del grafico e
riattivare la finestra Matrice per ulteriori selezioni o deselezioni.
Il programma provvede automaticamente alla rappresentazione
dei grafici nelle opportune finestre.

Visualizzazione Grafici e scelta Piani/Angoli
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NOTA BENE
- >

NOTA BENE
-

Terminata la definizione dei dati selezionare il bottone Salva posto nella parte
inferiore della finestra di inserimento con cui il programma provvede a salvare i dati
nel database fotometrico.

Per stampare i grafici selezionati e visualizzati attivare il menu di gestione cliccando
sul simbolo grafico posto in alto a sinistra della finestra del grafico e selezionare la
funzione Stampa.

C. Lampade

1. Attivare ‘Lampade’ dalla Casella delle Tipologie della Finestra Principale di
Gestione del Database Fotometrico

2. Selezionare I'archivio di lampade dalla Finestra degli Archivi cliccando una

volta su di esso; nella Finestra dei File alla destra compare la lista degli
elementi disponibili inseriti nell’archivio

3. Spostare I'evidenziazione nella Finestra dei File selezionando a caso uno
degli elementi. L’ archivio di partenza, nella Finestra degli Archivi, rimane
evidenziato ma in colore grigio

4, Selezionare a questo punto la funzione Oggetto/Inserisci o premere il tasto
INS da cui compare la finestra di inserimento della nuova lampada
5. Definire a questo punto i dati quali:
a. il codice della nuova lampada
b. i dati di Targa della lampada come Descrizione (Nome) e Sigla
ILCOS
C. i dati Elettrici come la Durata [h], la Potenza [W], il tipo di Attacco e
le Dimensioni (Lunghezza e Larghezza [mm])
d. i dati llluminotecnici come il Flusso [Im], il Grado RC, la Temperatura

Colore [°K], I'RC e I'Efficienza [lumen/Watt]

Terminata la definizione dei dati selezionare il bottone Salva posto nella parte
inferiore della finestra di inserimento con cui il programma provvede a salvare i dati
nel database fotometrico.

D. Tabelle

1. Attivare ‘Tabelle’ dalla Casella delle Tipologie della Finestra Principale di
Gestione del Database Fotometrico

2. Selezionare I'archivio llluminamenti o Luminanze da cui, nella Finestra dei

File, compaiono i file disponibili.

Nel caso llluminamenti le tabelle da inserire devono includere valori dei fattori ridotti
di riflessione tali da ottenere valori assimilabili a degli illuminamenti utilizzando la
procedura di calcolo delle Luminanze (procedura ammessa dalle Raccomandazioni
CIE 30 — Programma STAN). In genere € sufficiente la tabella RO_E disponibile.

3. Spostare I'evidenziazione nella Finestra dei File riportante la lista degli
elementi disponibili. L’ archivio selezionato, nella finestra di sinistra, rimane
evidenziato ma in colore grigio

4, Selezionare a questo punto la funzione Oggetto/Inserisci o premere il tasto
INS da cui compare la finestra di inserimento della nuova tabella
5. Definire a questo punto i dati quali:
a. il codice della nuova lampada
b. i dati di Targa della tabella come Descrizione (Nome) e Nome
dell'Operatore
C. gli elementi angolari (Angoli) relativi alla tabelle: il programma

riassume in questa finestra i passi angolari, sia per i valori di § che
per quelli di tg(y). La tabella dei fattori ridotti di riflessione € fissa e
non modificabile.

d. la Matrice dei fattori ridotti di riflessione cui inserire i valori. Utilizzare
le frecce su-giu per spostarsi all'interno della tabella in senso verticale,
il tasto TAB per spostarsi in senso orizzontale.

Terminata la definizione dei dati selezionare il bottone Salva posto nella parte
inferiore della finestra di inserimento con cui il programma provvede a salvare i dati
nel database fotometrico.
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Import
Questo menu include le funzioni per 'importazione di dati fotometrici in formato FDB
OxyTech e di quelli nei formati standard internazionali quali:
. CIE/CEN
. Eulumdat
. Cibse TM-14
. IESNA86-91-95 LM-63
. LTLI.
Le funzioni disponibili del menu sono:
. Importa FDB permette I'importazione dei singoli oggetti (apparecchi, rilievi,
lampade e tabelle) componenti il file fotometrico in formato FDB aperto con
la funzione DATABASE / Apri
° Importa File permette I'importazione di file fotometrici nei formati standard
riconosciuti quali Eulumdat, Cibse TM14, IESNA86-91-95 LM63 oltre a IESNA
Gels (programma GE) e LTLI
. Autoimport permette di aprire una seconda volta il database corrente e di
effettuare le operazioni di gestione come la copia di un apparecchio in un
nuovo archivio ecc.
° Importa Gonio e Importa Nuovo Gonio sono funzioni dedicate alla
importazione dei valori ricavati dalle letture goniofotometriche con macchine
T2 e T4 OxyTech.
Importa da FDB _
Questa funzione consente di importare singoli oggetti i m - CE&
(apparecchi, rilievi, lampade e tabelle) componenti il e N 21l [T
file fotometrico in formato FDB aperto con la funzione
DATABASE / Apri. e e

+ ) Stradali

Le operazioni da compiere sono le seguenti:

1. Selezionare IMPORT/Importa da FDB e aprire cosi
la finestra di Importa da FDB che compare al di sotto
della finestra del Gestore Principale

2. Selezionare la funzione DATABASE / Apri e attivare
il file fotometrico *.FDB (file di partenza) da cui si
desidera estrarre alcuni elementi della lista degli
apparecchi, dei rilievi, delle lampade o delle tabelle dei fattori ridotti di
riflessione. Gli elementi di tale file sono riportati nelle finestre della parte
inferiore della finestra di importazione

Import da FDB (File FDB di partenza non attivato — punto 1)

3. Selezionare, nell’albero del database fotometrico —
% ! K , s Archivio Fotometrico =3
.FDB aperto (file di partenza), 'archivio di interesse;  [[iiee comte it cpart
nella parte destra della finestra di scelta compare  [uwecsi - @[® 8] 2 el Bl
la lista degli apparecchi, rilievi, lampade o tabelle :
. T . e . i Codice Mome:
disponibili che sono selezionabili con le usuali % 7 Proistton

+ ) Stradali

funzioni di Windows come clic su di un unico
elemento oppure Control-clic o Shift-clic per
selezionare piu elementi < »

4. Trascinare gli elementi selezionati verso I'archivio
di destinazione avendo cura di mantenere il tasto |=———— @
sinistro del mouse premuto. L'operazione & simile
a quelle eseguibili per lo spostamento dei file nel
programma di Gestione delle Risorse di Windows
95. Il programma mostra automaticamente durante
il trasporto con un cerchio barrato nei pressi della
punta del mouse le zone in cui non & possibile
scaricare i file, con I'icona del tipo di file invece quelle
zone in cui & invece possibile. Rilasciando il tasto del Importa da FDB (File FDB di partenza attivato — punto 2)
mouse il programma provvedera ad importare i file
selezionati nell’archivio base.

Per ritornare al Gestore Principale selezionare il simbolo X.

Home Dimensione | Madficata

]
Te0F
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Home Dimensione | Madificata

Importa File (Albero dei dischi— punto 1)

Archivio Fotometrico

Datzbase Oggetto Import Export

bpparecchi - &l® 8l el B
&) Generic Codice [ Home
-y Proiettorl
17y Stradal
<
A home Dimensione | Modificato |
G GWBDSSL-6..  l8an
“ GWB4054-6... 14391
e GWE4z1SE.. 15432

Copia File (File selezionati — punto 3)

Importa File

Questa funzione consente di importare file fotometrici nei
formati standard riconosciuti quali Eulumdat, Cibse TM14,
IESNA86-91-95 LM63 e LTLI oltre al formato IESNA GELS
tipico del programma distribuito da GE.

Le operazioni da compiere per effettuare I'importazione sono
le seguenti:

1. Selezionare IMPORT/Importa File e aprire cosi la
finestra di Importa File che mostra, nella sua parte alla sinistra,
I'albero dei dischi disponibili

2. Selezionare la cartella dell’albero in cui sono allocati i
file che si desidera importare

3. Evidenziare un file col clic sinistro del mouse o piu file
con Control-clic o Shift-clic

4, Trascinare gli elementi selezionati verso I'archivio di
destinazione avendo cura di mantenere il tasto sinistro del
mouse premuto. L'operazione € simile a quelle eseguibili per lo
spostamento dei file nel programma di Gestione delle Risorse di
Windows 95. Il programma mostra automaticamente durante il
trasporto con un cerchio barrato le zone in cui non € possibile
scaricare i file, con l'icona del tipo di file quelle zone in cui
invece possibile.

Il programma, prima di trasferire il file nell’archivio di
destinazione, mostra la finestra con le caratteristiche dello
stesso: selezionare quindi Copia per importare, Salta per
evitare I'importazione.

Per ritornare al Gestore Principale il simbolo X.

Puo succedere che si sia evidenziato un file non in uno degli standard previsti; in
NOTA BENE questo caso il programma mostra le caratteristiche del file ma risulta inibito il tasto
Copia non essendo possibile I'importazione.

Questa funzione consente di effettuare le operazioni di gestione sui singoli oggetti
(apparecchi, rilievi, lampade e tabelle) componenti il database fotometrico in formato

Autoimport

Archivio Fotometrico
Databass Oggetto Import Export
Apparecchi - @B ] svalal Bl
+ Codics [ Mome
# ) Proiettori
) Stradsli

<
Apparecchi - @

#| ) Generici Codice | Mame

#y Proiettori
% ) Stradal

Importa da FDB (File FDB di partenza attivato — punto 2)

FDB corrente.

Le operazioni da compiere sono le seguenti:

1.  Selezionare IMPORT/Autoimport e aprire cosi la finestra
che compare al di sotto della finestra del Gestore Principale

2. Selezionare, nell’albero del database fotometrico *.FDB
aperto (file di partenza), I'archivio di interesse; nella parte
destra della finestra di scelta compare la lista degli apparecchi,
rilievi, lampade o tabelle disponibili che sono selezionabili con
le usuali funzioni di Windows come clic su di un unico elemento
oppure Control-clic o Shift-clic per selezionare piu elementi

3. Trascinare gli elementi selezionati verso I'archivio di
destinazione (parte superiore) avendo cura di mantenere
il tasto sinistro del mouse premuto. |l programma mostra
automaticamente durante il trasporto con un cerchio barrato
nei pressi della punta del mouse le zone in cui non € possibile
scaricare i file, con I'icona del tipo di file invece quelle zone
in cui & invece possibile. Rilasciando il tasto del mouse il
programma provvedera ad copiare i file selezionati nell’archivio
base.

Per ritornare al Gestore Principale selezionare il simbolo X.
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EXQOI‘t Archivio Fotometrico

Databass Oggetto Import Export

Questo menu consente I'esportazione dei dati fotometrici  [eeeacceri ST &%als B[F
in formati standard internazionali quali: — — -
= Enerici ~ odice lome tad

_J ASTRID

. CIE / CEN (non disponibile nell’attuale versione) S :

& GWENSIZ BOLLA Zx13W F3Q

Eul . DOMUS & GWaDE01 GUSCIO 60W 184
. ulumdat ) FRIBAY & Gansod GUSCIO 9w FSD

i | GFF & GWans07 GUSCIO 2x9W FSD 2
. Cibse TM-14 =) HALLE 8 | o A -

S HALLE T

. IESNA86-91-95 LM-63
. LTLI.

Per esportare i dati fotometrici presenti nell’archivio *.FDB
attivo in formato Eulumdat € necessario:

umero Oggetti : 30

Selezione Fotometrie da Esportare — Export (Punto 2)

1. Visualizzare il Gestore Principale e selezionare Catele
larchivio d’interesse £ &
& ELLLIMDAT Hal
2. Evidenziare un file col clic sinistro del mouse o pit | . .. ..
file con Control-clic o Shift-clic dalla lista posta alla | - ...,
destra LU
3. Selezionare la funzione Export da cui compare la  asCl
finestra di esportazione - [EsNABS et
4. Definire il tipo di esportazione (Eulumdat) e la cartella Ll
in cui si desidera scaricare i file mediante gli usuali { HESHAGEL
comandi di Windows L ah
5. Selezionare il tasto OK per dare inizio all’'operazione

di esportazione da cui il programma presenta la Finestra Esportazione di File nei Formati Standard (punto 3-4)

finestra di conferma che viene associata a ogni file

precedentemente selezionato. Tale finestra presenta

i seguenti campi:

. Note alla Esportazione: vengono qui riportate
alcune note sul tipo di file come se il file pud
essere 0 meno esportato; pud succedere
infatti che, a seconda del tipo di formato, i dati
presenti nel database non siano sufficienti per More del file :
creare il file ASCII

MHate all'export :
Rilievo esportabile

Codice : |GW80591

. Nome FiI_e: ¢ il nome dgl filg di destinazione Codice riiev S
automaticamente attribuito da parte del el e o0
programma ma che puo essere modificato Tihn EpoareeehiG I =
. Codice (Apparecchio): & il codice
. . . . X Pt totals |
dell’apparecchio e viene inserito nel file st tEaL)
Eulumdat. Tale codice pud essere modificato
in funzione delle necessita Esporta Esporta Tutti Salta
. Codice Rilievo: ¢ il codice del rilievo e viene
inserito nel file Eulumdat
. Sigla Fabbricante: € la sigla del fabbricante Finestra Dati Rilievo e Conferma Esportazione (Rif.p.to 4)
I'apparecchio o del laboratorio che ha effettuato
il rilievo
. Tipo Apparecchio: permette di discriminare il tipo di apparecchio
secondo le specifiche proprie del file Eulumdat fra:
. 1 = sorgente puntiforme con asimmetria attorno all’asse
verticale
. 2 = sorgente lineare
. 3 = sorgente puntiforme con altra simmetria
. Potenza Totale: deve essere qui indicata la potenza totale [W]

dell'apparecchio intesa come somma delle potenze delle lampade.

| campi della stessa finestra ma relativi ai file in formato IESNA86-91-95 LM-63 e
Cibse TM-14 sono i seguenti:

. Note alla Esportazione: vengono qui riportate alcune note sul tipo di
file come se il file pud essere o meno esportato; pud succedere infatti NOTA BENE
che, a seconda del tipo di formato, i dati presenti nel database non
siano sufficienti per creare il file ASCII -

. Nome File: & il nome del file di destinazione automaticamente attribuito

da parte del programma ma che pud essere modificato
° Codice (Apparecchio): € il codice dell’apparecchio e viene inserito
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@ | ik |obe |

D atabase fotor
Path: C:ADog
Wersione : 1
Stata:  (Corret

Utilizzator :

nel file Eulumdat. Tale codice pud essere modificato in funzione delle

necessita
NOTA BENE ° Codice Rilievo: € il codice del rilievo e viene inserito nel file
Eulumdat
° Sigla Fabbricante: € la sigla del fabbricante I'apparecchio o del
laboratorio che ha effettuato il rilievo
° Ballast Factor
° Potenza Totale: deve essere qui indicata la potenza totale [W]

Manutenzione NEEEGEN Importa File  Exit

Globale
Genetici
Proigttori
Stradali
Riliei CGI
Riliewi €5
Riliei ¥H
Lampade
Tabelle

dell’apparecchio intesa come somma delle potenze delle lampade.

| campi della stessa finestra ma relativi ai file in formato LTLI Scandinavo
sono i seguenti:

° Note alla Esportazione: vengono qui riportate alcune note sul tipo di
file come se il file puo essere o meno esportato; puod succedere infatti
che, a seconda del tipo di formato, i dati presenti nel database non
siano sufficienti per creare il file ASCII

° Nome File: & il nome del file di destinazione automaticamente attribuito
da parte del programma ma che puo essere modificato
° Codice (Apparecchio): ¢ il codice dell’apparecchio e viene inserito
nel file Eulumdat. Tale codice pud essere modificato in funzione delle
necessita
° Codice Rilievo: € il codice del rilievo e viene inserito nel file
Eulumdat.
6. Selezionare infine Esporta per esportare il file nel formato selezionato o Salta

per annullare I'operazione di esportazione di quel file. Ripetere I'operazione
per tutti i file precedentemente selezionati.

BEE

Apparecchi Generici (Proiettori — Stradali)

La funzione Apparecchi (Generici — Proiettori — Stradali)
permette di accedere alle funzioni di visualizzazione delle
caratteristiche fotometriche, sia grafiche che tabellari, dei
singoli apparecchi le cui modalita di gestione sono identiche
nei 3 casi: vengono trattate quindi nel seguito solo quelle
degli Apparecchi Generici.

| passi da seguire per arrivare alla visualizzazione delle

| =|

m.fdb
Al U zershDocumentihGiw S oftwareProlite

caratteristiche degli apparecchi sono i seguenti:
1. Selezionare la funzione FINESTRE/Apparecchi Generici

Menu Finestre — Accesso alle Funzione Apparecchi da cui compare il Gestore Apparecchi Generici. Tale finestra,
suddivisa in 2 parti, & composta:
o Area Selezioni:
. da una combo-box con cui selezionare I'archivio di apparecchi

B Apparecchi Generici

Selezioni
Archivio :

fra quelli disponibili
e da una lista corrispondente all’archivio di apparecchi
CEx attivo
e Area Informazioni:
e dalla descrizione di archivio, nome e codice del rilievo

Codice

Name »~

G'WB23M
G'WB2302
G'WB2303
G'WB2304
GWBZ3Z1
GiWwWB2322
GWwWB2323
G 4

associato all'apparecchio
o dalla relativa curva fotometrica

2. Cliccare 2 volte sull’apparecchio selezionato da cui
compare cosi la finestra di gestione del singolo apparecchio

ASTRID 210 1IP20 118w FS0
ASTRID 210 IP20 2418w FS0
ASTRID 210 IP20 1x28w FS0
ASTRID 210 IP20 2428w FS0
ASTRID 210 IP44 1418w FS0
ASTRID 210 1P44 2418w FS0O
ASTRID 210 1P44 1428w FS0
TEID 210 P44 226 FS0 b

Informazioni

che racchiude gli elementi seguenti:
C 0 rosso] - C 90 [blu)

Archivio riiewvo
ASTRID
Mame rilievo

Codice riieva
82301.419

ASTRID 210 1x18w FSU 1P20

o il codice dell'apparecchio

e 3 finestre con cartellini (tag) relative ai seguenti
elementi:

e Targa: per mostrare i dati di targa dell’apparecchio come
la Descrizione dell’Apparecchio (Nome), il Tipo o Forma
(rettangolare, circolare ..) e le dimensioni (Lunghezza,
Larghezza e Altezza [mm]) sia dell’apparecchio che dell'area

105 120 165 120 105
| 7o
75|

0
75
-.| B0

6O | -

Finestra Gestore Apparecchi Generici luminosa per il calcolo delle luminanze/abbagliamenti

. Area: per mostrare i dati relativi all’area luminosa
dell’'apparecchio

. Rilievi: per accedere alla finestra di gestione delle



modalita di visualizzazione.
Selezionando Rilievi compare
la finestra composta da 2
sottofinestre la prima riportante
i rilievi associati all’apparecchio
selezionato (possono essere
infatti associati ad un unico
apparecchio piu rilievi) la
seconda le lampade associate
al rilievo selezionato.

. Grafici: selezionando Grafici
compare la finestra riportante
i bottoni dei grafici disponibili
che sono:

. Diagramma Polare C : & il
diagramma polare realizzato a
piani C- costanti

. Diagramma Polare Gamma : &
il diagramma polare realizzato
ad angoli Gamma- costanti

. Diagramma Cartesiano C :
e il diagramma cartesiano
realizzato a piani C- costanti

. Diagramma Cartesiano
Gamma- : é il diagramma
cartesiano realizzato ad angoli
Gamma- costanti.

. Abbagliamento: € il diagramma
di Soellner che permette di
visualizzarela curvadiluminanza
dell’apparecchio selezionato
(funzione disponibile solo nel
caso di apparecchi generici e
stradali).

Visualizzato questo grafico dalla sezione Apparecchi
vengono mostrati solo le curve di luminanza dei semipiani
principali, vale a dire quello C-0° e quello C-90°.

Nel caso si desideri visualizzare le curve di luminanza di
ogni semipiano rilevato € necessario selezionare il rilievo
corrispondente, visualizzare il diagramma dell’abbagliamento
e scegliere dalla sezione Matrice il semipiano che si vuole
rappresentare.

Codie e Nome ievo ASTRID 21014
| Codice tievo 82301 419
Targa | [l] Tecnici | [Z] Angoli | B Matrice | Lampade [ Grafici
Polare C ] Sollner
Polare G
= - = = 95
[(Zcanesiona s O Ecatosiomc[- | Zporec (- |5/ [l
Nome iilievo ASTRID 2| Nome iievo ASTRID Nemerilzva ASTRID 210 14129
Codice risvo: 82301 A4 Coroe tilevo 823014 Codce iilevo 2301 413
B — e 135 150 165 135
270.0 In e
125 wia 105
225.0 90
100 Al 75
180.0
—: 7 5
135.0 | 25
B 90.0
25 - 5.0 2l
cdjkl | fed
90 180 270 3 50 120

GEWIS5

Codice IE

Targa | (4] Area | [ Rilievi | [Z] Grafici |

Nome [

Apparecchio Area luminosa :

Tipo: [Tk =] Teo: | &l
Diametro [mm] I Diametro [mm] o
Spargenza [mm] : Alezza [mm] 1

Finestra Dati Apparecchi

Codice : [

Targa] (& Area Rilievi I Grafici]

Codice | Archivio MNome
82301 419 ASTRID ASTRID 210 1x18W F50 [P20|

£ >

Codice Archivio Nome
DD1521 QSRAM ILCOS FET//C,FSQ,FSD,FC DULLX D

Finestra Dati Apparecchi (Punto 2-Rilievi)

Codice : |

Targa I Tecnici I & Angoli I Matrice] Lampade} Grafici I

Home : |

Data: [f 1

Operatare | 1

Distanza Rilievo

e
Flusso ,7

Posizione Lampade : |

Mumera Lampade :
Rendimenta : 71.45

Simmetria l o J

Max gamma : ‘ 1 J

Finestra di Scelta del Tipo di Visualizzazione (Punto 2-Rilievi)

Visualizzazione
Grafici e Scelta

Per stampare i grafici selezionati e visualizzati attivare il menu di gestione cliccando
sul simbolo grafico posto in alto a sinistra della finestra del grafico e selezionare la
funzione Stampa.

NOTA BENE
C &



114

 Rilievi CGI = Rilievi Generici (Proiettori — Stradali)

Selezioni . - . . . . .
Hrchivio La funzione Rilievi (Generici — Proiettori — Stradali)

_ permette di accedere alle funzioni di visualizzazione delle
Codice |NUmE . g . . . . .
3230 ATS A5TRID 210 1¢18w F50 P20 caratteristiche fotometriche, sia grafiche che tabellari, dei
82302.422 ASTRID 210 218w F50 IP20 H HH H H Ho H H H 7 H
S FriH e singoli rilievi le cui modalita di gestione sono identiche nei
82304425 ASTRID 210 226w F50 IP20 i i i i i
e i e 3 casi: vengono trattate quindi nel seguito solo quelle degli
62322421 ASTRID 210 2418w F50 1P44 Apparecchi Generici.
AT A ASTRIM 70 1 w?Fud FEN IPAA

| passi da seguire per arrivare alla visualizzazione delle
joitina o caratteristiche dei rilievi sono i seguenti:
Codice : C 0 [rossa) - C 90 [blu) i i . . . .
5230 413 1. Selezionare la funzione FINESTRE/RIilievi Generici da cui
105 135 165 120 . e .. X ..

Sirmetia =y compare il Gestore Rilievi Generici. Tale finestra, suddivisa
CGI sim 90-270 1 A .
o s T P in 2 parti, &€ composta:
Fendmenta: | 71.45 80, - e Area Selezioni:
M. lampade 1 I . . y . P .
e T . ¢ dauna combo-box con cui selezionare I'archivio di rilievi

fra quelli disponibili
e da una lista corrispondente all’archivio di rilievi attivo

e Area Informazioni:
e dal codice del rilievo

e dal tipo di simmetria del rilievo inclusa l'indicazione del
massimo valore di Gamma (90° o0 180°)

e dal rendimento del rilievo

Codice : [

Targa I Tecnici | [&] Angoli | B Matrice | Lampade | [Z] Grafici |

Home : |

e dal numero di lampade totali dell’apparecchio

Dete: [Tz 2. Cliccare 2 volte sul rilievo selezionato da cui compare la
Operstore: | finestra di scelta delle modalita di visualizzazione composta
Distanza Ri i i i

istanza Fillevo EE dai seguenti elementi:
Flusso [omon

e Targa: vengono qui riportati i dati di targa del rilievo come
Nome, Data, Operatore, Distanza di Rilievo [m] , Flusso

Posizione Lampade : |

Murmera Lampade :

i Totale [Im], Posizione e Numero Totale delle Lampade
o =
Morgomma: | & e Tecnici: sono qui riportati i dati tecnici del rilievo come la

Temperatura [°C] e I'Umidita Relativa [%] del laboratorio dove

¢ stato effettuato il rilievo, la fotocellula utilizzata e la tensione

[V] e la corrente di alimentazione [A] dell’apparecchio

e Angoli: vengono qui riassunti i passi angolari relativi

Finestra di Scelta del Tipo di Visualizzazione ai piani C- o V- e agli angoli Gamma- o H- della tabella
fotometrica

(Punto 2-Rilievi) ) L . ) o
e Matrice: € la tabella fotometrica in cui sono registrati, in

funzione dei piani C- o V- e degli angoli Gamma- o H-, i valori
delle intensita luminose in [cd/kim]

Codice : [

Targa] Tecnici I Angoli Matrice ILampade ] Gralicil

C [ed/kim]

e Lampade: questa finestra riporta le lampade associate
al rilievo

. 270.00 [ 300.00 [ 33000 | 0.00 e Grafici: selezionando Grafici compare la finestra
159.56| 159.56| 159.56| 159.56 . . . . SN e
4 riportante i bottoni dei grafici disponibili che sono:
& 171.54| 172.91 172.80| 175.61 . . . .
m 190.95| 200.74| 190.50| 204.33 e Diagramma Polare C : & il diagramma polare realizzato
a 710.37| 221.71| 241.68| 253.87 a piani C- costanti
209.56| 229.41| 272.88| 303.88 . N .
e Diagramma Polare Gamma : & il diagramma polare
165.87 | 221.26| 267.61| 327.22 li t d li G tanti
TR RRTTAT} T FE REITEE realizzato ad angoli Gamma- costanti
149.45| 175.05] 20919] 234.82 e Diagramma Cartesiano C : & il diagramma cartesiano
145.40| 162.77| 206.41| 229.10 realizzato a piani C- costanti
131.24( 151.04| 201.36| 231.48 . . s .
e Diagramma Cartesiano Gamma- : € il diagramma
_odkim s | - cartesiano realizzato ad angoli Gamma- costanti.

Per visualizzare uno dei diagrammi eseguire i passi descritti
Finestra Matrice nel seguito:

(Punto 2-Rilievi-Matrice-1) 1. Attivare la finestra Matrice e selezionare uno o pit piani C-
0 V- 0 angoli Gamma- o H- cliccando sui valori delle ordinate o
delle ascisse: il piano o I'angolo selezionato cambiano il colore di sfondo.

2. Attivare la finestra Grafici e selezionare uno dei grafici disponibili. E’ possibile
spostare la finestra del grafico e riattivare la finestra Matrice per ulteriori
selezioni o deselezioni.
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Codice

Nare rlieva : ASTRID 21071%

| Codice riievo 82301419
Targa | [ff] Tecnici | [£] Angoli | [ Matrice | Lampade Grafici

120 90 60

Polare C ] Soll XN 225 T
olare ollner 135 g

Polare G 165

Maome riievo ASTRID 21 Nome riieva ASTRII Nome riieva ASTRID 210 1
Cadice: rilieve 82301.81 Codice rilievo 82301 Codice rilievo 82301.419
5 a15.0] ¢ 135 150 165 135
270.0 h 120
125 ST 105
225.0 90
100 n\ 75 75
= 180.0 U
135.0 45 | 45
50
s 0 /0L
b o Vgsi_EH\ .
dfkl cd, L, A79cdild]
Lam[}ade 50 180 270 3 60 120 15 15

La funzione FINESTRE/Lampade permette di accedere alle

funzioni di visualizzazione delle caratteristiche delle lampade Vicuglizzazione Craiicie Sceila Biapiangol

disponibili negli archivi. (Punto 2-Rilievi-Matrice-2)
Per visualizzare le caratteristiche delle lampade seguire i
punti qui descritti: B Lampada =1
1. Selezionare la funzione FINESTRE / Lampade da || Sclezioni S—
cui compare il Gestore Lampade. Tale finestra, _
. . P Codice Morme fad
suddivisa in 2 parti, & composta: T2 CIRCUINE
Area Selezioni 0 CRCLNE
) rea Selezioni:
. e oo
. da una combo-box con cui selezionare 9507 STANDARD T
y . . . 29508 STANDARD TS
I’archivio di lampade fra quelli 3610 TANDARD T8 =
diS Onlblll Informazioni
p
. . B .. Codice ILCOS FC22 Temp.Colore 3000
. da una lista corrispondente all’archivio s P - e
di |ampade attivo Patenza 2z Wita Media Nominale 50% 12000
; ) Altacco 2613 Ind.Resa Coloii Ra 51
o Area Informazioni: Clase Cobre
. . o Dimensioni L=2035
. dai dati caratteristici della lampada come
Sigla, Flusso [Im] ...
. . . Finestra Gestore Lampade
2. Cliccare 2 volte su una delle lampade della lista da cui a
compare la finestra con cui & possibile visualizzare i (Punto 1)
diversi dati della lampada suddivisi in:
. Targa: vengono qui riportati i dati ditarga della [l Rd RREEHE 3
lampada come Nome Gruppo, Sigla ILCOS Fodce:
e Descrizione Targa I Elettrici I O IIIuminntet:nit:i]
. Elettrici: sono qui riportati i dati elettrici della Mome:  [SIRCLINE
lampada come la Durata [h], la Potenza CodicellCOS:  [Fozz
[W], I'Attacco e le Dimensioni (Lunghezza e Daserizans :
Larghezza [mm]) |C\F|CL\NE FCATA A 2G13
. [lluminotecnici: vengono qui riassunti i
dati come il Flusso [Im], il Grado RC, la _
Temperatura Colore [°K], 'IRC e I'Efficienza o Sk
[lumen/Watt].
Tabell Finestra Dati Lampade
abelle
La funzione FINESTRE/RIlievi permette di accedere alle ==
funzioni di visualizzazione delle caratteristiche delle tabelle [l EEX
dei fattori ridotti di riflessione in genere utilizzate per il calcolo Selezioni |
delle luminanze negli impianti di illuminazione stradale (fare RLEANG, ILLUMINAMEN
riferimento alle Raccomandazioni CIE 30). Corics [ o
Per visualizzare le caratteristiche di una delle tabelle HILE SN AR D
disponibili seguire i punti qui descritti:
1. Selezionare la funzione FINESTRE / Tabelle da cui
compare il Gestore Tabelle. Tale finestra, suddivisa _
in 2 parti, & composta: 3 ! 2
. Area Selezioni: Informazioni
. da una combo-box con cui selezionare
Iarchivio di tabelle fra quelle Finestra Gestore Tabelle
disponibili
(Punto 1)

. da una lista corrispondente all’archivio
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di tabelle attivo
e Area Informazioni:
e (non attiva in questa versione del programma)

2. Cliccare 2 volte su una delle tabelle della lista da cui
compare la finestra con cui & possibile visualizzare i dati
caratteristici della tabella suddivisi in:

e Targa: vengono qui riportati i dati di targa della tabella
come Nome della Tabella e Operatore

e Angoli: vengono qui riassunti i passi angolari della
tabella

o Matrice: & la tabella vera e propria in cui sono registrati,
in funzione dei piani C- o V- e degli angoli Gamma- o H-, i
valori dei fattori ridotti di riflessione in funzione degli angoli
Beta e Delta.

B 1L usINARENTI

Codice : F0_E

Targa l Angoli | [H Matrice |

Mome:  [TABELELLA STANDARD

Operatare |

Data: [5/5/13a6

Sigla : [ILLUMINAMINAMENTI
Tipo di tabella :

| [luminamenta j

Importa File

Questa funzione consente di importare file fotometrici nei
formati standard riconosciuti quali Eulumdat, Cibse TM14,
IESNA86-91-95 LM63 e LTLI oltre al formato IESNA GELS
tipico del programma distribuito da GE.

odifica Salva

Finestra Dati Tabella

Le operazioni da compiere per effettuare I'importazione sono

(Punto 2) le seguenti:
1. Selezionare IMPORT/Importa File e aprire cosi la
Archivio Fotometrico [M[E[E) finestra di Importa File che mostra, nella sua parte alla
Detobiase  Ouachto Inpatl Bxpr sinistra, I'albero dei dischi disponibili;
e =il 8w . , . . .
>3 & B 2o £ 2. Selezionare la cartella dell’albero in cui sono allocati i
D e i I file che si desidera importare;
g e 3. Evidenziare un file col clic sinistro del mouse o piu file
con Control-clic o Shift-clic;;
< :| @ 4. Trascinare gli elementi selezionati verso I'archivio di

destinazione avendo cura di mantenere il tasto sinistro del
mouse premuto. L'operazione & simile a quelle eseguibili
per lo spostamento dei file nel programma di Gestione delle
Risorse di Windows. Il programma mostra automaticamente
durante il trasporto con un cerchio barrato le zone in cui non
€ possibile scaricare i file, con I'icona del tipo di file quelle
zone in cui € invece possibile.

@

Home Dimensione | Madfficata |
GWB0S9LE.. 1880
GWE4054-6... 14391
GWE42IS .. 15432

4

TR =

Il programma, prima di trasferire il file nell’archivio di
destinazione, mostra la finestra con le caratteristiche dello

stesso: selezionare quindi Copia per importare, Salta per
evitare I'importazione.

NOTA BENE Pud succedere che si sia evidenziato un file non in uno degli standard previsti; in
questo caso il programma mostra le caratteristiche del file ma risulta inibito il tasto
Copia non essendo possibile 'importazione.

- >

Per ritornare al Gestore Principale il simbolo X.
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PHOTOVIEW

Photoview ¢ il programma che elabora i dati fotometrici degli apparecchi di
illuminazione in modo grafico e tabellare.

Per accedere a Photoview & necessario:

. Entrare in Photowin;

. Selezionare FINESTAR/Globale o cliccare sul pallino nero;

. Aprire uno dei gruppi disponibili fra Generici, Proiettori e Stradali;

. Cliccare su uno degli archivi disponibili sulla sinistra da cui compare 'elenco

degli apparecchi o dei rilievi inseriti nel file alla destra;

. Cliccare col tasto destro del mouse su uno dei file oppure sulla icona Grafici
e Tabelle da cui compare il menu contestuale da cui scegliere la funzione
Elaborazione che apre il programma Photoview.

Nel caso di accesso via Apparecchi e se vi sono disponibili piu fotometrie associate NOTA BENE
allo stesso apparecchio € necessario selezionare una delle fotometrie prima di
attivare Photoview.

PhotoYiew - [ASTRID ASTRID 210 IP20 1x18W.FSO GWB2301 (82301.419)] EEE

La Gestione di Grafici e Tabelle B BB BUBUEE0 .
Lanciato il programma Photoview si attiva la finestra di [ -%_ @ @-0=-0O
gestione che & composta dalle seguenti parti: o S e
. dalla Barra dei Menu posta nella parte superiore; [l
. dalla Barra delle Icone (Toolbar) associate alle e

funzioni della Barra dei Menu e posta inferiormente 3| o

a questa; L ccshia w70

- ’mww‘u o R

. da una parte centrale, sulla destra, riservata alla RO i

visualizzazione dei grafici e delle tabelle della o e le

fotometria selezionata;

120000 m
85738
awazant
e: ASTRID 210 1P20 1x18W F5Q Codie: 82301,A19

MaxInten: 342,59 e
Pos. Maxi | C=30.00 G=25.00
110000k

reaFrontale 00271722 i}
iio: ASTRID Noms: ASTRID 210 1x16W FSQIF20 Areataterale 0.000000 m2

. da una parte centrale, alla sinistra, una lista nella

quale vengono elencate le fotometrie correntemente

aperte; Photoview
. sempre nella parte centrale si trova una visualizzazione di un grafico

polare;
. da una parte inferiore nella quale vengono presentati i dati generali del

prodotto, le caratteristiche principali del rilievo, le dimensioni di massima.
La Barra dei Menu &€ composta dai seguenti menu:

. File che prevede le funzioni per la stampa di grafici e tabelle o per il
salvataggio degli stessi su file;

. Edita per gestire le funzioni di editing come I'acquisizione di un’immagine
o tabella in memoria;

. Opzioni per accedere alla finestra di configurazione del modulo
programma;
. Visualizza per gestire le funzioni di visualizzazione dei grafici;

. X (Uscita) per uscire da Photoview.
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File Edita Opzioni Misualizza 7 FILE
Anteprima Stampa Tutto Il menu File permette di gestire le seguenti funzioni (I'icona associata & riportata
Stampa Tutto alla sinistra):

Anteprima Stampa Schermo
Stampa Schermo

Anteprima Stampa Tutto per visualizzare a video I'anteprima di tutto
Imposta Stampante

quello che puo essere stampato del prodotto attivo.
Importa file. ..
Stampa Tutto per stampare a stampante tutto cid che pud essere
Salva Immadine stampato del prodotto attivo.
Salva Fotometria in DXF 30 Anteprima Stampa Schermo per visualizzare a video I'anteprima di

. : stampa di quanto attivo a video.
Salva Luminanza in DXF 30

Salva Pagina came DEF 2D
Salva Pagina come PostScripk 20
E=ci

Stampa Schermo per stampare a stampante il grafico attivo.
Selezionata la funzione compare la finestra di sistema da
cui selezionare gli elementi per la stampa. Premere OK per
confermare.

Menu File Imposta Stampante per accedere alla finestra di sistema per la

gestione delle stampanti.

Importa file .... consente di importare una fotometria nei formati
Eulumdat, IES e TM14.

¢ Questa funzione & attiva anche con la funzione “drag and drop”:
E’ sufficiente trascinare il file nell’elenco fotometrie per accedere a
tutte le funzioni di visualizzazione.

Salva Immagine per salvare I'immagine (diagramma polare,

ﬁ e cartesiano ....) in una immagine in formato BMP, JPG, TGA, PCX
o PNG.
. Salva Testo per salvare la matrice fotometrica o la tabella selezionata
| i in un file .TXT.

Salva Fotometria in File DXF 3D per salvare la matrice fotometrica
e in un file DXF 3D per visualizzare il solido fotometrico con un
programma CAD.

Salva Luminanza in DXF 3D, salva I'elemento grafico nel formato
DXF 3D

Salva Pagina come DXF 2D, salva I'elemento grafico nel formato
DXF 2D

Salva Pagina come PostScript 2D salva, ove prevista, il grafico nel
formato EPS

Esci per uscire dal programma; la stessa funzione si compie
premendo sulla X alla destra della finestra.

Luminanza come DXF 3D

Edita ©Opzioni  Wisualizza EDITA
Zopia Immagine Il menu Edita permette di gestire le seguenti funzioni (I'icona associata & riportata
Copia Titolo Finestra alla sinistra):

Copia Immagine per copiare 'immagine attiva (diagramma polare,
Menu Edita ﬁ e cartesiano ecc.) nella memoria temporanea. Tale immagine pud poi
incollarsi in una diversa applicazione di tipo grafico.

Copia Titolo Finestra per copiare in memoria temporanea il titolo
e della finestra corrispondente alla descrizione dell’apparecchio da
utilizzarsi con applicativi di testo.

Copia Tabella per copiare in memoria temporanea la matrice
o fotometrica dell’apparecchio in esame da utilizzarsi con applicativi
L di testo
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OPZIONI Opzioni Visualizza ¥

Il menu Opzioni contiene due sotto voci con le quali &€ possibile gestire le seguenti
funzioni:

Opzioni Generali
Opzioni Batch

Opzioni Generali Menu Opzioni

Opzioni Qenerali per accedere alla finestra di gestione della configurazione del
modulo.E possibile configurare i seguenti elementi:

. Lingua di Stampa con cui scegliere la lingua da utilizzarsi nella stampa di
grafici e tabelle;
. Lingua a Video per scegliere la lingua con cui gestire [ Ui dibisre RS
il programma Photoview a video; & . mer [ | [
o Larghezz_a _Immagine [pixels] con c_ui defi_nire il - T e
numero di pixels per la larghezza dellimmagine; —— _ « anasiisre
. . b L . . = s ’1_ Wiy rheipaers * 903Destra
. Opzioni EPS dove & possibile impostare il Fattore — — e
di scala per le linee ed il font predefinito col quale FD Lachesce enaive Piskl & oo i
esportare il diagramma. e
o Opzioni importazione IESNA spazio, tabulatore o | "™ faweswote G Dottt Ll
punto e virgola; = <] Fort [O05 " Spessoc i [T Facernaed pursrto
o Opzioni importazione IESNA consente di ruotare la | =™ e | e -
curva fotometrica quando questa & stata scritta con I —
un sistema di coordinate invertito. SR o ot E5HA
i . . - i s . . Spazio o % Import Diretto © Impoit Ruotato
. Unita di Misura per definire I'unita di misura per —

visualizzare grafici e tabelle fra candele [cd] e
candele su klumen [cd/kim];

. Numerazione Pagine per definire il numero della
prima pagina da stampare; la numerazione delle
pagine ¢ definibile solo se ¢ attivo il relativo campo.

. Nome file di default per i salvataggi consente di utilizzare i nomi di file lungo
secondo la specifica di windows oppure secondo lo schema 8+3 utilizzata
dalle prime versioni di DOS.

. Spessore linee delle curve e della griglia;

Impostazione del tipo di linea (pieno, tratteggiato, punteggiato) per default

per le curve ortogonali C0-180, C90-270 e determinarne il loro colore;

Attivazione del colore per il riempimento e della griglia;

C90/270 sinistra/destra per invertire la visualizzazione del grafico;

Unita di misura - Consente di scegliere tra S.I. € North American Units;

Scalatura fonts, abilitando il ceckbox & possibile variare, in termini percentuali,

la dimensione del font utilizzato per I'esportazione dei grafici.

Menu Opzioni generali

Premere OK per confermare le modifiche, Annulla per uscire dalla funzione senza
confermare le modifiche.

Opzioni Batch
Attraverso questa funzione ¢ possibile esportare il grafico

Opzioni Batch @

. . . . . P . Formato di 5 alvataggio Selezione Batch
relativo alla selezione di piu apparecchi dei quali & possibile
definire: [PNG | Polar ~|
. Formato di salvataggio: PNG o EPS;
. Tipo di grafico da esportare; el Fradi
. Cartella immagini: selezionare la cartella di

destinazione |E:\D ocuments and SettingzPietrohD ocumenti

L ’attivazione della funzione batch avviene nel modulo Pho- .
towin, selezionando piu fotometrie, cliccando col bottone
destro e selezionando la voce “esegui batch”. ok | s

@ e Ferma l'esecuzione della procedura batch. Mgy ObZoni baich
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visuglizza 7

w Barra Strumenti
Sovrapponi
Affianca

v 1 OxyTech IMEXG-1 FD 1x36W 230% S0Hz G56123 (INO1ANSE)

Menu Visualizza

¥

-

SOLO LITESTAR Pro

VISUALIZZA

Il menu Visualizza permette di gestire le seguenti funzioni

. Barra degli strumenti per attivare o meno la barra degli strumenti (barra
delle icone); la barra & attivata quando compare il segno V alla sinistra della
descrizione;

. Sovrapponi per sovrapporre le finestre attive;

. Affianca per affiancare le finestre attive

Il menu riporta, nella parte inferiore, I'elenco delle fotometrie in quel momento in
lista; quella attiva riporta il segno V alla sua sinistra.

Visualizzazione di Grafici e Tabelle

Selezionato un apparecchio e una sua fotometria, se ve n’é€ piu di una disponibile,
il programma mostra la finestra di visualizzazione da cui & possibile scegliere fra i
grafici e le tabelle disponibili per visualizzare la matrice fotometrica.

Le opzioni possibili sono:

Dati Generali

-
=
]
)

Cartesiano l

Classificazione

-r|
]
]
o
o

=
S
el

I=olux I

Izo-candele

Class. Stradale

D0paocO00E s

Solido Fotometrico

L

-

=B |kilizzazione EIEI

#bbagliam. I
Luminanza

Dati Generali

Matrice delle intensita

Diagramma Polare

Diagramma Cartesiano

Diagramma Zonale e Classificazioni
Internazionali

Diagramma apertura del Fascio

Tabella UGR

Diagramma isolux

Diagramma isocandela

Classificazione stradale

Solido fotometrico;

Fattori di Utilizzazione e Utilanza CIE

Diagramma di Soellner

Diagramma luminanza
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[ Piotoview - [(ASTRID ASTRID 210 120 118 FS0 G82301 (82301.419)]
[+ Fie Edta Opaoni Visusicza 7

Dati Generali

Sono qui visualizzati i dati dell’apparecchio, del rilievo [ = o v e I ] -~ ] - P
to e della | d come o ez o azATS
associato e aella lampada. s el
Apparecchio Circolare Incassato vea Luminosa Circolare IECETE Shnstec e
Dimensioni Apparecchio  Diam.:225 mm A):3 mm et 1
Diam. 186 mm Ak:0 FETsh pligs
: 2 Note: Tensione di 23000V
Auchivio [ Cotice [Nome [Fusso_[Potiw] [0ta |
Flusso Lampade:  1200.00 Im Rendimento: 71.45% MaxInten: 342.59 cdfkim

Flusso Apparecchio: 857.38Im Simmebra: Simmelrco 90:270 Pos, Maxi C=30.00 G=25.00

Dati generali

Tabella Valori e Angoli (Matrice delle Intensita) L e
CicoBaBaaa
La finestra riporta i seguenti elementi: [ [ s [E v D e | o [ |
. Unita di misura: - s | i I e e e e
. cd: i valori tabellari delle intensita sono pre- . EZ;: 2 ﬂ
sentati in candele assolute; e T STy
. cd/klm: i valori tabellari delle intensita sono e _2___
presentati in candele per chilolumen; E e
. Geometria Vista - Indica in quale modo visualizzare e i Er
graficamente i semipiani di rilievo fra: F—
. Monolatero: viene visualizzato solo il semi- CETNN. T o
piano selezionato; = -
. Affacciato: viene visualizzato il semipiano
selezionato e il suo complementare (ad WMM o e =— =
esempio, se €& selezionato il semipiano EEFE G s Mt e
C-45° verra rappresentato anche quello e e T G
C-135°);
. Bilatero: viene visualizzato solo il semipia- Matrice delle intensita

no selezionato e il suo supplementare (ad
esempio, se é selezionato il semipiano C-45° verra rappresentato

anche quello C-225°);
. Indicazione dei valori massimi e della loro posizione.  RHdUiERETAE]
Nella tab'ella i valori massimi sono presentati con lo Piano 1 Angala 300,00 5 Attive o
sfondo giallo; Tipo linea

. Matrice Fotometrica C-Gamma o V-H; .
W= E
La matrice riporta tutti i valori delle intensita in [cd/ Tratteggiato
kim]: per attivare un semipiano premere col mouse [o2500 Furiteggialc
sulla riga dei valori C- da cui appare la finestra delle !
proprieta.

Larghezza

Questa finestra permette di definire:
. Se il semipiano & attivo (marcato) o meno DK | Annulla
(Attiva) (I'indicazione del semipiano &
riportata in alto a sinistra;
. Il colore della curva: premendo sulla casella Proprieta curva
del colore si accede alla finestra da cui
selezionare quello desiderato, confermato con OK;
. La larghezza (spessore) della curva: é& possibile sia definire la
dimensione tramite la casella di inserimento che utilizzare il cursore
spostandosi a destra e a sinistra

Per confermare le modifiche premere OK, Annulla per chiudere la finestra senza
confermarle.

La selezione dei semipiani € limitata a 6. Per visualizzare i semipiani selezionati NOTA BENE
€ necessario scegliere uno dei diagrammi disponibili fra Polare, Cartesiano e

Soellner.
- >
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[P totoview - [3STRD ASTRID 210 120 1x19¥ FS0.GME2301 (82301.419)] BED
B

|7 Fle Edta Opaion Visualeza 7

Polare e Cartesiano

B OB B Boau@

I — - P v o o ] = I | grafici polare e cartesiano sono utili per rappresentare
— p— - i valori delle intensita (matrici fotometriche) in forma
@ grafica.
e La differenza fra i 2 grafici dipende dal tipo di rappresentazione

dello stesso dato.

Gli elementi della finestra sono:

* Indicazione delle dimensioni dell’apparecchio in
[mm];

& Viow € Pianes
o0 | —cahin| || e 5 o 1 ES
e o e

Apparecchio
Flussa Lanpade: 1200.00Im
Flusso Apparecchi: 857.331m

Macinten: 34259 cdm
Pos. Maxi C=30.00 G=25.00

* Rappresentazione grafica dei semipiani C- selezionati
e loro riferimento;

Grafico polare
. Indicazione del Flusso Totale di Lampada [Im],
. del valore massimo di intensita [cd/kim] e della
18 Photo¥iew - [ASTRID ASTRID 210 P20 118 FSQGHE2301 (82301.419)] e sua

|+ Fle Edts Opabon Visuslzz 7

x

e posizione secondo il tipo di coordinate adottato
(C-Gamma o V-H),

*  rendimento luminoso [%],

» data di effettuazione del rilievo e

»  tipo dirilievo (simmetrico, asimmetrico ....)-

GB GG B Boeae@

VA
Bce

ASTRID ASTRID 210 1720 1161
Castrade

10 89 L]
| )
o 2 «
100 210 5| é )
Ja— (LN 250 i
. | EF RN -
1800 — 00 bao. 150 ‘ i /
o T o VYA
Fusso 1490000 | “ 7 N
00 cam a20 . [ \
b @ v
Apparecetio Rievo 550 " g o
———— e ek 525 it !

E0-20 B0 0 60 T @6

Fusso Apparecchio: 857,38 m Sty Srmetrcn 90-270 Pos. Maxi C=30.00 625,00

Grafico cartesiano Grafico polare e cartesiano - esportazione EPS

_ _ Classificazione
Rendimento 66.00 % Flusso Totale 900.00 Im Flusso Apparecchio 593.96 Im
RI 060 0.80 100 125 150 2.00 250 3.00 4.00 5.00 10.00 20.00 QueStaflneStra ‘rlporta le _CIaSSIflcaZIOnI fOtometrIChe
DRR 040 050 058 065 071 078 083 0.86 089 091 095 097 internazionali dell’apparecchio.
RC3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 3 4 Gli elementi che la compongono sono, partendo dall’alto:
Flusso Zonale per 1000 lume
w 10 20 30 40 50 60 70 80 90 10 11 12013 14015 16 17 18
ZF(Y36 133 252 387 529 622 653 659 660 66 66 660 66 660 66 66 66 0 . Indicazione del rendimento dell’'apparecchio [%], del
- CODICI DI FLUSSO CIE Flusso Totale di Lampada [Im] e del flusso emesso
100% 62 94 100 100 ss dall’apparecchio [Im];
C.LE. 3/3/3/3/2/212/2/2/2/3/4
- D DIN 5040450 « | parametri DRR (Direct Room Ratio) e RC (Room
o F UTE 0.66 C . . 5 .
L Class) in funzione dell'indice locale (RI) secondo
Y B NBN BZ3/0.8/BZ i
50% / LOR 65.99580 le C|E52,
/ ULOR 0.00000
/ e pon +  La valutazione del flusso zonale, con relativo gra-
% DFF 1.00000 fiCO, secondo le C|E52;
FFR 0.00000
o, / RN 0.00000 % o . . . . .
0% 30 60 80 120 150 180 Y » Le classificazioni internazionali come:

* | codici di flusso CIE (rif. CIE52);

Classificazione - esportazione EPS

» Le classificazioni fotometriche CIE, DIN tedesche,
UTE francesi e NBN belga;

. La valutazione del flusso totale LOR [%], del flusso emesso verso il basso
DLOR [%] e verso 'alto ULOR [%].

. Ivalori di UFF, DFF, FFR, e RN [%].
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Fascio (Apertura del Fascio) e
i . . - , CEEBE8BEEEE
Questa finestra permette di gestire i grafici del’'apertura ——~——" " O—0-0
del fascio. ::«SSZ:snsmmmozmw m W m VeaCono [Fea® s N R T T R
Gli elementi che la compongono sono, partendo dall’alto: e Eo0EoE B R
. Altezza Massima [m]: & la distanza massima a o N

cui effettuare la valutazione del fascio. E’ una
casella editabile per cui puod essere inserito il valore —
desiderato in funzione delle necessita . - e

. Percentuale Massimo [%]: € la percentuale del
valore massimo per Gamma=0°, o secondo l'asse
di massima intensita, secondo cui valutare I'apertura
del fascio. E’ una casella editabile per cui puo
essere inserito il valore desiderato in funzione delle
necessita

5% Maxinten: 34259 e
C=30.006=25.00

te: 1200001
chio: 857,38
ico: GWaZ3DL

Simmetrco 90.270
1800

dee: 8230119
ASTRID 210 118W F5Q P20 e

1100000
ASTRID 210 P20 1x18W F5Q.
iio: GEWISS ASTRID

aonzzme
e 0.000000m2

. Vista Cono: & possibile qui selezionare il tipo di Regeiesenizzione dellgperiura dotfoscio

visualizzazione fra Vista 3D e Vista 2D secondo il
piano C-0/180° e C-90/270°

. Valori Assi Apertura: sono qui riportati i valori dei segmenti OA, OB, OC e
OD in funzione della distanza dal punto focale

. Grafico e Tabella: i grafici possono essere di 2 tipi, 3D e 2D, quest’ultimo

rappresentando la sezione del grafico 3D secondo i piani longitudinale
e trasversale all’apparecchio. |l grafico riporta anche l'indicazione della
semiapertura secondo i 2 semipiani principali, la cui coppia € indicata con
Alfa e Beta: le coppie di valori possono essere anche diverse a seconda che
il fascio sia simmetrico (le coppie Alfa e Beta sono uguali) o asimmetrico (in
questo caso le coppie sono diverse.
La parte tabellare riporta I'indicazione della distanza di ogni singolo piano
di calcolo (sono sempre presi in considerazione un numero di 5 distanze),
il valore massimo di illuminamento [lux] lungo I'asse del fascio in funzione
della distanza e il valor medio dell’illuminamento [lux] nelle aree sottese. |
grafici 2D riportano anche l'indicazione del diametro del fascio [m] in funzione
della distanza.

ASTRID 210 1920 1x18% FSQ GV82301 (82301.419)] [- 5]
> - ax

Tabella UGR

Tabella UGR calcolata secondo la norma CIE 117 del
1995 per effettuare verifiche di conformita dell'impianto di

R | [ o
=« E] =
Gewiss ASTRID ASTRID 210
o neditarzs [150 Ficsol

Reiettanze

iluminazione allo standard EN12464 per quanto riguarda il S 010155 05 03 w07 0s o5 1
controllo dell'abbagliamento molesto dovuto all'illuminazione o [ e e BRI E Y
artificiale. L'indice UGR esprime I'abbagliamento molesto = EEETETERETER FE EXESETES
dovuto all’impianto di illuminazione in funzione della e e
posizione dei corpi illuminanti, della luminanza delle pareti | S oo m—

xtry=3 27 25 2.0 28 234 20 28 23 21 24

e dal punto di vista degli utenti. EE e E ECEELES

La tabella consente di valutare i valori UGR in condizioni
di installazione standard, cioé in ambienti rettangolari, con
un unico tipo di corpo illuminante disposto con geometria e 000 :
regolare all'interno del’ambiente e nelle direzioni di vista e EFEDET
piu sfavorevoli longitudinale e trasversale.

Rievo
rto: 7145% Macinten: 34259 e

Simmetrco 90-270 Pos, Maxi | C=30.00 625,00

110000k
00znzzne il
e 0.000000m2

Archivio: GEWISS ASTRID. Nome: ASTRID 210 1x18W FSQIP20

Tabella UGR

| valori dellUGR sono compresi tra 10 e 30, dove 10
corrisponde all’assenza di abbagliamento e 30 ad un
abbagliamento fisiologico considerevole.

Lo standard EN 12464 contiene una tabella di valori limite di UGR per ogni tipologia
di ambiente, valida perd solo per ambienti rettangolari e con disposizione geometrica
dei corpi illuminanti.

La tabella viene calcolata utilizzando come valore di interdistanza di default 0,25.
Inserendo un valore diverso & possibile ricalcolare la tabella secondo questo nuovo
parametro.
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Rappresentazione isolux
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000 000 250(00° 00° 007

Simulazione dell’andamento di una curva fotometrica
attraverso la rappresentazione isolux del calcolo degli
illuminamenti in un ambiente standardizzato.

E’ possibile visualizzare i risultati sulle sei pareti piu il piano

I~ Massini

dilavoro. Nel calcolo non viene tenuto conto del contributo

=1
=
5

delle interriflessioni.

Personalizzazioni. Alcuni parametri possono essere
modificati al fine di ottenere una visualizzazione:

* ledimensioni e I'altezza del piano di lavoro dellambiente

di test sono modificabili;

apparecchio

Flussa Lanpade: 1200.00In

Flusso Apparecchi: 857.38Im

|© Fe e =

GG Bo Guae@

0 e [ e [ e [ | ] e T e [ | R o 0 [ )

oo [ AemaPlov [E

VH

cs
‘GEWISS ASTRID ASTRID 2107
Casrade

usso Lampade: 1200.001m
Flusso Apparecchi: 857.38Im

Rappresentazione isolux con sfumature

STRID ASTRID 210 IP20, 118V FSQ GW82301 (82301.419)]

Rappresentazione curve isolux

MaxInten: 34259 cdim
Pos. Maxi | C=30.00 6=25.00

* posizione X, Y e Z del corpo illuminante relativo al
centro dell’ambiente;

* rotazione X, Y e Z del corpo illuminante relativo al centro
dell’ambiente;

®* un campo combo consente di visualizzare i risultati
relativi a pavimento, piano di lavoro, soffitto e delle
quattro pareti;

000 000 250000 00007

I Teso
Ao dgpaecchio
W Liee
¥ Oniveogioza
Modifica Pasizone. Qetxcos:

® uncampo combo permette diimpostare la visualizzazione
dei risultati in termini di valori assoluti (in lux), in termini
percentuali o in valori unitari.

I~ Massim
I~ Apparecchio

=

Le dimensioni sono espresse in metri.

Altri parametri sono opzionabili:

* mostra testo - mostra valori in lux nei punti dove ¢ stato
effettuato il calcolo;

* mostra linee - mostra le linee delle curve isolux ed i

Rendmenta: 71.45%
Sinmetra; Simmetrco 90.270

= relativi valori limite;

* mostra ombreggiature - mostra I'andamento degli
illuminamenti con delle variazioni di grigio;

®* mostra massimi- mostra il punto o punti dove si trovano
i valori massimi degli illuminamenti;

mostra apparecchio - mostra o nasconde il disegno dell’apparecchio;
mostra la griglia - mostra la griglia dimensionale;
mostra numeri isolux - mostra o nasconde i valori sul grafico isolux;

Opzioni avanzate - personalizzazione dei parametri di stampa e sullo schermo
(vedi paragrafo).

Curve isolux - esportazione EPS

Curve isolux con sfumature - esportazione EPS



Rappresentazione isocandela

Rappresentazione del’landamento dei valori isocandela di
una curva fotometrica attraverso diversi tipi di proiezione.

E’ possibile intervenire dinamicamente sia sull’inclinazione
che sulla rotazione del corpo illuminante.

Selezione della vista:

. tutto - rappresenta l'intero emisfero;

. superiore - rappresenta la parte superiore
dell’emisfero che corrisponde all'illuminazione
indiretta;

. inferiore - rappresenta la parte superiore dell’emisfero

che corrisponde allilluminazione diretta.

Sono quindi selezionabili diverse griglie di proiezione:
. ortografico;

° equivalente - in conformita alle norme CIE 31 - 34
per la rappresentazione delle fotometrie stradali, con
indicazione dei valori di throw e spread;

. stereografico;
. sinusoidale;
° cartesiano.

Per ognuna di queste rappresentazioni & possibile mostrare
il valore massimo, quello di throw ed i valori sulle curve
di livello.

* Opzioni avanzate - personalizzazione dei parametri
di stampa e sullo schermo (vedi paragrafo).

Opzioni avanzate per Isolux e Isocandela

Consente la personalizzazione della rappresentazione sia
a video che a stampa del grafico prescelto, in particolare &
consentito scegliere:

* Numero e colore di livelli;

* Spaziatura tra i valori automatica/manuale;

* Impostazione dei colori di sfondo;

* Impostazione dei colori di testo isolux - fisso o uguale
aisolux;

* Impostazione del colore del testo;

° Impostazione di ombreggiatura scura;

* Impostazione di ombreggiatura chiara.

| valori delle curve isocandela possono essere espressi in
termini assoluti piuttosto che in percentuale.

GEWIS5
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Apperecchio
Flusso Lanpade: 1200.00In
Flusso Apparecchio;  857.38Im

Maxnten: 34259 cdin
Pos, Maxi | C=30.00 G=25.00

Rappresentazione isocandela in proiezione equivalente

Esportazione EPS della rappresentazione isocandela in
proiezione equivalente

Opzioni Avanzate Isolux @
P.Lav. Schemmo
e Liwelli Aubomat
Doppio click sul numero per bl Sl Lo Colore di Stonda
cambiare livello. CANC per
eliminare ivella 250000 Mirimo I
] 3000000 Massime Colore deltesto sl Colore della cuva
100.000
125.000 25.0000 Delta
120000 Colore deltesto
175,000 _—
i [ ]
225.000
230000 Livell i defaul
275.000 W
300,000 mbreggiatura scura
Aggiungers Livello _
Ombregagiatura chiara

Opzioni avanzate per schermo e stampante
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Classificazione stradale

Questa finestra gestisce i fattori di utilizzazione per
apparecchi stradali.

Ghdo Bo Boaa
o [ e | I e | [ i | Y e | [ ot ] | e[ oo [ s e [

c6
‘GEWISS ASTRID ASTRID 210 P | - ncinazione
Castrate

| ——— e —

= =

E’ presente un controllo per modificate I'inclinazione del
corpo illuminante. Un riquadro nel grafico consente di avere
la percezione visiva di questa inclinazione.

Il grafico presenta i tracciati dei fattori utilizzazione divisi in
lato marciapiedi e lato strada.

Questi dati possono essere presentati come rapporto
tra distanza e altezza di installazione oppure espressi in
angoli.

s | —sdhin) =
T e o e

Apparecchio Rievo
Flussa Lanpade: 120000 Rendmenta: 71.45% MaxInten: 342,59 cfn.
Flusso Apparecchi: 857.331m Sinmetria: Smmelrico 90:270 Pos. Maxi | C=30.00 G=25.00

Classificazione stradale o o . o
Vengono quindi riportati i valori caratteristici del corpo

illuminante:
. L’indicazione del valore di Throw
o o . L'indice SLI
o . La classificazione CIE
o . La classificazione IES
o . La classe di intensita luminosa
. DLOR
’ . ULOR
o . Rendimento totale
0s us . RN
o . L'indice di abbagliamento.
)
90 4 8 45 -30 -15 5 0 15 0 5 0
T DR b o
o CE Seniuof - Mex GG 08 Rendimento  59.4463 %
Classificazione |ES: Cutoff RN 0.25581%

Classificazione stradale -
esportazione EPS

Solido fotometrico

Questa finestra consente di visualizzare in tridimensionale
il solido fotometrico e di ruotarlo al fine di apprezzarlo in
tutti i suoi aspetti.

I controlli presenti nel pannello sono i seguenti:

. Rotazione secondo gli assi X, Y, e Z.

. Potenza luce consente di variare l'intensita del co-

Go ot Bo Bouaa@
[ v | B s o] [ ctmten [ e e s

Iz}

GEWISS ASTRID ASTRID ZI0 P
Castrate

Poierzaluce

saw[ ]

. ) lore con la quale viene rappresentato il solido.
T — o . | colori del solido fotometrico, dell'asse con cui

- esce la luce e dello sfondo.

o R . La visualizzazione a colori pieni o wireframe.

i . Dei check-box consentono di attivare la visua-

lizzazione di: Angoli gamma, valori di intensita,
I'apertura del fascio, gli assi C-Gamma o gli assi
V-H.

. Un bottone con il quale resettare le funzioni di pan
e zoom allo standard.

ecchio Riievo
Flussa Lanpade: 1200.00In Rendmenta: 71.45% Maxinten: 34259 e
ecchio: 857.38m Sinmetri Smmetrco 30270 Pos.Maxi | C=30.006=25.00

Appar

Fluszo

Solido fotometrico

Attraverso il mouse & possibile muovere il solido:

. Tenendo premuto il bottone sinistro il solido ruota attorno all’origine.

. Tenendo premuto il bottone destro il solido viene spostato rispetto lo
sfondo.

. La rotella consente di avvicinare o allontanare il solido (zoom).

. Tenendo premuto il bottone sinistro e il tasto shift il solido si avvicina o si

allontana (zoom).
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Questa finestra gestisce i fattori di utilizzazione e utilanza o [N T o B o G e | B o [ o v B [ ]
secondo le CIE52. im0 ton st o]
OisSolt App [075 [ | sora | 773 | sans | ez | 7ors | mm | orss | 7sss | amst |zt | 7 | 7l
e Bl | P e - - o T
Gli elementi che la compongono sono, partendo dall’alto: ; = ECTI T i 7 ] 0 e R
. Tipo di Calcolo fra fattori di utilizzazione e utilanze | || N o o o o v o Fo
: Distanza Apparecchi/Soffitto in [m]: & un campo L o R R
H H i 3 fomaeal - m‘nu 915 914 763 762 880 753 870 867 747 747 742 740
editabile [ oo e | = R
. Distanza Apparecchi/Piano di Lavoro in [m] : & un|- | — ===
CampO edltablle - | Salvare config Caricare config, Valor defaut CIE
. Rapporto di Sospensione inteso come il rapporto“ eI b sHRcoCien 208 stcsocam 207 SH Supotic: 1857
fra la distanza apparecchi/soffitto e quella fra—(..——— =
. R . Fhsso Lanpades 1200.001m Rendmento: 71.45% Maxinten: 342.53 cifin
apparecchi e piano di lavoro i s R
. Distanza Piano di Lavoro/Soffitto in [m] o ;
. A h L Utilizzazione CIE
. Montaggio fra apparecchi diretti (emissione
luminosa verso il basso) e indiretti (emissione verso I'alto);
. Normalizzazione: scelta tra normalizzati e non normalizzati;
. Superficie di Calcolo: € la superficie secondo cui sono effettuati i calcoli

dei fattori e si puo scegliere fra pareti, soffitto e piano di lavoro (si utilizza in
genere solo quest’ultimo)

. Matrice dei Fattori di Utilizzazione/Utilanza in funzione dei parametri impostati,
dei fattori di riflessione del soffitto, fregio, pareti e suolo e dell'indice locale
K. Cliccando su una delle quaterne dei fattori di riflessione compare la
finestra con cui modificare i fattori stessi. Utilizzare poi Salva config .... per
salvare le modifiche attribuendo alla nuova serie un nome riconoscitivo (le
configurazioni di valori salvate possono essere caricate utilizzando Caricare
config ...., mentre utilizare Valori default CIE per caricare la serie standard
CIE).
Mentre cliccando sul valore di K & possibile editare I'indice.

. Vengono quindi riportati i valori del rapporto tra interdistanza tra gli apparecchi
e altezza di installazione.

Sé”ner (D|aqramma dell’Abba(ﬂlamentO d| So”ner mvl|Asmm71(:|D101x1awFSQGwzz:xo1 (82301.419)] ; J

Questa finestra gestisce il diagramma dellabbagliamento ~ @ @& @& ‘;" E‘ BB He B B &

di Séliner secondo le CIE55 E=E T
2 00 20 R R 0 0 o o B

Comor|eeisse G129 G053 G0ISSS 791269 TMALIS T2LSI 7423 742676 TSRO0 TS BESS B4 9PLIS
C0.0° | 14495.80 1460240 1462196 1453404 14316.41 19944.00 1341023 12774.61 12123.65 11S51.06  11159.55  11023.66  1109.76 11134,39

Gli elementi che la compongono sono, partendo dall’alto: (Gl o v e oo o e s i s v o

< >

. Tabella dei valori di Luminanza in cd/m? per ogni R —— assev.- ot
angolo; =

. Classificazione Cibse VDT: =

. Grafico di Séllner. ———

. Visualizzare il grafico secondo i due modelli A e B. i 7

E’ quindi possibile impostare i valori del limite di accettazione
per le curve di luminanza, I'angolo limite e I'etichetta che

identifica questo limite. e e e
Due bottoni consentono: di salvare i valori modificati nel

appar

file di configurazione ed eventualmente di caricare i valori

precedentemente salvati. Abaco delle luminanze

12 aihs

Al desenfazr . \

Longitudinale

Abaco delle luminanze -
esportazione EPS
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La schermta presenta i valori di luminanza del solido

S | ] == [P o) (2] < [EA]  Ppe]  ——], pRw - = PSTN
Bc6 | . .
st 20 | [ TorTor—Jor Jor Jor Jor [ | s - =~ » o | fotometrico espresso nel sistema cg,
[l s [ns no [ [ | piani C hanno una spaziatura di 10° mentre gli angoli g
GI5° |11637.90 11783.48 11902.60 11965.33 11947.59 11848.79 1€ p”. h d 5 t 0 45 1 d 1 d
o 51545 145475 152859 1486037 1461735 1410890 13 4 X anno passo ai ral e poi di 1 grado.
25" [15967.17 16395.95 16665.07 16738.93 1656286 1618331 15 o \\ -
Ga5e (1269326 1340084 14163.59 14796.79  15166.93  15345.47 154 \ | . . . L. .
el emaloe bl T S /1 |"|F La videata presenta una finestra divisa in due aree nella
5 T el |3 \) > 4 s . P . N ..
e o e s o Pl e prima a sinistra i valori espressi in valore, nella seconda
@ 3 | |66 |19534.04 1522212 15675.00 1630477 16374.33 1614963 187 | et - .o . . .
e | [E6svo [ sl sl s a destra vengono rappresentati i semipiani C tramite un
“ | e 0z s e rsens st e 1 s diagramma polare
i || [z 1277461 1357073 1439032 1467105 | or 98 1asasss 17| s e e awe e B .
e || ez |1a1z365 1287365 13661.16 14162.62 1414695 13753.03 132
- b 1| Gt e s 7 e o 1 Selezionando una riga di valori di angoli G € possibile
VarSi We o7 l1ios 76 127t 11517.10 1178151 163697 110466 146 . . . . . - .
s — visualizzare il grafico dei valori di luminanza.
Flusso Lampade: 1200.00 Im. Rendmento: 71.45% i lireh )2 =2 ey

Per ogni linea del gradico & possibile impostarne i valori
di colore, tipo di linea (pieno, tratteggiato, punteggiato),
spessore della linea.

Abaco delle luminanze

Proprieta Curva

Fiaho 0 Angolo 55.00 v itiva hea
Tipo linea

0.2500

|
]

Larghezza

Ok, | Annulla

Abaco delle luminanze - proprieta curve
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