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Das vorliegende Dokument gehort ausschlielich der Firma OxyTech. Samtliche hier enthaltenen Informationen kénnen
ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.

Dieses Dokument darf ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung von OxyTech nicht vervielfaltigt bzw. in irgendei-
ner

Form Gbermittelt werden, weder liber mechanische noch elektronische Apparaturen.

Alle darin vorkommenden Berechnungen und technischen Angaben sind als Beispiele zu betrachten und diirfen deshalb
nicht direkt als Projektdaten verwendet werden.
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ONLYLITESTAR Pro NOTE

Die mit einem gelben POST-IT- Blattchen
gekennzeichneten Teile beziehen sich
hingegen auf solche Angaben, die eine
besondere Hervorhebung bendtigen.

Le seguenti funzioni sono disponibili solo col
programma LITESTAR Plus:

+  Verwaltung gleichmaRiger /ungleichmaRiger
Stralen

+ tunnels

*  Leuchttirme

. Datei DXF 2D und 3D

+ elektrische Leitungen

*  Verwaltung der Einrichtungen

»  dynamisches Rendern (nur statisches « Rendern
verfugbar).

Diese Funktionen werden mit einem orangefarbenen
POST-IT- Blatichen gekennzeichnet.

EINFUHRUNG INS PROGRAMM
PROLITE ist eine Programmfolge mit den folgenden Modulen:

Litecalc ist das Programm zur lichttechnischen Berechnung fur Innen- und AufRenbereiche
(grof’e Anlagen, Straflen, Tunnels) mit Funktionen zur Ansicht von Ergebnistabellen, Grafiken
und naturgetreuen Abbildungen der Raumlichkeit aus verschiedenen Blickwinkeln mittels
Renderfunktionen radiosity und ray-tracing

Liswin ist das Modul fiir den elektronischen Arbeitskatalog mit den Funktionen zur Suche
nach Parametern und nach Baumdiagramm der Produkte, mit Datennachrustung per Internet, mit
CD-ROM und Handbuch, Verwaltung technischer Produktkarten und Zubehdr, in verschiedenen
Sprachen im Format PDF und RTF exportierbar

Lisman ist das Modul fiir Kostenvoranschlage mit Funktionen zur Importierung von Projektlisten

aus Litecalc und Liswin, Funktionen zur Verwaltung von Dokumenten wie metrischen Berechnungen
Listen und Offerten, in verschiedenen Sprachen im Format PDF und RTF exportierba

Lisdat ist das Modul zur Verwaltung von Katalogdaten mit manueller Dateneingabe oder als
Importierung der Database

Photowin ist das Modul zur Verwaltung von Fotometrien mit Funktionen zur manuellen Eingabe,
Importierung aus Standarddateien und von Goniofotometern, Ansicht und Druck von Grafiken sowie
fotometrischen Tabellen in verschiedenen Sprachen

Photoview ist das Modul zur Ansicht der Fotometrien mit Funktionen zum Zeigen und Drucken
der Grafiken und fotometrischen Tabellen in verschiedenen Sprachen.
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MINIMALEINRICHTUNG DER HARDWARE-SOFTWARE

Bevor Sie mit der Installierung des Programms beginnen, empfehlen wir lhnen zu
Uberprufen, ob die Einrichtung des eigenen Computers folgenden Typen entspricht
(Minimaleinrichtung):

+  Computer: Pentium 133 MHz
*  RAM- Speicher: 16 Mb
*  Festplatte: mit mindestens 250 freien Mb flir das Programm.

Uber 200 Mb fiir die Archive

+  Video: Aufldsung 800x600 Pixel
*  Maus: Windows kompatibel
*  Betriebssystem: Windows® 2000 — Windows® XP — Windows NT®

v.4.0 (Service Pack 3) (Windows und Windows
NT eingetragene Markenzeichen Microsoft

Corporation)

INSTALLIERUNG UND AKTIVIERUNG VON
PROGRAMM UND DATEN

INSTALLIERUNG UND AKTIVIERUNG DES PROGRAMMS

Die Installierung des Programms kann uber die hier beschriebenen Punkte
erfolgen:

Bei den individuell erstellten und von den Betrieben auf den Markt gebrachten
Programmen erfolgt die Aktivierung des Programms, des fotometrischen und des

Katalogarchivs automatisch. Beachten Sie

-

1. Geben Sie die mitgelieferte CD Rom ins Laufwerk ein
2. Ist die Modalitat Autorun aktiviert, erscheint automatisch das Hauptmeni der
Festplatte, ansonsten wahlen Sie Ausfiihren aus dem Windows-Startmen.

Eingabe bzw. Anklicken von d:\Setup + Enter (d: dies ist das Laufwerk der CD
ROM /DVD: Beispiel D:\ o E:\ o F:\)

Wurde das Programm vom Internet herunter geladen, kann es ausgefiihrt
werden.

3. Bei Erscheinen des Menufensters wahlen Sie die Installierungssprache.
4. Befolgen Sie die Anweisungen am Bildschirm

5. Nach Beendigung der Installierung begeben Sie sich in das Programm. Nun
sind die Programme in ihrer reduzierten Form betriebsbereit.

6. Fihren Sie die Diskette zur Aktivierung (Update) ins Laufwerk A:\ oder B:\

7. Bestatigen Sie den Wunsch nach Aktivierung im entsprechenden Fenster mit
<Si> : das Programm geht nun automatisch dazu Uber, die individuell erstellte
Konfigurierung (Daten und Logo) zu laden.

Falls die Aktivierungsdatei (Update) von OxyTech via Internet Gibermittelt wurde,
mufd mit Hilfe des entsprechenden Fensters bestimmt werden, wohin diese Beachten Sie
Datei und ihre Anlagen gesendet wurde.

-

Das installierte Programm muf vom gleichen Typ sein wie die Aktivierungsdikette

(LITE Plus mit LITE Plus, LITESTAR mit LITESTAR) Beachten Sie
-

8. Beenden Sie das Programm starten Sie es erneut, um die neue Konfigurierung
zu aktivieren: das Programm ist nun einsatzbereit.
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AKTIVIERUNG (NACHRUSTEN) DES FOTOMETRISCHEN
ARCHIVS

Die Ausgangsform des fotometrischen Archivs enthalt bereits die (einsatzbereiten)
Ready to Use - Daten der Firmen.

1.

Geben Sie die mit der CD ROM des Programms (Program Disk) mitgelieferte
CD ROM Data Disk in das Laufwerk ein.

Starten Sie das Programm und aktivieren den fotometrischen Server (iber die
Windows Anwendungsleiste oder iber die Funktion KATALOG/Fotometrien

Wahlen Sie die Funktion WARTUNG/Aufriisten, um das Fenster mit der Liste
der verfugbaren fotometrischen Daten zu aktivieren (Spalte links).

Wenden Sie sich an den OxyTech-Handelsservice zur Aktivierung der Daten
auf der rechten Seite.

Wahlen Sie die gewiinschten Archive aus der Spalte links im Fenster und
bestatigen Sie dann mit OK: das Programm beginnt nun automatisch mit der
Importierung der ausgewahlten Archive (dieser Vorgang kann je nach Umfang
der zu importierenden Daten sehr lange dauern: wir empfehlen, die Daten in
Gruppen zu importieren).

Nach Abschluss der Importierung sind die Daten einsatzbereit.
Die Daten lassen sich auch Uber Internet importieren/nachristen, in diesem

Fall wahlen Sie die Funktion WARTUNG/Nachristen per WEB und wiederholen
die Punkte 3 und 4.

AKTIVIERUNG (NACHRUSTEN) DES KATALOGARCHIVS

Die Ausgangsform des Katalogarchivs enthalt bereits die (einsatzbereiten) Ready
to Use - Daten der Firmen.

Geben Sie die mit der CD ROM des Programms (Program Disk) mitgelieferte
CD ROM Data Disk in das Laufwerk ein.

Starten Sie das Programm und aktivieren die Funktion KATALOG/Suche und
Technische Karten

Wabhlen Sie die Funktion Suche (Symbol Fernrohr)
Legen Sie die Parameter der Suche fest (Beispiel, einen oder mehrere Hersteller
suchen, Option ‘AuRenanlagen — Stralen‘ bestimmen) und wahlen Sie das

Symbol Computer - CD ROM (Funktion LOCAL ECOD): das Programm beginnt
nun, die CD ROM nach den Daten abzusuchen und sie zu importieren.

Nach Abschluss der Importierung sind die Daten einsatzbereit.

Die Daten lassen sich auch Uber Internet importieren/nachristen, in diesem
Fall wahlen Sie das Symbol Computer-Welt (Funktion ECOD), nachdem Sie die
Suchparameter eingegeben haben.
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Litecalc — Einfiihrungshinweise

Das Programm Litecalc dient der Berechnung beleuchtungstechnischer Parameter
fur Innenbeleuchtung. Es handelt sich hierbei um Anlagen, die mit dem C-Gamma
System der CIE24- sowie CIE 27 - Richtlinien (Straflenleuchten) und V -H (Strahler)
ausgestattet sind.

Das Programm berechnet die Beleuchtungen sowie die Leuchtdichten fir alle
Oberflachen einer Raumlichkeit inklusive Méblierung. Dabei wird auch das
Vorhandensein von Schatten berticksichtigt.

BASISKONZEPT

Direkte und indirekte Beleuchtung

(Siehe auch Punkt Verweise)

Eine Lampe wird immer erfal3t in Bezug auf ihre Strahlungsebene senkrecht zur
Beleuchtungsachse (Gamma 0°). Auch wenn tats&chlich die Strahlung einer Lampe
indirekt ist, so wird immer von direkter Strahlung ausgegangen.

Um eine Lampe in die richtige Position zu bringen, muf} deshalb eine Rotation von
180° vorgenommen werden.

Einige Hersteller geben die entsprechenden Angaben bereits mit der Strahlungsebene
nach oben an, d. h. die Beleuchtungsachse entspricht einem 180° Gamma Winkel.
Bitte priifen Sie immer die Angaben nach.

Beachten sie
- >

Bounding Box
Das ist die parallelflache Schachtel. Sie enthalt das Element in Bearbeitung, sei es
Einrichtungsgegenstand oder Beleuchtung.

Reflexionen

Das Programm bearbeitet R&umlichkeiten mit unregelmaniger Form; den Reflexionen
liegt die Lambert Methode zugrunde (véllig diffuse Reflexionen) oder sie werden mit
den Tabellen R und C der reduzierten Reflexionsfaktoren errechnet.

Kartesische Bezugspunkte und Ausrichtung der Leuchten

Absolute kartesische Achsen und Raumlichkeit: dem entsprechenden
Raum ist stets eine Dreiergruppe kartesischer Achsen X,Y,Z zugeordnet.
Es ist ratsam, die links unten befindliche Ecke des Plans mit dem Scheitel
der Achsen (X=0, Y=0 e Z=0) lbereinstimmen zu lassen, wie es in
der Abbildung zu erkennen ist.

Relative kartesische Achsen und Leuchten: jeder Leuchte
gehdrt eine ihr eigentimliche Dreiergruppe kartesischer Achsen
X', ¥ und Z’ an, wobei diese Dreiergruppe in einem relativen Verhaltnis
zur absoluten Dreiergruppe X,Y und Z steht. Die Drehungen und
Ausrichtungen der Leuchten beziehen sich auf die relativen kartesischen
Achsen X'y’ und Z’..

Das fotometrische System der Halbebenen C-, auf die sich die Fotometrie
bezieht, verhalt sich wie das der Leuchte angehdérende Achsensystem x’,y
und z’, wobei die Halbebene C-0° der von den z'-Achsen und der positiven
Seite von y’ gebildeten Ebene entspricht. Jede Drehung um diese der
Leuchte eigentumlichen Achsen bringt auch eine Drehung der v
gesamten Ebenen C- mit sich. gh
Um die Richtung der urspriinglichen Halbebene C-0° festzulegen, Y

wurde in die Leuchte ein Pfeil/eine Pyramide eingebaut, deren | Rotazione+ 1 Condizioni iniziali di default
Spitze die Richtung der Halbebene C-0° wie in der Abbildung a o1

angibt. Die Halbebene C-0° steht im allgemeinen senkrecht > -
zur Lampe. c-9o°—~%:|~» C270° —> x’

Funktionstasten: das sind die in den verschiedenen Fenstern
erscheinenden Tasten, die bestimmte Vorgange auslésen,
wie z.B. OK zur Bestatigung der eingegebenen Daten oder
Abbrechen zum Einstellen des Vorgangs.

aAT— 1 rx’:ry’:rz’:T°

Kartesische Bezugspunktei und Winkeling

VISTA IN PIANTA

I
C-180° Condizioni iniziali di default

Defaultbedingung: die Defaultbedingung, nach der die | (0,0)
Leuchten in die Rdumlichkeit eingepasst werden, sieht vor, dass
samtliche Drehwinkel x’, y’ und z’ gleich Null sind. In diesem Fall L
weist die eigene Lichtachse / Ausrichtung der Leuchte nach
unten und zwar senkrecht zur Arbeitsebene.

Origine degli Assi Cartesiani

Orienterung Halbebenen —C und Drehungen
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Angoli [°] di posizionamento orizzontale degli
apparecchi a parete (nel caso di
posizionamento verticale considerare Y = 90°)

X= 90
Y= 0

ESEMPIO POSIZIONAMENTO APPARECCHI Positive Drehrichtung: die Drehungen einer Leuchte
A sofftto um ihre eigenen Achsen gelten dann als positiv, wenn sie
vom Betrachter aus gesehen entgegen dem Uhrzeigersinn
/1N verlaufen, sofern sich der Betrachter auf der positiven Seite
X=0 - Y=0 - Z=Var. der Achse X', y’ oder z' befindet.

X= 90 Z=180 X= 90

A parete (orizzontale)
P Auswahl einer Funktion im Menii
|:|_ Die Auswabhl einer Funktion erfolgt entweder durch Klicken
N der linken Maustaste auf die Funktion oder indem man mit
der Pfeil nach oben/unten Taste auswahlt, und mit Enter
bestétigt.

X=90 - Y=0 - Z=Var.

A parete (verticale)

/
|:|\ Auswabhl einer Funktion im Arbeitsfenster
X=90 - Y=90 - Z=Var. Die Auswahl einer Funktion erfolgt entweder durch Klicken
der linken Maustaste auf die Funktion oder indem man
mit der TAB Taste auswahlt und markiert und mit Enter

Beispiel Positionierung Leuchten bestétigt. Unter Funktion versteht man auch die Taste OK,

Statistische Instrumentenleiste -
Funktionen Projektverwaltung

mit der Eingaben oder Anderungen bestatigt werden.

Auswabhl einer lkone

Die lkonen sind den entsprechenden Funktionen in der Menlileiste zugeordnet. Mit
der linken Maustaste wahlt man eine lkone aus und aktiviert die entsprechende
Funktion.

Auswabhl einer Datei aus einer Liste

Das Programm enthalt Fenster mit Dateilisten; man wahlt eine davon aus, indem
man zweimal kurz eine Datei anklickt oder den Namen einer Datei in das Kastchen
schreibt und mit enter bestatigt oder mit der Maus auf OK klickt.

Tools Bar (Instrumentenleiste)

Die Instrumentenleiste ermdglicht einen schnellen Zugriff auf oft benutzte Befehle.
Sie setzt sich aus verschiedenen lkonen zusammen von denen jede an eine spezielle
Funktion gekoppelt ist, die man Uber die Menlileiste auswahlen kann.

Litecalc verfigt Gber 4 Instrumentenleisten, 2 statische und 2 kontextabhangige.

Die Instrumentenleisten sind normalerweise im oberen Teil im Arbeitsfeld
untergebracht, unter der Menlileiste. Die Instrumentenleisten kénnen auch vertikal
angeordnet werden. Dazu klickt man mit der linken Maustaste auf die obere Linie der
Instrumentenleiste, halt die Taste gedriickt und geht auf die Arbeitsebene und 1413t
die Taste los. Die Leiste erscheint nun vertikal und um sie zu verschieben klickt man
auf die Beschreibung und mit dem Pfeil der Maus geht man auf die neue Position.

Das Programm erkennt die Funktionsweise jeder einzelnen lkone indem man eine
Position mit dem Pfeil der Maus einnimmt: nach kurzer Zeit zeigt das Programm
die entsprechende Beschreibung.

T4 L Projekt
Neu - Offnen - Speichern - Informationen
(= 2 Raumlichkeit
=) LS S Offnen - Speichern - Erzeugen - Ausschneiden
Raumlichkeit
Neu bemessen - Reflexion/Raumfarben - Arbei-
tsebene
= =) = Offnen - Speichern - Ausschneiden
5 B Offnen - Speichern - Ausschneiden
Berechnungen- Rendering

Projekt ausdrucken - Beziglich - Beenden
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HE®
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Maobel einfligen - Box einfligen -
Uberschneidungen priifen - Mébelliste

Leuchte einfugen - Leuchten den Gruppen
hinzufiigen - Uberschneidungen priifen -
Leuchtenliste

Pan - Zoom - Grid

Ansichten
Oben - Vorne - Seite - Komplettansicht

Ansichten
Achsen - Raster - Neu zeichnen

Bboxes - Komplett - Reflexion/Raumfarben 2D
- Oberflache wahlen

Zus.fassung Ergebnisse - Berechnungen -
Rendering

2QEEE
&) @)
e &

00e®
@@

Méblierung
Kopieren - Eigenschaften - Léschen

Méoblierung
Bewegen - Mdbelliste

Drehung Absolut - Drehung Relative

Pan - Zoom - Grid

Ansichten
Oben - Vorne - Seite - Komplettansicht

Ansichten
Achsen - Raster - Neu zeichnen

Ansichten
Bboxes - Komplett

@IAIAIN
) (%) ()
PO @

BINS
WIWICIY)
BN
@@

Leuchten
Kopieren - Léschen - Bewegen

Leuchten
Leuchtenliste - Eigenschaften - Ausrichtung mit
der Maus

Drehung Absolut - Drehung Relative

Pan - Zoom - Grid

Ansichten
Oben - Vorne - Seite - Komplettansicht

Ansichten
Achsen - Raster - Neu zeichnen

Ansichten
Bboxes - Komplett

11

Statische Instrumentenleiste - Funktionen
Verwaltung von Gegenstdnden im Raum

Kontextabhédngige Leiste - Funktionen
Verwaltung von Einrichtung

Kontextabhéngige Leiste - Funktionen zur
Verwaltung von Beleuchtungen
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DIE DIMENSIONEN DES PROGRAMMS

Das Programm wurde mit folgenden Grenzdaten versehen:

+  RAUMLICHKEITSFORM willkurlich teilweise vielwinklig auch
annahernd Kurven

+  MAXIMALES AUSMASS X =10.000 mY =10.000 mZ =
10.000 m
+  MAXIMALE LEUCHTENANZAHL unbegrenzt, abhangig vom RAM
Speicher
*+  MAXIMALE ANZAHL NUTZBARER
LEUCHTEN unbegrenzt, abhangig vom RAM
Speicher

LADEN VON PROGRAMM
Das Programm kann auf eine der folgenden Arten geladen werden:

*  durch Auswahl der Ikone Litecalc aus dem Fenster der Programmgruppe,
indem Sie sie zweimal kurz anklicken.

» die Funktion Ausfiihren des Programmanagers wird gedffnet und d:\Name
Verzeichnis\INTERF eingegeben und anschlieffend mit Enter bestatiget (im
allgemeinen ist der Name des Verzeichnisses Oxytech)

* man geht in den Dateimanager und wahlt d:\Name Arbeitsebene

EINGABE DES ERSTEN PROJEKTE

Zu Beginn des Programms erscheint der aus folgenden Teilen bestehende Arbei-
tsbereich:

W LITESTAR
{fy il Progetto Guidato

Islx]
e 151}

Fro
ooy [

Eos
el
ER3s
[==E
ol

Az

PIANO LAVORO ’7 BARRE SCORRIMENTO _—

il

Arbeitsebene

* aus der Menlileiste im oberen Teil, mit den Funktionen zur Verwaltung eines
Projektesaus

» der Toolbar (Instrumentenleiste), die eine Sammlung von Ikonen darstellt, die
den Funktionen der Mendileiste zugeordnet sind

* aus der Arbeitsebene, mithilfe derer alle Arbeitsschritte zur Definition eines
Projektes ausgefiihrt werden (Eingabe und Verwaltung von Elementen)

* aus der Leiste fiir Verschiebungen nach unten und seitlich rechts.
Sie moglicht es, aktuelle Raumansichten zu verschieben und sie zentral
auszurichten.
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Die Menlleiste enthalt die folgenden Men(s:

e File fur alle Arbeitsschritte in Zusammenhang mit der Erstellung, dem Offnen
und Speichern eines Projektes

*  Angeleitetes Projekt zur Projektverwaltung von Bereichen, die nach bestimmten
Parametern angelegt und vom Anwender zu konfigurieren sind

e Raumlichkeit, fir die Funktionen der Verwaltung einer aktuellen
Raumlichkeit

*  Beleuchtung, fir die Funktionen der Verwaltung von Beleuchtungen in einem
Bereich

e Strukturen fir die Verwaltungsfunktionen von Leuchtenstrukturen wie
Leuchtentiirme oder Einbauelemente fiir Innenbereiche

e Einrichtung, fir die Funktionen der Verwaltung der Einrichtung einer aktuellen
Raumlichkeit

*  Berechnungen, zur Ausfiihrung von Berechnungen beleuchtungstechnischer
Parameter

*  Ergebnisse fir die Fihrung die Visualizationfunktionen die Tabel und die
Grafiken Uber alle die Oberflaiche der Raumlichkeit und die Einrichtung.

*  DXF zur Verwaltung von Importierung und Exportierung von DXF Dateien

* Ansichten, zur Verwaltung der verschiedenen Ansichten der Raumlichkeit,
zur Definition des rendering, fiir den Ubergang von Ansicht der Méblierung
als Kéastchen (es wird nur die parallelflache Ebene gezeigt, die die Moblierung
umgibt) zu Gesamtansicht der Moblierung, zum Aufzeigen von Ergebnissen
und Grafiken.

e Optionen, fiir die Einstellung von allgemeinen Angaben wie Toolbar, Raster
der Arbeitsebene und entsprechender Achsen

* Normen zur Verwaltung der Normen des beleuchtungstechnischen und
Sektors sowie fliir den Notfall; die Norm lafdt sich aus einer Liste oder einem
Inhaltverzeichnis wahlen.

e Katalog als Zugang zu den Funktionen zur Verwaltung der Fotometrien
(Funktion Fotometrien), der Produktsuche und der technischen Karten (Funktion
Suche und Technische Karten — Modell Liswin/Elektronischer Katalog) und der
Offerten (Offerten — Modell Lisman)

e Hilfe zur Bearbeitung von:

* Info — verschiedene Informationen zu den vom Betrieb angebotenen
Dienstleistungen

*  Enzyklopadie — das Lexikon zu den lichttechnischen Begriffen
*  Tutorial — die automatische Demonstration des Programms
*  Handbuch - der Online-Begleiter zum Programm

Die Bestimmung des Untersuchungsbereichs eines Projekts ist lber drei
verschiedene Wege maglich:

Beachten Sie: der Code oder Name des Projekts muss nicht in dieser Phase
eingegeben werden, sondern kann am Ende wéhrend der Sicherung erfolgen

¥

-r>

NOTE
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Edit  Angeleitetes Projekt  Raumlichleit  Leuchte
3 Meues Projekk

Meues Projekt - D=F behalten

Projekt &Ffnen

Projekt speichern

Projektinformationen

Eigenschaften

Abbildung &FFnen

Projekte organisieren

Titelseite anordnen
Drucker einrichten
Drucken

Personalisieren
Machriisten

1:...\Gymnasium 450 e with symmetrical optic. Ipj
21, mentilGWsoftware\Prolite 6,2\Project! Test.Ipj
Werlassen

Menii Datei

DATEI

Die Funktion DATEI ermdglicht die Verwaltung des Archivs der Projekte und das
Verlassen des Programms.

Projekt
Neue - Offnen - Speichern - Informationen

Wahlt man die Funktion DATEI, so erscheint das Menu wie in der Abbildung, mit
den folgenden Optionen:

Neues Projekt, um ein neues Projekt zu bestimmen.

Neues Projekt - Halten Sie DXF zum Bestimmen eines neuen Projekts unter
Beibehaltung eines zuvor importierten Hintergrundes DXF;

Projekt 6ffnen, um ein bereits bestimmtes und im Archiv abgelegtes Projekt
zu 6ffnen.

Speichern, um ein Projekt zu speichern

Mit Informationen Projekt lassen sich die Informationen zum Erkennen des
Projekts eingeben.

Eigenschaften zum Offnen des Dialogfensters der Eigenschaften mit Angaben
zur Anzahl der im Projekt vorhandenen Elemente, der Projektart, d.h.
angeleitetem oder freiem Projekt, sowie den Pfeilen, um sich zwischen den
Fenstern des bestehenden Projekts zu bewegen

Abbildung Offnen, um eine externe Abbildung zu &ffnen und sie der Liste der
Abbildungen hinzuzufigen

Projekte ordnen, um zum Fenster Ressourcen durchforschen zu gelangen und
die mit den Dateien Projekt verbundenen Vorgange zu verwalten, so z.B. einen
Namenwechsel oder einen Namenubertrag in ein anderes Verzeichnis.

Deckbilatt Erstellen, um die 3D Ansicht der Rdumlichkeit zu wahlen, die auf dem
Deckblatt erscheinen soll

Drucker einrichten zur Konfiguration des Druckers. Die Auswahl dieser Funktion
aktiviert das fur das Betriebssystem Windows typische Fenster zur Einrichtung
des Druckers

Drucken zum Druck der Daten, Ergebnisse und Grafiken des Projektes
Personalisieren, um die Daten des Entwurfs personlich zu gestalten

Aufriisten, um Veranderungen bei der Konfiguration des Programms Uber
eine von unserer Firma gelieferte AktivierungsDatei vorzunehmen. Geben Sie
diese Aktivierungsdiskette ins Laufwerk ein und wahlen Sie die entsprechende
Funktion zur Aufriistung der Konfiguration des Programms sowie der eventuell
zu nutzenden Archive

Mit Importieren lassen sich die Projekte einer friiheren LITESTAR-Version mit
dem Format .LTS oder .RUN in ein Format LPJ umgestalten; auRerdem kénnen
Sie das Programm ohne Aktivierungsdiskette aufrufen, sofern eine frihere
Version mit der gleichen Priméarzahl der entsprechenden Version (Bsp. 4.xx)
installiert ist, und auch die fotometrische Datei (FOTOM.FDB) aus dem Archiv
des vorangegangenen Programms importieren.

1 ..4 Die letzten vier bearbeiteten Projekte kdnnen wieder gedffnet werden;

Beenden, um das Programm zu beenden und zum Programmanager
zuriickzukehren.
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Neues Projekt

Die Auswahl der Funktion fihrt zur Arbeitsebene und falls ein vorhergehendes
Projekt aktiviert aber nicht gesichert sein sollte, so bittet Sie das Programm um
die Sicherung, bevor neue Elemente eingegeben werden kdnnen.

Das Programm verlangt in dieser Anfangsphase keine Festlegung eines neuen
Projektcodes, was Sie am Ende der Bearbeitung bzw. ausdriicklich mit der
Funktion DATEI/Projekt sichern (empfehlenswert) durchfiihren kénnen.

Die Bestimmung des Untersuchungsbereichs eines Projekts ist tber drei
verschiedene Wege mdglich

A. RAUMLICHKEIT/Raumlichkeit erstellen — hier bestimmen Sie den Grundriss
der Raumlichkeit und danach die Raumhohe, sofern es sich um einen Innenraum
handelt (in diesem Fall muss die Decke jedoch eben sein). Dabei empfehlen wir
als Hintergrund eine Datei DXF des betreffenden Projekts, was glnstig fur die
Bestimmung der zu beleuchtenden Raumlichkeit ist . Zur Aktivierung wahlen Sie
RAUMLICHKEIT/ Rdumlichkeit Erstellen aus dem Mendi.

B. RAUMLICHKEIT/Raumlichkeit Erstellen/Andern —wenn kein zuvor bestimmtes
Projekt aktiviert ist, weist das Programm eine rechteckige Raumlichkeit auf, die
sich sowohl durch eine neue Eingabe der Scheitelkoordinaten als auch durch das
Verschieben der Scheitel mit der Maus andern lasst. Zur entsprechenden Aktivierung
wéhlen Sie RAUMLICHKEIT/Raumlichkeit Erstellen/Andern aus dem Menii aus.

C. RAUMLICHKEIT /Bibliothek — hier wahlen Sie einen Raum bzw. Bereich
aus der Bibliothek; in diesem Fall kbnnen die Raumdecken auch nicht eben sein
(z.B. Gewsdlbe, Dachschragen etc.). Zur Aktivierung wéhlen Sie RAUMLICHKEIT/
Bibliothek Raumlichkeiten.

Neues Projekt - Halten Sie DXF

Mit dieser Funktion kann die zuvor als Hintergrund importierte DXF-Datei beibehalten
werden. Sie wird dann verwendet, wenn das anzufertigende Projekt aus mehreren
Raumlichkeiten besteht. Es ist moglich, jeden einzelnen Raum zu erzeugen, das
Projekt zu sichern und anschlieend die Funktion Neues Projekt - Halten Sie DXF zu
wahlen, einen neuen Raum zu bilden unter Beibehaltung des importierten DXF.

Projekt 6ffnen
o ) ) ) Cercain: |3 Froject | oF B~
Mit dieser Funktion gelangen Sie zu dem hier D (s aw
abgebildeten Fenster, wobei Sie den Namen eines Do |ERE]
bereits gesicherten Projekts wahlen kénnen: sobald E%‘
Sie den Namen unter Name Datei eingegeben haben, —
wahlen Sie Offnen, woraufhin das Projekt eréffnet wird. :
Risorse del
computer
<« |
Risorse di rete  Nome file [Testpi =l Apri
Tipa file: [LP files =] Anndla

Bestimmung Kode/Projekthinweis

Speichern Satvain: [ Froiest = e @ ok e
Es erscheint die Funktion Speichern und das Fenster wie e
in der Abbildung. Mit dieser Funktion kann der Name des Gl

)
||

-

zu speichernden Projektes gedndert werden.

[=}
@
b
= \u
g
a

Fir den Fall, dalk man mehrere Lésungen desselben

Projektes hat, gibt das Programm immer den Dateinamen el

an, <

der bei der Ersteingabe vergeben wurde. thj}.

Das Projekt wird in einer einzigen Datei mit der Extension h:l _ |
LPJ abgespeichert: diese Datei |asst sich in ein beliebiges Riscrssdirse Home fe [Tes =] sama
Verzeichnis, eventuell auch in ein Netzwerk, einfligen. o IR = S|

Speichem Projekt
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Projektinformationen

Projektharme:

Matiz:

Projekt Informationen
Diese Funktion erméglicht die Eingaben von

Inztallationzal

nmerkungen:

Kunde:

Code Projekt:

Informationen und wenn man sie wahlt erscheint das
nebenstehendes Bild, in dem man die Projektdaten
verwalten kann wie z.B:

* Projektname
* Installationsbemerkungen

Alz Default vorsetzen

oK. |

Hinweize: « Kunde
* Projekt Code
* Datum

Auflerdem stehen zu Verfligung noch 2 weitere Optionen,
die man editieren kann und diese erlauben die Eingabe
von verschiedenen Anmerkungen (Bemerkungen) und

Alz Default vorsetzen

Abbrechen |

¥

-

eventuelle Empfehlungen. Diese Empfehlungen werden
auf dem Deckblatt des Projekts ausgedruckt.

Informationen zum Projekt

Beachten Sie

Abbildung Offnen

Die Funktion Abbildung Offnen erlaubt den Zugang zum Dialogfenster: Nach Auswahl
der Abbildung und Bestatigen mit OK 6ffnet das Programm das Modell zur Verwaltung
der Abbildungen und zeigt die gewtinschte Abbildung.

Mit Hilfe der Funktion Rendering kénnen Sie der Liste auch weitere Abbildungen
hinzufliigen.

Das Verwaltungsmodell weist folgende Menis auf:

¢ Datei mit den Funktionen:

e Egebise

Modell zur Verwaltung der Abbildungen

BEE]

+ Abbildungen Offnen zum Offnen einer neuen
Abbildung

* Mit Namen Sichern um die angezeigte Abbildung unter
einem anderen Namen zu sichern

 Eigenschaften zum Offnen oder SchlieRen des Fensters
der Eigenschaften der Abbildungen, wo der Name der
Abbildung und der Verlauf aufgefiihrt sind; in diesem Fenster
sind auch die Tasten um sich zwischen den Fenstern des
bestehenden Programms zu bewegen.

» Schlieen um die bestehende Abbildung zu schlief3en.
* Ergebnisse mit den Funktionen:

« Uberlappen — Nebeneinander Stellen um samtliche
Fenster, die das Projekt beinhaltet, zu uberlappen oder
nebeneinander zu stellen

e Symbole verteilen um die Symbole des Dialogfensters aufzuzeigen
Der untere Teil des Menis weist den Namen des Projekts auf: sobald dieser
aufgerufen wird, kehrt man zur Hauptansicht (Arbeitsebene) mit der Liste der
Abbildungen zuriick, und wenn man eine Abbildung auswahlt, wird diese am
Monitor sichtbar.

Deckblatt Erstellen

Diese Option verwaltet die Funktionen zur 3D Ansicht der Raumlichkeit, um
die Ansicht auszuwahlen, die in dem Abschnitt Allgemeine Informationen der
Ausdrucke des Projekts gedruckt werden soll.

Die 3D Ansicht weist das Fenster auf, mit dem der beste Beobachtungspunkt
(Ausschnitt) bestimmt werden kann. Es verfligt Uber folgende Funktionen:

*  Drehungen zum Drehen der Raumlichkeit um die senkrechte Achse Z und die
waagerechten Achsen X und Y, wobei die Achsen X, Y und Z absolute Achsen
sind. Eine solche Drehung ist sowohl durch Klicken mit der linken Maustaste auf
die linken und rechten Pfeile mdglich, als auch durch Anklicken des mittleren
Quadrats mit der linken Maustaste und Verschieben nach links oder rechts,
wobei Sie die Taste gleichzeitig gedriickt lassen, oder aber Sie bestimmen die
rechts angegebenen Drehungsgrade.



Pan um die Raumlichkeit entlang der 3 Achsen X, Y
und Z zu verschieben. Der Abstand der Verschiebung
lasst sich im Kastchen rechts bestimmen.

Zoom zur VergréRerung (IN) oder Verkleinerung (OUT)

&
&

= K
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der Raumlichkeit nach dem vorgegebenen Abstand, vl U

der sich verandern Iasst o —f 2
«  Fit zum Zentrieren der Raumlichkeit in die Mitte <Ly
. . - . . v ol Abstand

des Bildschirms, falls haufige Verschiebungen oder JT L2

( 5
Zoomeinstellungen vorkamen el

Fokus
+  Reset um die Ansicht der Raumlichkeit nach haufigen L

Verschiebungen oder Zoomeinstellungen in die
Eingangsbedingung zuriickzubringen

*  Fokus zum Bestimmen der Brennweite, mit der die Rdumlichkeit aufgenommen
werden soll

Die so bestimmte Ansicht wird dann auf der ersten Seite des Projekts
ausgedruckt.

Mit SchlieRen kehren Sie zur Arbeitsebene zurlick.

Drucken

Diese Funktion druckt die Projektdaten, die Ergebnistabellen und die 2D, sowie 3D
Ansichten einer gewiinschten Rdumlichkeit. Damit lassen sich auRerdem die Teile
des Projekts, die gedruckt werden sollen, als PDF Datei sichern.

Mit dem Uber diese Auswahlfunktion aufgerufenen Fenster kbnnen Sie unter ver-
schiedenen Mdglichkeiten fir den Ausdruck wahlen: zur Verfiigung stehen Allgemei-
ne Daten, Leuchten-, Lampen oder Ausrichtungsdaten, Ansichten der Raumlichkeit,
Ergebnisse, Grafiken, Rendering oder zuvor aufgerufene externe Abbildungen, und
schlieBlich Zusammenfassung. AuRerdem kdnnen Sie wahlen, ob Sie die Ergebnisse
der Berechnung der elektrischen Leitungen bzw. der wirtschaftlichen Berechnung
drucken oder nicht.

Projekt
Drucken

Im unteren Teil des Fensters kénnen Sie folgendes
bestimmen:

|v &llgemeing Informationen

»  Eine der verfiuigbaren Sprachen fur den Druck

»  Eventuelle Informationen des Projekts (Funktion Info
Projekt), die zuvor bestimmt wurden, kdnnen umgeandert
werden: falls diese zuvor noch nicht festgelegt wurden,
zeigt das Programm automatisch ein entsprechendes
Fenster auf (Fenster Projektinformationen), das vor der
weiteren Bearbeitung ausgefiillt werden muss; drucken
ist jedoch auf Wunsch auch ohne Bestimmung eines
Elements mdoglich

» die Elemente des auf PDF Datei ausgewahlten Projekts
sichern. In diesem Fall weist das Programm das Fenster
zur Namenseingabe der PDF Datei auf, die gesichert

Zus.fassung der Projektdaten
Jv Fauminformationen

v Energieorientierte Berechnung
v Qualitdtsparameter der Anlagen

Raumansichten

[ 2D Grundrissanzicht
[ Seitliche 2D-Anzicht
v Frontale 2D-Ansicht

Zus.fazzung der Leuchtendaten

v Lampernfo
|w Leuchten in Tabelle

Drucksprache

Ansicht Bestimmen

Teilbersiche ausdrcken

-
Iv Wittschaftl. Berechnung
Ergebnistabelle

v Beleuchtungsstarke auf der Arbeitsebene

Ergebnisse (T abellen und Grafiken)]

v 2D Ansichten der Arbeit. und des Berech

Rendering

v Leuchten/dbmessungsinformationen

[v Zus.fassende Tabelle Ausichtungen

ProjekHnfa |

¥ Zusammenfassung

Dnucker einrichten J

|5Danisch j

DuckPDF |

Diruck

werden soll, und nach Bestatigung beginnt das
Programm, die Datei zu erstellen, welche mit Acrobat
Reader oder anderen Programmen zur Verwaltung von PDF Dateien sichtbar
gemacht werden kann.

Das Fenster zur Konfigurierung des Druckers aufrufen.

Nach Auswahl dieser Funktion erscheint das Fenster in dem die spezifischen
Projektdaten eingegeben werden (Beginn links im gezeigten Fenster der
Abbildung):

*  Projektname
* Installationsbemerkungen

Auswahl Druck

Kunde
Projekt Code
Datum

Es ist auch moglich, die Hinweise und Anmerkungen zum Projekt abzuandern,

welche auf dem Deckblatt des Projektes ausgedruckt wurden.

Abbrechen
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Sind alle notwendigen Elemente definiert und mit OK bestatigt, wird der Druck der
verschiedenen ausgewahlten Elemente ausgefiihrt, wahrend man mit dem Befehl
Abbrechen zur Arbeitsebene zuriickkehrt.

Personalisieren

Diese Funktion erlaubt, die Personalisierung des Programmes zu modifizieren.
Das Personalisierungsfenster erlaubt, folgende Elemente zu modifizieren:

*  Name der Gesellschaft oder des Biiros oder des Unternehmens

+  Adresse

+  Telefonnummer und Fax.

AuRerdem sind einige Programmelemente konfigurierbar, wie die verwendete
Messeinheit (metrisch oder angelsachsisch), die Druckrander, die Position des

@ Drucklogos, der Hintergrund der Zeichnung oder welcher
Lichtbindeltyp der Leuchte aktiviert werden soll, au3erdem
ob die 3D Ansicht auf der ersten Seite oder die Verhaltnisse
der Gleichférmigkeit 1:x aktiviert werden sollen.

Personalisierung

Mame

Adresse |ViaA.VOIta1 - 24069 Cenate Sotta BG
Tel Fax [Tel+33/035/34B111 Fax +33/035/345222 Die Auswahl "Bitte Drehung" sowie der entsprechende
Wert "Step Winkel-Drehungen" beeinflussen die Funktion
M aleinhei Drucks d L. Fiositi et . . . .
2 e R s der Tasten der Editingleiste des Projekts, wobei die
(+ Meter linke 200 cm .
& e vorbestimmten Werte als Standard verwendet werden
(" Feet techte 1.00 cm : .
" Zentriert konnen.
Hintergrund oberst 0.50 (el o rechte . . .. . . .
ol = Ist die Funktion aktiviert, so wird nicht nach einer Drehung

gefragt, doch bei gleichzeitiger Betatigung der CTRL-

Taste schaltet sich eine Switchfunktion

zwischen den beiden Zustanden ein.

Wurde die Funktion in der Maske nicht vorgegeben, kann
man sie nachtraglich durch Betatigen einer der 0.g. Tasten
= R plus CTRL-Taste aufrufen.

Zur Bestatigung OK auswahlen oder zum Ausstieg ohne speichern Abbrechen
wahlen.

Ll V¥ Drucken &nsicht 30

o a & B ™ Drucken ‘I:x\{'grhéltnis Einfiarmigkeit
¥ Automatizche Offrung Pdf
¥ Mach Drehung fragen

Step Winkeldrehungen z
0K |  Abbrechen |

Importieren
Die Funktion Importieren dient dazu,

+ die Projekte einer friheren LITESTAR-Version mit dem Format .LTS oder .RUN
in ein Format LPJ umzugestalten,

+ die fotometrische Datei (FOTOM.FDB) aus dem Archiv des vorangegangenen
Programms zu importieren.

Dabei halten Sie am besten die hier angegebene Reihenfolge ein:
*  Programm aktivieren mit den Aktivierungsdateien

+ Die vorangegangene fotometrische Datei (Funktion FDB Import) wahlen —
falls gewiinscht: nach dem Laden des Programms kénnen Sie die neuen
Fotometrien mit der Funktion WARTUNG/Nachriisten des fotometrischen
Servers importieren.

Arbeitsschritte:
» Wabhlen Sie die Funktion FDB Import
+ Wahlen Sie die zu importierende Datei FDB und bestatigen Sie

» gestalten Sie die Projekte im Format LTS oder RUN um (Funktion Convert LTS
> LPJ und Convert RUN > LPJ) —

B h Si Dies ist zwar kein erforderlicher Vorgang, er erleichtert jedoch das Anlegen eines
$ eachten Sie Back-up der Projekte.
-
Arbeitsschritte:
+ wabhlen Sie die Funktion Convert LTS > LPJ oder Convert RUN >
LPJ

+ wahlen Sie die zu importierende Datei LTS oder RUN (aus dem
Verzeichnis \DATA\Prjs) und bestéatigen Sie. Sie kénnen auch mehrere
Projekte gleichzeitig wahlen.
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ANDERN (EDIT)

Im Menil Andern sind neben allgemeinen Funktionen zur Verwaltung des Projekts i@l Angeleitetes Projekt  Raumiichket
im besonderen auch folgende Méglichkeiten aufgefiihrt: Uindo Leuchte HinzuFiigen
Redo Yerschiebung Gegenstande
+ Undo (Annullieren) um Fehler oder Anderungen, die zuvor im Projekt Ursprung Yerschisben
vorgenommen wurden, abzubrechen (z.B. eine Leuchte nach dem Verschieben Messung Entfernung
wieder in die Ausgangsposition zu bringen 0.4.).

Menti Andern

* Redo (Wiederherstellen), um den Zustand des Projekts nach einem oder
mehreren Annullierungsvorgangen wieder hervorzuholen.

*  Ursprung Verschieben: diese Funktion ist sinnvoll, wenn man den Ursprung der
Zeichnung woandershin legen méchte. Nach Auswahl der Funktion erscheint
das Fenster fUr den Eintrag der Verschiebungswerte in x, y und z

*  Messung Entfernung: mit dieser Funktion kénnen Sie die Entfernung in [m]
zwischen zwei Punkten auf der Arbeitsebene messen. Nach dem Aktivieren
wahlen Sie mit der Maus zunachst den ersten und dann den zweiten Punkt,
woraufhin das Programm einen rot gekennzeichneten Abschnitt aufzeigt: die
Grofle des Abschnitts ist am Bildschirm oben links sichtbar. Wenn Sie mehrere
Punkte wahlen, kdnnen Sie auch mehrere Messungen bestimmen. Durch Betati-
gen der rechten Maustaste wird das entsprechende Meni aktiviert, welches
die Funktionen Pan, Zoom, Raster, Raum aufzeigen sowie Funktion verlassen
umfasst (wobei dies auch durch Betatigen der Taste ESC mdglich ist).

ANGELEITETES PROJEKT

Das Menu Angeleitetes Projekt ermdglicht die Verwaltung von Funktionen, die mit
der vereinfachten Konfigurierung von Straf’en und Tunnels zusammenhangen und

Elektrische Leitungen. Innenraume

Folgende Funktionen stehen zur Verfligung: Stralfen

+ Innenrdume um ein Projekt fiir Innenrdume mit Auswahl unter folgenden Tunnels
Maglichkeiten einzugeben: Raum mit rechteckigem oder L-férmigen Zuschnitt, Elektrische Leitungen

Bibliothek unter Zugabe von Leuchten, die nach Reihen und Spalten angeordnet

. . . w Freies Projekk
sind, alles mit automatischer Berechnung

*  Vereinfachte Stralen zur Bestimmung einer Strallenanlage im Sinne der Menii Angeleitetes Projekt
Verordnungen CIE 30 und um automatisch den Zwischenraum der Pfahle
bei einer Optimierung ihrer gleichmaRigen Anordnung der Lange nach zu
berechnen.

* GleichmaRige/UngleichmaRige StralRen zum Verwalten von Stralen mit
mehreren Fahrbahnen und verschiedenartigen Leuchten in unterschiedlicher
Héhe, wobei verschiedene Typologien berticksichtigt werden.

* Tunnels, um die Einrichtung eines geradelinigen Stralentunnels zu
bestimmen

*  Elektrische Leitungen zum Berechnen des Spannungsabfalls an den Enden der
Elektroleitungen von Strallenbeleuchtungsanlagen und Innenbereiche.

Innenrdume
Mit dieser Funktion lasst sich automatisch die b — &
Installierung von Beleuchtungsapparaten in einem © Quadet LevcensbeiondX . =
. . euichtenahstar r
Innenraum bestimmen, den man unter den verfligbaren v|:] s —
I . ¥ | 400 m
Lésungen wahlen kann: x o | e -
 Lefimig m Leuchtenanzshl X
Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster zur x1 0T | Loty
. '0s. erste Leuchte
Bestimmung folgender Elemente: " —vs R ECL A TR —
. o f . m | Gesamtanzal der Levchten
*  Art des Raums: hier wahlen Sie den Raum, den Sie * btk S
H - TONT . {iho A ebons [ 085 m | ermindenigskoef! TR u
bearbeiten mdchten. Folgende Méglichkeiten stehen
zur Verfiigung: e
" . Eoibe e Archiv Leuchte Anzshl Lamper
* Raum und der Hohe, H, eingetragen Bk () RGBS [ 41 e s L
. . . . . e (0 res=201m0140 [ » Narns Abmsssung
*  mit rechteckigem Zuschnitt: hier werden die Malie Decke () ReB2s52255 [ W 5 | Codetbmesang
der Lange, A, der Breite, B, Raum mit L-férmigen | ] [ btrecren |
Zuschnitt: hier sind 5 Maflangaben einzutragen:
A, B, C und D wie in der Abbildung dargestellt, Bestimmung der Parameter Innenrdume

zudem die Hohe H.
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Beachten Sie

»  Raum aus Bibliothek: nach Betatigen der Taste erscheint das Fenster der

in der Bibliothek verfligharen Raume; nach entsprechender Auswahl zeigt
das Programm das Fenster, mit dem sich die MalRe der Bounding Box des
Raums auswahlen lassen.
Der untere Teil des Abschnitts Auswahl Art des Raums zeigt die Tasten,
mit denen die Farben und Reflexionsgrade des Bodens, der Wande und
der Decke festzulegen sind. Hier kann man nur eine einzige Farbe fiir die
Wande bestimmen: wenn man mehrere Farben fiir die Wande wiinscht,
so verwenden Sie dazu die Funktion RAUMLICHKEIT/Farbe éndern und
Reflexionsgrad.

*  Art der Leuchte: hier gibt man die Daten der Leuchte/Fotometrie ein, die fir
das Projekt eingesetzt werden sollen. Zur Auswahl betatigen Sie die Taste
Auswabhl, woraufhin das Programm die Funktionen zur Verwaltung der
fotometrischen Database aufruft (sehen Sie hierzu die Funktion LEUCHTEN/
Leuchte hinzufiigen): nach der Auswahl erscheinen die gewlinschten Daten in
den dafiir vorgesehenen Feldern.

*  Anordnung der Leuchten: in diesem Abschnitt kdnnen Sie die Anordnung der
Leuchten festlegen; dazu stehen folgende Optionen zur Verfligung:

* Nach Reihen und Spalten (sehen Sie hierzu die Funktion LEUCHTEN/
Leuchten hinzufligen nach Reihen und Spalten)

+  Uber die Berechnung des Gesamtlichtstroms: das Programm berechnet
an Hand der durchschnittlichen Beleuchtungsstéarke der Arbeitsebene
der Raumlichkeit die Gesamtanzahl der fir das gewilinschte Niveau
erforderlichen Leuchten. Der Zugang zu dieser Funktion erfolgt durch
Betatigen der Taste Automatische Berechnung und das entsprechende
Fenster (sehen Sie hierzu die Funktion LEUCHTEN/Leuchten automatisch
hinzuftgen).

Nach Bestatigen mit OK beginnt das Programm damit, die Leuchten in die
jeweiligen Felder des Fensters ANGELEITETES PROJEKT/ Innenrdume
wie gewunscht einzutragen.

Die Funktion ANGELEITETES PROJEKT/ Innenrdume verwaltet immer nur jeweils
eine Leuchte; mochten Sie, nachdem die Raumlichkeit, die Art der Leuchte und
die Anordnung bereits bestimmt und bestatigt wurde, weitere Leuchten eintragen,
mussen Sie die Funktion Freies Projekt aus dem Menu ANGELEITETES PROJEKT
aufrufen, um Zugang zum Projekt fur weitere Leuchteneintrage zu bekommen.

Der untere Teil des Fensters weist folgende Tasten auf:

+  OK: zum Bestéatigen des Eintrags und Beenden der Funktion. Das Programm
beginnt nun mit der automatischen Erstellung der Rdumlichkeit einschliellich
der wie in der Anordnung vorgesehenen Leuchten.

*  Berechnungen: fir den direkten Zugang zu den Berechnungsfunktionen
(Funktion BERECHNUNGEN/ Beginn)

+ Abbrechen: zum Beenden der Funktion ohne die getatigten Eintrage zu
sichern.
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Strafen Strafen Allgemein

Mit dieser Funktion lassen sich automatisch mehrspurige
StraRen mit den nach den Normen vorgesehenen
Konfigurierungen bestimmen, mit FulRgangerwegen,
Mittelstreifen und Fahrradwegen, wobei verschiedenste

Noim lA\Igemein} Stlaﬂen} Leuchten}

Leuchten auch in unterschiedlichen Hohen angebracht £ O30
werden kdnnen. ~ N4
Die Berechnungen kénnen normgerecht oder in freier " COE 140
Konfigurierung erfolgen. Bei erneutem Zugang bietet & CENAE01
das Programm die zuletzt gewahlte Modalitat an. e

el
Die Wahl der Funktion ,Angeleitetes Projekt* -->
“StralRen” fuhrt zu einer Betriebsart, in der sich die Alter d. Betrachiis
untersuchte Strale aufrufen und in ihren Einzelteilen ]

andern lasst, einschlieRlich Wahl und Anordnung
der Leuchten. Um die Betriebsart der Berechnung
StralRen zu verlassen, “Angeleitetes Projekt” -->
“Freies Projekt” wahlen und die Frage ,Méchten Sie
zu den GleichmaRigen/UngleichmaRigen Strafllen
zurtickkehren?“ mit ,NEIN“ beantworten.

Sobald eine Berechnung erstellt ist, muss man die
Taste ,Reset” im Abschnitt ,Allgemein® betatigen, um
die Berechnungskriterien umzustellen.
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Funktionstasten 0k Berechnungen Abbrechen

Das Fenster ist mit drei Hauptfunktionstasten
ausgestattet:

OK zur Bestéatigung der Eingabe und zum Ubergang zur nachsten
Phase

Ist die Eingabe nicht vollstandig, fahrt das Programm nicht weiter fort und zeigt das
fehlende Element auf

Berechnungen fiir einen direkten Zugang zu den Berechnungsfunktionen (Funktion
BERECHNUNG/Beginn) und

Abbrechen um den Vorgang abzubrechen und zur Ansicht der Arbeitsebene
zuriickzukehren.

In diesem Fenster erscheinen 4 Seiten (Tag): Allgemein, Stralen und Leuchten.

Norm

Das Verzeichnis Norm erméglicht die Auswahl der Norm, nach der die Berechnung
erfolgen soll. Die verfligbaren Normen sind CIE 0, UNI 0 9, CIE 0, CEN UNI 20. In
das Feld ,Alter des Betrachters®, in Jahren ausgedriickt, kann man je nach Norm
eine Angabe eintragen. Als Standardalter sind 2 Jahre vorgesehen. Das Feld wird
nur fur die Normen CIE 0 und CEN 20 aktiviert.

Strafien Allgemein

Norm

¥

-r>

Allgemein Mo Allaemein | Stiaion | Lovshten
Dieses Verzeichnis erlaubt den Eintrag von Kriterien pe Etteaen [ Einbanstrate 5
. . . . Einzigs Fahrbahn -
einer StralRe, mit der Konfigurierungen von Strallen e
und verschiedenen Leuchten erstellt werden konnen. |;F‘ji“jjj:‘i =
Wie jedes Feld verandert werden kann, héngt von der BT SR
gewahlten Konfigurierung von Strale und Norm ab: B e I
. Fullgingemweg B (S |1.00
F.elder W|e_AuswahI derAnzahI der Berechnungspunkte Pty BB F T F
sind an die von der Vorschrift gebotene Berechnung Mittestrefen (M)
Fahibahn E [CE) EI|
gebunden. TabelleR Faktor 0
Demnach kdnnen folgende Elemente erstellt werden: c2 RN
Leuchte
»  Einbahnstralle —zeigt an, ob es sich bei den Stral’en i
. . . . ame Leuchte
(Fahrbahnen) um eine einzige Fahrtrichtung handelt Nl

Name Abmessung
Code Abmessung

oder, falls deaktiviert, um zwei Fahrtrichtungen

Beachten Sie

Berechnungsdaten

Anzahl Berechnungspunkie Lange [10
Lings betroffener Abschnitt (C]

v Auta [fn m
Installierungsdaten

Abstand Leuchte - Sttrand [1.50 m
Reichweits (L] [z00 m
Hihe Leuchte [H] [300  m
Zwischenabstand (D) 000 m
Meigung Leuchte (RY)  [0000 ¢
Drehung AusladungléfZ) (000 °
Meigung SeitlichiRx) [ooo -

Weiminderungskoeff, 80,00 %

Anzahl Lamper
il

&g, Leuchten
Lichtstrom Ges.

0.00

* Art der Fahrbahn - es lasst sich die folgende o Berechnungen | Abbrechen

Auswabhl treffen:

* Einzige Fahrbahn: das Programm wiurde in

Allgemein
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Beachten Sie

Beachten Sie

diesem Fall eine Fahrbahn und zwei Birgersteige an den Seiten erstellen,
wobei die MalRe im Abschnitt Daten Fahrbahn zu bestimmen sind.

+ Zwei Symmetrische Fahrbahnen: das Programm wurde hier zwei
Fahrbahnen mit gleicher Breite, einem Mittelstreifen sowie zwei
Birgersteigen an den Seiten erstellen, wobei die Malte im Abschnitt Daten
Fahrbahn zu bestimmen sind.

+ Zwei Asymmetrische Fahrbahnen: das Programm wirde hier zwei
unterschiedlich breite Fahrbahnen mit einem Mittelstreifen sowie zwei
Burgersteigen an den Seiten erstellen, wobei die Male im Abschnitt Daten
Fahrbahn zu bestimmen sind.

Art Installierung — Sie kdnnen hier eine Auswahl treffen, die je nach Art der
gewahlten Fahrbahn variiert:
+ Einzige Fahrbahn
* Eine Reihe rechts
+  Eine Reihe links
+  Zwei gegenulberliegende Reihen
+  Zwei Reihen in Quincunxstellung
+  Symmetrische Fahrbahnen
+  Zwei gegenulberliegende Reihen
+  Zwei Reihen in Quincunxstellung
*  Eine Mittelreihe pro Fahrbahn
+  Zwei gegenilberliegende Reihen pro Fahrbahn
+  Zwei Reihen in Quincunxstellung pro Fahrbahn
*  Asymmetrische Fahrbahnen
+  Zwei gegenuberliegende Reihen
+  Zwei Reihen in Quincunxstellung
+  Eine Mittelreihe pro Fahrbahn
+ Eine Reihe — Zwei gegeniberliegende Reihen
+ Eine Reihe — Zwei Reihen in Quincunxstellung

+ Eine Reihe — Zwei gegeniberliegende Reihen mit doppelten
Endpunkten im Mittelstreifen

+ Eine Reihe — Zwei Reihen in Quincunxstellung mit doppelten
Endpunkten im Mittelstreifen

Daten Fahrbahnen — hier werden die Lange [m] des jeweiligen Stralenelements
(Fahrbahnen, Mittelstreifen und Birgersteige ) sowie die quer verlaufenden
Berechnungspunkte eines jeden Elements bestimmt; auerdem die Tabelle der
reduzierten Reflexionsfaktoren (Tabelle R: C1, C2, R1, ....) und dem jeweiligen
Faktor q,, gleich bei jedem StraRenelement

Im Falle der Burgersteige und Mittelstreifen bestimmt das Programm fir die
Oberflache automatisch eine gleichmafRige Reflexion mit einem vorgegebenen
Reflexionsfaktor

Daten Leuchten — in diesem Abschnitt lasst sich die bei der Installierung
einzusetzende Leuchte wahlen, wobei es sich im Falle der gleichmaRigen
Stralle um eine einzige Leuchte handelt. Naheres hierzu erfahren Sie unter
der Funktion Leuchten hinzufligen.

Berechnungsdaten — hier kdnnen einige Elemente zur Berechnung bestimmt
werden, wie z.B.

*  Anzahl der Berechnungspunkte der Lange nach: dies sind die Punkte zur
Berechnung in Langsrichtung (parallel zur Straenachse) innerhalb des
zu untersuchenden Bereichs (bzw. Teils)

* Lange Untersuchungsteil (XC): dies ist die Lange des zu untersuchenden
Teils, sofern die Option Auto ausgeschaltet ist. Wenn jedoch die Option
Auto aktiviert ist, kdnnen zwei verschiedene Moglichkeiten auftreten:

Wenn die Option Virtuelle Reihe der Seite Leuchte aktiviert ist, bearbeitet das Pro-
gramm den zwischen zwei Leuchten befindlichen Stralenbereich.

Falls zwei oder mehr Leuchtenreihen mit unterschiedlichen Zwischenabstéanden
vorliegen, bericksichtigt das Programm die Reihe mit dem maximalen
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Zwischenabstand

Der Reihe wird automatisch eine Anzahl Leuchten bzw. Pfahle hinzugefligt, die sich
zwischen funfmal die Installierungshdéhe vor dem Bereich und 12 mal nach dem
Bereich belauft, sofern es sich um eine Einbahnstrale handelt, bzw. vor und nach
dem Bereich jeweils 12mal im Falle einer doppelten Fahrtrichtung.

Wenn die Option Virtuelle Reihe auf der Seite Leuchten deaktiviert ist, bearbeitet
das Programm einen StralRenabschnitt, welcher der in dem Kastchen Anzahl der
Pfahle festgelegten Menge der Pfahle entspricht, ohne weitere Elemente vor bzw.
nach dem zu untersuchenden Bereich einzufligen.

Falls zwei oder mehr Reihen an Leuchten mit unterschiedlichen Zwischenabsténden .
vorliegen, bericksichtigt das Programm die Reihe mit dem maximalen Beachten Sie
Zwischenabstand -

» Installierungsdaten - hier kdnnen einige Elemente a
zur Installierung der Daten der Leuchten bestimmt |,
werden, wie z.B.:

*  Abstand Leuchte — StralRenrand (LC) [m]: dies
ist der Abstand der Senkrechten der Leuchte
bezliglich des Straenrands, wo der Pfahl
angebracht ist.

* Ausladung (L) [m]: dies ist die Lange der
Projektion der Ausladung des Pfahls auf
waagerechter Ebene

*  Hoéhe Leuchte (H) [m]: dies ist die Hohe, in der
die Leuchten angebracht sind, wobei die Hoéhe
des Lichtzentrums von der Stral3enebene bei
einer H6he von Om ab gemessen wird.

*  Zwischenabstand (D) [m]: dies ist die Distanz
zwischen zwei auf derselben StralRenseite
aufeinander folgenden Pfahlen/Leuchten.

 Neigung Leuchte (RY) [°]: dies ist der
Neigungswinkel, mit dem sich die Leuchte
um diejenige Achse dreht, die parallel zur
Achse der Stralle und dabei durch das eigene
Lichtzentrum verlauft. Eine Neigung von 0°
erhalt man bei waagerechter Leuchte und
senkrechter Lichtachse und die Drehung Bestimmung Parameter StralBen — Help Stral3en
ist dann positiv, wenn sich die Leuchte vom
Betrachter aus gesehen entgegen dem Uhrzeigersinn dreht, wobei sich der
Pfahl, der die Leuchte tragt, zur Linken des Betrachters befinden muss.

Diese Drehung erfolgt um die der Leuchte eigentimlichen y-Achse, da die .
Leuchten bei der Positionierung auf einer Stral3e Ublicherweise um 90° um Beachten Sie
die eigene Achse gedreht werden, welche senkrecht zu x-Achse steht. -

»  Zusatzliche Drehung Ausladung (ARZ) [°]: bei der Positionierung einer
Leuchte betragt die Drehung der Ausladung/Leuchte Ublicherweise 90°,
sofern sich die Leuchte rechts vom Fahrer befindet, welcher von links kommt
(vgl. Skizze), bzw. 270° wenn sich die Leuchte links vom Bezugspunkt 0
der positiven X-Achse befindet. Die zusatzliche Drehung (ARZ) ist dann
von Nutzen, wenn eine Drehung Uber 90° oder 270° erwlinscht wird.
AufRerdem berucksichtigt die zusatzliche Drehung auch die Fahrtrichtung:
bei der Vorgabe einer ARZ von beispielsweise 20° in einer Konfigurierung
von 2 gegenuberliegenden Reihen mit einer einzigen Fahrtrichtung erhalt
man eine Drehung von 90+20° fur die rechte Reihe und 270-20° fir die
linke Reihe; im Falle einer doppelten Fahrtrichtung erhalt man 90+20°
und 270+20°.

* Neigung Seitlich (RX) [?]: mit dieser Neigung lasst sich die Leuchte um
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StraBen Allgemein

Noim | Algemein Staten | Leuchien

B

Name Sputbreite | y1

Gehs & Gehs A C1 1.00
Fahb_4 Fahib_A_C1 250
Fahb A_C2 350
Fahb 4 C3 350
Gehs B Gehs B_CT 1.0

3
Datenbezug sinzshne Fahrbahn
Beschisibung Breite

0.00
1.00
450
8.00
1150

v2
1.00
4.50
8.00
1150
1250

hSpur | Farbe (RGB] 1 Kopieren
o.00

0.0o

0.00

RGE=21954,36

RGE=126126126 M
RGB=2135436 ﬁ

Fahrtiichtung

|Gehs_a_C1 [1.00

m

Beschieibung Umgebu  Breite Umgebung

Gehs_f m

Beleuchtungsklasss  Hiihe Umgebung

MET ~| |0oo m

Breite: Surraund Farbe

- m

RGB=21354.36

[

El

At Umgebung

Radweg/Fubgang =

& Diffus

Refl koeff 40 %

" Micht Diffus

TabeleR
Faktor a0 %

oK Berechnunaen Abbrechen

Allgemein
StrafBenfahrbahn
Natstreifen
Parkplatz
Mitkelinie
Radweg
Fubgangerweg
Gehmweg

Strallen

Algemein
Strafdenfahrbiahn
Natstreifen
Parkplatz
Iittelinie
Radweg
Fulgangerieg
Gehweg

Strallen

die eigene x-Achse drehen, d.h. um die Achse, die parallel zur Lampe und
durch diese hindurch verlauft.

*  Verminderungskoeffizient [%]: dies ist der fiir samtliche Leuchten konstante
Verminderungskoeffizient: er bezieht sich auf die Reduzierung des
Lichtstroms der Lampe im Laufe der Zeit sowie auf die Verschmutzung der
Leuchte, die eine weitere Einschrankung des aus der Leuchte austretenden
Lichtstroms bewirkt.

Eine StralRe mit doppelter Fahrbahn wird mit der Vorsetzung einer zweifachen
Fahrtrichtung bearbeitet: im Falle einer Stralle mit doppelter Fahrbahn in einer
einzigen Fahrtrichtung wahlen Sie die Option ,Einbahnstrafle”. In diesem
Fall bertcksichtigt das Programm die Fahrtrichtung als von links nach rechts
verlaufend.

Stralen

Nach Auswahl des Tags ‘Straflen’ erscheint das Fenster, mit dem neue Elemente
der Stral’e wie Fahrbahnen, FuRgangerwege oder Mittelstreifen (Grinflachen
zwischen den Fahrbahnen bzw. zwischen FuRgangerweg und Fahrbahn) bestimmt
werden kdnnen.

Eine Tabelle dient zum Eintrag bzw. zur Anderung der Reihenfolge und Art des
Elements.

Wahltasten neben der Tabelle weisen folgende Funktionen auf:
» Kopieren: kopiert das Element der gewahlten Tabelle;

* Eliminieren: damit kann man ein Element von der gewahlten Tabelle
streichen;

» Neu: dient zum Eintrag eines neuen Elements in die Liste. Das Hauptelement
der Liste wird ,Zone“ genannt. Sie erhalt eine Bezeichnung, die in der Spalte
links vom Raster erscheint. Jede Zone kann aus mehreren Elementen bestehen.
Durch Betatigen der Taste “Neu” erscheint eine Liste, wo man wahlen kann,
ob eine neue Zone angefiigt oder der bestehenden Zone ein neues Element
beigegeben werden soll.

Zur Bestimmung der verschiedenen Eigenschaften einer Zone kann man folgende
Parameter festlegen:

*  Beschreibung: der Name bzw. der Bezug, der dem zu bestimmenden Stral3e-
nelement zugeteilt wird.

»  Fahrbahnbreite (W) [m]: die Breite von Fahrbahn / FuRgangerweg / Mittelstrei-
fen;

*  Fahrtrichtung: zur Bestimmung, in welche Richtung sie verlauft;
*  Zonenbeschreibung: Bezeichnung der jeweiligen Zone;

*  Breite der Zone: gibt die Gesamtbreite der Zone an, auch als Summe ihrer
einzelnen Elemente. Das Feld ist nicht editierbar.

*  Art der Zone: mit der Bestimmung der Zonenart lasst sich festlegen, wie die
Berechnung in der entsprechenden Zone erfolgen soll. Die verfugbaren Zone-
narten sind: Zweifachzone, Fahrbare Zone und Rad-/FuRgangerzone.

+  Beleuchtungsklasse: hier liegen verschiedene Klassen zur Auswahl vor

*  Zonenhohe [m]: die HOhe der Zone im Verhaltnis zur Bezugsebene bei Hohe 0
m; denn mit dem Programm kann man auch Stralenabschnitte berechnen, die
auch anderweitige, also nicht mit 0 definierte Hohe aufweisen, wie zum Beispiel
Uberfithrungen oder hdéher angelegte Gehsteige;

*  Sorround-Breite: damit I&sst sich das Ausmal} zur Berechnung des entspre-
chenden Parameters andern.

» Farbe: bezieht sich auf die Farbe, die Sie dem StraRenabschnitt zuweisen
mochten; diese Moglichkeit ist nutzlich, wenn nach der Berechnung ein Ren-
dering erwiinscht wird.

*  Verbreitend / Nicht verbreitend: hier kdnnen Sie die Art der Reflexion der zu un-
tersuchenden Oberflache wahlen: Verbreitend (hier gilt das Lambertsche Gesetz
zur gleichmaRigen Reflexion), wobei man einzig den Reflexionsfaktor bestimmen
muss (Wert in Prozenten zwischen 0 und 100%, wir empfehlen, niemals 100%
zu verwenden), und Nicht verbreitend (Reflexion nicht gleichmaRig, doch real),
wobei die Tabelle der reduzierten Reflexionsfaktoren unter den Tabellen C1, C2,
R1 ... R4 sowie der Reflexionsfaktor g, zu wahlen ist. In diesem Fall muss der
Standort des Betrachters bestimmt werden (x beziglich zum Ausgangspunkt
und y bezuglich zum rechten Fahrbahnrand des StralRenabschnitts), um eine Be-
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rechnung der Leuchtdichte auf dem betreffenden
Strallenabschnitt durchzuflihren: bei einer verbrei-
tenden Reflexion ist der Standort des Betrachters
unerheblich, da die Werte der Leuchtdichten nicht
von dessen Position abhangen (alle Betrachter
sehen dieselben Werte der Leuchtdichten)

Leuchten

Nach Auswahl des Tag ‘Leuchten’ erscheint das Fenster
zur Bestimmung der Leuchtenreihen, die dem zu
bearbeitenden StralRenelement zugeordnet werden
sollen.

Wahltasten neben der Tabelle weisen folgende
Funktionen auf:

»  Eingeben:damitlasstsich ein neuer Stralenabschnitt
eintragen, welcher Defaultwerte erhalt, sofern nicht
schon andere Elemente eingegeben wurden. Falls
dies jedoch der Fall sein sollte, so kdnnen Sie eines
daraus wahlen und die Taste Eingeben betatigen,
so dass das Programm nun ein neues Element mit
den Eigenschaften des zuvor gewahlten eintragt.

«  Eliminieren: damit kénnen Sie das aus der Tabelle Stralen - Help Fenster
gewahlte Element entfernen

* Hinzufligen: erflllt die gleiche Funktion wie Eingeben,
wobei sich jedoch das neue Element den bereits

Strafen Allgemein El gl

Hom | Allgemein | Strafien Leuchten

elngetragenen anSCh“eBt' Mame | Posd<| Pas¥ | Hiohe | Anz Plahle | Zwischenabstand | Ausm.éusladung Eintragen
H H H Reihe & 0.00 0.s0 .00 - 30.00 200
Zur Bestimmung der verschiedenen Eigenschaften lassen rtfomon
sich folgende Parameter festlegen: T
* Name Reihe: dies ist der Name oder die Bezeichnung
fur die entsprechend zu definierende Reihe von S : -
Leuchten (ZB Reihe A oder Reihe 1d) Datsinams Reihe & Zwischenshstand (] 3000 m
e . Position = 17 Pfahl (<P] 0.00 m Ausladung [L) 2.00 m
+ Position X =Y Erster Pfahl [m]: die absoluten Posiion' 1*Piab vP) 050 m T
Koordinaten X und Y des ersten Pfahls der Reihe. el S0 ™ D o0 00 :
. . . . ¥ Wittuelle Reihe Anz. Prahls Neigung Seitl [F3<) 0.00 =
. Hohe Leuchten (H) [m]: bedeutet die |nsta|||erungshohe ¥ Fishle Zeichnen ¥ Ausladungen Zeichnen Vermindsrngskoeff B0.00 %
der Leuchten und entspricht dem Abstand zwischen e —
der Bezugshdéhe ausgehend von 0 m und dem Name Leuchiz  AVENUE 1 125w/ GE i
Lichtzentrum der Leuchte s e e
Code Abmeszung 27001 V3 630000

»  Zwischenabstand (D) [m]: die Distanz zwischen zwei

in derselben Reihe aufeinanderfolgenden Leuchten [0k ] 8erechmrgen | ebtrechen

* Ausladung (L) [m]: bedeutet die Lange der Projektion der Pfahlausladung au

der waagerechten Ebene. Leuchten
* Neigung Leuchte (RY) [°]: die Neigung (Drehung) der Leuchte um die eigene
y-Achse (sehen Sie hierzu Kartesische Beziige und 5 AEE
Orientierung der Leuchten in der Einfihrung) —
+  Drehung Ausladung (RZ) [°]: das ist die Drehung um (&= 1 1 0
die senkrechte Achse (z) der Leuchtenausladung mit "'|$ g g !

dem Bezug 0 fur die positive Achse X.

*  Neigung Seitlich (RX) [°]: die Neigung (Drehung) der
Leuchte um die eigene x-Achse (sehen Sie hierzu
Kartesische Bezlige und Orientierung der Leuchten
in der Einflhrung)

*  Verminderungskoeffizient [%]: dies ist der fur sdmtliche
Leuchten konstante Verminderungs- koeffizient: er
bezieht sich auf die Reduzierung des Lichtstroms der
Lampe im Laufe der Zeit sowie auf die Verschmutzung
der Leuchte, die eine weitere Einschrankung des aus
der Leuchte austretenden Lichtstroms bewirkt.

» Virtuelle Reihe: falls diese Mdoglichkeit aktiviert ist,
verlangert das Programm die Reihe der Leuchten
Uber den zu untersuchenden Abschnitt hinaus, um
die Wirkung samtlicher Leuchten zu bertcksichtigen;
die Anzahl der hinzugefligten Leuchten ist gleich der
Anzahl der Leuchten bzw. Pfiahle und belduft sich Leuchten - Help Fenster
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zwischen flinfmal die Installierungshéhe vor dem Bereich und 12 mal nach dem
Bereich (dabei ist die Fahrtrichtung des Fahrers mafigebend), sofern es sich
um eine Einbahnstrafle handelt, bzw. vor und nach dem Bereich jeweils 12mal
im Falle einer doppelten Fahrtrichtung. Wenn diese Option nicht aktiviert ist, ist
zunachst eine Bestimmung der Reihenlange erforderlich.

. Pfahl zeichnen: wenn aktiviert, so zeichnet das Programm die Pfahle, andernfalls
nicht. Dies kommt bei der Eingabe mehrerer auf einen Pfahl montierten Leuchten
vor, wo die Bestimmung nur einmal erforderlich ist.

* Ausladung zeichnen: wenn aktiviert, so zeichnet das Programm die Ausladung,
d.h. das Verbindungselement zwischen Pfahl und Leuchte.

In jeder Reihe kénnen verschiedene Leuchtkdrper untergebracht werden: im Ab-

schnitt ,Leuchten* kann man durch Betétigen der Taste Wahl Leuchte die Leuchte

der Reihe wahlen: vergleichen Sie in diesem Fall die Funktion LEUCHTEN/ Leuchte
hinzufligen.
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Tunnels

Mit dieser Funktion l&sst sich automatisch eine Einrichtung von lichttechnischen $

Apparaten in einem geradlinigen Abschnitt eines StralRentunnels bestimmen. -

Die zu bestimmenden Parameter sind folgende: ONLY LITESTAR Pro

*  Tunnelart — die Art des Tunnelabschnitts, wobei man unter vier verfiigbaren
Arten wahlen kann (rechteckiger Abschnitt, tonnenférmig etc.)
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* Ausmale — die charakteristischen Gréf3en des TS
Tunnels wie: Tunnelatt Busmate Leuchten
. ) B . p— :‘1’[‘19: ;DDDD'DD : Ir\stallrelungsalt
» Lange: die Lange des Tunnelabschnitts [m] A ot [ TFiahe amischien Rand |
= . - ; o vz der Fahibahren[2 Hihe 0 m
+ Héhe: die Hohe des zentralenTunnelabschnitts [m] | -, i N -
i i i A stand Strafenran m Drehun 0.00 *
+ Fahrbahnbreite: die Breite der Fahrbahnen, wobei | M atere omns -
man bei allen von der gleich Breite ausgeht [m] o AT - —— Zvischenabstand [E
. " Stiafle mit beiden Fahrticht. [C2 - [for = Fehenbegin 500 m
» Anzahl der Fahrbahnen: die Gesamtanzahl der W_d Rehenling {000 m
im Tunnel vorhandenen Fahrbahnen # Diffusen Reflesionskoeffizienten 3000 % :Ei::: :::::::‘d o :
Tabelle R Faktor O .
+ Abstand StraRenrand — Wand Sx (links) — Dx Ctewosen [ o] [0 R 2t
(reChts) der AbStand quer zur StraBe ZWISChen 0K Kurve Leuchtd. | Berechnungen | Abbrechen | M
StralRenrand und Beginn der Wand an sich [m];
mit diesem Abstand lasst sich der Gehsteig Tunnel Parameters Definition
bestimmen

* Leuchten — zur Bestimmung der Daten beziglich Positionierung und
Leuchtentyp:

* Hohe [m]: sie bezieht sich auf die Position der Leuchten, d.i die Héhe des
Lichtzentrums von der Stralenebene aus

* Installierungsart: sie bezieht sich darauf, wie die Leuchtenreihen angeordnet
sind, wobei Sie unter folgenden Mdglichkeiten wahlen kénnen:

» Eine Reihe am rechten Rand

» Eine Reihe am linken Rand

» Zwei gegenuberliegende Reihen

» Zwei Reihen in Quincunxstellung

» Eine Reihe auf dem Mittelstreifen

» Eine Reihe in der Mitte und an den Réndern

* Neigung [°]: sie bezieht sich auf den Neigungswinkel, den die Leuchte bei
Drehung um die parallel zur StraRe verlaufenden und durch das Lichtzentrum
der Leuchte verlaufenden Achse einnimmt. Eine Neigung von 0 ° ergibt sich
bei waagerechter Leuchte und senkrechtem Lichtzentrum, und die Drehung
ist dann positiv, wenn sich die Leuchte vom Betrachter aus gesehen entgegen
dem Uhrzeigersinn dreht, sofern sich der Stiitzpfosten der Leuchte links vom
Betrachter befindet.

*  Drehung [°]: sie bezieht sich auf den Drehwinkel, den die Leuchte zur senkrecht
und durch das Lichtzentrum der Leuchte verlaufenden Achse einnimmt. Eine
Drehung von 0° ergibt sich bei Leuchte mit Halbebene C-0° nach rechts, wie
beider Stralle, wo als Vorgabebedingung gilt, dass die Leuchten um —90° im
Verhaltnis zum Normalfall (Beispiel Innen) gedreht sind.

» Seitliche Neigung [°]: sie bezieht sich auf den Neigungswinkel, den die
Leuchte um die senkrecht zur Straf3e und durch das Lichtzentrum der Leuchte
verlaufenden Achse einnimmt. Eine Neigung von 0 ° ergibt sich bei waagerechter
Leuchte und senkrechtem Lichtzentrum, und die Drehung ist dann positiv, wenn
sich die Leuchte vom Betrachter aus gesehen entgegen dem Uhrzeigersinn
dreht, sofern sich der Betrachter gegenlber der Leuchte mit dem dahinter
stehenden Stitzpfosten befindet.

+ Zwischenabstand m]: er bezieht sich auf den Abstand, den zwei aufeinander
folgende Pfosten jeweils auf derselben Seite zueinander einnehmen.

* Reihenbeginn [m]: die Position der ersten Leuchte der Reihe, wobei die
Anordnung in Langsrichtung der x-Achse erfolgt.

* Reihenlange [m]: die Gesamtlange der Leuchtenreihe, worunter man den
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Abstand zwischen den jeweiligen Schwerpunkten der ersten bzw. letzten
Leuchte versteht.

+ Abstand linker Rand [m]: der Abstand zwischen der durch das Lichtzentrum
verlaufenden Senkrechten auf der StraRenebene und dem linken Stralenrand.
Er wird dann als positiv erachtet, wenn er an der Innenseite der Stralle gemessen
wird.

*  Abstand rechter Rand [m]: der Abstand zwischen der durch das Lichtzentrum
verlaufenden Senkrechten auf der Straenebene und dem rechten Stral3enrand.
Er wird dann als positiv erachtet, wenn er an der Innenseite der Stral’e gemessen
wird.

* Verminderungsfaktor [%]: der Verminderungsfaktor ist fur alle Leuchten
gleich.

Der Abschnitt zur Bestimmung der Parameter der Leuchten sieht auch die Taste
Auswahl Leuch. (Auswahl Leuchte) vor, womit man zu den Verwaltungsfunktionen
der fotometrischen Datenbank gelangt und die im Projekt zu verwendende Fotometrie
wahlen kann. Sehen Sie hierzu das Kapitel LEUCHTEN/ Leuchten hinzufiigen.

+  Fahrbahn — zur Bestimmung der zur Fahrbahn gehérenden entsprechenden
Parameter wie:

+ EinbahnstralRe oder Strale mit beiden Fahrtrichtungen : damit lassen
sich die

« Drehungen der entlang der linken Tunnelseite angebrachten Leuchten
gestalten. Wenn sich z.B. die Leuchten asymmetrisch entgegen der
Fahrtrichtung befinden, waren die Anordnungen der Leuchten in den beiden
Fallen so wie in der Abbildung dargestellt.

. Tabelle R: dies ist die Tabelle der reduzierten Reflexionsfaktoren, womit
die Leuchtdichten der StralRenrander berechnet werden. Es gibt hierzu
zwei verschiedene Tabellentypen, namlich R und C.

+ Faktor q0: dies ist der Reflexionsfaktor, mit dem die Tabelle festgelegt
wurde.

* Wande - zur Bestimmung der Parameter, die dem Reflexionstyp der Wande
entsprechen: man unterscheidet zwischen Diffusen Wanden (in diesem Fall
braucht man nur den Reflexionskoeffizienten zu bestimmen) und Nicht diffusen
Wanden ( hier mul® man sowohl die entsprechende Tabelle R- C- als auch den
entsprechenden Wert ¢, bestimmen): diese Lésung fiihrt dennoch zu einem
Fehler, und damit zu einem ungefahren Ergebnis, was darauf zurlickzufiihren
ist, dass die Tabellen der reduzierten Reflexionsfaktoren nur dann gelten, wenn
sich der Betrachter in einem Abstand von 60 m vom ersten Berechnungspunkt
auf der Fahrbahn befindet, wahrend sich, was die Wande betrifft, der Betrachter
auf einer senkrechten Ebene, die man sich als Verlangerung der Tunnelwand
an sich vorzustellen hat, befindet.

Die im Fenster aktiven Tasten sind:

. OK: zur Bestatigung der Eingabe und zum
Verlassen der Funktion. Das Programm erstellt so
automatisch den gewlinschten Tunnelabschnitt.

. Kurve Leuchtdichte fir den Zugang zur
Funktion, die Kurve der Leuchtdichte innerhalb
des Tunnels zu bestimmen (siehe unten stehende

Beschreibung)

. Berechnungen fiir einen direkten Zugang zu den
Berechnungsfunktionen (Funktion BERECHNUNGEN/
Beginn).

J Abbrechen: zum Verlassen der Funktion.
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Kurve der Leuchtdichte

Mit dieser Funktion lasst sich die theoretische Kurve des Verlaufs der Leuchtdichte
innerhalb des Tunnels nach den Vorschriften CIE 88 1990 bestimmen.
Die zu bestimmenden Parameter sind folgende:

*  Wetterbedingungen — der Zustand der Umgebung des Tunneleingangs, innerhalb
des Kegels bei einem Winkel von 20° betrachtet, was dem menschlichen
Gesichtsfeld entspricht. Sie kdnnen wahlen zwischen Normal und Verschneit.

*  Fahrtrichtung — wahlbar unter vier méglichen Vorgaben: Nord-Sid — Siid-Nord
— Ost-West — West-Ost

*  Auswahl Umgebung — eine Option, mit der sich die Art der Umgebung des
Tunnels bestimmen lasst. Es stehen acht Méglichkeiten zur Auswahl, um den
realen Bedingungen so nahe wie mdéglich zu kommen. Jeder Abbildung werden
Defaultwerte flr den Abstand zum Anhalten [m] beigemessen, ebenso fiir den
Anteil, zu dem der Himmel innerhalb des Gesichtsfelds von 20° sichtbar ist [%],
wobei diese Werte je nach Bedarf (Abstand zum Anhalten kann zwischen 60,
100 und 160 m ausgewahlt werden) verandert werden kdnnen. Nach Abschluss
der Bestimmung driicken Sie OK zum Bestatigen oder Abbrechen zum Beenden
ohne Veranderungen.

Wurde OK gewahit, so weist das Programm im Hauptfenster  fEEEEEiin
die beiden Werte fiir den Abstand zum Anhalten und den
Anteil, in dem der Himmel im Gesichtsfeld erscheint,
und gibt den Gesamtwert der AuBeren Leuchtdichte = =
[cd/m?] an, der je nach Auswahl berechnet wurde: die Halesbdend o]
AuRere Leuchtdichte, auch mit L,, bezeichnet, ist die _tutiritet |

Leuchtdichta Turnd [edim]

. - . . . Leucht. aulben [cd/mf] m
gesamte Leuchtdichte der Raumlichkeit, die vom Auge 1o Lauchien
. . Gegenrichtun >
des Betrachters bzw. Fahrers in dem Bereich von 20° s =
. . . Leucht. anfangl[cd/nf][
wahrgenommen wird, wobei vorausgesetzt wird, der | ore @
Betrachter schaut in Richtung Tunnelausgang. Untrsishr Abschit )

Won 0 Bis [ 240

» Beleuchtungssystem — die Art des eingesetzten
Beleuchtungssystems, das je nach Lichtemission der P
Leuchten bestimmt wird: hier kann man wahlen unter #
Gegenlicht (Lichtemission verlauft vorwiegend gegen —
die Fahrtrichtung) und Symmetrisch (Lichtemission e
verlauft zu gleichen Teilen entgegen als auch mit der
Fahrtrichtung). Kurve der Leuchtdichte
Die Auswahl der Art des Systems ermdglicht es, den
Wert des Verhaltnisses L, /L,, zu bestimmen (s. folgende Tabelle), d.h. das
Verhaltnis zwischen Leuchtdichte im Eingangsbereich (Schwelle) des Tunnels
und der duReren Leuchtdichte, folglich ergibt sich daraus der Wert der Schwel-
lenleuchtdichte L, wie im entsprechenden Kastchen zu sehen ist.

th?

Beleuchtungssystem
Gegenstromung Symmetrisch
Halteabstand [m] k=L,/L, k=L,/L,
60 0,04 0,05
100 0,05 0,06
160 0,07 0,10

»  Geschwindigkeit [km/h] — die Geschwindigkeit des Fahrzeugs beim Heranfahren
an den Tunneleingang

»  Untersuchter Abschnitt [m] — hier ist es moglich, den betreffenden Abschnitt
zwischen Anfang und Ende des Tunnels zu bestimmen.

Es stehen einige Tasten und Auswabhlfenster fir folgende Vorgange zur Verfi-
gung:

* Sprache bestimmen, in welcher der Bericht abgefasst werden soll
e Druck — das Dokument ausdrucken
»  Exportieren PDF—-RTF — das Dokument im Format PDF oder RTF

» Vorgaben — das Dokument und einige Berechnungsparameter konfigurieren:
» Halbkugel Nord — Halbkugel Siid: zur Auswabhl, fir welche Halbkugel die
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Berechnung durchgefiihrt werden soll
Waagerecht — Senkrecht: zur Bestimmung, wie das Druckformular liegen soll

Abszisse — Ordinate: zur Bestimmung des Rasterabstands gemaR der beiden
Achsen

Farben — zur Bestimmung der Farben der Linie 1 (Kurve der Leuchtdichte L, ), der
Linie 2 (Angabe des Endes des untersuchten Abschnitts) und des Hintergrunds,
der Achsen und des Zeichnungstextes.

Verlassen — zum Verlassen des Programmmoduls.

Elektrische Leitungen

Mit dieser Funktion berechnet man den Spannungsabfall an den Enden der mit
Einphasen- und Dreiphasenelekirik betriebenen Verteilerleitungen von Beleuchtung-
sanlagen mit Leuchten, die in kontinuierlichen Reihen angeordnet sind auch mit
mehreren Verzweigungen.

Nach Auswahl erscheint das Fenster zur Eingabe der durch drei Teilbereiche cha-
rakterisierten Daten:

Allgemeine Daten zum Eintrag von solchen Angaben zur Anlage wie :

+ Projekt — hier kann eine Projektbeschreibung bzw. ein Bezugscode
eingegeben werden.

* Spannung [V] — dies ist die Spannung der Stromversorgung der Leitung
bei Einphasen- (z.B. 230V) oder Dreiphasenbetrieb (z.B. 380): wichtig
ist jedenfalls, dass die Stromversorgungsart stets sorgfaltig aus dem
entsprechenden Kastchen Stromversorgung gewahlt wird

» Leistungsfaktor (cosf) - eine Zahl zwischen 0 und 1

» Leistungsfaktor fir Entladungslampen — der Faktor, der fur die Grundformel
zum Spannungsabfall eingesetzt wird, um die zum Zeitpunkt des
Lichteinschaltens vorherrschende Betriebsbedingung zu berticksichtigen.
Dieser Wert wird von den national geltenden Richtlinien vorgegeben: bei
den Entladungslampen liegt er bei 1,8.

*  Reaktanz [Ohm/km]—dies ist der in [Ohm/km] gemessene Blindwiderstand
des Systems

+  Kabel ein — damit |asst sich die Art des in der Anlage verwendeten Kabels
festlegen; Sie kénnen zwischen Kupfer und Aluminium wahlen

*  Beginn Leitung — Sie kénnen zwischen ET und CM wahlen, je nach Art
der Stromversorgung (ET = Umschaltkabine; CM = Verteilungstafel). Die
Auswahl beeintrachtigt jedoch das Projekt keineswegs.

* Lampen — hier kdnnen Sie die Lampenart unter Entladungslampe oder
Gliihlampe wahlen.

« Stromversorgung - hier kann angegeben werden, ob die
Stromversorgungsleitung ein- oder dreiphasig ist; es muss eine Auswahl
getroffen werden, um die richtige Formel anwenden zu kénnen.

Das Programm ermdglicht die Bestimmung verschiedener Verzweigungen, wobei
jede ihrerseits wiederum verzweigt ist. Eine solche Bearbeitung wird im folgenden
beschrieben:

Abschnitt Verzweigung - in diesem Abschnitt kann man eine neue Verzweigung
eingeben, wobei von einem aktiven Punkt eines Zweigs auszugehen ist (ein
Zweig ist dann aktiv, wenn er rot gekennzeichnet ist — dabei versteht man unter
einem Zweig ein einzelnes Element einer Verzweigung).

Zum Eingeben einer neuen Verzweigung betatigen Sie Verzweigung Hinzufiigen,
so dass das Programm automatisch den ersten Zweig einer neuen Verzweigung
hinzufiigt und dabei die Verzweigung jeweils nummeriert (Feld Anzahl Verzwei-
gung) sowie den Ursprung der Verzweigung anzeigt (Feld Ursprung).

Zum Fortbewegen von einer Verzweigung zur nachsten bedienen Sie sich der
Pfeile rechts bzw. links: der rechte Pfeil fiihrt die Nummerierung der Verzwei-
gungen abwarts, wahrend der linke Pfeil aufwarts zahlt, immer eine nach der
anderen.

Mochten Sie der Verzweigung einen zweiten Zweig hinzufiigen, so begeben
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Aullerdem lasst sich mit dem Programm auch eine Verzweigung l6schen: in
diesem Fall wahlt man sie mit dem Pfeil rechts—links an und betéatigt dann die
Taste Verzweigung l6schen.

Berechnung Elektrische Leitungen

Algemeine Daten

Projekt |

Spannung 400 W] K.abel ein Kupfer x
Leistungsfaktar 04an Start Leitung ET -

Leist fakt Entlad.lampe [1.80
Reaktanz 000 [Ohm ]

Anz. Abzweigungen

Lampen Entladungslamm -
Shromyversorgung Dreiphazen -

Anzahl Zweig

Herkunft Herkunit
< | B | <o ‘ - |
Linge 50.00 [m]
“winkel q0.0 [
Leistung [iwe]
Abschnitt Kabel E.00 [mmz]
Spannungsverlust 0.00 [v]

Abzweigung hinzufiigen
Abzweigung ldschen

ok Berechnung |

Zweig Hinzufiigen
Zweig Lozchen

Liste | Abbrechen |

%

(|

Electrical Lines Definition

e Abschnitt Zweig — mit diesem Teil des Fensters lassen sich die Daten des
Zweigs eingeben oder abandern. Zum Eingeben eines neuen Zweigs betatigen
Sie Zweig Hinzufligen, so dass das Programm einen neuen Zweig mit den zuvor
festgelegten Daten aktiviert, wie z.B.:

» Lange [m] — dies ist die Lange des Abschnitts zwischen zwei aufeinander
folgenden Leuchten

*  Winkel [°] — dies ist der Winkel des Zweigs mit Bezug 0° (der Bezug 0° ist
waagerecht und nach rechts gerichtet)

» Leistung [W] — dies ist die Leistung der Lampe der hinzugefligten
Leuchte

»  Kabelabschnitt [mm] — dies ist der Kabelabschnitt, der zwei aufeinander-
folgende Leuchten miteinander bzw. eine Leuchte mit ihrem Stromversor-
gungspunkt verbindet.

Das Programm zeigt im Kastchen Spannungsabfall [V] den aus dem Spannungsabfall
zwischen der gewahlten Leuchte und dem Stromversorgungspunkt berechneten
Wert.

Zum Eingeben eines neuen Zweigs betatigen Sie Zweig Hinzufligen: das Programm
beginnt, automatisch einen neuen Zweig geman den zuvor festgelegten Parametern
hinzuzufiigen, die jederzeit abgeandert werden kénnen. Zum Léschen eines Zweiges
genugt es, die Taste Zweig Loschen zu driicken.

Die Eingabe eines jeden Zweigs wird auf der Zeichnungsebene dargestellt, wobei
sich die Zeichnung maRstabsgetreu zu den eingegebenen Zweigen verhalt.

Funktionstasten
Das Fenster ist mit vier Funktionstasten versehen:

e Abbrechen zum Abbrechen des Vorgangs und Zurtckkehren zum
Arbeitsbereich

e Berechnung zum Durchfiihren der Berechnung des Spannungsabfalls, dessen
Ergebnis im Feld Spannungsabfall gezeigt wird.

e Liste zum Aufzeigen der Daten und Ergebnisse der Berechnung wie der Strom

31
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pro Verzweigung [A], der teilweise Spannungsabfall pro Verkniipfung [V] und
der Spannungsabfall insgesamt [V]

Druck zum Drucken der Liste zur jeweiligen Herkunft sowie der Zweige und der
dazugehoérenden Spannungsabfélle, der Strombedingungen und Leistungen.

Bestatigen zum Bestatigen der Daten und Ergebnisse.
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RAUMLICHKEIT

Mit dem Meni Raumlichkeit lassen sich die Funktionen verwalten, die die Bearbeitung
der Elemente der Raumlichkeit betreffen.

Ilkonen (Toolbar Raumlichkeit)

= Offnen - Speichern - Erzeungen - Ausschnei-
= L) L) | den

é
JfE

Folgende Funktionen stehen zur Verfiigung:

Neu Bemseen - Reflexion/Raumfarben - Arbei-
tsebene

*  Raumlichkeit Erstellen um eine neue Raumlichkeit innen oder auflen zu
schaffen

+  Ré&umlichkeit Erstellen/Andern um eine Raumlichkeit mit rechteckigem Grundriss
zu erstellen oder einen zuvor bereits festgelegten Grundriss zu verandern.

* Raumbibliothek um den Standard Aufbau mit unregelmafRigen Decken
abzurufen

»  Bibliothek ordnen um zum Fenster Ressourcen erforschen zu gelangen und die
mit der Datei der Bibliothek zusammenhangenden Vorgénge zu bearbeiten, wie
z.B. eine Namenanderung oder eine Ubertragung von Dateien in ein anderes
Verzeichnis

* Ausschneiden, um die Raumlichkeit auf der Nutzebene zu I16schen

* Pan zum Verschieben des Scheitels des kartesischen Koordinatensystems
mit den absoluten Achsen X-Y-Z in Bezug auf die zu untersuchende
Raumlichkeit.

*  Wiederherstellen, um eine Raumlichkeit, je nach Bedarf, neu auszulegen

«  Farben/Reflexionen, um die Farben und Reflexionen der Oberflachen der
Raumlichkeit zu verandern

+ Anderung Farben und Reflexionsgrade, um Farbe und entsprechende
Reflexionsgrad einer der Oberflachen der Raumlichkeiten zu andern,
einschlieRlich einrichtung

»  Festlegung der Arbeitsebene, um die Hohe der Arbeitsebene zu bestimmen
* Arbeitsebene hinzufiigen, um ein Berechnungsdetail hinzuzufugen;

«  Offnen, um den gespeicherten Aufbau einer Raumlichkeit zu éffnen bzw. um
einen Standardaufbau von Bereichen oder Raumen mit unregelmaRiger Decke
zu entnehmen

*  Speichern, um den aktuellen Aufbau einer Raumlichkeit zu speichern

Ausfihrliche Erklarungen zu den Punkten.

Erstellen einer Radumlichkeit

Mit Raumlichkeit Erstellen kdnnen Sie einen vollig neuen Raum entwerfen oder einen
bereits vorhandenen ersetzen (dieser Vorgang ist erst dann mdglich, wenn Sie ihn
bestatigen): die Zusammenstellung der Einrichtungsgegenstande und Leuchten,
sofern sie zuvor bestimmt wurden, bleibt dabei unverandert.

Ein Plan mit dem Grundriss der betreffenden Raumlichkeit erweist oft nutzliche
Dienste als Hintergrund, vor dem sich die gewlinschte Raumlichkeit leichter
bearbeiten lasst; dazu importieren Sie eine Datei im Format DXF 2D (dies ist das
Format zum Austausch von Autocad-Daten, welches auch von vielen anderen
CAD Programmen verwendet wird) und zwar mit der Funktion DXF/Importieren als
Hintergrund
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E Tl 5=T Leuchten  Skrukturen

Raumeingabe 20
Raumlichkeit erstellenfandern
Raumbibliotbek.

Bibliothek ordren
Raumlichkeit entfernen

Pan
R.aum neu bemessen

Reflexion/Raumfarben
Reflexion/Raumfarben 2D
Mutzebene

Arbeitsebene hinzuflgen

Konfiguration GFFnen
Konfigurierung speichern

Menii Rédumlichkeit

Beachten sie
-r>
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Zuerst muf die Funktion RAUMLICHKEIT/Erstellen einer Raumlichkeit ausgewahlt
werden, mittels derer das Programm die untere Arbeitsebene und die Eingabe-
funktionen per Maus aktiviert.

Die Eingabe des Grundrisses einer Raumlichkeit ist auf drei verschiedene Arten
moglich, unter denen auch innerhalb eines Projektes gewechselt werden kann:

*  bei der ersten verwendet man die Maus. Man klickt auf das Arbeitsfeld und
bewegt sich mit der Maus. Dadurch wird ermdglicht, ein Segment anzuzeigen,
dessen zweiter Grenzwert mit der Spitze der Maus Ubereinstimmt und dessen
Koordinaten in der unteren Arbeitsleiste angegeben werden. Klickt man ein

zweites Mal die linke Maustaste, wird ein Segment definiert, das immer,

in diesem Fall jedoch zwischen 2 Punkten des Rasters liegt.Wiederholt
man dies mehrere Male, so kénnen die verschiedenen Segmente des

& Innen i Aulfen
- Grundrisses eingegeben werden, Segmente, die mit dem Ausgangspunkt
e B8l m Ubereinstimmen missen. Es kénnen auch runde Wande eingegeben wer-
Farbe Reflektion den, die das Programm mit Elementen annimmt, und die vom Benutzer

definiert werden: dazu wird nun die rechte Maustaste benutzt, mit der das
Programm die geraden Elemente in Kurven aufteilt. Die Reichweite der
Strahlung eines Elementes wird mithilfe der Maus definiert (oben links
auf dem Bildschirm werden die entsprechende Position der Maus und die
Reichweite der Strahlung angegeben). Mit der linken Maustaste wird die
Eingabe bestétigt. Es erscheint nun das Fenster, in dem die Anzahl der
Segmente, in die die runde Linie aufgeteilt werden soll, definiert wird:
es ist ratsam, immer die kleinstmdégliche Zahl von Elementen einzuge-
ben, da davon die Berechnungszeit abhangt.Mit OK wird die Eingabe
bestatigt. Das letzte Segment Iasst sich Uiber die Tasten Zimmer/Bereich

Schlieen und Zimmer/Offener Bereich Verlassen an der unteren Arbei-
tsleiste eingeben: mit der ersten Taste kann man einen Teilbereich schlieflen
und erhalt eine die Rdumlichkeit abschlieBende Wand; bei der zweiten Taste
beriicksichtigt das Programm die Wand nicht, so dass der Raum als offen gilt.
Die Bedeutung ist im Falle eines Auf3enbereichs ahnlich.

JEEE
FuRboder: | | RGB=205,153,95

) 40
Wiande: | RBB=255 249 128 65 %
-

(

E. .o 80

Decke: | RGB=255.255,255

Hihe Arbeitzebene: 085 m

Bestimmung Raumdaten

*  Mit der zweiten Moglichkeit konnen Segmente mit vorgegebener Lange und die
gewilinschten Richtungen eingegeben werden: dazu arbeitet man mit der unteren
Arbeitsleiste und gibt die Winkelmalfe (null steht fiir die horizontale Achse und
die positive Rotation ist die gegen den Uhrzeigersinn) und die Segmentlange
ein und bestatigt mit enter. Mit der TAB Taste oder der Maus kann man zwischen
den einzelnen Kastchen der Arbeitsebene springen. Die jeweilige Position des
zweiten Segmentendes wird in den entsprechenden Kastchen angezeigt.

Die untere Arbeitsleiste beinhaltet auch die folgenden Tasten:

* PAN: damitlasst sich die Zeichnung innerhalb der Arbeitsebene verschieben.
Durch Auswahl der Taste PAN erscheint anstelle des Mauspfeils ein Symbol,
das eine Hand darstellt: durch Betétigen der linken Maustaste wird die
Zeichnung festgehalten und lasst sich innerhalb der Arbeitsebene in jede
beliebige Richtung bringen.

e ZOOM: damitIasst sich eine Zeichnung vergrofiern bzw. verkleinern (Zoom
in und Zoom out). Es stehen zwei Mdglichkeiten zur Verfligung:

« Das Betatigen der linken Maustaste bei gleichzeitiger Bewegung der
Maus nach oben flihrt zur VergréRerung der Zeichnung (Zoom in),
wahrend Sie die Zeichnung verkleinern (Zoom out) kénnen, indem Sie
die Maus nach unten bewegen.

»  Durch Betatigen und Gedriicktlassen der rechten Maustaste 6ffnet das
Programm ein Rechteck, dessen Inhalt Giber den gesamten Bildschirm
vergrofRert dargestellt wird, sobald man die Taste loslasst.

. Rollt man das Radchen der Maus nach vorne, lasst sich die Zeichnung
vergré3ern (Zoom in), durch Rollen nach hinten wird sie verkleinert
(Zoom out).

¢ GRID: mit dieser Funktion lasst sich der Abstand des Rasters auf der
Arbeitsebene andern und damit auch der MaR3stab, nach dem die Zeichnung
entsteht. Durch Auswahl von GRID erscheint das Fenster, mit dem man den
Rasterabstand manuell eingeben kann: betatigen Sie OK zur Bestatigung
der Eingabe.

Erfolgt die Eingabe nicht mehr tGber die Maus, sondern Uber die untere Arbeitsleiste,
so schaltet das Programm die Bestimmung der Segmente Uber den Einsatz des
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Rasters und der Maus voriibergehend ab: durch einmaliges Klicken der linken
Maustaste auf der Arbeitsebene lasst sich die Funktion dann wiederherstellen.

Das letzte Segment Iasst sich uUber die Tasten Zimmer/Bereich Schlielfen und
Zimmer/Offener Bereich Verlassen an der unteren Arbeitsleiste eingeben: mit der
ersten Taste kann man einen Teilbereich schlieRen und erhélt eine die Raumli-
chkeit abschlielende Wand; bei der zweiten Taste berlcksichtigt das Programm
die Wand nicht, so dass der Raum als offen gilt. Die Bedeutung ist im Falle eines
Aufllenbereichs ahnlich.

. Die dritte Mdglichkeit definiert schnell, aber nicht sehr genau, Langenmale,
die nicht Gber das Punkteraster bestimmt werden. Daflr bringt man die Maus
auf die gewiinschte Position im Arbeitsfeld, driickt die Shift Taste und klickt mit
der linken Maustaste. Es ist auch hier wichtig, die Polygonallinie am Ende zu
schlieRen.

Falls Sie einen zuvor eingegebenen Raumabschnitt eliminieren méchten, driicken
Sie auf die Taste ESC; um mehrere Abschnitte zu eliminieren, wiederholen Sie
den Vorgang. Nach Abschluss der Polygonallinie kénnen keine Abschnitte mehr
eliminiert werden, d.h. die Rdumlichkeit muss dann wieder von Anfang an eingegeben
werden.

Die drei Moglichkeiten kénnen abwechselnd fir die Bestimmung des gleichen
Grundrisses benutzt werden.

Nachdem die polygonale Aufteilung abgeschlossen ist, erscheint das Fenster zur
Definition der Hohe der Raumlichkeit, anhand derer die folgenden Parameter der
Raumlichkeiten definiert werden:

« Die Art der Raumlichkeit: entweder Innen oder Aul3en; eine Wahl schliel3t die
andere aus.

» Die Héhe des Raumes [m] unter Beriicksichtigung der ebenen Decke

* Die Farbe, die Reflexion sowie die Tabelle R der reduzierten Reflexionsfaktoren
fir Boden, Wande und Decke

» Farbbestimmung: zur Bestimmung der Farbe fir die Oberflachen klicken
Sie einfach die Farbe der Oberflache an, so dass das entsprechende
Auswahlfenster erscheint, in dem Sie die gewlinschte Farbe wahlen bzw.
die 3 RGB-Werte genau festlegen kénnen

+ Reflexionsdefinition: die mittlere Spalte ist der Reflexionsdefinition
vorbehalten, einem prozentualen Wert (%) zwischen 0 und 100%, der
die von der entsprechenden Oberflache abgestrahlten Lichtmenge angibt.
Nach Auswahl der Oberflachenfarbe zeigt das Programm automatisch einen
vorgegebenen Reflexionswert auf, der jedoch je nach Bedarf abgeandert
werden kann.

Die Bestimmung dieses Wertes gibt, ohne vorherige Bestimmung der Tabelle
R, die Art der Reflexion an, welche regular oder diffus ist und Lambertsche
Reflexion genannt wird.

» Definition der Tabellen R und C: die Tabellen R weisen die Tabellen der

reduzierten Reflexionsfaktoren auf. Mit ihnen lassen sich die verschiedenen
Reflexionsarten der Oberflachen bestimmen, wenn es keine reglare diffuse
Reflexionsart sein soll.
Die Tabellen R und C wurden zur Berechnung der Leuchtdichten in den
StralRenbeleuchtungsanlagen bestimmt und beziehen sich auf einen Auto-
fahrer mit einer Sichthoéhe von 1,5 m Uber der Fahrbahn, d.h. er sieht die
Berechnungspunkte aus einem Winkel von ca. 1° . Die Tabellen R und C
sind zweidimensionale Matrizes, wobei die Erhebungskoordinate fehlt ( der
Sichtwinkel von ca. 1° kann vernachlassigt werden): ihre Verwendung in
einem Innenraum, wo sich die Beobachtungspunkte nahe beim Betrachter
befinden, ist daher nicht ratsam.

Nach Eingabe von OK am Ende der Parameterbestimmung kehrt das Programm
zur Arbeitsebene zurtick.

Beachten Sie
-
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Riumlichkeit Erstellen/Andern

Rasterabstand) 1.00 m

SchotelEnpsber]

SchateEinin

¥ Geschorsmer
Pan
Zoon |
Gid

Erhoen_|

Diese Funktion besitzt zwei verschiedene Arten, die
vom Zustand des Programms abhangen, d.h. ob auf der
Arbeitsebene ein Grundriss vorliegt oder nicht.

Falls nicht, weist das Programm nach Aufruf der Funktion
einen rechteckigen Bereich auf, wahrend im Falle

einer bereits festgelegten Raumlichkeit deren Umriss
erscheint.: in beiden Fallen sind die Seiten des Umrisses
blau gekennzeichnet und die Scheitel mit kleinen
Kastchen versehen.

Wenn Sie die linke Maustaste auf einem der Kastchen auf
den Scheitelpunkten des entsprechenden Bereichs gedriickt
halten (was den Scheitelpunkt aktiviert und rot kennzeichnet)

Apri

Ré&umlichkeit Andern

und gleichzeitig die Maus auf der Arbeitsebene bewegen,
wird der Bereich automatisch verandert.

Erfolgt die Verschiebung ohne Betatigen der Shift-Taste,
wird diese mit aktiviertem SNAP ausgefiihrt (d.h. dass die

Verschiebung nur auf den Rasterpunkten erfolgt), wahrend der VVorgang bei betatigter
Shift-Taste frei ist.

AuRerdem ist das Fenster Raumlichkeit Andern mit folgenden Eigenschaften
verfligbar:

Cercair: ‘ |23 Rooms

@ Covered Train Station, Scr

u Industrial shed. Scr

B Cubdoor Ciroular Area.Scr
!ﬂ Outdoor Rectangular Area, Scr
u Parallelepipedal Room, Scr

B Room - 4 Sides Roof . Scr

=

|;\] Room - Cross Ceiling,Scr
u Reoor - Double Inlined Celing - 1-2.5cr u Room - Single Incli
B Room - Double Inlined Ceiling - 1-3.5cr B Roam - Spired Ceil
iﬂ Room - Double Waulted Ceiing - 1-3.5cr | %] Rroom with 4 Vaulte
u Room - Round Ceiling - 1-2.5cr
u Reoom - Round Ceiling - 1-3.5cr

BN =

Von den Koordinaten X und Y der Scheitel: klickt man eines der verfligbaren
Kastchen an, wird das Feld editierbar gemacht, in das die neue Koordinate
einzugeben ist; zum Bewegen zwischen den einzelnen Kastchen verwenden
Sie die Taste TAB, welche auch zum Bestatigen der Dateneingabe dient.
Scheitel Eingeben: damit kénnen Sie einen neuen Scheitel des Bereiches
nach dem rot gekennzeichneten aktiven Scheitel eingeben. Der Bereich wird
entgegen dem Uhrzeigersinn durchlaufen.

Scheitel Eliminieren: zum Eliminieren des rot gekennzeichneten aktiven
Scheitels und der Teile des Bereiches, die ihm entsprechen.

Geschlossener Raum: durch die Auswahl Geschlossener Raum versieht das
X Programm die Raumlichkeit mit einer Wand, die einer der
letzten Linie des Umrisses entspricht.

* PAN: zum Aktivieren von PAN (Verschieben) des
Bereichs auf der Arbeitsebene.

+ ZOOM: zum Aktivieren von ZOOM (Vergréferung/
Verkleinerung) des Bereichs auf der Arbeitsebene.

* GRID: zum Aktivieren des Fensters zur Verwaltung

\ﬂ Room - Round Ceil

u Tunnel Type 1.5cr
u Tunnel Type 2.5cr

>

Nome file:

|Eovered Train Station. Scr

des Rasters des Arbeitsebene, die durch die folgenden
Elemente charakterisiert ist:

Apri

Tipo hle: |5CH files

Auswahl Rdumlichkeit aus Bibliothek

j Annulla

* Abstand [m]: Abstand zwischen zwei auf dem Raster
hintereinander liegenden Punkte.

» Multiplo 1 [m]: gibt an, nach wie vielen Abstédnden der
Rasterpunkt mit einem kleinen Pluszeichen ‘+’ dargestellt
wird.

» Multiplo 2 [m]: gibt an, nach wie vielen Abstédnden der
Rasterpunkt mit einem groRen Pluszeichen ‘+’ dargestellt
wird.

« Start X — Y — Z: gibt das Offset des Punkterasters im
Vergleich zum Ursprung der Achsen an. Dies ist dann
sinnvoll, wenn sich die Rasterpunkte/SNAP in einer
anderen als derjenigen mit dem Abstand festgelegten
Position befinden.

Raumbibliothek

Mit der Funktion RAUMLICHKEIT/Bibliothek R&umlichkeit kénnen Sie aus der
Bibliothek Raume mit vorgegebenen Formen wahlen, und die je nach Bedarf in
MaRstab gebracht werden kénnen. Die Bibliothek verfiigt auch Giber Raume mit nicht
planen Decken, wie z.B. Gewdlben, Giebeln, schiefen Ebenen usw.

Mit RAUMLICHKEIT/Bibliothek 6ffnet man die Bibliothek und es erscheint das
Fenster wie in der Abbildung.
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Nach der Auswahl eines gewlinschten Raumlichkeit ([ E———
verlangt das Programm die Definition der Raummalfe. Die
StandardmafRe und die Hohe der Arbeitsebene konnen
abgeandert werden. Nachdem die Eingabe bestatigt wurde, Fubboden: | | REB=205.153,95 % -
mussen die Farben, die Reflexionen des FuRbodens, Wéande )
und Decke {iber das entsprechende Fenster eingegeben | "o | ) RGB=255.249128
werden. Decke: D RGE=255,255,255
Zur Farbgebung der Flachen genligt es, auf die Farbe der

Flache zu klicken, woraufhin ein Fenster erscheint, mit dem oK. | Abbrechen |
Sie die gewtlinschte Farbe wahlen oder die drei RGB Werte
genau bestimmen konnen. Bestimmung Farben und Reflexionen Standardréumlichkeit
Jeder Farbe ordnet das Programm einen entsprechenden

Reflexionswert zu: es handelt sich hierbei um einen prozentualen Mittelwert, der je

nach Bedarf geandert werden kann. Die Auswahl wird mit OK bestatigt.

Farbe: Reflektion: Tabell R

Wiederabrufen Raumlichkeit

Wiederherstellen erméglicht die Anderung der Dimensionen
und der Form des Raumlichkeit anhand der drei Richtungen
X, ¥, Z (x,y fur die dufleren Raumlichkeiten).

Wird die Funktion ausgewahlt, so erscheint das Fenster Anzrnale [m];
mit den 3 Richtungen x, y, z des parallelflachen Raumes
(bounding box) (x,y im Falle der auReren Raumlichkeiten).
Sind die neuen Daten eingegeben und mit OK bestatigt,
erscheint das Fenster, in dem die Hohe der Arbeitsebene
definiert wird: ist die Hohe definiert, wird mit OK bestatigt;
Abbrechen um zum Arbeitsfeld zurlickzukehren ohne die
Anderungen zu beachten.

Faum Massstab

Farben und Reflexionen

Mit dieser Funktion kénnen die folgenden Elemente neu
bestimmt werden:

. Die Farbe, die Reflexion sowie die Tabelle R der
reduzierten Reflexionsfaktoren fiir Boden, Wande und Ok | Abbrechen
Decke

»  Farbbestimmung: zur Bestimmung der Farbe fur
die Oberflachen klicken Sie einfach die Farbe
der Oberflache an, so dass das entsprechende
Auswahlfenster erscheint, in dem Sie die gewiinschte Farbe wahlen bzw. die
3 RGB-Werte genau festlegen kénnen

» Reflexionsdefinition: die mittlere Spalte ist der Reflexionsdefinition vorbehalten,
einem prozentualen Wert (%) zwischen 0 und 100%, der die von der
entsprechenden Oberflache abgestrahlten Lichtmenge angibt. Nach Auswahl
der Oberflachenfarbe zeigt das Programm automatisch einen vorgegebenen
Reflexionswert auf, der jedoch je nach Bedarf abgeandert werden kann.

Die Bestimmung dieses Wertes gibt, ohne vorherige Bestimmung der Tabelle
R, die Art der Reflexion an, welche regular oder diffus ist und Lambertsche
Reflexion genannt wird.

. Definition der Tabellen R und C: die Tabellen R weisen die Tabellen der re-

duzierten Reflexionsfaktoren auf. Mit ihnen lassen sich die verschiedenen
Reflexionsarten der Oberflachen bestimmen, wenn es keine reglare diffuse
Reflexionsart sein soll.
Die Tabellen R und C wurden zur Berechnung der Leuchtdichten in den Stral3en-
beleuchtungsanlagen bestimmt und beziehen sich auf einen Autofahrer mit einer
Sichthéhe von 1,5 m Uber der Fahrbahn, d.h. er sieht die Berechnungspunkte
aus einem Winkel von ca. 1° . Die Tabellen R und C sind zweidimensionale
Matrizes, wobei die Erhebungskoordinate fehlt ( der Sichtwinkel von ca. 1° kann
vernachlassigt werden): ihre Verwendung in einem Innenraum, wo sich die
Beobachtungspunkte nahe beim Betrachter befinden, ist daher nicht ratsam.

Nach Eingabe von OK am Ende der Parameterbestimmung kehrt das Programm

Wiederabrufen Rdumlichkeit
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zur Arbeitsebene zuriick.

Farbe Reflexionsf. . )
Anderung Farben und Reflexionen

Marne:  Fultboden Diese Funktion erméglicht, die Farbe und entsprechende

Reflexion einer der Oberflachen der Raumlichkeiten oder

e —

Farbe: :l RGE=2035.153.95 Einrichtung zu verandern.
S AuRerdem lassen sich die Parameter der Flachen festlegen,
Reflexion: 40 x die zur Durchfiihrung der Ray Tracing — Berechnungen

nitzlich sind, wie:

Tabele R | -l

Faytracing 0raten
Transparerz — 0 % S

1 1.00000
Spiegelung il 0

|
- 100
Werteilung =100 x

i
K. I Abbrechen

Anderung Farben und Reflexionen der einzelnen Oberfliche « Brechung: eine Angabe zur Lichtbrechung des

. Spiegelung: damit ist zu bestimmen, wie hoch der
Spiegelungsgrad der Flache ist, wobei 0 keine Spiegelung
und 1 die maximale Spiegelung bedeutet. Wird gewlinscht,
dass die Flache absolut spiegelt (Spiegel), ist es erforderlich,
dass die Flache schwarz und mit einer Reflexion nicht Gber
10% versehen ist.

o

. Rauheit: eine Anzeige fiir die Beschaffenheit des
Materials, ausgedrickt in ganzen Zahlenwerten.

. Transparenz: zur Bestimmung der Transparenzgrades
der Flache mit einem Wert zwischen 0 (keine Spiegelung)
und 1 (maximale Spiegelung).

Materials; einige Brechungswerte von bestimmten
Materialien sind z.B.: Eis 1.31 - Wasser 1.33 - Glas 1.50 - Flintglas 1.65.

$ Beachten Sie Zum Starten der Ray Tracing-Berechnung verwenden Sie die im Renderingmodul
- dafiur vorgesehene Funktion (Funktion ANSICHTEN/3D-Ansichten).

Nach Auswahl der Funktion Farbe und Reflexionsgrad Andern erscheint die
2D-Ansicht der Raumlichkeit mit den Verwaltungsfunktionen auf der unteren
Funktionsleiste:

e PAN: damit I&sst sich die Zeichnung innerhalb der Arbeitsebene verschieben.
Durch Auswahl der Taste PAN erscheint anstelle des Mauspfeils ein Symbol,
das eine Hand darstellt: durch Betatigen der linken Maustaste wird die Zeichnung
festgehalten und lasst sich innerhalb der Arbeitsebene in jede beliebige Richtung
bringen.

e ZOOM: damit Iasst sich eine Zeichnung vergrofRern bzw. verkleinern (Zoom
in und Zoom out). Es stehen zwei Moglichkeiten zur Verfligung:

+  Das Betatigen der linken Maustaste bei gleichzeitiger Bewegung der Maus
nach oben fiihrt zur VergréRerung der Zeichnung (Zoom in), wahrend Sie
die Zeichnung verkleinern (Zoom out) kénnen, indem Sie die Maus nach
unten bewegen.

*  Durch Betatigen und Gedrlcktlassen der rechten Maustaste 6ffnet das
Programm ein Rechteck, dessen Inhalt Uber den gesamten Bildschirm
vergrof3ert dargestellt wird, sobald man die Taste loslasst.

. Rollt man das Radchen der Maus nach vorne, lasst sich die Zeichnung
vergrofiern (Zoom in), durch Rollen nach hinten wird sie verkleinert (Zoom
out).

e GRID: mit dieser Funktion lasst sich der Abstand des Rasters auf der
Arbeitsebene andern und damit auch der MaRstab, nach dem die Zeichnung
entsteht. Durch Auswahl von GRID erscheint das Fenster, mit dem man den
Rasterabstand manuell eingeben kann: betatigen Sie OK zur Bestatigung der
Eingabe.

*  Oben-Vorne- Seite: ermdglicht die Ansicht der jeweiligen Raumlichkeiten aus
der Perspektive von oben, von der Seite und von vorne

o Einsetzen: ermdglicht, den Bereich so darzustellen, daf} er innerhalb des zur
Verfiigung stehenden Raumes optimal erscheint

e OK: ermoglicht, die Auswahl der Oberflache zu bestatigen. Um eine Oberflache
zu wahlen, ist es notwendig, sie mit der linken Maustaste anzuklicken: die
gewabhlte Oberflache kann u.U. auch nicht die richtige sein, so daft man die linke
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Taste mehrmals betatigen muf, bis das erwiinschte Ergebnis erscheint.

Wir empfehlen die 2D-Ansicht, z.B. von oben oder von vorne, damit die entsprechend )
gewahlte Oberflache am besten erkennbar ist. Arbeitsebene

Nach Bestatigen mit OK weit das Programm nun das Fenster auf, mit dem man 5 L l—
Farbe und Reflexionsgrad oder die Tabelle R der gewahlten Fliche andern und die | Hahe Arbeitseb. EEE m
Parameter des Ray Tracing bestimmen kann; dieses Fenster zeigt auch im unteren I—I

rechten Teil die Voransicht der gewahlten Farbe. i EERE |

Nach Beendigung der Definition OK zum Bestatigen oder Widerrufen zum Verlassen

. P " Bestimmung Hohe Arbeitsebene
der Funktion ohne Anderung betatigen.

Definition Arbeitsebene Eigenschaften Mobel

Mame: |Arbeitsebene 1

Die Hohe der Arbeitsebene kann Uber diese Funktion aktualisiert werden und ein _
vorher eingegebener Wert neu bestimmt werden. Die Héhe wird in [m] angege- | | Gecmetische Daten

ben Auzmale; #[ 100 w| 100 z| 0.00m

Position #| BO0 | 400 z| 000m
Die Definition wird mit OK bestatigt. Mit Abbrechen verlat man die Funktion ohne | | pepungen o 000 o[ 000 2] o

Veranderu ng. Bewegen I Ausgangsposition
Arbeitsebene hinzufiigen

oK Abbrechen |

Damit lasst sich eine Flache zur Berechnung eines Details eingeben, zu dem die
Berechnungen erfolgen sollen. Eine solche Flache ist Uber ihre MaRe definierbar,
die Lage im Raum und eine Drehung um die Achsen.

Die Flache ist transparent und nicht reflektierend.

Arbeitsebene hinzufiigen



LEUCHTEN

Die Funktion Leuchten verwaltet Leuchten innerhalb einer bestimmten Raumlichkeit
und vorbereitet die andere Funktionen:

lkone (Toolbar Leuchten

Leuchten
Kopieren - Loschen - Bewegen
Leuchten
|E| | | FI'T | | F.. Leuchtenliste - Eigenschaften - Ausrichtung mit
S & & der Maus
z I. = o _ .
H‘:‘ }:] @?l [r:]; | Loc Drehung Absolut - Drehung Relative
|ﬁ§| Pan - Zoom - Grid
@ ﬁ ﬁ Ansichten
Oben - Vorne - Seite - Komplettansicht
Ansichten
Achsen - Raster - Neu zeichnen
.-" I Ansichten
Bboxes - Komplett

$ Beachten Sie Die aktuelle Leuchte ist mit roten Linien gekennzeichnet.

+  Beleuchtung hinzufiigen, um eine neue Leuchte aus der Liste der Bibliothek
einzufugen.

* Leuchten den Gruppen Hinzufligen um eine Leuchtengruppe mit konstanten
Absténden zwischen den Leuchten anzuordnen oder um die Leuchten an
Hand der gewlinschten durchschnittlichen Beleuchtungsstarke automatisch in
gleichmalligen Absténden einzugeben

+ Leuchten symmetrisch anordnen fur eine Leuchte oder Leuchtengruppe
bezulglich einer oder mehrerer Achsen

+  Beleuchtung kopieren, um eine oder mehrere Kopien eines aktuellen Elementes
einzugeben

»  Relative Verschiebung Leuchte um eine Verlegung der Leuchte nach den drei
kartesischen Achsen durchzufiihren

» Relative Drehung Z um eine Drehung der bestehenden Leuchte um die eigene
durch den Schwerpunkt verlaufende senkrechte Achse auszufiihren

* Leuchte Ausrichten um die Leuchte grafisch in eine bestimmte Richtung zu
weisen

Strukl:uren Mibel Berec

Leuchke hinzufigen
: Leuchten gruppiert hinzufligen

Leuchken symmetrieren
Leuchte kopisren
Leuchte urnstellen relatkiv
Relative Drehung 2
Ausrichbtung andern
Leuchte loschen

Mehrfachauswahl
Leuchtentabelle
AuF Skérung profen

Enkfernen
Konfigur ation affnen
Konfigurierung speichern

» Leuchte Léschen um das bestehende Element zu I6schen

»  Mehrfachauswahl um mehrere Leuchten auszuwahlen (markieren) und eine
Gruppe zu schaffen, an der die Lésch-, Verschiebungs- oder Ersetzungsvorgange
durchgefiihrt werden sollen

+ Liste Leuchten zur Ansicht der Listen zu den eingegebenen Leuchten und zum
Durchflihren der Verschiebungs- und Drehvorgange an ihnen

»  Stérung Prifen um zu Uberpriifen, ob die Gegenstande untereinander keine
Interferenzpunkte aufweisen

+  Eliminieren um samtliche eingegebene Leuchten zu lI6schen

« Offnen Leuchtenkonfiguration, um eine definierte und gespeicherte
Leuchtenkonfiguration zu laden

»  Speichern Leuchtenkonfiguration, um eine Leuchtenkonfiguration im Projekt
abzuspeichern

» Eigenschaften um zum Fenster mit den Daten der gewahlten Leuchte zu

gelangen
Die einzelnen Funktionen werden nachfolgend erlautert.

Eigenschaften Leuchten

Leuchtenmend
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Einfligen einer Leuchte =
Mit dieser Funktion wahlt man eine neue Leuchte aus der Bibliothek Leuchie Allgemeine
aus und bringt sie in der Raumlichkeit an, indem man die Koordi- | &' e
naten definiert. Name —
Code - trallen

Mit der Auswahl der Leuchte werden in erster Linie die Leuchten-
typenbestimmt, u.zw. Innnen-, AuRen- oder StralRenbeleuchtung, A
wobei die ersten und die letzten Leuchtentypen nach dem System At
C-y und die zweiten Leuchtentypen nach dem System V-H erho- itm
ben werden. Chte:
Nach Auswahl der Typologie, z.B. Innenbeleuchtung, weist das

Programm ein Fenster mit folgenden Hinweisen auf:

« Archiv: dies ist die Gesamtheit der Archive, nach denen die < s
Leuchten der vorgesehenen Typologie zusammengefalt sind.
Das Archiv 1aRt sich durch Anklicken des Namens oder des
nach unten gerichteten Pfeils rechts davon abandern, so daf®
die Liste der verflgbaren Archive erscheint. Auswahl Leuchte

» Liste: dies ist die Liste der Leuchten, die sich innerhalb
des ausgewahlten archivs befinden. Die verfligbaren Felder stellen den
Leuchtenkode und die entsprechende Beschreibung dar.  [eilauEiatEIE

Auswahl

* Informationen (Abmessung): hier sind diejenigen Auchiv
Informationen aufgeflhrt, die sich auf die zur Leuchte

Code [ archiv [ tame :

‘ Abbrechen ‘ Wenwaltung ‘ Katalog ‘ ‘

gehdrenden Abmessung wie Name desAbmessgngsarchivs, gg;gggg; Egrf;;g BT
Name d:er Abmessung sowie Kode,_ beziehen. Zur Eora S IO Z DR o0k o
Vervollstdndigung der Erhebungsdaten wird rechts von den ne ASTHD AU T3y fou

Date auch das zur Abmessung der entsprechenen Leuchte e ASTRIDZI0IO Lot Pl
polare Diagramm aufgeftihrt. Die Veranschaulichung der e

Daten und des polaren Diagramms der Abmessung erfolgt ; 0 10 - C 80 blau)
gleichzeitig zum Entlanggleiten der Leuchtenliste. 108 135 165 120
Jeder Leuchte wird im allgemeinen eine einzige Abmes- Auchiv Abmessung
sung zugeordnet, doch es ist auch mdéglich, dafl3 einer Qs;ﬂfbmg 75
Leuchte mehrere Fotometrien angehdren, wie im Falle AT el

von solchen Leuchten, deren Lampen verschiedenartig EZS;:TSQ 45|

angeordnet sind oder die dichroitische Lampen verwenden.
Falls es zu einer Leuchte mehrere Abmessungen geben
sollte, aktiviert das Programm die Funktionen Folgende
und Vorherige, womit sich die Liste der Abmessungen, die
zur ausgewahlten Leuchte gehdren, entlang gleiten lasst. Auswahl Leuchte: Liste und Polares Diagramm
Nach Beendigung der Auswahl und Bestatigen von OK
(Cancel zum Abbruch der Auswahl) zeigt das Programm

das Auswahlfenster mit den Feldern Leuchte und fertige

0K Abbrechen Katalog I

o
Abmessungen. ait Figerer gemeine
Mit diesem Fenster lassen sich folgende Funktionen Berd ASTRID  Schoinweter |

Narme : ASTRID 2101P20 1184w FSQ

auswahlen: Bt T Shafen

*  Verwaltung fiir den Zugang der Fotometrienverwaltung

(beziehen Sie sich in diesem Fall auf die Funktion :‘jmg —

Photowin) Datei BETAID

+  Katalog fir den Zugang zum Produktkatalog und | 2" M
zu den Verwaltungsfunktionen (sehen Sie hierzu
KATALOG/Suche und Technische Karten) otk [archiv Hame :
. DOia21 GSRAM ILCOS FET/G)C,FS0,FSD,FC DULLK
*  Leuchten fir den Zugang zum Leuchtenkatalog . .

Durch Klick mit der rechten Maustaste im Bereich der Zeichnung
des Raums kann eine Leuchte am angegebenen Punkt
eingetragen werden. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem u.a. der
Mend(punkt "Leuchte hier hinzufligen" erscheint. Auswahl Leuchte

akK ‘ Abbrechen ‘ Venualtung ‘ Katalog ‘ Lampen ‘

Projekk
Raumlichkeiten
MMabel
Leuchten

* ¥ rv¥ w

Leuchtenliste

Mabelliste

Liske Strukturen
Leuchte hier hinzufligen



Lampen

Die Standardausfiihrung einer Lampe fiir die Leuchte
kann verandert oder ersetzt werden, indem im Archiv

verfugbare Lampen aufgerufen werden. Dies geschieht
Uber das die Funktionstaste “Lampen”.

Wenn die Standardlampe geandert werden soll, muf3 man
diese zunachst abrufen, indem man sie mit der Maus

anklickt; wenn man nun Lampen auswabhlt, weist das Pro-
gramm das entsprechende Fenster mit dem Archivtypus
(fluoreszierende Lampen, Natriumlampen etc.), den im
Archiv enthaltenen Lampen mit der gekennzeichneten
Standardlampe und, am unteren Rand, den technischen
Daten der gekennzeichneten Lampe auf. Es ist moglich,
die Liste der Lampen entlangzugleiten und eine beliebige

Lampe auszuwahlen, die die Standardlampe ersetzen soll.

Die Auswahl mit OK bestatigen: diese Daten lassen sich
samtlich lediglich ablesen, ausgenommen ist der Lichtstrom
[Im], den man verandern kann; in diesem Fall wird die Be-
rechnung nach dem neu eingegebenen Wert durchgefihrt.

Man kann die Liste der Lampen durchgehen und eine andere Lampe wahlen, welche
die vorgegebene Lampe ersetzt; den Vorgang mit OK bestatigen.

Man kann auch ohne Kennzeichnung der Standardlampe ins Archiv Lampen
gelangen: in diesem Fall kann das Archiv lediglich zur Information dienen.

HEHHHH#H
Die Wahl einer neuen Lampe wird mit Enter bestatigt oder indem man mit der Maus

Beachten Sie: falls sich die Leuchte und die entsprechende Abmessung aus der
Importierung fotometrischer Daten in Standardformaten (z.B. Eulumdat, Cibse
TM14, IESNA86, IESNA91 und IESNA95, LTLI) ergeben, so weist das Programm
nach Betéatigen von OK zur Bestatigung der Auswahl das Fenster zur Wahl der
Lampe bzw. der Lampen, die sich mit der Leuchte kombinieren lassen. Nach
entsprechender Auswahl der Lampe bzw. der Lampen sowie erneuter Bestatigung
geht das Programm zum nachsten Fenster weiter.

Es erscheint danach ein Fenster, welches im oberen Teil die charakteristischen
Eigenschaften des jeweiligen Produkts auffiihrt. In dieses Fenster konnen folgende
Elemente eingegeben werden:

M | .ampe
Auswahl
Auchiv: GE ILCOS FOFCFU
Code Name :
11023 CIRCLINE
11026 CIRCLINE
11034 CIRCLINE
11039 CIRCLINE
29505 STANDARD 75
29507 STAMDARD T5
29608 STAMDARD TG
510 TAMDARD TG
Informationen
Code ILCOS : FC22 Temp. Farbe 3000
Lichtstrom 050,00 Effizienz 0.00
: Mominale Brenndauer 50% 12000
Leistung 2
i 53 Ind Farbausbeute Ra 51
Farbklasse
Dimensionen L=2085
0K Abbrechen Katalog
Auswahl Lampe
auf OK klickt.
Eigenschafen Leuchten
Mame:

Leuchte
Archiv Leuchte ASTRID

ASTRID 2101P20 1518w F50
GwB23m

ASTRID 210 1418w FS0 IP20

8230419

ArzahlLampsn 1
AusfBn = 100 %
'7—J

Mame Leuchte
Code Leuchte
Mame Abmessung
Code Abmessung

Lichtstrom Ges. 1200.00

Werminderungskoeff 20 0%

Positian, 4 ooy oo oz 2m0

Auszrichtung

" Pasition  Innere Dreh.
i Drehx 0.00
# Dichy 0.00
g Drehz 0.00
Inn.z
i3 Abbrechen |

Bestimmung Koordinaten Leuchte

Beachten Sie
- >

» der Name der Leuchte (Etikett); das ist das Erkennungselement der Leuchte

»  Leuchte: beinhaltet die Angaben zu der Leuchte, zur entsprechenden Abmessung
und Lampe, auRerdem die Funktionstaste (Auswahl Leuchte) um erneut zur
Auswahl der Leuchte aus der fotometrischen Database zu gelangen

» der Wartungsfaktor einer Leuchte: er ist in Prozent ausgedriickt und bezieht
sich auf den von der Leuchte ausgehenden Lichtstrom. Im Vergleich zur
Ausgangssituation ist der Lichtstrom wegen Verschmutzung und Mattwerdens
des Reflektors und der Lichtbrechung verringert.

»  Off-On: durch Driicken auf eine der beiden Tasten Iasst sich die gewahlte
Leuchte ausschalten (Off) bzw. einschalten (On) und auch dimmern, indem
Sie entweder mit den Pfeilen auf-ab den Wert einstellen (max 100%, min 0%),
oder den Cursor betatigen und nach links bzw. rechts bewegen

. die Position X, Y und Z: dies ist die Position der Leuchte gemaf der 3 absoluten
Koordinaten X, Y und Z

» dieAusrichtung: dies ist die Ausrichtung der Leuchte (Orientierung); sie definiert
sich sowohl tber die kartesischen Achsen X, Y und Z und Uber den relativen
Winkel der Rotation um die Lichtachse der Leuchte selbst (z), als auch ber
die Winkelkoordinaten, was als Rotation der Leuchte um die 3 Achsen der
Beleuchtungsanlage (Drehung) zu verstehen ist.

Die Definition der Parameter wird mit OK bestatigt, Abbrechen um zum Arbeitsfeld
zurlickzukehren ohne Leuchte einzusetzen.

Sobald die erste Wahl der Leuchte getroffen und die Funktion Leuchte Hinzufigen
erneut gewahlt wurde, gelangt das Programm direkt zum Fenster der Eigenschaften
Leuchte, wo es zum Andern der bestehenden Leuchte erforderlich ist, die Taste
Auswahl Leuchte zu betétigen.
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Leuchten den Gruppen Hinzufiigen Leuchten gruppiert hinzufiigen
Mit dieser Funktion lassen sich die in der Raumlichkeit iEhehenandol
vorkommenden Leuchten gleichmé&Rig nach Reihen und | ‘euchtenabstand 2 i
Spalten hinzufligen oder automatisch vom Programm Lechaksim 2 eI

. . Hihe |— 3189
eingeben, sofern der auf der Arbeitsebene verlangte
mittlere Beleuchtungswert vorliegt. REe | 2
Eintrag nach Reihen und Spalten e —
Zum Eintrag einer Lel_J_chtengruppe desselben Typs nach B it — —
Reihen und Spalten miissen folgende Parameter festgelegt S —  fom
werden: Geszamtanzahl der Leuchten ’— 24
*  Leuchtenabstand X -Y: dies ist der Abstand zwischen :

zwei aufeinanderfolgenden Leuchten in derselben bl [ ==z ~ 3

Reihe entlang der X- und der Y-Achse Automatische Berechnung

*  Hohe [m]: ist die Hohe zwischen Boden und Lichtquelle, Leuchte
an der LeUChten angebracht Werden' Archiv Leuchte ASTRID Anzahl Lamper
. . . . . ’ . Mame Leuchte ASTRID 210 1P20 1x18w FS0 1
* Rotation Z[°]: ist die Rotation fir alle Leuchten um die Cade Leuchte Ghwiaza Lichtstram Gies.
eigene vertikale Achse, die die Lichtquelle schneidet Name Abmessung  ASTRID 210 1:1 8%/ FS0 IP20 1200.00
L Code Abmessung (82301 419
* Anzahl der Leuchten X - Y: steht fiir die Anzahl der
Leuchten entlang der Achsen Xund Y v “orherige Leuchten entfernen oK | Abbrechen |
*  Position der ersten Leuchte X - Y [m]: ist die Position
der ersten Leuchte in Bezug auf den Ausgangspunkt Positionerung Leuchten
der Achsen.

«  Total Number of Luminaires: this is the total number of devices

»  Wartungskoeffizient: er ist in Prozent ausgedriickt und bezieht sich auf den von
der Leuchte ausgehenden Lichtstrom. Er berticksichtigt den Lichtabfall wegen
Verschmutzung und Mattwerdens des Reflektors und der Lichtbrechung.

Zudem kann man bestimmen, ob die Leuchten direktes oder indirektes Licht
erzeugen: im Falle von direkter Beleuchtung klicken Sie auf das K&stchen links vom
Grafiksymbol der Offnung des Lichtbiindels; andernfalls dreht das Programm diese
Angabe automatisch um 180° mit der Lichtemission nach oben.

Die Daten werden in die linke Spalte eingetragen (Felder auf weilem Grund); in
der rechten Spalte werden nochmals dieselben Daten aufgefiihrt, jedoch mit den
entstprechenden Berechnungen und Ergadnzungen der lbrigen Daten, sofern
die eingetragenen Daten ausreichend sind. Falls dies nich der Fall sein sollte,
erscheint rechts der Hinweis Irrtum (“unzureichende Daten”). Falls die eingetragenen
Daten inkompatibel sein sollten, gibt das Programm rechts den entsprechenden
Hinweis(“inkompatible Daten”): dies kommt z.B. dann vor, wenn man die Anzahl der
Leuchten entlang der Achsen X und Y gleich 2x2 bestimmt, wéhrend man in das
Kastchen fir die Leuchtenanzahl 6 eintragt.

Im mittleren Teil, d.h. zwischen den beiden Spalten, ist die Spalte “Nebeneinander”
aufgefiihrt: sie besteht aus zwei Kastchen fur die zwei moglichen Abstande zwischen
den Leuchten (X und Y): durch Anklicken eines der beiden Kastchen erscheint
das Zeichen “V”, womit angezeigt werden soll, daf} die Leuchten nebeneinander
angereiht sind.

aufweist, und Leuchten auRerhalb dieses Bereiches auftauchen, so 16scht das

Sollte es vorkommen, daf} ein bestimmtes Feld eine unregelmalige Geometrie ? Beachten Sie
Programm diese automatisch. -

Das Fenster beinhaltet auch die Daten der aktiven Leuchte und die Taste Auswahl
Leuchte, falls sie diese Uber die Funktionen zur Verwaltung der fotometrischen
Database andern mdchten.



Empfehlung CIE

Mittelbelevichtung:

Ok | Caneel |

Automatische Berechnung

Beachten Sie
-

Beachten Sie
-

Symmetrierung

Symmetrierungszentrum
e y 2

Symmetrierungstyp

| Senkrecht j

oK Abbrechen |

Leuchten symmetrisch anordnen

Automatische Berechnung

Mit der Auswahl Automatische Berechnung ermdglicht das Programm die Bestim-
mung einer Anzahl von Leuchten an Hand des auf der Arbeitsebene gewuinschten
Mittelwertes der Beleuchtungsstarke, und ordnet sie gleichmaRig nach Reihen und
Spalten an.

Nach dieser Funktion erscheint das Fenster zur Bestimmung des mittleren Niveaus
der Beleuchtungsstarke [lux] auf der Arbeitsebene.

Nach Beendung der Definition der Parameter wird mit OK bestatigt (Abbrechen,
um die Funktion zu verlassen) es erscheint das Fenster mit der Gesamtzahl der
berechneten Leuchten und der relativen Verteilung nach Reihen und Kolonnen: ist
der Vorschlag akzeptabel, wird mit OK angenommen; mit Abbrechen kehrt man zum
Fenster der Definition von Parametern zurick.

Falls die errechnete Anzahl von Leuchten nicht gleichmafig in Reihen und Kolonnen
teilbar ist, figt das Programm, entweder automatisch Leuchten hinzu oder nimmt
welche heraus.

Die Berechnung der Anzahl der Leuchten wird in einer parallelflachen Raumlichkeit
ausgefiihrt (bounding box). Es kann jedoch sein, daf? im Falle einer unregelmaRigen
Raumlichkeit einige Leuchten auflerhalb des Bereiches liegen: in diesem Fall 16scht
das Programm diese automatisch.

Nach dieser Dateneingabe wahlen Sie OK oder Abbrechen zum Verlassen des

Programms ohne Leuchten hinzuzufliigen.

Vereinfacht: die Berechnung erfolgt nach einem in den Vorschriften CIE 52

beschriebenen Algorithmus, der keine Schatten bericksichtigt und der nur unter

folgenden Bedingungen Gultigkeit besitzt:

»  FUr parallelflache Raume

* In Fallen von nicht besonders konzentrierten Leuchten

. In Fallen, in denen die Oberflachen der Raumlichkeit, speziell der Boden, keinen
Wert fir den Reflexionsgrad uber 75% aufweisen

Die Anwendung dieser Berechnung auferhalb der hier aufgefihrten Grenzen ist

zwar moglich, doch kann betrachtliche Fehler bei den verschiedenen Einheiten zur

Folge haben.

Wir empfehlen, diese Berechnung angesichts der enormen Geschwindigkeit in der

Anfangsphase der Planung durchzuflihren.

Leuchten symmetrisch anordnen

Mit dieser Funktion lassen sich eine oder mehrere ausgewahlte Leuchten bezuglich
einer senkrechten, einer waagerechten oder bezuglich beider Achsen symmetrisch
anordnen.

Zur Auswahl mehrere Leuchten betatigen Sie die Kontrolltaste (Ctrl) und halten diese
gedruckt, wahrend Sie die einzelnen Leuchten mit der linken Maustaste anklicken:
jede gewahlte Leuchte wird nun rot gekennzeichnet.

Die beiden mdglichen Symmetrien sind:

. Einfach senkrecht oder waagerecht, wobei eine zur gewahlten Leuchte bzw.
zu den gewahlten Leuchten symmetrische Kopie erstellt wird.

*  Doppelt senkrecht und waagerecht, wobei drei Kopien zur gewahlten Leuchte
bzw. zu den gewahlten Leuchten erstellt werden, die symmetrisch zu beiden
Achsen angeordnet sind.

Die symmetrische Anordnung ist nur auf der Ebene maoglich.

Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster zur Bestimmung der Parameter,
die die symmetrische Anordnung betreffen, d.h.:

»  Die Symmetriemitte: das ist der Punkt, durch den hindurch die Symmetrieachse
bzw. die Symmetrieachsen verlaufen, je nachdem, ob es sich um die einfache
oder doppelte Symmetrie handelt

+  Die Art der symmetrischen Anordnung: es gibt dreierlei Arten:

*  Waagerecht: hier wird eine zur ersten symmetrisch angeordnete neue
Struktur erstellt, die sich aus der waagerecht durch die Symmetriemitte
verlaufende Achse ergibt, wobei sich in diesem Fall lediglich die
y-Koordinate bestimmen lasst. Die symmetrische Anordnung erfolgt parallel
zur Y-Achse.

»  Senkrecht: hier wird eine zur ersten symmetrisch angeordnete neue Struktur
erstellt, die sich aus der waagerecht durch die Symmetriemitte verlaufende
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Achse ergibt, wobei sich in diesem Fall lediglich die x-Koordinate bestimmen
lasst. Die symmetrische Anordnung erfolgt parallel zur X-Achse.

«  Senkrecht/Waagerecht: hier werden drei neue Strukturen eingegeben,
die sich zur ersten symmetrisch verhalten, da eine waagerechte sowie
eine senkrechte Achse durch die Symmetriemitte verlaufen, wobei sich
in diesem Fall sowohl die X- als auch die Y-Achse bestimmen lassen.
Die symmetrische Anordnung erfolgt parallel zur X und Y-Achse.

Wenn Sie OK driicken, beginnt das Programm mit der Eingabe der neuen
Elemente, wenn Sie Abbrechen wahlen, kehrt es zur Arbeitsebene zuriick.

Kopieren von Leuchten

Mit dieser Funktion konnen Sie die bestehende Leuchte sowohl linear als auch
kreisformig kopieren.

Lineare Kopie

Die Kopie erfolgt entlang einer tabellarisch und einer grafisch verwalteten Leitli-
nie:

« der erste Vorgang fragt nach der Bestimmung der im Fenster angeflihrten
Parameter (tabellarische Kopie), d.h.:

» der Winkel der Leitlinie anhand dessen die Leuchten kopiert werden. Der
Bezugspunkt 0 entspricht den Achsen des x positiv.

e der Abstand zwischen den Leuchten [m]
» die einzufligende Anzahl von Leuchten.

Sind diese Parameter definiert und mit OK bestatigt, kopiert das Programm die
Leuchten und macht dies sichtbar.

* der zweite Vorgang wird aktiviert, indem man die Funktion Ausrichtung mit
Maus aus dem Kopierfenster wahlt, woraufhin automatisch die Ansicht der
Raumlichkeit und die bestehende Leuchte rot gekennzeichnet erscheint. Aus
der Mitte tritt ein Segment hervor, dessen zweites Ende mit der Mausspitze
Ubereinstimmt. Nach Bestimmung des Segments und seiner Richtung betatigen
Sie die linke Taste zur Bestatigung: nun weist das Programm ein Fenster auf, mit
dem Sie die Anzahl der hinzuzufiigenden Leuchten festlegen kdnnen, welche
mit der Taste OK schlief3lich eingegeben werden; wahlen Sie Annullieren, kehrt
das Programm zur Arbeitsebene zuriick und bricht den Vorgang ab.

Man kann die Koordinaten x und y [m] des zweiten Segmentpunktes auch tber die
zwei x und y Kastchen des Kopierfensters bestimmen.

Kreisformige Kopie

Die Kopie erfolgt entlang einer tabellarisch und einer grafisch verwalteten
Leitlinie:

» der erste Vorgang fragt nach der Bestimmung der im Fenster gezeigten
Parameter (tabellarische Kopie), d.h.:

» der Winkel der Reichweite der Kreislinie, wonach die Leuchten kopiert
werden [°]

« die Reichweite der Kreislinie [m]
» die Anzahl der einzufligenden Leuchten .

Nun bleibt noch zu bestimmen, ob die Leuchte um die Kreislinie der Kopie rotieren
soll oder nicht: falls ja, muss das Hakchen (Zeichen V) aktiviert sein.

Nach Festlegung dieser Parameter und Bestatigung mit OK beginnt das Programm
damit, die Leuchten zu kopieren und abzubilden.

» der zweite Vorgang wird aktiviert, indem man die Funktion Ausrichtung mit
Maus aus dem Kopierfenster wahlt, woraufhin automatisch die Ansicht der
Raumlichkeit und die bestehende Leuchte rot gekennzeichnet erscheint. Aus
der Mitte tritt ein Segment hervor, dessen zweites Ende mit der Mausspitze
Ubereinstimmt. Nach Bestimmung des Segments und seiner Richtung betatigen
Sie die linke Taste zur Bestatigung: nun weist das Programm ein Fenster auf, mit
dem Sie die Anzahl der hinzuzufiigenden Leuchten festlegen kdnnen, welche
mit der Taste OK schlieRlich eingegeben werden; wahlen Sie Annullieren, kehrt

45

Kopieren

f+ Linear " Kreisformig

Winkel: oo e
Abstand: 050 m
Gesamtanzahl: 2

Augrichtung mit der taus |

“| BE3 m vy 452 m
ok | Abbrechen |

Kopieren von Leuchten

| 1

Beispiel Kopieren von Leuchten

? Beachten Sie
-

Kopieren

i Linear * Kreisformig

Wwinkel: [0: 0 [
Reichweite: 1.00 m
Gezamtanzahl: a

v Drehen um Zentum

Augrichtung mit der Maus |

W] B13 m | 452 m
ok | Abbrechen |

Kopieren von Leuchten
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das Programm zur Arbeitsebene zuriick und bricht den Vorgang ab.

Man kann die Koordinaten x und y [m] des zweiten Segmentpunktes auch ber die

Beachten Sie zwei x und y Kastchen des Kopierfensters bestimmen.

-r>

Leuchten Umstellung Relativ

Bewegen
Eine Leuchte verschieben heilt, ihr innerhalb einer Raumlichkeit eine neue Position
Rel: ] oo . . ; ’ . . ) .
o x| Wy : geben. Dies geschieht, indem das Ausmalfd der Verschiebung uber die Tabelle in

[ oK | Abbrechen | der Abbildung definiert wird.
Die Definition einer Verschiebung erfolgt liber die 3 Richtungen x, y und z.

Verschiebung ausgewahlte Leuchte  Ein ausgewéhltes Element wird verschoben, indem man den oder die Werte jeder
einzelnen Verschiebung eingibt und mit OK bestatigt.

. Eine Verschiebung kann auch mit Hilfe der Maus ausgefiihrt werden. Man klickt mit
Beachten Sie der linken Maustaste auf das Objekt, hélt die Taste gedriickt und verschiebt dieses
- an dem gewdiinschten Punkt.

Nach Loslassen der Taste erscheint die Leuchte an der neuen Stelle.

Relative Z Rotation von Leuchten

Wufinkel W [ Mit dieser Funktion kann man im Innern einer Rdumlichkeit ein Objekt drehen: dies
ist eine relative Rotation insofern sie sich um die eigenen 3 Achsen des Objektes
o | Abbrechen | selbst dreht.

Sind Leuchte und die Funktion Rotation ausgewahlt, erscheint das Fenster wie in
Relative Z Rotation von Leuchten der Abbildung.

Ist der Wert des Winkels eingegeben und mit OK bestatigt, dreht das Programm
die Leuchte in die gewlinschte Position. Die Rotation erfolgt um die z-Achse der
Leuchte und kann einen Wert zwischen + und - 360° annehmen.

Fur den Benutzer erfolgt die Rotation entgegen dem Uhrzeigersinn.

Ausrichtungsda... Ausrichtung der Leuchten
Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster flr folgende Bestimmungen:
Al 0.0 o o . :
* Ebene: die GroRRe [m], die bei der 2D-Ansicht fehlt und nach der die Ebene
Irif.z 50.0

angeordnet wird, auf der sich die Maus bewegt. Zum Beispiel, wenn die aktivierte
2D-Ansicht die Arbeitsebene darstellt (veranschaulichte Koordinaten X und Y),
fehlt die Koordinate Z, die noch zu definieren bleibt.

| Ok, | e Inneres Z: die Drehung [°], die man der Leuchte um die eigene Leuchtachse
(Achse senkrecht zum Lichtaustritt) vorgeben méchte. Zum Beispiel, im Falle
Abbrechen einer Leuchte fir fluoreszierende Lampen vollzieht sich die Drehung mit innerem

Z = 0° stets mit waagerecht gerichteten Lampen, wahrend z.B. bei inn. Z = 90°
die Drehung mit senkrecht gerichteter Lampe erfolgt.

Daten Ausrichtung

Nach Eingeben von OK zeigt das Programm die 2D-Ansicht, die ausgewahlte
Leuchte sowie deren Leuchtachse, die an der Spitze der Maus endet, was den
Ausrichtungspunkt darstellt. Durch Verschieben der Maus wird die Ausrichtung
verandert und die Leuchte folglich gedreht.

Beachten Sie Beachten Sie: wenn die Option Lichtblindel im Meni Optionen aktiviert ist, zeigt das

Programm auch die Projektion des Lichtkegels der Leuchte im Untersuchungsbereich

- > und die Achse der maximalen Ausstrahlung wird rot gekennzeichnet, um sie von der
grun hervorgehobenen Achse der Ausrichtung zu unterscheiden.

Loschen

Eine Leuchte lI6schen, heil’t sie von der Bildflache verschwinden zu lassen. Dazu
muR die Leuchte mittels Maus ausgewahlt und geladen werden.
Wird nun Léschen angeklickt, erscheint das Fenster, in dem mit OK der Vorgang
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bestatigt wird.
Mehrfachauswahl

Die Funktion Mehrfachauswahl ermdglicht die Bestimmung einer Zone mit Hilfe
der Maus und die Markierung samtlicher Leuchten, die sich innerhalb dieser Zone
befinden und die mit der Datentabelle verschoben bzw. verandert werden sollen.

Dazu sind folgende Schritte erforderlich:

1. Die Funktion “Mehrfachauswahl” aus dem Menu auswahlen

2. Aufder 2D-Ansicht der Arbeitsebene / dem Boden, die / der nach der Auswahl
erscheint, wird die Umgebung der zu markierenden Leuchten bestimmt. Dazu
klicken Sie mit der Maus die Ansicht an: bei jedem Klicken mit der Maus, das
auf das erste Klicken folgt (Ausgangspunkt), zeichnet das Programm Segmente

auf, die die Seiten der polygonalen Aufteilung bilden, die sich am Ausgangspunkt
schliefen missen und so den Auswahlbereich darstellen.

. . . . Beispiel Lichtbiindel
3. Nach Beendigung der polygonalen Aufteilung sowie der Bestimmmung des

Auswahlbereichs weist das Programm die Tabelle Daten Leuchten auf, links
davon werden die mit dem Zeichen V markierten Leuchten aufgefiihrt (diese
sind im Auswabhlbereich eingeschrieben).

Alla chiusura della poligonale si aprira la finestra Lista —
Apparecchi. Vedi voce. w =%

Leuchtengruppe

Die Auswahl mehrerer Elemente kann direkt in der
Zeichnung getroffen werden, indem man mit der Maus
auf das gewlinschte Element klickt und dabei die Taste
CTRL gedriickt halt. So lassen sich Leuchtkdrper und
Einrichtungsgegenstande wahlen und gemeinsam auf dem
Plan verschieben.

Durch Betéatigen der rechten Maustaste wird ein Menu
aktiviert, mit dem sich eine Gruppe erstellen lasst. Diese
Gruppe kann man einheitlich mit der Maus im Raum ver- v
schieben, ansonsten kann man mit der rechten Maustaste
ein Menu mit folgender Auswahl aufrufen:

*  Gruppe kopieren, und zwar Uber das Ubliche Meni
Kopieren;

*  Gruppierung entfernen zum Gliedern einer Gruppierung Bestimmung Auswahlbereich
und Ruickkehr der einzelnen Leuchten;

x
Mrket _[o00 Lange: [00 _Fel Posi[200 [000 Pon| Zoom| Gid | Reunschiefen | v
<

*  mit Eigenschaften kann man die Position und Neigung

Uberprufen i Liste Modelle
. N Neu b ! &
Liste Leuchten o ‘ B
L4
. . . v pe . . . fuchiv Leuchte g
Die Funktion Liste Leuchten ermdglicht die Ansicht einer Hame Leuchte Le
" " . . L-?
Tafel zur Uberpriifung der eingetragenen und ausgewahlten S Lg
. ame Abmessung K
Beleuchtungskorper. Code Abmessung L10
. . . . . . Arzshl L :
In der Liste rechts sind Hinweise zu den verschiedenen, in e e
das Projekt eingetragenen Leuchten; man kann sowohleine | = s . H%
einzelne Leuchte als auch mehrere Leuchten Uberpriifen, 17
. . . . " 5 L-18
indem die gemeinsamen Eigenschaften geandert werden. Fachica # sl 2| L1g
. . . . Auzrichtung ¥
Die Auswahl der Leuchten in der Liste entspricht dem al- © Posiian & Innere Dieh 2l F s "|
. . " . . . entfernen inzufiigen
Igemeinen Gebrauch der Listen: gewahlt wird eine einzelne " Drshx | DKQ |
. e . . . rechen
Leuchte oder die als erste gewiinscht wird, wahrend bei y Drehy
Betatigen der Taste SHIFT und Klicken auf die letzte Leuchte ? B
. . . . Inn.
eine kontinuierlich Auswahl erfolgt. it
Bewegen

Die Taste CTRL dient zur Auswahl der Leuchten ohne dass
diese in einer Reihenfolge angeordnet sein missen. Liste Leuchten
Die Taste “Anwenden” unten am Fenster dient zur

Aktivierung der Anderungen.

Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster zur Verwaltung folgender
Daten:

*  Name (Etikette): das Erkennungszeichen der Leuchte

*  Leuchte: beinhaltet die Angaben der Leuchte, der dazu gehérenden Abmessung
und der Lampe, zudem die nétige Taste (Auswahl Leuchte), um erneut zur
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Auswahl der Leuchte aus der fotometrischen Database

Liste Modelle
6. ontet zu gelangen

Name: | New benennen

Leuchte

Archiv Leuchte ASTRID

Mame Leuchte ASTRID 210 P20 1618 F5Q
Code Leuchte GWwezaol

MName Abmessung  ASTRID 210 1:18w FSQ IP20
Code Abmessung  |B2301.419

Anzahl Lampen 1 -
Az, Leucht
Lichtstrom Ges 1200.00
Werminderungskoeft. a0y [ An :I 100 "/]

Fosition: ® | [ | z | 313
Ausrichtung

* Verminderungskoeffizient: stellt den prozentualen
Anteil des von der Leuchte ausstromenden Flusses dar,
ist verkleinert im Vergleich zur Ausgangsbedingung,
wegen Schmutz und Mattwerden des Strahlers und der
Lichtbrechung

» Off-On: durch Dricken auf eine der zwei Tasten kénnen
Sie die gewahlte Leuchte ausschalten (Off) oder einschalten
(On) und ihn dimmern, indem Sie entweder mit den Pfeilen
auf-ab den Wert einstellen (max 100%, min 0%), oder den

L:21 o

Aiia et Cursor betatigen und nach links bzw. rechts bewegen
entfemen Hinzufiigen
. Drehs| 000 Tt |‘ | DKQ : » Position X, Y und Z [m]: die Position der Leuchte nach
y Drehy| 00 den drei absoluten Koordinaten X, Y und Z
z L Dreh.z 0.00
nz [ 000 * Ausrichtung: die Ausrichtung der Leuchte (Orientierung),

zu bestimmen sowohl nach den kartesischen Koordinaten X,
Y und Z und im Winkel angeordnet hinsichtlich der Drehung
um die Leuchtachse der Leuchte selbst (eigentimliche
Properties Luminaire List Achse z), als auch winkelférmig als Drehungen um die
drei Achsen der Leuchte (Drehung).

Bewegen

Kontrolle Interferenz

Die Kontrolle erfolgt nicht automatisch, sondern auf Nachfrage Uber die Funktion
e e Interferenzprifung.

Cereain: [ tmpEve = ek E- Die Kontrolle erfolgt Gber die bounding box und nicht tiber
; [Eirests.a die eigentliche Form eines Objektes.
S Findet das Programm fehlerhafte Punkte oder Bereiche,
[ so wird der Fehler in einem entsprechenden Fenster
pesien angezeigt.
e Offnen Konfiguration Leuchten
<3 Mit der Funktion Offnen werden aus der Bibliothek gespei-
e cherte Konfigurationen von Leuchten abgerufen.
H‘”‘jall o | s Diese Funktion ist sehr nltzlich, falls es darum geht, wie-
i [SCL fies 5| =k derholt Konfigurationen zu benutzen, wie z. B. bei rechte-

ckigen Strukturen.

Offnung Konfiguration Leuchten Die mit der Funktion Konfigurierung Sichern abgespeicherten
Leuchten behalten die Eigenschaften der urspriinglichen
Leuchten bei, so dass Sie zu deren Verwaltung die Liste Leuchten &ffnen und den

Namen &ndern missen.
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Konfigurierung Leuchten Sichern Eigenschafen Leuchten
. . . . . . . Name: L-10 Meu benennen
Diese Funktion speichert in Dateien aktuelle Konfigurationen von Leuchten. i C——
. . . . O Archiv Leuchte ASTRID
Das Abspeichern erfollgt. automatlsqh und_das Programm erteilt der Konfigurierung | (o === im0 Fan i Fa
den selben Namen wie ihn das Projekt mit der Extension .SCL hat. Code Leuchte  [GWB230T
MName dbmessung  ASTRID 210 1x18w FS0 IF20
. Code Abmessung 82301419
Eigenschaften sz Langen, 1
Lichtstrom Ges. 1200.00
La funzione viene selez_lonat:.a.dal menu che S|.att|va a?tra\{.erso il bqttone destro| o o [y BlE {10 %
del mouse, consente di modificare gli elementi comuni all'interno di uno stesso -
gruppo. p:ihmm «f sm0 ] s 2] ams
AR el (¥ g §
Attraverso questa funzione € possibile modificare il tipo di apparecchio, la sua po- LB Eilre D
sizione, le funzioni di accensione — spegnimento — varialuce, rotazione, ¢ iy SR
. Peg . . . . v Drehy 0.
E’ presente un bottone “Applica” che consente di attivare immediatamente le mo- N Diehz| 000

difiche fatte. Wz [ 000

Bewsgen | |

0K Abbrechen_|

E’ possibile anche modificare il nome di riferimento degli apparecchi anche quando
sono attive le selezioni multiple: in questo caso il testo riportato nella stringa “Nome”
verra riportato nella lista degli apparecchi con la relativa numerazione.

Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster zur Verwaltung folgender  renster Eigenschaften Leuchte
Daten:

* Name (Etikette): das Erkennungszeichen der Leuchte

* Leuchte: beinhaltet die Angaben der Leuchte, der dazu gehérenden Abmessung
und der Lampe, zudem die nétige Taste (Auswahl Leuchte), um erneut zur
Auswahl der Leuchte aus der fotometrischen Database zu gelangen

»  Verminderungskoeffizient: stellt den prozentualen Anteil des von der Leuchte
ausstromenden Flusses dar, ist verkleinert im Vergleich zur Ausgangsbedingung,
wegen Schmutz und Mattwerden des Strahlers und der Lichtbrechung

»  Off-On: durch Dricken auf eine der zwei Tasten kénnen Sie die gewahlte
Leuchte ausschalten (Off) oder einschalten (On) und ihn dimmern, indem Sie
entweder mit den Pfeilen auf-ab den Wert einstellen (max 100%, min 0%), oder
den Cursor betétigen und nach links bzw. rechts bewegen

e Position X, Y und Z [m]: die Position der Leuchte nach den drei absoluten
Koordinaten X, Y und Z

*  Ausrichtung: die Ausrichtung der Leuchte (Orientierung), zu bestimmen sowohl
nach den kartesischen Koordinaten X, Y und Z und im Winkel angeordnet
hinsichtlich der Drehung um die Leuchtachse der Leuchte selbst (eigentimliche
Achse z), als auch winkelférmig als Drehungen um die drei Achsen der Leuchte
(Drehung).
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STRUKTUREN

Die Funktion Struktur ermdglicht die Erstellung von ebenen Flachen, auf denen
sich, nach Reihen und Spalten geordnet, Leuchten verteilen lassen. Beispiele fir
Strukturen sind die fur Innenraume typischen Einbauelemente oder Leuchtentiirme
fur Stral3en oder Sportplatze.

Beachten Sie Die bestehende Struktur wird mit roten Linien dargestellt .

-r>

S e = Mibel  Berechnung

Strukkur hinzufigen

= Skrukbur symmetrieren
Strukkur kopieren
Strukiur bewegen
Relative Drebung 2
Ausrichtung Strukbur ]
Skruktur ldschen

Liske Strukburen
Liske Leuchten
Auf Skdrung prifen

Strukturen entfernen
konfiguration &FFnen
Konfigurierung speichern

Eigenschaften Skrukiar

Strukturenmenti

Struktur hinzufligen zum Hinzufligen einer Struktur im Sinne einer Gesamtheit
(Gruppe) von mehreren Leuchten, die unter dieser Bezeichnung zusammen-
gefal’t wurden

Struktur symmetrieren zum Eintragen einer oder mehrerer symmetrischer
Strukturen bezlglich der Ausgangsstruktur

Struktur kopieren zum Kopieren einer ausgewahlten Struktur in eine andere
Struktur oder in andere Strukturen mit denselben Eigenschaften der Ausgangs-
struktur

Relative Verschiebung Struktur zum Festlegen der Verschiebung der Struktur
Uber das entsprechende Fenster mit den drei relativen Verschiebungen (x, v,
z) [m]

Relative Drehung Z [°] zum Drehen der Struktur um die eigentimliche senkrechte
Z-Achse Uber das entsprechende Fenster fiir den Eintrag des Drehwertes

Struktur Ausrichten zum grafischen Verandern des Strukturrasters; nach
Auswahl der Funktion erscheint das Fenster zum Bestimmen der Koordinate der
Ebene, auf der sich die Maus bezliglich der kartesischen Ebenen bewegt: dies
ist insofern erforderlich, als die zu behandelnde Ansicht stets zweidimensional
ist und somit die fehlende GroRe zu bestimmen bleibt. Nach Bestatigung der
Entfernung der Mausebene von der entsprechenden kartesischen Ebene und
der eigentiimlichen Drehung des Rasters und nach Driicken von OK zeigt
das Programm eine Achse, die das Raster mit der Mausspitze verbindet: bei
Bewegen der Maus wird eine neue Position der Ausrichtung und damit eine
neue Ausrichtung des Rasters bestimmt.

Struktur I6schen zum Léschen der gewahlten Struktur

Liste Strukturen um zur Liste der verfligbaren Strukturen zu gelangen und die
Strukturdaten tabellarisch nach Position, Orientierung, Anzahl der Elemente
und PlattengréRe zu andern

Liste Leuchte um den Eintrag der Leuchten auf der Struktur zu verwalten,
auflerdem um die Daten der zuvor eingetragenen Leuchten zu andern

Stérung Prifen um die Stérungen zwischen den verschiedenen Strukturen zu
Uberprifen

Ausschneiden, um alle eingegebenen Leuchten einer Raumlichkeit zu
I6schen

Konfigurierung Offnen zum Offnen einer Konfigurierung von Strukturen, die
zuvor mit Konfigurieren Sichern abgespeichert wurde.

Konfigurieren Sichern zum Abspeichern der bestehenden Konfigurierung von
Strukturen

Eigenschaften Strukturen fir den Zugang zum Verwaltungsfenster der fir die
Struktur typischen Parameter wie der zugeteilte Name, die Anzahl an Reihen
und Spalten des Rasters, ihre Positionskoordinaten (x, y und z) [m] und ihre
Ausrichtung

Die einzelnen Funktionen werden nachfolgend erlautert.
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Struktur hinzufiigen

Mit dieser Funktion kann man eine Struktur eintragen, unter der die Gesamtheit
(auch als geometrische Gruppe bezeichnet) der Leuchten zu verstehen ist, die alle
zu ein- und derselben Halterung gehdren.

Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster, mit dem sich die folgenden
Parameter der Struktur festlegen lassen:

. Name: der Name, den man der Struktur zuordnen mochte (Beispiel Struktur
1 oder Sidstruktur etc.)

* AusmalRe xund y: die Ausmalie in [m] des Rasters mit den Leuchten

* Anzahl an Dateien und Spalten: dies ist die Anzahl der Dateien und Spalten
der Leuchten, nach denen die Leuchten angeordnet sind; das Produkt aus der
Anzahl der Dateien und der Anzahl der Spalten ergibt die Gesamtanzahl der
Leuchten

*  Position [m] (x, y, z): dies sind die Positionskoordinaten der Struktur (x und z)
und seiner Hohe (z) beziiglich des absoluten Koordinatensystems

* Ausrichtung: dies ist die Ausrichtung des Rasters, auf dem die Leuchten
angeordnet sind; sie 1aBt sich in den kartesischen Koordinaten (x,y,z) [m] und
der eigentimlichen Rotation (z.intr.) [°] ausdriicken (in diesem Fall versteht man
unter Ausrichtung den Punkt, der sich aus der Uberschneidung der senkrecht
zum Raster stehenden und aus seinem Schwerpunkt heraustretenden Achse
mit der zu berechnenden Flache ergibt; ein solches Raster kénnte noch weiter
um eine solche Achse gedreht werden, so dass die eigentimliche Rotation
verfugbar ist); die Ausrichtung 1Rt sich auch in Winkelkoordinaten ausdriicken
(Rot x, y, z) [°], indem eine Drehung des Rasters um die eigentumlichen oder
relativen Achsen (x, y, z) des Rasters selbst ausgefiihrt wird, indem diese Achsen
parallel zu den absoluten Achsen stehen.

Nachdem man die typischen Parameter der Struktur zu Ende bestimmt und den
Eintrag bestatigt hat, beginnt das Programm mit der Darstellung derStruktur auf
der Arbeitsebene

Struktur symmetrieren

Mit dieser Funktion kénnen Sie die ausgewahlte Struktur symmetrisch anordnen,
indem Sie eine oder mehrere Symmetriestrukturen in bezug zur ersten Struktur
erstellen, mit derselben Leuchtenanzahl wie sie die urspriingliche Struktur besitzt,
wobei auch diese Leuchten symmetrisch angeordnet und ausgerichtet sind.

Es sind zwei Arten von Symmetrie moglich:

« einfach senkrecht oder waagerecht, womit eine in bezug zur urspriinglichen
Struktur symmetrische Struktur geschaffen wird.

*  doppelt senkrecht und waagerecht, womit weitere drei Strukturen eingefiihrt
werden, die in bezug zum urspriinglichen Struktur symmetrisch sind.

Die Symmetrierung ist nur auf einer Ebene mdglich.

Nach Aufruf der Funktion erscheint das Fenster, mit dem sich die die Symmetrierung
betreffenden Parameter festlegen lassen, d.h.:

* die Symmetriemitte: dies ist der Punkt, durch den, bei der einfachen
Symmetrierung, die Symmetrieachse verlauft, bzw. durch den bei der doppelten
Symmetrierung die entsprechenden Symmetrieachsen verlaufen.

» Die Symmetrierungsweise: es gibt sie in drei verschiedenen Arten:

*  Waagerecht: es wird eine neue, zur urspriinglichen symmetrisch ange-
ordnete Struktur erstellt, und zwar gemaR einer waagerechten Achse, die
durch die Symmetriemitte verlauft, von der wir in diesem Fall lediglich die
y-Koordinate bestimmen kdnnen. Die Symmetrierung erfolgt parallel zur
y-Achse.

»  Senkrecht: es wird eine neue, zur urspringlichen symmetrisch angeordnete
Struktur erstellt, und zwar gemaf einer senkrechten Achse, die durch die
Symmetriemitte verlauft, von der wir in diesem Fall lediglich die x-Koordinate
bestimmen kdnnen. Die Symmetrierung erfolgt parallel zur x-Achse.

»  Senkrecht/Waagerecht: es werden drei neue, zur urspriinglichen symme-
trisch angeordnete Strukturen erstellt, und zwar gemaf einer waagerechten

51

Eigenschaften Struktur

MName:

Senkrecht 050 ‘W aagerecht 0.50
Anzahl D ateien 2 Anzahl Spalten 2
Position: #| 000 | 0.00 z| 2580

Auziichtung
" Pasition " Inners Dreh.

Drehox | 0.00
i Drreh.y |-90.00
z

Drehz | 0.00

®

Inn.z
K| Abbrechen |

Bestimmung Strukturdaten Fenster

Symmetrierung

Symmetierungszentum

Symmetierungzstyp

| Senkrecht j
ok | Abbrechen |

Struktursymmetrierung
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Kopieren

f* Linear " Kreisfarmig

Winkel: oo

Abstand: 050 m
2

Gesamtanzahl:

Augrichtung mit der Mauz |

w| DO m y| D00 m

ok |  Abbrechen |

Strukturkopie

und einer senkrechten Achse, die durch die Symmetriemitte verlaufen,
von der wir in diesem Fall lediglich die x- und die y-Koordinate bestimmen
konnen. Die Symmetrierung erfolgt parallel zur x- und zur y-Achse.

Mit OK beginnt das Programm mit dem Eintrag neuer Elemente, wahrend es bei
Auswahl von Abbrechen zur Arbeitsebene zurlckkehrt.

Kopieren einer Struktur

Mit dieser Funktion kann man die ausgewahlte Struktur (auch mehrfach) kopieren
und sie mit einer oder mehreren gleichen Eigenschaften ausstatten. Sie kénnen ihr
auch die gleiche Anzahl der eventuell eingegebenen Leuchten beigeben, wobei die
Leuchten dieselben Ausrichtungen beibehalten wie in der urspriinglichen Struktur.

Die Auswahl der Funktion fiihrt zum Fenster, mit dem sich die Art und Weise festlegen
1aRt, in der die Kopie durchzufiihren ist; wahlen Sie unter den zwei verschiedenen
Modalitaten, der tabellarischen oder der grafischen, aus:

+ Im ersten Fall (tabellarische Kopie) miissen die im Fenster angegebenen Pa-
rameter festgelegt werden, d.h.:

*  Richtungswinkel, nach dem die Struktur zu kopieren ist. Der Bezugspunkt
0 entspricht der positiven X-Achse.

» der Abstand zwischen einer Struktur und einer anderen [m]
+ die Anzahl der Strukturen, die man der urspringlichen Struktur beigibt

Nachdem man diese Parameter festgelegt und mit OK bestatigt hat, beginnt das
Programm mit der Vervielfaltigung der Strukturen und ihrer Aufteilung in der entspre-
chenden Flache.

+ Imzweiten Fall (grafische Vervielfaltigung) beginnt das Programm bei Aufruf der
Ausrichtung lber die Maus automatisch, die Ansicht der Rdumlichkeit und die
bestehende Struktur aufzuzeigen; aus der Strukturmitte tritt ein Segment aus,
dessen zweites Ende sich im Mauspfeil befindet. Nach Festlegung des Seg-
ments und seiner Richtung betatigen Sie die linke Maustaste zur Bestatigung.
Nun zeigt das Programm das Fenster auf, in dem Sie die der urspringlichen
Struktur hinzuzufligende Strukturanzahl bestimmen und Uber die Taste OK
bestatigen; wahlen Sie hingegen Abbrechen, so verlalkt das Programm diese
Funktion und kehrt zur Arbeitsebene zurick.

Liste Strukturen

Durch Anklicken der Arbeitsebene mit der rechten Maustaste erscheint das Context
Menu, aus dem Sie die Liste Strukturen zur Verwaltung der Strukturparameter
auswahlen konnen.

Das Fenster besteht aus einem oberen Tabellenteil und einem unteren Teil, in dem
die Funktionen angefiihrt sind, zu denen die Tabelle dient.

Die Tabelle im oberen Teil besteht, von links ausgehend, aus den folgenden
Spalten:

* aus der Auswahlspalte; um die Turm zu markieren (auszuwahlen), klickt man
mit der Maus links von dem entsprechenden Namen, wahrend man zur Auswahl
mehrerer TUrme die Taste Ctrl (Control) anklickt und gedriickt halt; die Auswahl
wird mit dem Zeichen V angezeigt. Zum Abwéhlen einer Struktur wiederholen
Sie diesen Vorgang, indem Sie die entsprechende Struktur anklicken.

* aus dem Bezug oder der Beschreibung der Struktur; dies ist eine nitzliche
Funktion zur Erkennung der Struktur.

* aus der Spalte der Dateien und den Spalten des Rasters;

* aus der Position des Leuchtenschwerpunkts im Hinblick auf seinen relativen
Bezug (xb, yb, zb) [m] (Schwerpunkt des Rasters)

« aus der Ausrichtung des Rasters: sie 1aRt sich sowohl in Form kartesischer
Koordinaten (xp, yp, zp) und Rotation um die eigentiimliche Achse des Rasters
(ra), als auch in Form polarer Koordinaten (Rotationen um das System der
kartesischen Achsen x, y, z) ausdrlicken.

Der untere Teil der Tabelle gibt die folgenden Funktionen zur Verwaltung an:

* Eingeben: damit kann man eine neue aktive Struktur eingeben, die automatisch
der Liste hinzugefligt wird.
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e Bewegen: damit IaRt sich die Struktur entsprechend g

verschieben; die Bewegung wird Gber die im Fenster A | P
Anzahl  Anzahl i ustichtung
aufgefiihrte Funktion festgelegt. L Fehn Soalen| 0 o w | © e ©
* Ausschneiden: damit lassen sich die markierten |~ ' T ? ? ,@ @ E ’ﬂ @ @ F -
Leuc"h.ten eliminieren, wobei jeder Vorgang dieserArt | - — ¢ [ [
bestatigt werden muR. e il i e
. . . . 5 | | o S A S o o
*  Flache: damit lassen sich die AusmalRe xundydes |r [ [ [ [ [ [ |\ [T [~
Rasters verandern 15 [ o 1T o o o e )
r e e e e e )
*  OK: zur Bestatigung der Veranderungen und zur |" s e e e e
Ruckkehr zur Arbeitsebene = [ | | e | el I
Efigen | Bowegen | Ausschneiden | shid [ [ ok

Liste Leuchten

. . . Fenster Strukturenverwaltung
Nach Auswahl dieser Funktion zeigt das Programm

das Fenster zur Verwaltung der Leuchten auf, die der ausgewahlten Struktur

angehoren.
Das Fenster besteht aus einem oberen Tabellenteil und e
einem unteren Teil, in dem die Funktionen angefihrt sind, e P

-
o,
E
£

Leuchten Spalle o o ||l

1] W

die mit der Tabelle benutzbar sind.

Die Tabelle im oberen Teil besteht, von links ausgehend, |r 1 [FL [ | e 2= | o [ [ow [ |-
. Caffme [ [z ||[oo [o1s [2s8 | [ooo [soo0 [omo [
aus den folgenden Spalten: i 1 e | o e o —

. . ; i Palfae | || 05 [2e || e feom o [T
aus der Auswahls_palte, um (_jle Leuchte _zu markieren r——— =l ==
(auszuwahlen), klickt man mitder Maus linksvondem | —————— — 71— 7111
entsprechenden Namen, wahrend man zur Auswahl |~ 1 e e e e e
mehrerer Leuchten die Taste Ctrl (Control) anklickt || [ ; ; ; ; ; ; ; ; ,':
und gedruckt hélt; die Auswahl wird mit dem Zeichen |~ [ — 1 [ 1 T 1 [

B

v angezeigt. Zum Abwahlen einer Leuchte wiederholen - A v
Sie diesen Vorgang, indem Sie die entsprechende | tewche _ Aemessing |
Leuchte anklicken Code Levehte Code Abmess

’W D_FFI Einfiigen Spitze | entfemnen |Valmmdknelf| Leuchte ‘ o

=

* aus dem Bezug oder der Beschreibung der Leuchte;
dies ist eine nutzliche Funktion zur Erkennung der

Fenster Verwaltung Leuchtenstrukturen
Leuchte

* aus der Spalte der Dateien und den Spalten des Rasters; das Programm
nummeriert automatisch die Positionen; dabei beginnt es mit Reihe 1 und
Spalte 1, wobei sich die Leuchte frontal betrachtet auf dem Raster rechts unten ;
befindet.

* aus der Position des Leuchtenschwerpunkts im Hinblick auf seinen relativen
Bezug (xb, yb, zb) [m] (Schwerpunkt des Rasters)

* aus der Ausrichtung der Leuchte: sie 1Bt sich sowohl in Form kartesischer
Koordinaten (xp, yp, zp) und Rotation um die eigentimliche Achse der Leuchte
(ra), als auch in Form polarer Koordinaten (Rotationen um das System der
kartesischen Achsen x, y, z der Leuchte) ausdriicken.

Samtliche Felder sind nicht editierbar mit Ausnahme von einer Spalte zur
Beschreibung der Leuchte und der Ausrichtungskoordinaten.

Der untere Teil der Tabelle gibt die bestehende Leuchte an; unterhalb davon
erscheinen die folgenden Funktionen zur Verwaltung:

o ON-OFF: ermdglicht, eine oder mehrere Leuchten ein- bzw. auszuschalten,
so dass sie bei der Berechnung unberucksichtigt bleiben kann. Die
Defaulteinrichtung bei der Leuchteneingabe lautet * Leuchte eingeschaltet =
ON’. Ausgeschaltete Leuchten werden mit schwéacherer Farbe, i.allg. einem
Grauton, als eingeschaltete Leuchten gekennzeichnet. Um eine Leuchte ein-
bzw. auszuschalten, klicken Sie auf ON bzw. OFF, so dass entweder die eine
oder andere Funktion aktiviert wird.

* Eingeben: damit kann man eine neue aktive Leuchte eingeben, die automatisch
der Liste hinzugefligt wird. Es lasst sich eine Héchstanzahl an Leuchten
eingliedern, die dem zuvor fir die Struktur errechneten Produkt aus Reihen
und Spalten ergibt.

e Spitze: damit &Rt sich die Ausrichtung einer oder mehrerer markierten Leuchten
grafisch darstellen. Nach Markierung einer oder mehrerer Leuchten (dazu
betatigen Sie die Contol-Taste) und Driicken von Spitze weist das Programm
ein Fenster auf, mit dem sich die waagerechte Ebene der Ausrichtung [m] und
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Projekt
Raumlichkeiten
Mabel
Leuchten

v v v v

Leuchtenliste

Mabelliste

Liste Strukturen
Leuchte hier hinzufligen

Context Menu

Beachten Sie

->

Apri

der der Leuchte eigentiimlichen Drehung um ihre eigene Achse [°] (Z eigent. —
Bezug von 0 = waagerechte Lampe), bestimmt wird. Nun weist das Programm
die Arbeitsflache auf, mit den Daten zur Ausrichtung der Leuchten, die mit der
Mausspitze verbunden sind: durch Bewegen der Maus und Driicken der linken
Maustaste fixiert das Programm automatisch die neue Ausrichtung und weist
erneut das Fenster zur Verwaltung der Leuchten auf die Srtruktur fir weitere
Bearbeitungen auf

¢ Ausschneiden: damit lassen sich die markierten Leuchten eliminieren, wobei
jeder Vorgang dieser Art vom Anwender bestatigt werden mufR.

¢ Verminderungsfaktor (Verminderungskoeffizient) &ndern: damit [aRt sich
der Verminderungsfaktor mehrerer markierten Leuchten gleichzeitig verandern,
indem Sie die erste Spalte links anklicken: geben Sie den Befehl ein und
bestatigen Sie mit OK.

* Leuchte: damit gelangt man zum Auswahlfenster der Fotometrie (s. auch die
Funktion Leuchten hinzufligen) und kann eine neue Fotometrie auswahlen, die
die zuvor fiir die markierten Leuchten vorgesehenen Fotometrien ersetzen soll.
Die nun ausgewahlte Fotometrie wird fir die neuen Eintrage benutzt.

*  OK: zur Bestatigung der Abanderungen und zur Rickkehr zur Arbeitsebene.

Empfehlung: falls Sie in dasselbe Raster mehrere Leuchten eingeben mdéchten,
empfehlen wir zunachst, die Leuchten desselben Typs vollstandig einzutragen
und anschlieRBend die zu ersetzenden Leuchten zu markieren. Nun kénnen Sie
die Funktion Leuchten aufrufen, um die neue Fotometrie zu wahlen, die die
vorhergehende ersetzen soll.

Storpriifung

Das Programm fiihrt nicht automatisch eine Kontrolle zur Interferenz der in den
Raumlichkeit eingegebenen Gegenstande durch, sondern nur wenn dies ausdriicklich
gewlnscht wird. Dazu wahlen Sie die Funktion ‘Stérpriifung’.

Die Interferenz wird jedoch zur Bounding Box und nicht hinsichtlich der Form der
Gegenstande Uberpriift.

BPx

Falls das Programm auf Stdrpunkte oder —bereiche trifft,

Cercain: | =9 ImpExp
=Y @ no_name.sct

Dacumenti
tecenti

L.

Document

-
Risorse del
computer

.

Risorse di rete

zeigt es den Fehler mit einem entsprechenden Fenster
an.

- ~ Bk E-

Offnen (Konfigurierung Strukturen)

Mit dieser Funktion kénnen Sie eventuell vorhandene Kon-
figurierungen von vormals festgelegten und gesicherten
Beleuchtungsstrukturen aus der Blichersammlung entne-
hmen.

Diese Funktion erweist sich besonders dann als sehr
nutzlich, wenn man haufig Strukturkonfigurierungen ver-
wendet.

Die mit der Funktion Konfigurierung Sichern abgespeicher-
ten Strukturen behalten die Eigenschaften der urspriingli-
chen Strukturen bei, so dass Sie zu deren Verwaltung die
Liste Strukturen offnen und den Namen der neu eingegebenen Strukturen &ndern

Offnung Konfigurierung Strukturen miissen.

Speichern (Konfigurierung Strukturen)

Mit dieser Funktion lasst sich die bestehende Konfigurierung der Strukturen in ihrer
Gesamtheit auf Datei sichern.

Das Abspeichern erfolgt automatisch und das Programm weist der Konfigurierung
denselben Namen wie dem Projekt mit Extension.SCT. zu.
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MOBLIERUNG W=l Berechnungen  Ergebnisse  Dxf
Mit der Funktion Méblierung werden die Einrichtungsgegensténde einer bestimmten . Biax hinzufiigen
Réumlichkeit bearbeitet, ¢ feeien o il ey

Runde Saule hinzuflgen

Das Programm verflugt tber eine Funktion mithilfe derer man eine Bibliothek mit 3 o E o
Extrudierte Einrichtung hinzufligen

Grundausstattung aufrufen kann und tber eine zweite Funktion, mittels derer man Mébel hinzuFigen
in elne_R:iumIlchkelt parallelflache Formen wie Mauern, Trennwande, Wiirfel etc. i M ——
(bOX) emquen kann. Bibliothek ordnen

OB | e
= = W= = Kopieren - Eigenschaften - Léschen Mabel Umstellung relativ
Relative Drebung 2

Méblierung Mebel loschen
"—"—"=" Bewegen - Mobelliste Reflexion/Raurnfarben 2D
rMabelliske

auf Uberschneidung prifen

Drehung Absolut - Drehung Relative

Entfernen
Konfiguration &Ffnen

Pan - Zoom - Grid Konfigurierung speichern

Eigenschaften Einrichtung

0ee® o
= Oben - Vorne - Seite - Komplettansicht Menti Méblierung
Achsen - Raster - Neu zeichnen
= Ansichten
dE Bboxes - Komplett

Das gewilnschte Element wird mit roter gestrichelter Linie hervorgehoben und ist
dann das aktuelle Element

Beachten Sie

Die Funktionen des Meniis sind folgende:

*  Hinzufugen Box, um ein neues parallelflaches Element einzugeben
*  Rechteckige Saule hinzuflgen;

*  Runde Saule hinzufligen;

«  Extrudierte Einrichtung hinzuftgen;

*  Hinzufigen Md&bel, um ein Einrichtungselement aus der Bibliothek einzuge-
ben

»  Einrichtung Hinzufligen aus DXF 3D zum Importieren eines zuvor mit demP-
rogramm Autocad erstellten Einrichtungsgegenstands.

» Bibliothek ordnen um zum Fenster Ressourcen durchforschen zu gelangen
und die mit der Datei der Bibliothek zusammenhangenden Vorgange zu bear-
beiten, wie z.B. eine Namenanderung oder eine Ubertragung von Dateien in
ein anderes Verzeichnis

*  Mobel vervielfaltigen zum Eingeben einer oder mehrerer Kopien des aus-
gewahlten Einrichtungsgegenstandes.

*  Madbel Umstellung Relativ, um ein Mébelstiick um die 3 kartesischen Achsenzu
verschieben

* Relative Drehung Z des bestehenden Gegenstands um die senkrechte Achse
der relativen Dreierachse des Gegenstands, d.h. sie verluft einheitlich mit dem
Gegenstand und beginnt am Schwerpunkt des Gegenstands selbst.

*  Ldschen Mobel, um ein aktuelles Einrichtungselement zu I6schen

*  Farb- und Reflexionsveranderung einer Mdblierungsoberflache oder eines
Raumelements

* Ausschneiden, um alle eingegebenen Einrichtungen einer Raumlichkeit zu
I6schen
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Eigenschaften Mdbel

+  Mobelliste, um die Liste der eingegebenen Mdbelstlicke anzuzeigen und um
die Verschiebungen und Rotationen dieser auszufiihren

* Interferenz, um zu prifen, dall die Objekte untereinander sich nicht Gbersch-
neiden

+  Offnen Mébelkonfiguration, um die Gestaltung der bereits definierten und ge-
speicherten Einrichtung aufzurufen

»  Speichern Mébelkonfiguration, um die Einrichtungsgestaltung eines Projektes
zu speichern

+  Eigenschaften Mébel um die Daten des bestehenden Mébels zu dndern.
Box Hinzufligen

Rechteckige Saule hinzufiigen;

Runde Saule hinzufiigen;

Name: |BD><

Geometrische Daten

Ausmalie: ] IW ¥ IW 2 IW m

Position ® 'ﬁ ¥ m z 'ﬁ m

Direhungen H’W y’ﬁ z 'ﬁ 3
Bewegen ™ Ausgangsposition

R adiosity Daten
Iv Driginaltarben beibehalten

Farbe: Reflektion:
RIGE=255,255,255 @ 8000 %
Raptracing D aten =
Transparenz ::I 0 = IEching
0.00000

Spiegelung =5 0 %
—_—

- 100
Diffusirie {100 x% }

Bestimmung Box

Beachten sie
- >

Extrudierte Einrichtung hinzufiigen;

Mit dieser Funktionen kann man Elemente wie eine Box, eine rechteckige oder runde
Saule eintragen, bzw. ein Element mit beliebiger Form zeichnen, wovon Uber ein
entsprechendes Auswahl-Fenster folgendes zu bestimmen ist:

. Name: ein alphanumerischer Eintrag, kommt sowohl bei der Funktion Liste
Méobel als auch bei der Funktion ERGEBNISSE/Auswahl Oberflache vor. Kann
nach Bedarf verandert werden.

Geometrische Daten

. Dimensionen x, y und z [m]: die drei Dimensionen der Parallelgleiche, bei der
Vorgabe auf 1 m festgesetzt. Diese Groflen kdnnen nach Bedarf verander-
twerden.

» Position x, y und z [m]: die Ausgangsposition des relativen kartesischen Ach-
sensystems der Einrichtung in Bezug auf das absolute Referenzsystem der
Raumlichkeit.

* Drehungen x, y und z [?]: Gesamtheit der Drehungen der Einrichtung um die
eigenen relativen kartesischen Achsen.

Das Hakchen Ausgangspositionen zeigt an, dass die Einrichtung mit dem Ursprung
der Achsen beziiglich des absoluten Ursprungs und Drehungen um die eigenen
Achsen als Vorgabe eingerichtet wird, d.h. nach den zum Zeitpunkt der Erstellung
festgelegten Koordinaten.

Radiosity Daten

+  Farben und Reflexionsgrade: in diesem Abschnitt kann man die Farben und
Reflexionsgrade festlegen. Das Programm aktiviert stets das Hakchen Aus-
gangsfarben, womit die Farben aus dem Grundmodell beibehalten bleiben.
Beim Deaktivieren 6ffnet sich das Fenster fiir die Farbe und mit Klick auf das
Farbkastchen gelangt man zum Fenster fir die Auswahl und Bestatigung der
gewunschten Farbe. Das Programm zeigt nun die gewahlte Farbe in dem Ka-
stchen sowie die Koordinaten RGB daneben an. Auf der rechten Seite ist der
Wert des Reflexionsgrads in % angegeben, er bewegt sich zwischen 0% und
100%: dies ist ein einziger Wert, den das Programm jeder Oberflache zuteilt,
die in dem Gegenstand vorkommt.

Ray-Tracing Daten

Das sind die Parameter der Flachen zur Durchfiihrung der Ray Tracing Berech-
nungen, und zwar:

*  Spiegelung: um den Grad der Spiegelung der Flache zu bestimmen; dieser
liegt zwischen 0 (keine Spiegelung) und 1 (maximale Spiegelung). Wird
gewunscht, dass die Flache absolut spiegelt (im Falle eines Spiegels), ist es
erforderlich, dass die Flache schwarz und mit einer Reflexion nicht Gber 10%
versehen ist.

* Rauheit: eine Anzeige fir die Beschaffenheit des Materials, ausgedruckt in-
ganzen Zahlenwerten.

» Transparenz: zur Bestimmung der Transparenzgrades der Flache mit einem
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Werrt zwischen 0 (keine Transparenz) und 1 (maximale Transparenz).

*  Brechung: eine Angabe zur Lichtbrechung des materials einige Brechung-
swerte von bestimmten Materialien sind z.B.: Eis 1.31 - Wasser 1.33 - Glas
1.50 - Flintglas 1.65

Zum Starten der Ray Tracing Berechnung verwenden Sie die dafiir vorgesehene Beachten Sie
Funktion des Rendermoduls (Funktion ANSICHT/3D Ansicht).

Nach Abschluss der Bestimmung wahlen Sie OK, und das Programm gibt das Ele- -
ment den vorgegebenen Parametern gemaf in die Arbeitsebene ein.

Einfiigen eines Mdbelstiicks

Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster mit den Verzeichnissen, in denen

die Mdbel je nach ihrer Verwendung zusammengefasst sind: z.B. unter Transport

wurden all die Gegenstande eingegeben, die mit Tansport zusammen hangen,

unter House — Office diejenigen fiir Haus und Biiro wie Tische oder Schranke. Mit

zweifachem Mausklick auf den entsprechenden Namen gelangen Sie direkt in das

gewlinschte Verzeichnis oder Sie wahlen das Verzeichnis .
und Klicken auf Offnen. Apri EE3

Konfigurierung Verzeichnisse: die Namen der verschie- Cercain |3 Sohod 2 o E2-
denen Verzeichnisse sind Vorgaben in Englisch, sie kdnnen [E|Blackboard.Mod

jedoch je nach den Anspriichen des jeweiligen Projektleiters %Eha;' ?’EB *l'-[';’hi S ewsind

umbenannt bzw. neu organisiert werden. B
Eingabe Neue Mdbel: mit der Funktion MOBLIERUNG/ || = 22 Dok chariftod
Import DXF 3D kénnen Sie neue Einrichtungen eingeben. jiow

Konfigurierung Eigenschaften Mébel: nach Auswahl von

Mébel/Gegenstand weist das Programm ein Fenster zu Mome fle:  [Double Sohonl Desk Mad -A z
den folgenden Bestimmungen auf : | —
Tipofle:  [MOD files x| Annla
*  Name: ein alphanumerischer Eintrag, kommt sowohl e
bei der Funktion Liste Mdbel als auch bei der Funktion X=0.70m '
ERGEBNISSE/Auswahl Oberflache vor. Kann nach e

Bedarf verandert werden.

Geometrische Daten

* Dimensionen x, y und z [m]: die drei Dimensionen
der Parallelgleiche, bei der Vorgabe auf 1 m festge-
setzt. Diese Groflen kdnnen nach Bedarf verandert
werden.

*  Position x, y und z [m]: die Ausgangsposition des re-
lativen kartesischen Achsensystems der Einrichtung
in Bezug auf das absolute Referenzsystem der Rau-
mlichkeit.

Bibliothek Einrichtungsgegenstinde

* Drehungen x, y und z [°]: Gesamtheit der Drehungen der Einrichtung um die-
eigenen relativen kartesischen Achsen.

Das Hakchen Ausgangspositionen zeigt an, dass die Einrichtung mit dem Ursprung
der Achsen bezlglich des absoluten Ursprungs und Drehungen um die eigenen

Achsen als Vorgabe eingerichtet wird, d.h. nach den zum Zeitpunkt der Erstellung Beachten Sie
festgelegten Koordinaten. -
Radiosity Daten

»  Farben und Reflexionsgrade: in diesem Abschnitt kann man die Farben und
Reflexionsgrade festlegen. Das Programm aktiviert stets das Hakchen Aus-
gangsfarben, womit die Farben aus dem Grundmodell beibehalten bleiben.
Beim Deaktivieren 6ffnet sich das Fenster flr die Farbe und mit Klick auf das
Farbkastchen gelangt man zum Fenster flir die Auswahl und Bestatigung der
gewlinschten Farbe. Das Programm zeigt nun die gewahlte Farbe in dem
Kastchen sowie die Koordinaten RGB daneben an. Auf der rechten Seite ist der
Wert des Reflexionsgrads in % angegeben, er bewegt sich zwischen 0% und
100%: dies ist ein einziger Wert, den das Programm jeder Oberflache zuteilt,
die in dem Gegenstand vorkommt.
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Eigenschaften Mobel

I ame:

Position

Ausmalie:

|D0uble School Desk

Geometrizche D aten

2] 070 y| 120 =z| 072m

| BOD y| 474 2| 000m

Drehungen % 000 pf 000 =z| 000°
Bewegen ™ Ausgangsposition

Radiosity Daten

Iv Originalfarben beibehalten
. Reflektion:
Farbe:
RGE=255,255,255 eooo x
Raytracing Daten
Tranzparenz = 0 % Brechung
0.00000
Spiegelung jl o %
—_—
= 100

Diffusione = 100 % }
[——J

o Abbrechen |

Bestimmung Parameter Einrichtung

Apri

) stan
Stan

Cercain |3 ImpExp -

Beachten Sie

-

Nome fle:  [§

tanzeM ultiplednedate. DxF

Apii

Yv=14.39m
Z=272m

Tiofie:  [Daf Files - 30 Mesh [D:f]

Mae Raumbedart
X=1502m

Importieren Dxf 3D

=] Anns

Ray-Tracing Daten

Das sind die Parameter der Flachen zur Durchfiihrung der Ray Tracing Berech-
nungen, und zwar:

»  Spiegelung: um den Grad der Spiegelung der Flache zu bestimmen; dieser
liegt zwischen 0 (keine Spiegelung) und 1 (maximale Spiegelung). Wird
gewlinscht, dass die Flache absolut spiegelt (im Falle eines Spiegels), ist es
erforderlich, dass die Flache schwarz und mit einer Reflexion nicht Gber 10%
versehen ist.

* Rauheit: eine Anzeige flr die Beschaffenheit des Materials, ausgedriickt in-
ganzen Zahlenwerten.

» Transparenz: zur Bestimmung der Transparenzgrades der Flache mit einem
Wert zwischen 0 (keine Transparenz) und 1 (maximale Transparenz).

+ Brechung: eine Angabe zur Lichtbrechung des Materials; einige Brechung-
swerte von bestimmten Materialien sind z.B.: Eis 1.31 - Wasser 1.33 - Glas
1.50 - Flintglas 1.65.

Zum Starten der Ray Tracing Berechnung verwenden Sie die daflir vorgesehene
Funktion des Rendermoduls (Funktion ANSICHT/3D Ansicht).

Nach Abschluss der Bestimmung wahlen Sie OK, und das Programm gibt das Ele-
ment den vorgegebenen Parametern gemal in die Arbeitsebene ein.

Um den Gegenstand in die gewinschte Position zu bringen, klicken Sie mit der
linken Maustaste auf den Gegenstand und bewegen den Pfeil auf die gewtinschte
Stelle, wobei Sie die Maustaste gedrickt lassen: beim Loslassen der Taste beginnt
das Programm mit der Abbildung des Gegenstands in der neuen Position.

Einrichtung Hinzufiigen aus DXF 3D

Mit dieser Funktion kénnen Sie die zuvor mit der soliden Modellierfunktion 3D von
Autocad 14, 2000, und 2002 erstellten und entsprechend abgespeicherten gegen-
standlichen Dateien nach folgenden Anweisungen importieren:

. Erstellen Sie das Modell 3D in Autocad

»  Wabhlen Sie den Befehl _3DSOUT oder geben Sie ihn in die Befehlliste von Au-
tocad ein. Das Programm bittet Sie nun um die Auswahl der zu exportierenden
Gegenstande und den Namen der Zieldatei: auf diese Weise kommt eine Datei
*.3DS zustande.

* Eine neue Datei erdffnen wie zu Beginn eines neuen Projekts.

»  Wabhlen Sie den Befehl _3DSIN oder geben Sie ihn in die Befehlliste von Autocad
ein. Wahlen Sie anschlieend die zuvor erstellte Datei *.3DS: das Programm
importiert nun den Gegenstand und zeigt ihn auf.

*  Wabhlen Sie schlief3lich die Funktion _DXFOUT mit der die Datei in das Format
DXF 3D exportiert werden soll. Nun ist die Datei zur Importierung in Litecalc
bereit.

Zum Importieren eines Gegenstands Dxf 3D in Litecalc wahlen Sie nun die Funk-
tion 3D indem Sie die zu importierende Datei auswahlen und den Vorgang durch
Anklicken von Offnen bestétigen.

Das Programm zeigt das Fenster zur Bestimmung, wo die Datei ab dem im Programm
enthaltenen Unterverzeichnis Furniture abgespeichert werden soll. Die Datei wird

mit der Extension .MOD gesichert und ist im grof3en und ganzen ein neuer Ge-
genstand, der den bereits bestehenden Einrichtungselementen hinzugefiigt wird
und der mit der Funktion EINRICHTUNGEN/ Einrichtung hinzufiigen verwendet
werden kann.

Nach abgeschlossener Importierung gibt das Programm das importierte Elemen
direkt in die Arbeitsebene ein.
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Einrichtung vervielfiltigen

Mit dieser Funktion kann man die bestehende Einrichtung sowohl linear als auch
kreisformig kopieren.

Lineare Kopie
Das Duplikat erzielen Sie sowohl tber eine tabellarisch als auch grafisch gestaltete
Leitlinie.

» Bei der ersten sind die im Fenster (tabellarische Vervielfaltigung) anezeigten
Parameter zu bestimmen, d. h.:

*  Der Winkel der Leitlinie, nach der die Einrichtung zu vervielfaltigen ist.
DerBezug zu 0 entspricht der positiven X-Achse.

*  Der Abstand zwischen den einzelnen Einrichtung [m]
» Die Anzahl der einzufigenden Einrichtung.

Nach Bestimmung dieser Parameter und Bestatigung mit OK fiihrt das Programm
die Vervielfaltigung die Einrichtung und ihre Darstellung aus;

»  Die zweite Leitlinie wird aktiviert, indem Sie die Funktion Ausrichtung Giber Maus
aus dem Fenster zur Vervielfaltigung wahlen, so dass automatisch die Ansicht
der Raumlichkeit mit der bestehenden Einrichtung griin angezeigt wird. Aus
der Mitte tritt ein Segment heraus, dessen zweites Ende mit dem Mauspfeil
zusammentrifft. Nach Bestimmung des Segments und seiner Richtung betati-
gen Sie die linke Taste zur Bestatigung: nun zeigt das Programm ein Fenster
auf, mit dem sich die Anzahl der einzufiigenden Einrichtungsgegenstande
bestimmen lasst und die durch Eingabe von OK hinzu gefligt werden; wennsie
jedoch Abbrechen wahlen, kehrt das Programm zur Arbeitsebene zuriick und
verlasst die Funktion.

Man kann die Koordinaten x und y [m] des zweiten Segmentpunktes auch tber die
zwei x und y Kastchen des Kopierfensters bestimmen.

Kreisformige Kopie

Die Kopie erfolgt entlang einer tabellarisch und einer grafisch verwalteten
Leitlinie:
« der erste Vorgang fragt nach der Bestimmung der im Fenster aufgefiihrten
Parameter (tabellarische Kopie), d.h.:
. der Winkel der Reichweite der Kreislinie, wonach die Mdbel kopiert werden
[’
» die Reichweite der Kreislinie [m]
* die Anzahl der einzufiigenden Mébel.

Nun bleibt noch zu bestimmen, ob das Mdbel um die Kreislinie der Kopie rotieren
soll oder nicht: falls ja, muss das Hakchen (V-Zeichen) aktiviert sein.

Nach Festlegung dieser Parameter und Bestatigung mit OK beginnt das Programm
damit, die Mobel zu kopieren und abzubilden.

» der zweite Vorgang wird aktiviert, indem man die Funktion Ausrichtung mit
Maus aus dem Kopierfenster wahlt, woraufhin automatisch die Ansicht der
Raumlichkeit und die bestehende Einrichtung rot gekennzeichnet erscheint.
Aus der Mitte tritt ein Segment hervor, dessen zweites Ende mit der Mausspitze
Ubereinstimmt. Nach Bestimmung des Segments und seiner Richtung betatigen
Sie die linke Taste zur Bestatigung: nun weist das Programm ein Fenster auf,
mit dem Sie die Anzahl der hinzuzufiigenden Mdbel festlegen kénnen, welche
mit der Taste OK schlieRlich eingegeben werden; wahlen Sie Annullieren, kehrt
das Programm zur Arbeitsebene zuriick und bricht den Vorgang ab.
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Kopieren

* Linear " Kreisformig

Winkel: ooo-
Ahstand: 050 m

2

Gesamtanzahl:

Augrichtung mit der Maus |

#2576 m p 1854 m
ok | Abbrechen |

Kopieren von Einrichtung

Beispiel Kopieren von Einrichtung

Beachten Sie

- >
Kopieren
" Linear f* Kreizfdrmig
Winkel: oo -
Reichweite: 1.00 m

Gesamtanzahl:

s

W Drehen um Zentrum

Auvznichtung mit der b aus |

% | 2626 m w1854 m
0K | abbrechen |

Kopieren von Einrichtung

Beispiel Kopieren von Einrichtung
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Beachten Sie

Beachten Sie: man kann die Koordinaten x und y [m] des zweiten Segmentpunktes

auch Uber die zwei x und y Kastchen des Kopierfensters bestimmen.

- >

Mobel Umstellung Relativ

Bewegen

Verschieben heilt einen Gegenstand mithilfe der Definition des Ausmales der Ver-

w | DE oy 0oz oo schiebung, in eine neue Position bringen. Dies erfolgt im Fenster der Abbildung.

[ ok | ébbrechen | Die Definition einer Verschiebung erfolgt tber die drei Richtungen x, y und z.

Sind ein oder mehrere Werte fur einzelne Verschiebungen eingegeben und mit OK

Einrichtungsverschiebung bestatigt, so verschiebt das Programm automatisch das gewiinschte Element.

Ein Objekt kann auch mithilfe der Maus verschoben werden Mit der linken gedriickten

Beachten Sie Maustaste wird auf das Objekt geklickt und mit der Taste gedriickt gehalten auf die

- neue Position gegangen. Um zu vermeiden, daB ein Objekt nochmals gezeichnet
werden muB}, wird es wahrend der Verschiebung im Kastchen transformiert.

Relative Drehung Z

Mit dieser Funktion kénnen Sie entweder iber das Men( als auch mit dem entspre-
chenden Symbol das bestehende M&bel um einen Step gleich 5° drehen.

Die Drehung, in Grad (°), ist als Drehung um die Achse Z der relativen Dreiergrup-
pe zu verstehen, mit Ursprung im Schwerpunkt des Gegenstands und in gleicher
Richtung.

Loschen

Ein Mobel zu I6schen bedeutet, es von der Bildflache verschwinden zu lassen. Hierzu
missen Sie das Mdébel mit der Maus wahlen, um es in die Bearbeitung aufzunehmen
(zur Erinnerung, bestehende Modelle/Mdbel werden mit griin gestrichelten Linien
dargestellt).

Nach Auswahl der Funktion Mébel Léschen zeigt das Programm das Fenster zur
Bestatigung, so dass das Programm bei Bejahen mit OK mit dem Eliminieren des
Mdobels von der Bildflache beginnt; betatigt man jedoch die Funktion Annullieren,
wird das Mébel nicht geléscht.

Andern von Farben und Reflexionen

Diese Funktion ermdglicht, die Farbe und entsprechende Reflexion einer der Ober-
flachen der Raumlichkeit oder Einrichtung zu verandern.

Nachdem diese Funktion ausgewahlt wurde, erscheint die 2D-Ansicht des Bereiches
mit den folgenden in der unteren Arbeitsleiste integrierten Verwaltungsfunktionen:

PAN: damit Iasst sich die Zeichnung innerhalb der Arbeitsebene verschieben.
Durch Auswahl der Taste PAN erscheint anstelle des Mauspfeils ein Symbol,
das eine Hand darstellt: durch Betétigen der linken Maustaste wird die Zeich-
nung festgehalten und Iasst sich innerhalb der Arbeitsebene in jede beliebige
Richtung bringen.

ZOOM: damit Iasst sich eine Zeichnung vergréRern bzw. verkleinern (Zoom in
und Zoom out). Es stehen zwei Mdglichkeiten zur Verfligung:

+  Das Betatigen der linken Maustaste bei gleichzeitiger Bewegung der Maus
nach oben fiihrt zur VergréRerung der Zeichnung (Zoom in), wahrend Sie
die Zeichnung verkleinern (Zoom out) kénnen, indem Sie die Maus nach
unten bewegen.

*  Durch Betatigen und Gedricktlassen der rechten Maustaste 6ffnet das
Programm ein Rechteck, dessen Inhalt Uber den gesamten Bildschirm
vergrof3ert dargestellt wird, sobald man die Taste loslasst.

. Rollt man das Radchen der Maus nach vorne, lasst sich die Zeichnung
vergrof3ern (Zoom in), durch Rollen nach hinten wird sie verkleinert (Zoom
out).

GRID: mit dieser Funktion lasst sich der Abstand des Rasters auf der Arbeitsebe-
ne andern und damit auch der Mafstab, nach dem die Zeichnung entsteht. Durch
Auswahl von GRID erscheint das Fenster, mit dem man den Rasterabstand
manuell eingeben kann: betatigen Sie OK zur Bestatigung der Eingabe.



Alto-Fron- Later: ermdglicht die Ansicht der jeweiligen
Raumlichkeit aus der Perspektive von oben, von der
Seite und von vorne

Einsetzen: ermdglicht, den Bereich so darzustellen,
dal} er innerhalb des zur Verfligung stehenden Raumes
optimal erscheint

OK: ermdglicht, die Auswahl der Oberflache zu bestati-
gen. Um eine Oberflache zu wahlen, ist es notwendig,
sie mit der linken Maustaste anzuklicken: die gewahlte
Oberflache kann u.U. auch nicht die richtige sein, so
daR man die linke Taste mehrmals betatigen mul3, bis
das erwiinschte Ergebnis erscheint.

Wir empfehlen die 2D-Ansicht, z.B. von oben oder von
vorne, damit die entsprechend gewahlte Oberflache am
besten erkennbar ist. Diese wird dann blau umrahmt.
Wenn man OK eingibt, weist das Programm das Fenster
auf, mit dem sich die Farbe und Reflexion oder die Tabelle
der gewahlten Oberflache, deren Beschreibung am oberen
Rand desselben Fensters hervorgehoben wird, verandern
laRt; dieses Fenster gibt an der unteren rechten Seite auch
die Veranschaulichung der gewahlten Farbe an.

Nach Beendigung der Definition OK zum Bestéatigen oder
Widerrufen zum Verlassen der Funktion ohne Anderung
betatigen.

Liste Einrichtung

Die Auswahl dieser Funktion ermdglicht die Ansicht des
Verwaltungsfensters der Parameter, die mit den in die
Raumlichkeit eingegebenen Elementen zusammenhén-
gen, wie:

Name: der Name, den man dem Gegenstand zutei-
len kann; er dient zur Bezeichnung innerhalb dieses
Projekts und wird nicht ausgedruckt.

Geometrische Daten: hier werden die Dimensionen
(x =y — z) [m] der Bounding box (Schachtel) mit
der gewahlten Einrichtung aufgeflihrt, die Position
(x =y — z) [m] des Ursprungs der Einrichtung (dies
ist im allgemeinen der Punkt, der dem Schwerpunkt
der Einrichtung entspricht, doch mit der Koordinate
z= 0) sowie die Drehung (nach x — y — z) [°] des Ge-
genstandes um die drei Achsen, die sich um dessen
Schwerpunkt drehen.

Das Hakchen Ausgangspositionen zeigt an, dass die
Einrichtung mit dem Ursprung der Achsen beziiglich des absoluten Ursprungs und

Drehungen um die eigenen Achsen als Vorgabe eingerichtet wird,
d.h. nach den zum Zeitpunkt der Erstellung festgelegten Koordinaten.

Liste Modelle
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Farbe & Reflexionsf.

Mame:  StanzeMultipledredate Fart_305 1

50, I
Tabelle R | -]

Rayptracing D aten
Tranzparenz il 0 = Brechung

1 0.00000

Spiegelung il 0

|
- 100
Diffusione =100

Abbrechen

Anderung Farben und Reflexionen der einzelnen Oberfliche

Farbe:

Reflexion:

Stanzetfultiplednedate

M arme: |StanzeM ultipledredate

Geometrizche Daten

WJTE0 y[1am o zmm
(164 4198 o] 0 m
Drehungen x’ﬁ y’ﬁ zlﬁ“
Bewegen ™ Ausgangsposition

Radiosity Daten

¥ Originalfarben beibehalten
Farbe: Reflektion:

RGE=255,255,255 8000 %

Ausmalie:

Puosition

Raytracing D aten
Brechung

0.00000
Spiegelung

= o >
e e
-+ 100 2}100

Diffusione
i

Trarsparenz o] 0 %

@t

Hinzufiigen |

Logchen |

Liste Einrichtung

Beachten Sie
-

Radiosity Daten, d.h. hier kbnnen Parameter wie Farben und Reflexionsgrade
verwaltet werden. Das Programm aktiviert stets das Hakchen Ausgangsfarben,
womit die Farben aus dem Grundmodell beibehalten bleiben. Beim Deaktivie-
ren offnet sich das Fenster fur die Farbe und mit Klick auf das Farbkastchen
gelangt man zum Fenster fir die Auswahl und Bestatigung der gewlinschten
Farbe. Das Programm zeigt nun die gewahlte Farbe in dem Kastchen sowie
die Koordinaten RGB daneben an. Auf der rechten Seite ist der Wert des Re-
flexionsgrads in % angegeben, er bewegt sich zwischen 0% und 100%: dies
ist ein einziger Wert, den das Programm jeder Oberflache zuteilt, die im Ge-
genstand vorkommt (Beachten Sie: sollen einer Flache andere Eigenschaften
zugeteilt werden, verwenden Sie die Funktion RAUMLICHKEIT/ Farbe und

Reflexionsgrade andern)
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Liste Konfiguration gespeicherter

* Raytracing Daten: die Parameter der Oberflache fiir die Durchfiihrung derRay
Tracing Berechnung, und zwar:

*  Spiegelung: um den Grad der Spiegelung der Flache zu bestimmen; dieser
liegt zwischen 0O (keine Spiegelung) und 1 (maximale Spiegelung). Wird
gewunscht, dass die Flache absolut spiegelt (im Falle eines Spiegels),
ist es erforderlich, dass die Flache schwarz und mit einer Reflexion nicht
Uber 10% versehen ist.

* Rauheit: eine Anzeige fiir die Beschaffenheit des Materials, ausgedriickt
in ganzen Zahlenwerten.

e Transparenz: zur Bestimmung der Transparenzgrades der Flache mit
einem Wert zwischen 0 (keine Transparenz) und 1 (maximale Transpa-
renz).

*  Brechung: eine Angabe zur Lichtbrechung des Materials; einige Brechung-
swerte von bestimmten Materialien sind z.B.: Eis 1.31 - Wasser 1.33 - Glas
1.50 - Flintglas 1.65.

Auf der rechten Seite des Fensters erscheint die Liste der in der Raumlichkeit
vorhandenen Mobel, die mit einem Mausklick (linke Maustaste) bzw. mit den
Pfeilen auf-ab gewahlt werden kénnen.

Mit diesem Fenster kann man auch eine Einrichtung I6schen sowie eine neue
eintragen.

Nachdem die Parameter bestimmt sind, geben Sie OK ein und bestatigen, um zur
Arbeitsebene zuriickzukehren.
Léschen eines Einrichtungsgegenstandes

Um einen Gegenstand zu I6schen, wird er in der Liste markiert und mit der Taste
Léschen geldscht. Das Programm fiihrt die Loschung nach der entsprechenden
Bestatigung aus.

Eingabe eines Einrichtungsgegenstandes

Wahlt man diese Funktion, erscheint die Liste der Gegensténde in der Bibliothek. Ist
der gewiinschte Gegenstand ausgewahlt, setzt das Programm ihn in der Raumlichkeit
ein, nachdem Name, Farbe, Reflexion und die Position definiert wurden.

Priifen von Interferenz

Das Programm priift nicht automatisch die Interferenz der eingegebenen Objekte,
sondern nur auf Nachfrage tber die Funktion Interferenzprifung.

Das Prifen erfolgt Uber die Kastchen und nicht Uber die tatséachliche Form der
Objekte: in diesem Fall wiirde ein unter den Tisch geschobener Stuhl eine Interferenz
hervorrufen, die praktisch nicht existiert.

Findet das Programm Interferenzpunkte oder -zonen, so wird der Fehler in einem
entsprechenden Fenster angezeigt.

Konfigurierung Offnen

Mit der Funktion Offnen kann man definierte Konfigurationen aus der Bibliothek
abrufen, die Extension .SCA haben.

Die mit der Funktion Konfigurierung Sichern abgespeicherten Einrichtungen behalten
die Eigenschaften der urspriinglichen Mobel bei, so dass Sie zu deren Verwaltung
die Liste Mobel 6ffnen und den Namen der neu eingegebenen Mobel andern miis-
sen.
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Konfigurierung Sichern

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die bestehende Konfigurierung der in den Bereich
eingegebenen Mdbel als Einheit auf Datei abspeichern: beispielsweise 2 Tische und 4
Stiihle werden gemeinsam in einer einzigen Datei mit Extension .SCA gesichert.

Nutzwert: diese Funktion ist nitzlich, wenn Sie gleiche Mdbel in verschiedenen
Projekten verwalten miissen; sobald sie einmal eingegeben und gesichert wurden, Beacheten Sie
sind sie stets fiir weitere Projekte einsatzbereit. -

Eigenschaften Einrichtung

Mit der Funktion Eigenschaften Einrichtung lassen sich die Daten beziiglich der
Einrichtung andern, so:

Eipenschaften Mabel

Mame: |Duub\e School Desk with Chairz

Geometrigche D aten

Avzmalie: 2 103 p| 120 z| 084 m

* Name: ein alphanumerischer Eintrag, kommt sowohl bei der Funktion Liste | . . = %@ .44 . oo,
Mébel als auch bei der Funktion ERGEBNISSE/Auswahl Oberflache vor. Kann Drchungen o 000 | 000 2| 003°

nach Bedarf verandert werden. ol B s
. . . P . . . Radiosity Daten
+  Dimensionen x, y und z [m]: die drei Dimensionen der Bounding box der Ein- | | 5 riinakaben beibehaten
richtung. Diese Grof3en kdnnen nach Bedarf neu skaliert werden. Farbie: Fiaflekiion
RGB=255 255 255 @ 8000 oz

*  Farben und Reflexionsgrade: in diesem Abschnitt kann man die Farben und Raptracing Daten -
Reflexionsgrade festlegen. Das Programm aktiviert stets das Hakchen Aus- ]M W

gangsfarben, womit die Farben aus dem Grundmodell beibehalten bleiben. Spiegelng = 0 %

Beim Deaktivieren &ffnet sich das Fenster fiir die Farbe und mit Klick auf das m :|~ 100
Farbkastchen gelangt man zum Fenster fir die Auswahl und Bestatigung der |
gewunschten Farbe. Das Programm zeigt nun die gewahlte Farbe in dem K&- | Atbrechen |

stchen sowie die Koordinaten RGB daneben an. Auf der rechten Seite ist der
Wert des Reflexionsgrads in % angegeben, er bewegt sich zwischen 0% und

100%: dies ist ein einziger Wert, den das Programm jeder Oberfléche zuteilt, Eigenschaficg indehiung

die in dem Gegenstand vorkommt.
» Position x, y und z [m]: die Ausgangsposition des relativen kartesischen Ach-

sensystems der Einrichtung in Bezug auf das absolute Referenzsystem der

Raumlichkeit.
*  Drehungen x, y und z [°]: Gesamtheit der Drehungen der Einrichtung um die

eigenen relativen kartesischen Achsen.
Das Hakchen Ausgangspositionen zeigt an, dass die Einrichtung mit dem Ursprung
der Achsen bezlglich des absoluten Ursprungs und Drehungen um die eigenen .
Achsen als Vorgabe eingerichtet wird, d.h. nach den zum Zeitpunkt der Erstellung Beacheten Sie
festgelegten Koordinaten. -

* Raytracing Daten: die Parameter der Oberflache flr die Durchfihrung der Ray
Tracing Berechnung, und zwar:

*  Spiegelung: um den Grad der Spiegelung der Flache zu bestimmen; dieser
liegt zwischen 0 (keine Spiegelung) und 1 (maximale Spiegelung). Wird
gewtnscht, dass die Flache absolut spiegelt (im Falle eines Spiegels), ist es
erforderlich, dass die Flache schwarz und mit einer Reflexion nicht tber 10%
versehen ist.

* Rauheit: eine Anzeige fiir die Beschaffenheit des Materials, ausgedriickt in
ganzen Zahlenwerten.

*  Transparenz: zur Bestimmung der Transparenzgrades der Flache mit einem
Wert zwischen 0 (keine Transparenz) und 1 (maximale Transparenz).
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Beachten Sie
-

*  Brechung: eine Angabe zur Lichtbrechung des Materials; einige Brechung-
swerte von bestimmten Materialien sind z.B.: Eis 1.31 - Wasser 1.33 - Glas
1.50 - Flintglas 1.65.

Zum Starten der Ray Tracing Berechnung verwenden Sie die dafiir
vorgesehene Funktion des Rendermoduls (Funktion ANSICHT/3D Ansicht).
Nach Abschluss der Bestimmung wahlen Sie OK, und das Programm gibt das
Element den vorgegebenen Parametern gemalf in die Arbeitsebene ein.
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BERECHNUNGEN GG Mys=y® Ergebnisse  Dxf  An

Mit dem Menul Berechnungen lassen sich mit Hilfe folgender Funktionen die konfiguriersn

Berechnungen der lichttechnischen Gré3en verwalten: Start

+ Konfigurieren zur Bestimmung der hinsichtlich des aktiven Projekts Wirtschaftl, Berechnung
durchzufiihrenden Berechnungen sowie zum Sichern der Konfiguration: das Energieorientierte Berechnung

Projekt kann dann auch mit der Funktion Liste Berechnungen ausgewahlt
werden, womit man die in einer bestimmten Reihenfolge durchzufiihrenden
Berechnungen als Liste zusammenstellen kann. Das zur Bestimmung der Ment Berechnungen
Berechnungen verwendete Fenster ist ahnlich wie dasjenige zur Funktion

Beginn, auf das verwiesen wird.

*  Beginn: damit gelangt man zum Fenster zur Bestimmung der hinsichtlich des
aktiven Projekts durchzufiihrenden Berechnungen bis zum Ende.

*  Wirtschaftliche Berechnungen zur Verwaltung der wirtschaftlichen Berechnung,
in einfacher und vollstandiger Form, der betrefenden Anlage

™ Dazugehérende Ikonen
= - -
Ikone zu Beginn Berechnungen - Ansicht 3D

Beginn (Berechnungen)
Mit der Funktion Beginn gelangt man zu folgenden Funktionen:

e Zur Berechnung der lichttechnischen Grof3en:

* Beleuchtungen (Waagerechte — immer berechnet — Senkrechte,
Zylindrische und Halbzylindrische) auf allen Oberflachen des Projekts,
Einrichtungen inbegriffen

* Leuchtdichten auf allen Oberflachen des Projekts, Einrichtungen
inbegriffen

* Blendungen

»  FurAuRenanlagen gemaf CIE-Vorschriften fur Sportplatze, Algorithmus
auch fur allgemeine Auenbereiche verwendet bei Bestimmung des
Standpunkts und der Blickrichtung eines jeden beliebigen Betrachters,
auRBerdem fir Straflen

*  Fir Innenanlagen mit Festlegung der Parameter CGl (Vorschriften
CIE 55), UGR und VCP.

*  Umweltbelastung durch Licht nach der Norm UNI 10.819 fur Anlagen mit
AuBenbeleuchtung

»  zur wirtschaftlichen Berechnung der Anlage
Berechnung Beleuchtungsstarke und Leuchtdichte

Wahlt man die Funktion BERECHNUNGEN/Beginn, erscheint das Fenster wie in
der Abbildung mit den folgenden hervorgehobenen Parametern:

. Berechnungstyp: im Programm stehen drei Berechnungsarten zur

Verfugung:

* Nur direkt: beschrankt sich auf die Berechnung einer direkten
Komponente, d.h. derjenigen Komponente, die sich auf die Beleuchtung
der Oberflachen ausschliel3lich von den Leuchten her bezieht, ohne
Reflexionen von Wanden oder anderen Oberflachen der Rdumlichkeit
untereinander zu berticksichtigen

*  Komplett: die Berechnung berlcksichtigt sowohl die direkte Komponente
als auch diejenige, die von den gegenseitigen Reflexionen der
Oberflachen in der Raumlichkeit herrihren. Wir empfehlen, von einer
Anzahl von 7 Reflexionen untereinander auszugehen, darlberhinaus
treten keine groReren Variationen bei den untersuchten Einheiten auf
(Vorgehensweise der Funktion).

e BerechnungsgroBen: die Einheiten, die das Programm mit Hilfe der
Berechnungen bestimmt, sind die folgenden:

¢ Beleuchtungen [Ix]

*  Waagerechte Beleuchtungsstarke [lux]: diese Einheit wird immer

berechnet

»  Senkrechte Beleuchtungen [lux]: solche Beleuchtungen werden in den
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vier zu den kartesischen Achsen parallel verlaufenden Richtungen +X
~-X, +Y und —Y auf senkrechten Ebenen, die durch die Punkte des
Berechnungsrasters in Hohe der Arbeitsebene flihren, berechnet

+  Zylindrische Beleuchtungen [lux]: solche Beleuchtungen werden
zu dem Zylinder berechnet, der sich in jedem der Rasterpunkte
jeweils in H6he des entsprechend bestimmten Kéastchens befindet
(H6he Berechnung [m]). Diese Beleuchtungen entsprechen jedoch
nicht dem Durchschnitt der vier senkrechten Beleuchtungen in den
vier Richtungen, wie man vermuten wirde, sondern verhalten sich
proportional zu ihnen um weniger als dem Faktor 2/x. Die zylindrischen
Beleuchtungen gehdren nicht zur Funktion der Betrachterposition.

+  Halbzylindrische Beleuchtungen [lux]: solche Beleuchtungen werden

zu dem Halbzylinder berechnet, der sich in jedem der Rasterpunkte
jeweils in Hohe des entsprechend bestimmten Kastchens befindet
(H6he Berechnung [m]). Die halbzylindrische Beleuchtung ist insofern
von der Betrachterposition abhangig, als das Programm die Taste
“Betrachterposition” aktiviert und die Richtung bzw. Position des
Beobachters kennzeichnet. Betatigt man nun diese Taste, so erscheint
das Fenster, mit dem sich alternativ entweder die Betracherposition
(in diesem Fall werden die Beleuchtungen diesbeziiglich berechnet)
oder die Uber den a-Winkel [°] bestimmte Richtung definieren lalt; es
handelt sich hier um den Umleitungswinkel (in diesem Fall verlaufen
die Beleuchtungen dann in den verschiedenen Punkten, je nach
Bestimmungsrichtung alle parallel zueinander). Die Ausgangsachse
der Drehungen zur Bewertung des Winkels ist die positive Achse der
beiden X.

+  TV-Beleuchtungen in Richtung Fernsehkamera [lux]: das sind die

Beleuchtungen, die sich auf die Fernsehkamera bzw., da sich mehr
als eine bestimmen 1aRt, auf mehrere Fernsehkameras beziehen.
Nach Auswahl der Funktion (es erscheint ein Zeichen v neben der
Beschreibung) weist das Programm das Fenster auf, mit dem sich zwei
Optionen bestimmen lassen: entweder die Koordinaten der Position der
Fernsehkamera (Koordinaten X, y, z) oder die Betrachtungsrichtung
(B-Winkel [°] zur Umleitung auf die waagerechte Ebene und a-Winkel
[°] fir die Neigung) mit Bezugsachse zur Bewertung des p-Winkels,
welcher der positiven Achse der beiden X entspricht, bzw. des
ao-Winkels, welcher der negativen Achse der beiden Z entspricht:
im ersten Fall stehen die Berechnungsebenen samtlich senkrecht
zur Betrachtungsrichtung, die von den Fernsehkameras zum
Berechnungspunkt verlauft; im zweiten Fall gilt, daf die Ebenen in den
verschiedenen Punkten beziiglich des B-Winkels (auf der waagerechten
Ebene) und des a-Winkels (Neigungswinkel) ausgerichtet sind:
dies bedeutet, dal® die Betrachterrichtung alle parallel zueinander
verlaufen (Betrachter geht gegen unendlich). Nach Bestatigung mit
der OK-Taste fiihrt das Programm das Feld rechts von der Aufschrift
‘TV-Beleuchtung’ die bestimmten Koordinaten an: zum Einfuigen einer
weiteren Fernsehkamera klickt man das Feld fir die Koordinaten an
und betatigt die Taste INS bzw. driickt die Taste ‘Fernsehkameras’.
Zur Veranderung der Position einer Telekamera wahlen Sie diese mit
Doppelklick der Maus aus, zum Léschen betatigen Sie CANC.
Bei Auswahl des Parameters UNI lal3t sich eingeben, ob die
Berechnung mit oder ohne die Normen UNI 9316 bzw. mit der
entsprechenden CIE-Verordnung durchgeflihrt werden soll: in diesem
Fall verstehen sich die Berechnungsebenen in den verschiedenen
Punkten samtlich senkrecht, unabhangig von der Position in H6he
(z) der Fernsehkamera oder des a-Winkels.

Leuchtdichte [cd/m?], Qc und Blendung: das Programm ermdglicht die
Auswahl zur Berechnung der Leuchtdichte; hierzu klicken Sie mit der linken
Maustaste auf Leuchtdichte, so daf links davon das Zeichen V erscheint.

Die Berechnung der Leuchtdichte gehért zur Funktion des Reflexionstyps, der
sich fur die Oberflache bestimmen IaRt. Dabei kann es sich um die Leuchtdichte
aus diffuser bzw. Lambertscher Reflexion handeln ( fir die Oberflache wird
lediglich ein Reflexionsfaktor definiert) oder aber um den realen Reflexionstyp
(hier wird fiir die Oberflache eine Tabelle mit reduzierten Reflexionsfaktoren je



GEWIS5

67
nach Betrachtungswinkel und Lichteinfall bestimmt). Diese Tabellen werden
zur Planung der Anlagen fir Stralenbeleuchtung verwendet).
Das Kastchen zur Bestimmung der Berechnung der Leuchtdichte ermdglicht
auch die Einfuhrung von Position und Blickrichtung des Beobachters (bei
der aktuellen Version des Programms |aRt sich nur ein einziger Beobachter
bestimmen) Die Bestimmung von Position und Beobachtungsrichtung ist bei
der Berechnung der Leuchtdichten von Straflensdumen, zu denen die Tabellen
der reduzierten Reflexionsfaktoren (C, R und N) bestimmt sind, sehr sinnvoll.
Das Programm bietet automatisch eine Beobachtungsposition und —richtung
an. Um diese abzuandern, klicken Sie sie einfach zweimal an. Nun aktiviert das
Programm die drei Kastchen der Koordinaten x, y und z der Beobachterposition
sowie die Kastchen der Beobachterrichtung, welche in kartesische (drei
Koordinaten x, y und z, die von sich von denjenigen der Beobachterposition
unterscheiden miissen) und polare (zwei Winkelkoordinaten:  zur Umleitung
auf waagerechter Ebene, wobei die aus der Beobachterposition austretende
x’-Achse parallel zur X+-Achse verlauft und o zur Neigung bei der aus der
Beobachterposition parallel zu Y- verlaufenden y’-Achse hat) zu unterteilen
sind.
Die Berechnung der Leuchtdichten der StralRenanlagen nach den CIE30- Richtlinien ? q
versteht sich immer auf einer festen Hoéhe von 1, 5 m Beachten Sie
* Berechnung von Qc: durch Aktivieren der Berechnung
der Leuchtdichte, und nur im Falle einer Berechnung  ETE———
von Tunnels, lasst sich auch die Berechnung des T Sy
Parameters Qc aktivieren (die Berechnung ist dann @ Nurdiekt 7 htormaiedt =
aktiviert, wenn das Hakchen v rechts des Schriftzugs Lt O
Qc erscheint), d.i. das Verhaltnis zwischen senkrechter X Sl ,LEL Q“,e’_
Beleuchtungsstarke in einem Punkt in der zur | & sce e ——
Fahrtrichtung entgegengesetzten Richtung und dem £ jAskrat R i
Wert der Leuchtdichte im selben Punkt. Dies ist eine gk el 0 3 I™ Biindel Unfang s i Innerberichd 10 m
nicht dimensionale GroRe. Evgebrisse
Es gibt zwei verschiedene Mdglichkeiten, Qc zu = -
berechnen: [ Senkrechte
- Statisch: in diesem Fall wird die Leuchtdichte far | | 2% [
. . . . albeylindriscl ] ,7
einen statischen Betrachter (nicht in Bewegung) ’
in Bezug auf eine Stelle berechnet, die an Hand I Leuchidichte
der Parameter Berechnungsbereich — Beginn x r T c
[m] (der Beginn des zu berechnenden Bereichs schrungiber, GOy g%
im Verhaltnis zur absoluten Angabe) und Lange x

[m] (die Lange des zu untersuchenden Bereichs

entlang der x-Achse ) festgelegt wird. Diese Calculation Definition
Parameter werden aktiviert tGber die Auswahl von

Statischer Betrachter: dies ist dann der Fall, wenn

das Zeichen v links von der Beschreibung erscheint.

. Dynamisch: wenn der Statische Betrachter nicht aktiviert ist, wird die
Berechnung im Sinne des Dynamischen Betrachters durchgefiihrt, d.h. die
Entfernung zwischen Betrachter und Berechnungspunkten auf derselben
Linie bleibt konstant (Betrachter in Bewegung).

* Auswahl der Berechnung der Blendung: durch Aktivieren der Berechnung
der Leuchtdichte kann man auch diejenige der Blendung aktivieren (die
Berechnung ist aktiviert, sobald das Zeichen V rechts der Aufschrift Blendung
erscheint, welche, je nach Anlagetyp, folgende sind:

* Innen: das Programm fiihrt die Berechnungen der Parameter zur Bewertung
der Blendung UGR (Unified Glare Rating), VCP (Visual Comfort Probability)
und CGI (gemal Vorschriften CIE 55). Mit dem Programm lassen sich
mehrere Beobachter eingeben, indem man das Fenster zur Eingabe der
Position (kartesische Koordinaten x, y und z) und der Beobachterrichtung
(kartesische Koordinaten x’, y’ und z' bzw. Winkelkoordinaten  zur
Umleitung und a zur Neigung) benutzt. Der Zugang zum Eingabefenster
erfolgt auromatisch im Falle der Bestimmung des ersten Beobachters,
indem man die Taste Beobachter fiir die auf den ersten folgenden
Beobachter betétigt oder durch Driicken der INS-Taste (CANC betatigen
zur Eliminierung eines Beobachters)

» StraBen CIE30: in diesem Fall fiihrt das Programm die Berechnung der
Parameter G (Storblendung), Lv (verschleierte Leuchtdichte), und Ti
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(Schwellenanstieg) gemal den CIE30-Richtlinien aus. Man kann auch
eine einzige Beobachterposition fiir die Berechnung der Leuchtdichte
bestimmen, welche mit derjenigen fiir die Berechnung der Parameter zur
Bewertung der Blendung tbereinstimmt (Eingabe Koordinaten Beobachter
blockiert)

+ Allgemeine dufRere Bereiche:das Programm fiihrt in diesem Fall die
Berechnung des Parameters G gemaf den CIE XXXX Richtlinien fir
Sportflachen aus, wo automatisch 19 Beobachter mit vorbestimmten
Beobachtungspositionen und die Berechnung des Parameters GR zur
Blendung von Leuchttiirmen in allgemeinen Auf3enbereichen bei Betrachter
mit beliebigem Standpunkt bzw. Blickrichtung.

Im Falle von AufRenanlagen &Rt sich hierzu eine Tabelle mit reduzierten
Reflexionsfaktoren (C, R oder N) aufrufen. In diesem Fall beachten
Sie bitte stets, dafl sich der Beobachter in 60 m Entfernung vom
ersten Berechnungspunkt auf einer Héhe von 1,5 m befinden und den
Beobachtungspunkt in Richtung der entsprechenden Flache haben muf3.

Umweltbelastung durch Licht: mit dem Programm kann man die Berechnung
der Parameter zur Umweltbelastung durch Licht auswahlen, wie von der Norm
UNI 10.819 als Mittelwert Rn [%] und maximale Intensitat [cd/kim] bei allen
eingegebenen Leuchten vorgesehen.

Berechnungsraster: hier wahlt man entweder Automatisch, womit sich das
Programm eines Anpassungsrasters je nach den Ausmalen der einzelnen
Oberflachen bedient, oder Nicht automatisch (zur Aktivierung dieses von Hand
zu bedienenden Rasters genligt es, das Hakchen v links von der Beschriftung
Automatisch zu deaktivieren): nun Iasst sich die gewiinschte Entfernung in [m] fir
die darauf folgenden Punkte des Berechnungsrasters sowohl in Langs- als auch
Querverlauf eingeben; diese Vorgabe ist nun fest und wird flr jede Oberflache
der entsprechenden Raumlichkeit und der Einrichtungen beibehalten.

Mit dem Programm kann man nun zwischen zentralem und Randraster wahlen.
Im ersten Fall befinden sich die dulRersten Berechnungspunkte des Rasters
immer innerhalb der Flache, im zweiten Fall befinden sich solche Punkte
hingegen auf dem Umfang der entsprechenden Flache. Es ist moglich, eine
Mischform aus zentralem und Rand raster zu wahlen, je nach quer- (parallel
zur Y-Achse) oder langsverlaufendem Bezug (parallel zur X-Achse).

Man sollte sich bei dem freien Raster auf solche Falle beschranken, in denen
nicht zu viel Méblierung vorhanden ist: denn ein zu weites Raster wiirde auch
einen Punkt als kleinen Einrichtungsgegenstand behandeln und das Rendering-
Ergebnis beeintrachtigen.

SchlieRlich kann man auch ein von den international geltenden Richtlinien fest
vorgegebenes Raster wahlen. Die verflugbaren festen Raster sind:

UEFA (United European Football Association): das von der UEFA festgelegte
Raster zur Berechnung der lichttechnischen Parameter von FuRballfeldern

Franzésisches Raster: das von den franzdsischen Richtlinien festgelegte
25-Punkte-Raster zur Berechnung der lichttechnischen Parameter von
FuRiballfeldern

Mit Abbrechen schlie3t man die Berechnung, mit OK startet die Berechnung.
Wahrend des Rechenvorgangs zeigt das Programm in einem Fenster das
Fortschreiten der Berechnungen an. Zuerst wird die direkte und dann die
indirekte Komponente berechnet, wobei die zweite mehr Zeit in Anspruch
nimmt als die erste. Dies ist durch das Beriicksichtigen von Schatten in der
Raumlichkeit bedingt.

Der Berechnungsvorgang erfolgt durchwegs in Background, insofern lassen
sich wahrenddessen weitere Funktionen aktivieren. Es ist dennoch ratsam, die
Anordnung der Leuchten bzw. Mébelstiicke nicht zu veradndern, um Inkongruenzen
bei den Ergebnissen zu vermeiden. Das Programm macht eventuell auftretende
Inkongruenzen jedoch sichtbar.

Es ist schwierig, eine genaue Berechnungsdauer anzugeben, da dies von
verschiedenen Faktoren abhangt:
von der Anzahl an Oberflachen, aus denen eine Raumlichkeit besteht

von der Anzahl der eingegebenen Leuchten
von der Anzahl der zu beachtenden Mdébelstiicke und deren Oberflachen

von der Bewertung der Schatten, die durch Aussparungen in den Wanden oder
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durch Einrichtungsgegenstande entstehen kénnen

« von dem vorliegenden Rastertyp.

Ansicht Ergebnisse — nach Beendigung der Berechnungen weist das Programm
automatisch eine Zusammenfassung der Ergebnisse auf, woraus ein gewtiinschtes
Ergebnis zur Ansicht ausgewahlt werden kann: vergleichen Sie das Kapitel
ERGEBNISSE.

Deaktivierung Berechnungspunkte (Eliminierung Punkte): bei jeder Ergebnistabelle
kann man einige Werte der Berechnung eliminieren wie z.B. Punkte in irrelevanten
Bereichen (Seitenbereiche eines Innenraums oder der Innenbereich eines
Kreisverkehrs). Die Eliminierung eines oder mehrerer Punkte bewirkt automatisch
eine Nachriistung der Parameter zur Gleichformigkeit.

Sie kénnen folgende Funktionstasten bedienen:

* Linke Maustaste: Lassen Sie die Taste gedriickt und ziehen Sie den Pfeil auf
die Punkte: waren diese zuvor aktiv, so werden sie nun deaktiviert, ebenso
umgekehrt .

» Taste Canc (Léschen): damit deaktivieren Sie samtliche Punkte auf einen
Schlag

» Taste Ins (Eingeben): das ist die umgekehrte Funktion von CANC, es werden
also alle zuvor deaktivierten Punkte eingeschalten

« Taste Ende: damit werden die aktivierten Punkte deaktiviert und die deaktivierten
Punkte aktiviert.

Die Isoluxkurven werden unabhangig davon, ob die Berechnungspunkte aktiviert ? B h Si
sind oder nicht, aufgezeigt. eachten Sie

Zur Aufzeigen der Tabellen mit den aus den anderen Oberflachen errechneten Werten
zu Beleuchtungsstarke und Leuchtdichte und entsprechend grafischer Darstellung
(Isoluxkurven, Spotdiagramme und 3D-Diagrame) sehen Sie bitte die Funktion
ERGEBNISSE der Menlileiste.

Wirtschaftliche Berechnung

Nach Auswahl der Funktion BERECHNUNGEN/Wirtschaftliche Berechnung erscheint
das Fenster zur Bestimmung der fir die wirtschaftliche Berechnung der Anlage

nitzlichen Parameter. ?
Zu dieser Funktion gelangt man nur dann, wenn ein Projekt festgelegt wurde und Beachten Sie
die Leuchten eingegeben wurden. -

Die wirtschaftliche Berechnung ist in 2 Teile untergliedert:

*  Vereinfachte wirtschaftliche Berechnung, womit sich der Gesamtpreis der
Leuchten und Lampen kalkulieren lasst

* Vollstandige wirtschaftliche Berechnung, womit sich die Investierung aus

VerSChIedenen Ges'chtspunkten analySIeren |aSSt Wirtschaftliche Berechnung - Daten Leuchten und Lampen g|
(Gesamtinvestierung, Amortisierung der Anlage etc.) N _ Vediachie [ voltinde o
euchten Daten lgermeing Daten
Sie kénnen die eine oder andere Berechnungsart | ™™™ : _ e
auswahlen, indem Sie eine der beiden im oberen Teil des e |
. . . . . Preis pro KwH
Fensters befindlichen Tasten (Vereinfacht — Vollstandig) Anzsfl Lampen ;
wéhlen: die Verwendungsarten sind in beiden Fallen ezl Nl o en ol | ertoad o e eeed e B b S
gleich. [ | [ \ e
. . . . : #
Das Fenster zur wirtschaftlichen Berechnung ist in 3 T
Abschnitte unterteilt: e | 2
Amortis. Install kosten
. . . Lampenname |
¢ Leuchtendaten, schlie3t die festen Felder ein: i | W
Durchschritislebensdaver (8000 Amortis,

Leuchtenkosten
Leistung [w/] Preis pro Lampe Kosten Ersetz. Menge 50.00

pro Lampe:

| T Oberfliche
e

; 96,00

Abbrechen \Whrung dndem

¢ Archivname

. Leuchtenname B [

. Leuchtenkode

*  Lampenanzahl
und die editierbaren Felder: Bestimmung Parameter Wirtschafliche Berechnung

»  Preis pro Leuchte [Wechselkurs]
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Wirtschaftliche Berechnung - Ergebnisse
Jahriche Kosten

Jahil. Kapitalkosten

Installierung
Leuchte

Gesamt

Jahul. Betriebkosten
Lampen

Elektr. Energie
Reinigung

Gesamt

* Installierungskosten einzelne Leuchte [Wechselkurs]

+  Montagekosten einzelne Leuchte [Wechselkurs]

*  Betriebsstunden der Leuchten pro Jahr [h].

Dieser Abschnitt schliet auch die Tasten Vorhergehende und Nachfolgende
Leuchten ein, mit denen man sich innerhalb der eingegebenen Leuchten hin- und
herbewegen kann.

o Lampendaten, schlief3t die festen Felder ein:

() ™ Archivname

Leuchtengebiihr ° LeUChtenname
—

. Leuchtenkode
Lampengebiibr

. Lebensdauer Lampe [h]
Gesamtmaterialgebihr . ”_
— % und die editierbaren Felder:

Investiertes K.apital gesamt

. Lampenleistung [W]

[ m . Preis pro Leuchte [Wechselkurs]

Installierte Leistung pro né R . .

i = Kosten flirs Ersetzen der einzelnen Lampe
[Wechselkurs]

Jahrl. Kosten pro né

Jahil. Kosten gesamt |

Dieser Abschnitt schliet auch die Tasten Vorhergehende
und Nachfolgende Leuchten ein, mit denen man von einem

ok | Abbrechen | Lampentyp zum anderen gelangen kann, falls die Leuchte
verschiedene Lampen benditzt.
Ergebnisse Wirtschaftliche Berechnung * Aligemeine Daten, schlief3t die festen Felder ein :

Wirtschaftliche Berechnung - ... @

Leuchtengebiihr
Lampengebiihr

Gesamtmaterialgebiihe

—

Inztallierte Leistung pro mé

—

0K | Abbrechen |

Ergebnisse Wirtschaftliche
Berechnug

* Preis der Kilowattstunde [kWh]

* Reinigungskosten pro Leuchte [Wechselkurs]

* Anzahl der Reinigungen pro Jahr

*  Amortisierung Installierungskosten [Jahre]
*  Amortisierung Kosten Leuchten/Lampen [Jahre]
*  Oberflache der Raumlichkeit [m?].

Nach der Eingabe und Bestatigung mit OK beginnt das Programm mit der Berech-
nung und zeigt die Ergebnisse im entsprechenden Fenster auf.

Die Ergebnisse sehen folgende Einheiten vor:

e Jahreskosten wie:

Jahrliche Kapitalkosten, unterteilt in Installierung, Leuchten und
Gesamtkosten

Jahrliche Betriebskosten, unterteilt in Lampen, elektrische Energie,
Reinigung und Gesamtkosten mit jahrlichen Gesamtkosten zum
Jahresabschluf}y

Investitionskapital gesamt, stellt neben den Installations- und
Montagekosten das fiir den Erwerb von Leuchten und Lampen zu
investierende Kapital dar.

Installierte Leistung pro m?, ergibt sich aus dem Verhéltnis aus der
installierten Gesamtleistung und der Raumoberflache

Jahreskosten pro m2, ergibt sich aus dem Verhdltnis aus den
Gesamtkosten der Anlage geteilt durch die Oberflache der Arbeitsebene
[m?] und die Gesamtzeit in Jahren, die fiir die Amortisierung der Anlage
vorgesehen sind.

Das Programm ist auch im Stande, die verschiedenen Wahrungen zu
berlcksichtigen: durch Auswahl der entsprechenden Taste im unteren Teil
des Fensters zur Dateneingabe erscheint das Fenster fir die Eingabe der
Wahrung, die Anzahl der Dezimalen sowie dem Umrechnungsfaktor.

Der Druck der Ergebnisse zur wirtschaftlichen Berechnung wird ber die
Funktion DATEI/Druck ausgefiihrt.
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ERGEBNISSE =l Do Ansichten  Optionen
Bei diesem Menii werden die Funktionen zusammengefasst, welche mit der Ansicht | Cberflache ausw.
der Tabellen der Ergebnisse und der entsprechenden Grafiken (Isowertkurven, Spot- :  Zus.fassung Ergebnisse
und 3D-Diagramme) zu jeder beliebigen Flache des Projekts zusammen héngen, |  Arbsitssbene - Beleuchtungsstarken
und zwar von den Oberflachen der Raumlichkeit tber die Oberflaichen der Mobel | Fufbeden - Beleuchtungsstarken
hin zur Darstellung der die Blendung betreffenden Parameter. ey
Die Tabelle mit der Zusammenfassung der Rechenergebnisse wird am Ende der Schiliefien

Ubetlappen
Mebeneinander stellzn
Symbole anordnen

Berechnungen automatisch aufgezeigt: wie im folgenden beschrieben, Iasst sich
aus dieser Tabelle eine der Haupt-Oberflache wahlen, zu der Sie die Ergebnisse
begutachten kénnen, bevor Sie zu den Grafiken Ubergehen.

Die in der zusammenfassenden Tabelle aufgefiihrten Oberflachen sind nur Haupt-
Oberflachen, d.h. solche Oberflachen, die fiir den Bereich (allgemeiner Bereich,
StralRen, FuBgangerwege etc.) oder fir den Innenraum (Boden, Wande, Decke) Ment Ergebnisse
typisch sind bzw. die Oberflache der Arbeitsebene. Sollen die Ergebnisse auf einer

anderen Oberflache veranschaulicht werden (z.B. Tischflache), benutzen Sie die

Funktion Oberflache Auswahlen.

v 1 Project

@ Auswahl Oberfléche

Die dazugehdrigen Funktionen sind:

*  Oberflachenauswahl: ist die Funktion fir die Auswahl der Oberflache und
definiert die Art der Wiedergabe

 Zusammenfassung Ergebnisse: damit lasst sich die Tabelle mit der
Zusammenfassung der Rechenergebnisse aufzeigen, aus der auch die Tabellen
der darzustellenden Ergebnisse und die dazugehérenden Grafiken ausgewahlt
werden kdnnen.

* Arbeitsebene — Boden Beleuchtungsstarken — Boden Leuchtdichten: damit
lasst sich die Tabelle der Werte zu Beleuchtungsstarken bzw. Leuchtdichten
der angegebenen Oberflachen aufzeigen

»  SchlieRen: ist die Funktion um das Programm nach Bestatigung zu verlassen

+  Uberlagern: mit dieser Funktion ist es méglich die verschiedenen Tabellen,
Grafiken und Nutzebene dargestellt werden, ibereinanderzulegen

* Nebeneinander: mit dieser Funktion ist es mdglich, die verschiedenen Fenster,
mit denen Tabellen, Grafiken und Nutzebene dargestellt werden, nebeneinander
darzustellen. Die fur die einzelnen Fenster zur Verfigung stehende Platz
reduziert sich, je nachdem wieviel Fenster gedéffnet sind.

. Ikone verschieben: mit dieser Funktion kann die Ikone verschieben werden

Auswahl Oberflache i EEE)
Mit dieser Funktion wird eine Oberflache ausgewahlt, die

dann auf dem Bildschirm dargestellt wird. Es erscheinen die ]

Aufsicht der Raumlichkeit und die Verwaltungsfunktionen e} R 8 g e

in der unteren Bearbeitungszeile, die aus folgenden @

Funktionen besteht:

e Tasten + und - : um den Malistab der Ansicht zu

vergroRern oder zu verkleinern c Ey £ iy g
*  Zoom:um die Parameter del® Malstabes zu variieren, [
zwischen dem Rastermal (MaRstab) und dem Zoom M] ]
(verandern des Maldes mitteles der Tasten + und -)
[EN [E [E} B [E}

»  Alto-Fron-Later: diese Funktion ermdglicht die Ansicht |
entweder von oben, von der Seite oder von vorne

*  Optimieren: mit dieser Funktion wird eine Raumlichkeit e N 7 MR W BN R
so plaziert, dal} sie optimal in einem verfigbaren
Bereich dargestellt wird.

*  OK: bestatigt die Auswahl einer Oberflache. Man Modalitat Auswahl Oberfliche
wahlt eine Oberflache aus, indem man mit dem Pfeil
der Maus auf die gewlinschte Oberflache geht und mit der linken Maustaste
anlickt. Ist die gezeigt Oberflache nicht die richtige, mit der linken Maustaste
weiter klicken, bis die richtige Oberflache erscheint.

Durch Betatigen von OK weist das Programm ein Fenster auf, mit dem man die Art
der Darstellung der Ergebnisse wahlen kann (Beleuchtungsstarke oder Leuchtdichte,
vorausgesetzt, letztere wurde berechnet); auRerdem kann man dem Fenster/der
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Fenster dffnen

|dentifikationshame der Oberflache :
Ergebnisart
* Beleuchtungsst. & -
i i 7]
& )
4 L
(" Leuchidichte J
~
Werte | |somert | Spat D | Abbrechen |
Auswahl Veranschaulichungstyp
: BE
EREE 6] i

'}
[ o
Erkennungsname e
e

¥ Leuchien

<
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o
o
o
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X895Y788
<

Veranschaulichung der Ergebenisse

Oberflache einen Namen zuweisen (dieser Name wird
dann auch beim Drucken verwendet: es ist ratsam, dabei
einen sinnvollen Namen zu wahlen, der zur Erkennung der
betreffenden Oberflache dient, z.B. ‘Tisch Oberer Teil’);
aulerdem konnen Sie die Leuchten in Tabellen und Grafiken
abbilden lassen: dazu wahlen Sie das entsprechende Feld,
woraufhin im Kastchen links ein V erscheint.

Wird, zum Beispiel, Werte ausgewahlt, erscheint die Tabelle
mit den relativen Werten einer bestimmten Oberflache.

Diese Ansicht zeigt den Bereich und seine Ausmale sowie
die berechneten Werte der Beleuchtungsstarke [lux].

Die untere Bearbeitungszeile enthalt folgende Angaben:

» die Koordinaten X und Y der Maus in Bezug auf das
Achsensystem einer Oberflache (relatives System)

» die Koordinaten x, y und z der Maus in Bezug auf das
absolute kartesische Achsensystem
* Intervall Dx und Dy
Berechnungspunkten

* Angaben dariiber, ob die angegebenen Werte alle
berechnet sind (alle) oder einige von ihnen aus Platzgriinden
nicht erscheinen (teilw.)

+ the minimum (min), medium (med) and maximum
(max) values of illuminance [lux] or luminance [cd/m?] of
the surface.

zwischen den

Fenster Eigenschaft Oberfliche - gemeinsam mit den
Ergebnissen und Grafiken erscheint das Fenster Eigenschaft
Oberflache, welche folgende Elemente umfasst:

» Ein editierbares Feld, in das der Name, der dem Fenster/
der Oberflache zugewiesen werden soll, einzutragen ist (das
ist der Name, der auch beim Drucken verwendet wird: es ist
ratsam, dabei einen sinnvollen Namen zu wahlen, der zur
Erkennung der betreffenden Oberflache dient, z.B. ‘Tisch
Oberer Teil’);

* DieAuswahlfelder Leuchten, um die Leuchten auf Wunsch
in den Ergebnissen und Grafiken zu veranschaulichen,
auflerdem Lineal, um ein zum entsprechenden Bereich
gehorendes Lineal mit Millimetereinstellung aufzuzeigen,

und schlieRlich Berechnungspunkte, womit sich die Punkte abbilden lassen,
zu denen die Berechnungen durchgefiihrt wurden.

» Ergebnisse: in diesem Teil des Fensters wird die zu untersuchende Grolie,
d.h. die Beleuchtungsstarke oder Leuchtdichte angegeben, aulRerdem die
entsprechenden Mittelwerte, Minimum, Maximum sowie Gleichférmigkeit.

. Pfeil Rechts-Links: die beiden Pfeile dienen dazu, von einer Ansicht zur anderen
Uberzugehen, einschliellich der Arbeitsebene.

Zoombereiche — bei der Ansicht einer Ergebnis- oder Grafiktabelle lasst sich auch
ein gewinschter Ausschnitt zoomen: dazu gehen Sie mit der Maus nach links oben,
drticken die rechte Maustaste und bilden einen rechteckigen Ausschnitt, indem Sie
die Maus nach rechts unten ziehen. Beim Loslassen der Taste zeigt das Fenster, wo
man die Art der Abbildung wahlen und schlieflich zur Ansicht tbergehen kann

Symbole — die Symbole und ihre entsprechenden Funktionen in diesem Fenster

sind folgende:

Entspricht der Funktion OBERFLACHE / Neues
Projekt: ihre Auswahl fiihrt zum Fenster eines
neuen Projektbereichs (s. EINFUHRUNG INS
PROGRAMM)

Entspricht der Funktion OBERFLACHE / Neu
zeichnen: damit lasst sich die Bildschirmansicht
auffrischen
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Entspricht der Funktion OBERFLACHE / Druck

Ergebnisse + Projekt: im ersten Fall (Ergebnis-

se) druckt das Programm die Tabelle oder die
- am Bildschirm aktivierte Grafik, im zweiten Fall

] gelangt man zum Fenster fur den allgemeinen

Druck des Projekts (s. DATE |/ Druck).

Im Menii OBERFLACHE ist auch die Funktion

Drucker Einrichten zum Konfigurieren des Dru-
ckers verfuigbar.

@)

Entspricht der Funktion OBERFLACHE / Eigen-

schaft: mit der Auswahl wird das Fenster der
Eigenschaften der in Bearbeitung befindlichen
Oberflache aktiviert.

Entspricht der Funktion ZOOM / In + Out + Ein-

rahmen + Mafstab. Mit Zoom In + Out kénnen

Sie die Ansicht des Bereichs vergrofRern bzw.

verkleinern, wahrend Sie mit Einrahmen den

gewilinschten Ausschnitt am Bildschirm aufzei-
gen lassen kdénnen. Mit Maf3stab kann man das

GroRenverhaltnis bestimmen, in welchem die

Tabelle bzw. Grafik abgebildet werden soll; dieser

Mafstab ist dann auch fiir den Druck gliltig. Die

Auswahl des Fensters fihrt zum Fenster, mit

dem der MaRstab gewahlt wird; dabei gibt es

verschiedene Lésungen:

»  Fit Seite: mit dieser Funktion des Programms
wird die betreffende Flache optimal in die
Seite eingepasst.

*  FitWerte: mit dieser Funktion des Programms
wird der optimale Maflstab gewahlt, um
die Ergebnisse auf eine oder zwei Seiten
abzubilden

* 1:10-1:20.... 1:10.000 : damit lassen sich
die jeweiligen MaRstdbe wahlen, nach denen
die Flachen und entsprechenden Werte
abgebildet werden.

Entspricht der Funktion ERGEBNISSE / Zusam-
- menfassung Ergebnisse: nach Auswahl wird das
Fenster fiir eine zusammenfassende Darstellung
der Ergebnisse der berechneten Werte aktiviert

(s. folgende Beschreibung).

Entspricht der Funktion ERGEBNISSE / Isowert
— (Kurven) + Werte + Spot (Fleckendiagramm) +
[ PE ] [3__[)y Tridim (dreidimensionales Diagramm), welche

die Tabellen oder Grafiken aus der zuvor gewahl-
ten Oberflache aufzeigt.

Entspricht der Funktion ERGEBNISSE / Aban-
dern: beim Wahlen dieses Symbols kehrt das
Programm zu dem Fenster zuriick (short-cut),
von dem aus das Projekt definiert wurde (Beispiel:
wenn eine StralRe mit der Funktion ANGELEITE-

TES PROJEKT / GleichmaRige /UngleichmaRige
StralRen festgelegt wurde, kehrt das Programm
automatisch zum entsprechenden Fenster
zuriick).

Deaktivierung Berechnungspunkte (Eliminierung Punkte): bei jeder Ergebnistabelle
kann man einige Werte der Berechnung eliminieren wie z.B. Punkte in irrelevanten
Bereichen (Seitenbereiche eines Innenraums oder der Innenbereich eines
Kreisverkehrs). Die Eliminierung eines oder mehrerer Punkte bewirkt automatisch
eine Nachristung der Parameter zur Gleichformigkeit.

Sie kénnen folgende Funktionstasten bedienen:

» Linke Maustaste: Lassen Sie die Taste gedriickt und ziehen Sie den Pfeil auf
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die Punkte: waren diese zuvor aktiv, so werden sie nun deaktiviert, ebenso
umgekehrt .

+ Taste Canc (Léschen): damit deaktivieren Sie samtliche Punkte auf einen
Schlag

+ Taste Ins (Eingeben): das ist die umgekehrte Funktion von CANC, es werden
also alle zuvor deaktivierten Punkte eingeschalten

+ Taste Ende: damit werden die aktivierten Punkte deaktiviert und die deaktivierten
Punkte aktiviert.

$ Beachten Sie Die Isoluxkurven werden unabhéngig davon, ob die Berechnungspunkte aktiviert
- sind oder nicht, aufgezeigt.

Zusammenfassung Ergebnisse

Ergebnisse '

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Tabelle mit den zusam-

menfassenden Ergebnissen der berechneten lichttechni-
schen Parameter sichtbar machen.

Das Fenster ist in drei Teile gegliedert und die dargestellten
Ergebnisse richten sich nach den jeweiligen Berechnungen
(z.B. kdénnen bei einer Stralenanlage die Parameter
zur Lichtverschmutzung aufgezeigt werden, die in einer
Innenanlage nicht vorliegen):

* Im oberen Teil befinden sich die Ergebnisse der
langsverlaufenden Gleichférmigkeiten, der Parameter der
Blendung (G, Lv und Ti) sowie der Lichtverschmutzung fiir
Strafien (die Berechnung wurde nach der italienischen Norm
UNI 10.819 erstellt); im Falle von Innen- oder Auflenanlagen
ist dieser Teil leer.

e Sichtkomfort — hier sind die Rechenergebnisse der
Parameter zum Sichtkomfort bei Innenraumen dargestellt
(es gibt drei Parameter: UGR (unified glare rating) — VCP
(visual comfort Wahrscheinlichkeit) — CGI (Parameter der
Blendung, hier auRer Gebrauch), ebenso bei AuRenbereichen
(GR: nultzlich fur die Bewertung der Blendung bei Sportanlagen, wobei der Wert
unter 50 liegen muss, um nicht als Blendung zu gelten).

* Ergebnisse —das Fenster schliel3t verschiedene Abschnitte zu den gewahlten
Berechnungen ein: um von einem zum anderen zu gelangen, klickt man auf
eine der im oberen Teil dargestellten Beschreibungen.

Die verfugbaren Optionen sind folgende:

» Beleuchtungsstarke [Ix] fiir die Werte der Oberflachen, die dem untersuchten
Raum angehéren

Arbeitsebene [Ix] fir die auf den virtuellen Oberflachen erzielten Werte wie z.B.
die Werte fiir die Beleuchtungsstérke auf der Arbeitsebene, die waagerechten
Beleuchtungen auf der Berechnungsebene der zylindrischen Beleuchtungen
und die waagerechten auf der Berechnungsebene fiir die Telekameras

Senkrechte [Ix] fir die senkrechten Werte der Beleuchtungsstéarke in den vier
Richtungen +X, -X, +Y und =Y

Zylindrisch/Halbzylindrisch [Ix] fur die zylindrischen und halbzylindrischen
Beleuchtungen

* TV [Ix] fur die senkrechten Beleuchtungen mit Bezug auf die in der
Berechnungskonfigurierung festgestellten Telekameras

* Leuchtdichte fur die Werte der Leuchtdichte auf den entsprechenden
Oberflachen

Qc [nicht dimensional] fir die Ansicht der Ergebnisse der Berechnung des
Parameters Qc fiir die Tunnels, ergibt sich aus dem Verhaltnis zwischen
senkrechter Beleuchtung in der Fahrtrichtung entgegengesetzten Richtung
und dem Wert der Leuchtdichte dieser Stelle.

Alle Fester erfassen die Durchschnitts-, Mindest- und Hochstwerte sowie die
Parameter der Gleichformigkeit Umed (Vmin/Vmax) — Umin (Vmin/Vmax) — Umax
(Vmed/Vmax), die den Hauptflachen des Projekts entsprechen (Boden, Wande und
Decken fiir Innenrdume, Platz fir Aufenanlagen, Fahrbahn, FuRgéngerwege und
Mittelstreifen fur StralRen; fir alle werden die Ergebnisse der Arbeitsebene angezeigt).
Bei GleichmaRigen/UngleichmaRigen Stralen werden auch die Gleichférmigkeiten
Langs fur jede Fahrspur aufgezeigt.

Um eine der verfugbaren Tabellen innerhalb der verschiedenen Abschnitte zu

Speafische Energie 4688 W/m2
Speaiische lichitechrische Energie 13 41 W/{m2 * 1001
Wiksamkei 746 (mZ )
Leistungsaufiand gesamt 4500.00%/
Sehkomfort

Detai Ergebrisse
Beleuchtungsst. | Arbeitsebenen |

EMitt | EMin  Eban UMitt (Min/Mitt]  Ubdin (Min/Mas] | Ubdas (it ax]
Fulboder Horizontale Beleuchtung 283 10 491 000 0.00 065
Decke Horizortale Beleuchtung  0.02  0.00 0.08 000 0.00 0.30
‘Wand 4 Horizortale Beleuchtung 23 0 B3
‘Wand 3 Horizortale Beleuchtung 103 0 191 000 0.00 054
‘Wand 2 Horeontale Beleuchtung 267 1 510 000 0.00 050
0

Wand1  Horizortale Beleuchtung 106 191 000 0.00 056

MaBeiheit: [ o ]

Schiefen

Zusammenfassung Ergebnisse



GEWIS5

75

wahlen, klickt man zweimal mit der Maus auf die Beschreibung der Tabelle, die
angezeigt werden soll.

DXF

Das Menl DXF enthalt nitzliche Funktionen fiir die Verwaltung von DXF Dateien, -
die mit den Programmen Autocad erstellt wurden oder mit anderen CAD Systemen, JEEE
die eine entsprechende Funktion bei der Importierung und Exportierung besitzen.

Nach Auswahl von DXF aus der Menlileiste erscheinen die folgenden Optionen:

fnsichten  Opkionen  Marmen

Als Hinkergrund importieren
Layer

Hintergrund entfernen

Als 30 Einrichtung importieren
Projekk exportieren

e Als Hintergrund Importieren um eine DXF 2D Datei als Hintergrund zu.
importieren, auf welchem die Raumlichkeit aufgebaut werden soll (wie folgt
beschrieben)

e Layer zum Aktivieren oder Deaktivieren der Layer, welche die mit der Funktion
Als Hintergrund Importieren bearbeitete Zeichnung beinhaltet. Nach Auswahl
der Funktion erscheint das Fenster, welche die Liste der verfligbaren Layer
aufzeigt, die zum Zeitpunkt der Importierung séamtlich aktiviert werden. Durch
Klick auf die Beschreibung der Layer erfolgt die entsprechende Aktivierung
bzw. Deaktivierung

Menii DXF

* Hintergrund Eliminieren zum Eliminieren des zuvor importierten und als
solcher aufgezeigten Hintergrunds

¢ Importieren als 3D Einrichtung zum Importieren einer Datei DXF 3D, die der
Liste der Einrichtungen beigegeben werden soll.

e Exportieren DXF damit sollen die mit dem Programm erzeugte Raumlichkeit,
die Leuchten mit den Ausrichtungen, die Einrichtungen, Isoluxkurven und Werte
der Beleuchtungsstarken auf der Arbeitsebene im Format DXF 3D exportiert
werden. Die Datei kann iber das Programm Autocad Version 14, 2000 und
2002 geoffnet und verwaltet werden.

Als Hintergrund Importieren (DXF)

Mit der Funktion Importieren kdnnen Sie eine zweidimensionale (2D) DXF-Datei
importieren und sie als Hintergrund fiir die Zeichnung
darstellen.

Dxf Importierung

Difset Cercain | £ ImpExp

Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster, in dem
Sie die zu importierende Datei auswahlen: es stehen alle
Funktionen unter Ressourcen durchforschen zur Verfiigung,
die Sie aus der Verwaltung von Dateien kennen, wie die
Darstellung des Baumdiagramms, das Erstellen eines neuen

[} Stanzel
] Stanzemultiple Arredate, DXF

Nome file:  [StanzeMuliple.DixF

Api

Verzeichnisses oder die detailgetreue Ansicht der Liste.

Nach Auswahl der DXF-Datei zeigt das Programm dessen
Inhalt in den beiden Fenstern links auf. Dabei ist in einem
das Offset zu sehen (im Offset wird die Verschiebung des
Ausgangspunkts im Vergleich zum betreffenden Bereich
dargestellt), d.h. der Ursprung der kartesischen Achsen und

Tipo file:

Originalmalie
Min

fal .54

i -4 67

z 0.00

Endmalte
Min

[ DF files

[in Einheit Dxf )
Max an,
10,30 15.84
022 1488
272 272

Offset  (in Einheit Disf ]
& Keine

" Unten Links
" Zentriert
" Frei

Malstab

[m]
 Millimeter

Max Mat: &

j Annulla

S
S
i

" Zoll
" Frei

" Zentirneter
" Meter
7 Kilometer

A 554 1030 15.84
i 457 1022 14.68
z 000 272 272

der Bereich der Zeichnung, und im anderen Fenster sehen
Sie den aktiven Teil der Zeichnung im Zoom.

Das Importfenster weist im unteren Teil 4 Abbildungen auf,
und zwar:

»  Originalmale [Einheit DXF]: dies sind die MalRe der
Zeichnung in eigenen DXF Einheiten

Auswahl Datei DXF

« Offset [Einheit DXF]: in dieser Abbildung lasst sich die Ausgangsposition der
Achsen im Verhaltnis zum aktiven Bereich der Zeichnung festlegen; dabei
bestehen 4 verschiedene Moglichkeiten:

« Keine: die Ausgangsposition ist diejenige der ursprunglichen Datei DXF

* Unten links: der Ursprung wird im linken unteren Teil der Zeichnung
festgelegt

e Zentriert: der Ursprung wird in der Mitte der Zeichnung festgelegt

*  Frei: in diesem Fall konnen Sie die Koordinaten des Ursprungs frei festlegen;
bei Auswahl dieser Funktion aktiviert das Programm die drei Koordinaten X, Y
und Z, mit denen das Offset des neuen Ursprungs bezliglich des urspriinglichen
Ausgangspunkts der Datei DXF bestimmt wird.
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Apri

+ EndmalRe [m]: dies sind die Ausmalie der Zeichnung in [m], welche im
entsprechenden Feld zur Bestimmung der Maf3einheit der Zeichnung (s. MaR)
gewahlt wird.

*+ MaR: in diesem Feld wird die MaReinheit bestimmt, in der die Zeichnung
verwaltet werden soll. Die zur Verfiigung stehenden Einheiten sind: Millimeter
[mm], Zentimeter [cm], Meter [m], Kilometer [km], Ful [ft], Zoll [inch] und frei,
womit ein eigenes Mal} bestimmt wird.

Nachdem man in der Datei DXF keine MaReinheiten verwalten kann, miissen diese
im Feld MaR gewahlt werden, wobei man die Ausmalfie des Felds

Importieren als 3D Einrichtung

X

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die zuvor mit der soliden

Cercain |3 D430

[88] CAR. - BLAZER. df 9] TABLE 2.dxF
%) CAR - FORD. b BT def
B8 cor - suBRRULE ] TRUCK 2.
8] CAR, - VOLYO. b B9 TRUCK.

jr| DELI!

RIS sl
Modellierfunktion 3D von Autocad 14, 2000, und 2002 erstel-

Iten und entsprechend abgespeicherten gegenstandlichen
Dateien nach folgenden Anweisungen importieren:

* Erstellen Sie das Modell 3D in Autocad

Mome fle:  [DELIVERY TRUCK df

= » Wahlen Sie den Befehl _3DSOUT oder geben Sie ihn

Tipa file: |Dxf Files - 30 Mesh [ Dwf]

Mafie Raumbedar.

]| e in die Befehlliste von Autocad ein. Das Programm bittet Sie
nun um die Auswahl der zu exportierenden Gegenstande
und den Namen der Zieldatei: auf diese Weise kommt eine
Datei *.3DS zustande.

» Eine neue Datei eréffnen wie zu Beginn eines neuen
Projekts.

*  Wahlen Sie den Befehl _3DSIN oder geben Sie ihn in
die Befehlliste von Autocad ein. Wahlen Sie anschlieRend
die zuvor erstellte Datei *.3DS: das Programm importiert

nun den Gegenstand und zeigt ihn auf.

* Wahlen Sie schlief3lich die Funktion _DXFOUT mit der
die Datei in das Format DXF 3D exportiert werden soll. Nun ist die Datei zur
Importierung in Litecalc bereit.

Importieren Dxf 3D

Zum Importieren eines Gegenstands Dxf 3D in Litecalc wahlen Sie nun die Funktion
3D indem Sie die zu importierende Datei auswahlen und den Vorgang durch Ankli-
cken von Offnen bestatigen.

Das Programm zeigt das Fenster zur Bestimmung, wo die Datei ab dem im Pro-
gramm enthaltenen Unterverzeichnis Furniture abgespeichert werden soll.

Die Datei wird mit der Extension .MOD gesichert und ist im groflen und ganzen
ein neuer Gegenstand, der den bereits bestehenden Einrichtungselementen hin-
zugeflgt wird und der mit der Funktion EINRICHTUNGEN/ Einrichtung hinzufligen
verwendet werden kann.
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ANSICHTEN m— ,
. . . . . ) e mpl=n Cpkionen Morm
In diesem Meni sind die Funktionen zur Sichtbarmachung der Elemente eines |
Projektes zusammengefalt. 7 Ohen
£ Ansicht won worne
Pan - Zoom - Grid | Ansichk won der Seite
Pan
= Oben - Vorne - Seite - Komplettansicht
Grid
Axis - Grid K.omplettansicht
v Komplett
Redraw - Bounding Box — Complete View . Ehoes
.
3D View (Rendering) ] _":""'5":ht 40

Menii Ansichten

Die entsprechenden Funktionen sind:

¢ von oben/frontal/seitlich: sind die 3 Ansichten einer Rdumlichkeit in 2
Dimensionen;

e Pan: damit Iasst sich die Zeichnung innerhalb der Arbeitsebene verschieben.
Durch Auswahl der Taste PAN erscheint anstelle des Mauspfeils ein Symbol,
das eine Hand darstellt: durch Betéatigen der linken Maustaste wird die Zeichnung
festgehalten und Iasst sich innerhalb der Arbeitsebene in jede beliebige Richtung
bringen.

e Zoom: damit Iasst sich eine Zeichnung vergrofRern bzw. verkleinern (Zoom in
und Zoom out). Es stehen zwei Moglichkeiten zur Verfligung:

«  Das Betatigen der linken Maustaste bei gleichzeitiger Bewegung der Maus
nach oben fuhrt zur VergréRerung der Zeichnung (Zoom in), wahrend Sie
die Zeichnung verkleinern (Zoom out) kénnen, indem Sie die Maus nach
unten bewegen.

*  Durch Betatigen und Gedriicktlassen der rechten Maustaste 6ffnet das
Programm ein Rechteck, dessen Inhalt Uber den gesamten Bildschirm
vergroRert dargestellt wird, sobald man die Taste loslasst.

e GRID: mit dieser Funktion lasst sich der Abstand des Rasters auf der
Arbeitsebene andern und damit auch der MaRstab, nach dem die Zeichnung
entsteht. Durch Auswahl von GRID erscheint das Fenster, mit dem man den
Rasterabstand manuell eingeben kann: betatigen Sie OK zur Bestéatigung der
Eingabe.

o Bildausschnitt einer Raumlichkeit: ordnet den Ausschnitt einer Raumlichkeit
am Bildschirm in zentrale

* Bounding Box: die Einrichtung kann komplett aufgezeigt werden oder per
Bounding Box, d.h. eine diese enthaltende parallelflache Darstellung.

¢ 3D Ansicht: ermdglicht die 3D Ansicht der Raumlichkeit und verwaltet die
Funktionen des rendering (fotografische Ansicht der Szene) neben der
Méglichkeit, beim Programm Litecalc, die Texturen der Flachen zu verwalten.
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Datei  Mnsicht  Tools
Bild am Bildschirm
‘erlassen

Datei Menii

Ansicht  Tools  Textur
Turnble
Track
Dallyy
Free
Fenster neu messen
Wireframe
Shadeing Tvp Solid
Textured shade
Global

+ Texturen Global
Falsche Farben

v/ Achsen
Raster

vl Leuchten

Ausrichtungen

Ansicht Meni

3D-Ansicht

Mit dieser Option lassen sich die Funktionen zur 3D-Ansicht sowie das dynamische
Rendern der Raumlichkeit gestalten, mit der Moglichkeit, den entsprechenden

Flachen Texturen hinzuzufigen, einschlief3lich Mdbel.

Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster des Moduls zur Verwaltung

Rendern und Texturen mit folgenden Mendus:

File um die Bilder zu sichern und zum Projekt zurlickzukehren

View um die Position des Betrachters beziiglich der Szene festzulegen
Tools Funktionen zur Aufnahme des Videos und Anderung des Tons
Texture damit gelangt man zu den Verwaltungsfunktionen der Texturen

Rendering zur Verwaltung von Radiosity-Bildern

Datei
Die betreffenden Funktionen sind:

Abbildung auf Bildschirm Sichern — damit Iasst sich die Abbildung der
aufgezeigten Raumlichkeit einer BPM Datei speichern. Nach Auswahl
der Funktion erscheint das Fenster zum Sichern, wobei das Verzeichnis
und der zu sichernde Dateiname bestimmt wird. Die gesicherte Abbildung
wird auch in ein zeitweiliges Fenster eingetragen und der Druckliste von

Litecalc hinzugefugt.

Zuriick zum Projekt — nach Auswahl dieser Funktion kdnnen Sie zur

Arbeitsebene zuriickkehren.

Ansicht
Die Funktionen zur Ansicht der Szene mit den jeweiligen lkonen sind:

NER

EDBO0EE B

Mittelpunkt.

waagerechter Richtung

entsprechenden Mittelpunkt (waagerechte Verschiebung)

Free: bei Kombination einer Taste mit der linken Maustaste erhalt man

o.g. Effekte.

. ALT + linke Taste = Tumble
. CTRL + linke Taste = Track
. SHIFT + linke Taste = Dolly

senkrechter Richtung verlauft.

vereinbarten Farben.

zuvor vereinbarten Farben mit dem Zusatz von Texturen

Beleuchtungsstarken vor, ist diese Funktion nicht aktivierbar.

Funktion nicht aktivierbar.

Tumble: zum Drehen des Betrachterstandpunkts um den entsprechenden

Track: zum Verschieben des Betrachterstandpunkts in senkrechter und

Dolly: zum Verschieben des Betrachterstandpunkts von und hin zum

Fit window (Ansicht zentrieren): um die Ansicht der Raumlichkeit in
die Mitte des Monitors zu riicken, wobei die Ebene XY waagerecht
angeordnet wird, die Achse X+ von links nach rechts und die Achse Z in

Wireframe (Drahtrahmen): es wird nur der Umfang der verschiedenen
Flachen gezeigt, aus denen die Szene besteht. Sie werden verschieden-
farbig abgebildet, je nachdem, welche Faben zuvor vereinbart wurden.

Shading (Farbung) der Soliden: zeigt die Flachen in den zuvor

Shading (Farbung) der Soliden mit Texturen: zeigt die Flachen in den

Global: zeigt am Bildschirm die Ergebnisse der Berechnung Radiosity
in der Raumlichkeit; liegen jedoch keine Berechnungen zu den

Texture Global: zeigt am Bildschirm die Ergebnisse der Berechnung
Radiosity in der Raumlichkeit mit dem Zusatz von Texturen; liegen
jedoch keine Berechnungen zu den Beleuchtungsstarken vor, ist diese
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Datei  Ansicht  Tools  Textur Rendering  Help

ClGORE 0 E0aNEaBEEQ BB 2

Liste Gegenstande Persp

ff) Gegenstande
= fa roorm
fﬁ ceiling
i)

1 wallt
@ walld
A Floor
+ fa Wardrobe - 4 Sections
+ (P Chair - Type E
+ fa Desk - 3 Drawers
+ [P Chair - Type E2
+ (7] Desk- 3 Drawers?

& |euchten

4 DOMUS 300% HD

< DOMUS 300% HD

4 DOMUS 300% HD

< DOMUS 300% HD

< DOMUS 3004 HD

< DOMUS 300% HD

< DOMUS 3004 HD

4 DOMUS 300% HD

& DOMUS 3004 HD

4 DOMUS 300% HD

& DOMUS 300% HD

4 DOMUS 300% HD

4 DOMUS 3004 HD

4 DOMUS 300% HD

. DOMUS 300% HD
Projekk Informationen Geometrie
Mame: tesk Mame: wallZ BBox Min:

Madell: room BBox Max: =i

Ready,

Ansicht Menii

3D Diagramm Farbskala: damit kann man die Raumlichkeit in verschie-

denen Farbtdnen zeigen, entsprechend der am Bildschirm unten aufge-

fihrten Farbskala. Dies dient zum leichteren Verstandnis der Verteilung

der Beleuchtungen in 3D. Nach Auswahl der Funktion erscheint ein

Fenster fiir folgende Bestimmungen:

. Colors: zur Auswahl von Farben RGB oder Grautonen;

. Curve: zur Auswahl der Art der Skala, entweder linear oder
n logarithmisch (Werte Neu Berechnen);

. Rescale: gibt den maximalen und minimalen Wert vor fir die

Neuberechnung der Farbskala.

Mit OK erscheint die Ansicht des Raums mit den Flachen in den entspre-

chenden Farben, mit Zurick kehrt das Programm zur Hauptansicht

zurtick. Um die Abbildung in den Projektunterlagen auszudrucken, muss

sie mit der Funktion DATEI/Abbildung Video Sichern abgespeichert

werden.

Apply setzt die Anderungen um, die an der Ansicht vorgenommen
wurden, ohne das Arbeitsfeld zu verlassen.
Live / No Live: setzt die Anderungen bei der Ansicht interaktiv um

Axes Aktivierung/Deaktivierung der Ansicht des gleichmafigen Rasters
Grid Aktivierung/Deaktivierung der Ansicht der kartesischen Achsen
Lights  Aktivierung/Deaktivierung der Ansicht der Beleuchtungskérper.

0.00 y:
12.00 y:

.00 z:
8.00z;

0,00
3.20
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Tools Textur Rendering  Help Tools
! Positionierung Telecamera n E ﬁ
Farbabstimmung

Raster Ergebnisse

Die Funktionsleiste weist folgende Optionen und entsprechende lkonen auf:

Aufnahme Video
Video stoppen

Tone mapping: 6ffnet ein Fenster zum Andern der Bildaufbereitung.
Damit lassen sich eventuelle Diskrepanzen ausgleichen, die sich aus
den unterschiedlichen Anspriichen einerseits und den von Monitor und
Druck effektiv darstellbaren Bildern andererseits ergeben.

Tools Menu

Camera bookmarks: damit kann man Signale eingeben, die als Hinweis
zur Aufnahme bzw. zum Abspielen der Videos dienen. So lasst sich die
Aufnahme eines Videos starten oder stoppen.

Video recording: this starts or stops video recording.

M Litecalc - Rendering - Litecalc - Farbabstimmung Rendering

Grafik der Beleuchtungen

Aufgenommen

min: 0.000 - max: 5.676 Gemessen
Beaug: |miemamd ~ — Einstelund: | Default ) heu messen

Ok Elirinieren Anwenden Alkiviert Reset

one Mapping Menu

™ Litecalc - Rendern - Plan Textur g@lg} TeXtu ren

B s Die Verbindung zwischen Flachen und Texturen erfolgt Gber die Auswahl in der
ey Liste links am Bildschirm und die entsprechende Auswahl der Funktion entweder
B P02 b aus dem Menu oder aus dem Kontextmen, das sich Uber die rechte Maustaste
= T aufrufen lasst
™ wisderhalung Waageracht Projektion e Hinzufiigen um der gewahlten Flache eine neue Textur hinzuzufiigen. Nach
[ Wiederholung Senkrecht Een 7| Aufruf dieser Funktion zeigt das Programm das Windows-Fenster mit der dazu
Einstellungen gehdrenden Auswahl der geeigneten Textur; dieses Fenster kann auch die
e TR vorlaufige Ansicht der Texturen sowie die allgemeinen Listen aufzeigen: dazu
—= | = wahlt man die jeweilige lkone des Menus zur Postansicht, i.allg. oben rechts.
e | =
[ os= | 1] *  Entfernen um die zuvor zugeordneten Texturen zu annullieren
| F— |
| s |p Maﬁstabanhe‘t“chlg » Eigenschaften 6ffnet das Fenster zur Auswahl der Texturen um die Vorgaben
zu andern.
L da Der Name der gewahlten Textur bzw. ihres Verzeichnisses befindet sich im Feld
prefen Name Datei. Von dort kann man zum Auswahlfenster der Texturen gelangen, indem
! —] [0 man die Taste Auswahl betatigt, falls man diese andern mdochte.
| o] e AuRerdem gibt es die Felder:
I | I »  Waagerecht und Senkrecht wiederholen: damit wird die gewahlte Textur
horizontal bzw. vertikal kopiert.
= «  Projektion: als ebene, runde oder zylindrische Projektion des Bilds auf die
Flache.

Eigenschaften Texturen
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Am unteren Teil des Fensters befindet sich die Option Konfigurierung Texturen, die
aus folgenden Teilen besteht:

. Reset: dies ist die Taste, die alle Einstellungen I6scht und sie auf den Default-
Status zurickstellt.

»  Translation [m]: damit I&sst sich die einzelne Textur nach den drei kartesischen
Achsen x, y und z der Flache verschieben (wobei die x-Achse senkrecht zur
Flache steht)

*  Mafstab: damit werden die Faktoren des Mal3stabs auf x, y und z definiert,
anhand dessen sich die gewahlte Textur vergrofiern Iasst. Bei Aktivierung der
Option Gleichférmigkeit wird der in einem Feld vorgegebene Faktor den beiden
anderen automatisch angepasst

* Drehung: eine Textur kann um die drei Achsen x, y und z gedreht werden,
um sie auf der betreffenden Flache entsprechend zu positionieren. Um eine
Textur auf der Ebene zu positionieren, missen alle drei Drehungen auf Null
gestellt werden, wahrend bei einer Positionierung der Textur an einer parallel
zur y-Achse verlaufenden senkrechten Wand die Drehung um x und um y auf
90° eingestellt werden muss.

«  Esistdennoch mdglich, andere Drehungen einzustellen: in diesem Fall wird nicht
die Textur selbst an der Flache an- oder aufliegen, sondern deren Projektion.

»  Fit: passt die Abbildung den Umrissen der gewahlten Flache an.

Rendering

Die Funktionen zur Ansicht des Ray Tracing:

Diese Taste startet das Erstellen des Ray Tracing Bilds zur Ansicht der
Reflexionen auf den Flachen, einschliellich Spiegel und Fenster.

B

Settings: Eingabe der Parameter .

Die Eigenschaften der Flachen lassen sich, was die Ray Tracing Parameter betrifft,
mit der Funktion RAUMLICHKEIT/Farben und Reflexionsgrade einstellen. Beachten Sie

-

Dies sind die zu definierenden Parameter:

. Name Datei: dies ist der Name, den man der zu
erstellenden Bilddatei geben kann. Das Programm
speichert das Bild automatisch im Verzeichnis ImpExp
des Programms ab.

™ Litecalc - Rendern - Litecalc - Settaggio Rendering E|E|rg]

Einstellung
« Auflédsung: AusmaBe der Endabbildung. Der Homeoten friad
Anwender erhalt Gber ein Popup-Menu eine Liste mit Breite: 640 | Hihe: 480 | |320x240 —
Standardauflésungen (320x240 —640x480 —768x576 Normal —

—1024x768 — 1280x1024 — HD 720 — HD 1080 — PAL
— NTSC) Doch es kann auch eine personalisierte
Aufldsung spezifiziert werden (custom); in diesem Fall
sind die Felder Lange und Breite verfugbar.

Hirtergrundfarbe: I

«  Farbe Background: legt die Farbe fiir den Hintergrund Rendering Properties
fest.

entfernen Anwenden Sichern

*  Apply: wendet die eingestellten Parameter an.

»  Save: speichert die Eintrége in einer Konfigurationsdatei ab.



82

Das so erstellte Fenster wir ganzlich von dem Bild ausgefiillt. Die Ansicht kann mit
den folgenden Befehlen geandert werden.

Track: zum Verschieben des Betrachterstandpunkts in senkrechter und
waagerechter Richtung

Dolly: zum Verschieben des Betrachterstandpunkts von und hin zum
entsprechenden Mittelpunkt (waagerechte Verschiebung)

+
\J

Free: bei Kombination einer Taste mit der linken Maustaste erhalt man
o.g. Effekte.

. ALT + linke Taste = Tumble

ES

. CTRL +linke Taste = Track

. Dolly SHIFT + llinke Taste = Dolly

Fit window (Ansicht zentrieren): um die Ansicht der Raumlichkeit in
die Mitte des Monitors zu riicken, wobei die Ebene XY waagerecht
angeordnet wird, die Achse X+ von links nach rechts und die Achse Z in
senkrechter Richtung verlauft.

Fit 1:1: Zoomt das Bild auf 100%.

B &

r Render - Rendering

DEamE

Cancel

Rendering Image
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OPTIONEN ootiorer BT verl
Mit dieser Funktion kénnen die Elemente einer Raumlichkeit neu gezeichnet und [t ez 8 NOFMEN — WEF
Werkzeuge festgelegt werden. 3
Meu Zeichnen
Associated Icons
F 'y Ansichten o fchsen B
48 Achsen - Raster - Ausrichtungen
R.aster
Ansichten ;
m Bboxes - Complete |':'|LISFIIZ|'I|ILII'II;|EI'I *
' 4
Es stehen folgende Funktionen zur Verfugung: NUI’I’II’I’IEFIE-'FLII'II;IE-'I'I
Lichtbdndel
. Neu zeichnen: um Elemente einer Rdumlichkeit, Mébelstlick und Leuchten
infolge von Verschiebungen neu zu zeichnen, Drcf
. Achsen: um die Herkunft der Achsen darzustellen. Erscheint auf der linken m b
Seite ein V, so bedeutet dies, dal® das Programm die Herkunft der Achsen Toolbar

mit einem X kennzeichnet (unten links);

Menii Optionen

. Raster: zeigt das Punkteraster an, um die Elemente einer Rdumlichkeit zu
definieren; erscheint das V auf der linken Seite, so zeigt das Program das
Punkteraster

. Ausrichtungen: damit kann man die Segmente aktivieren bzw. deaktivieren,

die die Ausrichtungen der Tirme und Leuchten darstellen. Die Auswahl fihrt
zum Menu, wo sich die Ausrichtung der Leuchten, Tirme und Leuchten auf
den Tlrmen ein- bzw. ausschalten IaRt. Im selben MenU erscheint auch die
Funktion Keine, womit sich die aktivierten Ausrichtungen auschalten bzw.
wieder einschalten lassen.

. Numerierungen: damit kann man die numerischen Bezlige von Turmen und
Leuchten aktivieren bzw. deaktivieren. Die Auswahl fihrt zum Men(, wo sich
die Numerierung der Leuchten, Tirme und Leuchten auf den Tirmen ein-
bzw. ausschalten laft. Im selben Menl erscheint auch die Funktion Keine,
womit sich die aktivierten Numerierungen auschalten bzw. wieder einschalten
lassen.

. Lichtbiindel: diese Option aktiviert bzw. deaktiviert die Darstellung des von der
Leuchte ausgestrahlten Lichtblindels auf der Ebene, wo die mit der Funktion
LEUCHTEN/ Leuchte ausrichten gewahlte Ausrichtung erfolgt; auflerdem
wird die Richtung der maximalen Lichtausstrahlung angegeben.

. Dxf: diese Funktion ist hilfreich, wenn Sie den Hintergrund einer mit der
Funktion DATEI/Dxf Importieren eingefugten Datei Dxf 2D abrufen bzw.
wieder aufrufen mochten.

. Toolbar: ist die Funktion fir die Toolbar, d. h. Gruppen von |konen, die den
einzelnen Funktionen des Programms zugeordnet sind; dieser Funktion
ist das Menu der Abbildung untergeordnet, mit dem die

verschiedenen Toolbar definiert werden. wladaigl=g Mormen Werbindumgen  Hilfe
| Meu Zeichnen t

Es gibt 4 Toolbars: eine fiir die Funktionen zur Verwaltung einer = v achsen

Raumlichkeit, eine fiir die Objekte, eine fiir die Mébel und eine Riaster
fir die Leuchten (die 2 letzten sind kontextabhangig, d. h. sie :3:52::':3:;% .
erscheinen falls ein Element des gleichen Typs geladen ist). Lichthiindsl
Dixf
v Projeke

w Zusammenstellung Objekke

w Mabel (Kontextabhangig)
w Leuchten (Kontextabhangig)

Ment(i Optionen/Toolbar



NORMEN

Die Funktion Normen ermdglicht die Verwaltung nitzlicher
synthetischer Informationen zu den auf das Projekt
anwendbaren Normen.

Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster mit der
Auflistung der verfiigbaren Normen.

Die bei der Verwaltung der Normen verfligbaren Funktionen
werden in zwei Teile gegliedert:

Fo) im0 e S S

® OxyTech

1. Der erste Teil besteht aus der Mentleiste mit folgenden
Funktionen:

Norme URI

> UNIEN 12454-1 Tlluminazione dei Luoghi i Lavoro" - Commenti e Note.

e Datei zum Offnen einer anderen Normendatei (Offnen),
zum Drucken des ausgewahlten Themas (Thema drucken)
oder zum Abbrechen der Veranschaulichung der Normen
(ESC)

. Verandern zum Kopieren eines markierten Abschnitts der Normen
(Kopieren) oder zum Notieren besonderer Kennzeichen (Notieren).

Normsen e Lesezeichen zum Setzen eines bestimmten Punkts im
Text, an dem sich der Kursor befindet.

. Optionen zur Bestimmung des Darstellungsniveaus des
Normeniiberblicks (Uberblick iber wichtigste Normen), zur
Veranschaulichung des chronologischen Fensters der mitdem Uberblick
durchgefuhrten Vorgange (Veranschaulichung chronologisches
Fenster), zum Bestimmen der Veranschaulichungsschrift (Schrift)
und zur Auswahl, ob die Systemfarben gewahlt werden sollen oder
nicht. (Systemfarben).

2. Der zweite Teil besteht aus der Tastenleiste mit folgenden Funktionen:
. Zusammenfassung, um zur Liste der verfligbaren Normen zu
gelangen
. Inhaltsverzeichnis zur Veranschaulichung des Fensters mit

den Stichwortern, zu denen die Suche erfolgen soll, um eine
entsprechende Norm aufzufinden (Inhaltsverzeichnis) oder um
eine Norm zu einem beliebigen Wort zu finden, das im Normentext
vorkommt (Finden).

. Vorhergehend, um das dem bestehenden Fenster vorhergehende
Fenster zu veranschaulichen

. Drucken zum Ausdrucken des bestehenden Themas.




VERBINDUNGEN
Mit dem Menu Verbindungen bewegt man sich von einem Programmmodul aus
LITESTAR zu einem anderen, wobei folgende Verbindungen verfligbar sind:

[
N

|
IE
=

Elektronischer Arbeitskatalog (Liswin)

Modul Kostenvoranschlag (Lisman)

Verwaltung Fotometrien (Photowin)

Verwaltung Katalogdaten (Lisdat)

GEWIS5

Im folgenden werden die Funktionen Katalog und Offerten beschrieben. Die
Funktionen zur Verwaltung der Fotometrien werden gesondert in einem anderen
Kapitel behandelt.

85



a_ HILFE
B e T e = e @ -G -1+ @ Das Meni Hilfe schlief3t folgende Funktionen ein:

[@rroure - o @ v Pagha~ Sarema~ Smmenti~ @

* Info: zur Aktivierung der Funktion zur Verwaltung der
verschiedenen, i.allg. kommerziellen Informationenen des
Programms bzw. der jeweiligen Dienstleistungen

+ Enzyklopadie: damit gelangt man zu den Verwaltungs-
funkionen der Enzyklopéadie, die Informationen zu den
beleuchtungstechnischen Einheiten liefert. Die Verwaltung
ist der Hilfefunktion des Programms &hnlich (s. Inhaltsver-
zeichnis dieses Abschnitts).

» Tutorial: zur automatischen Demonstration der Haupt-
funktionen des Programms

* Inhaltsverzeichnis: damit gelangt man zur Verwaltung
der Hilfefunktionen des Programms

*  Was....betrifft: damit gelangt man zu dem die Version des Programms sowie
eventuelle Hinweise zum Copyright angebenden Fenster

Inhaltsverzeichnis

Inhaltsverzeichnis

Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster, in dem die
Zusammenfassung der einzelnen verfiigbaren Hilfefunktionen aufgefiihrt ist.

Die fir die Hilfeverwaltung verfligbaren Funktionen sind in zwei Teile gegliedert:

1. Der erste Teil besteht aus der Menlleiste, die folgende Funktionen ein-
schliefdt:

+ Datei zum Eréffnen eine andere, eventuell verfligbare Datei der Hilfe-
verwaltung (Eréffnen), zum Ausdrucken des gewahlten Themas (Druck
Thema) oder zum Verlassen der Veranschaulichung der Hilfeverwaltung
(Verlassen)

»  Abandern zum Kopieren eines Abschnitts des hervorgehobenen Hilfepro-
gramms (Kopie) oder zum Vermerken besonderer Hinweise (Vermerk)

. Lesezeichen zum Kennzeichnen eines bestimmten Punkts innerhalb des
Texts, an dem sich der Cursor befindet.

»  Optionen zum Bestimmen des Erscheinungsniveaus des Wegweisers flr
das Hilfeprogramm (Hauptwegweiser), zum Veranschaulichen des chro-
nologischen Fensters der Vorgange, die mit dem Wegweiser durchgefiihrt
worden sind (Veranschaulichen chronologisches Fenster), zum Bestimmen
des Schriftbilds zur Veranschaulichung (Schriftbild) und zum Auswahlen, ob
, ob die Farben des Systems verwendet werden sollen oder nicht (Farben
des Systems).
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Liswin — Hinweise zur Einfiihrung

Datel Anscht Funkbionen Verbindungen Dati Bezuglch,

Liswin ist ein elektronischer Arbeitskatalog, mit dem man e ~[Gewiss Spa BB eeeo eaEe
nicht nur eine Produktsuche nach verschiedenen Systemen [EG0 mh S 888 e —_—
und Kriterien durchfiihren kann, sondern die Produktdaten |aem = e e T oo S
auch o) bearbeiten kann Wie Sie der Anwender fur Seine SZQ For mgéﬁr iémgﬂ?gzmgmﬁs%Z;DnbEzE:‘éﬁzﬁsL;an EZCI??”A
’ . New FOT  GWB2698F ASTRID 75 220/240v-50/60HZ BRONZE d[I[IEI:K Gewiss Spé
eigene Projektdokumentation winscht. Now P01 Gzt ASTEID 73 220540 81/20.2 LN s009K e
New FOT GWB2692F ASTRID 75 220/240V - 50/60HZ ALUM 2700°K Gewiss Spé
New FOT  GWB2636F ASTRID 75 220/240V - 50/60HZ ALUM 4000°K Gewiss Spé
New FOT GWBE2B31F ASTRID 75 220/2400 - 50/60HZ WHIT 2700°K. Gewiss. Sph

Das Programmmodul Liswin verwaltet folgende Funktio-
nen:

New FOT
New FOT
New FOT
New FOT
New FOT
FOT
FOT
FOT
FOT

GW/A2E95F
GWB2732
Gwa2ra1
G273
682753
w2351
G234
GB2357
GwE2347

ASTRID 75 220/2400 S0/BIHZ WHITE 4000°K
ASTRID 75LED ALLUMINIO

ASTRID 75 LED BIANCD

ASTRID 75 LED BRONZO

ASTRID 75LED RO

ASTRIDZ10 118w EL 220/240-S0/60HZ P44
ASTRIDZ10 118w EL 220/2401/ 50/E0HZ 1P20
ASTRIDZI0 1X18W EM 220/240V-50/60HZ P44
ASTRIDZ10 1X18w EM220/240-50/60HZ IP20

Gewiss Sph
Gewiss Spb
G

Suche nach Parametern sowie verzweigte Suche
der Produkte

Gewiss Sph
Gewiss Sph
Gewiss Sph
Gewiss Sph

. Ausarbeitung der technischen Karten in ver- Netohi memmpa@mz ijziﬂw.mATT‘:Z:D‘?‘:NBZTDTZSUTM.E:TN | TAG SSSSS SDA\
schiedenen Sprachen i R i — — Fo—a
+  Verwaltung der Preislisten N e A — o
Die Verwaltung des Arbeitskatalogs R e i S N ‘
Mit der Funktion Liswin erscheint die Anzeige des Katalogs -
mit den folgenden Teilen: Kataloganzeige
* Der obere Teil besteht aus drei Menuleisten;
»  Derzweite Bereich enthalt verschiedene Listen, darunter die verzweigte Suche,
die Produktliste und die Produkttabelle;
. Der dritte Abschnitt zeigt alle technischen und Handelsdaten auf;
» Eine Statusleiste schlie3lich fiihrt die Zahlen der im Archiv vorkommenden
Produkte sowie das Archiv selbst auf.
Meniileisten
Textmeniis
Die Textmendleiste besteht aus den folgenden Menis:
Datei Arsicht Funktioren Verbindungen Dati Bt
Mit dem Meni Datei kann man die folgenden Funktionen verwalten (betreffendes gtygh':g”gd”hpm ‘1
Symbol wird in Klammern dargestellt): Fiter vernenden
Suche nach Parametern um ein oder mehrere Produkte je nach den von der ===
bearbeitenden Person
»  Konfigurierung um zum Abschnitt der Verwaltung der Parameter des Moduls
Liswin zu gelangen, wie Dateiverlaufe oder Farben der technischen Karten
*  Verwendung eines Filters, mit dem der DB Filter zum Einsatz Menti Datei

kommt. Dazu muss man erst das Programm verlassen, damit der

Filter nach erneutem Aufruf des Programms arbeitet. Mit diesem Filter werden
die Felder der Database nachgeriistet, sobald Neuheiten auftreten, wie z.B.
neue Farben, Normen, Marken usw.

Funkkionen  Verhir,

Daten Hersteller
Preisliste
Verlassen um das Modul Liswin zu verlassen. Man kann das Modul auch durch Wahrung

Anklicken von X oben rechts verlassen.

Eliminierung Produkke
Projektliste

Ansicht
Das Menu Ansicht ermdglicht die Verwaltung folgender Funktionen:
Herstellerdaten um die Daten des aktiven Herstellers zu zeigen

Preislisten um zu den Funktionen fur die Verwaltung von Preislisten zu gelan-
gen

Eliminierung Produkte um die Funktionen zum L&schen eines oder mehrerer
Produkte der Database zu aktivieren

Menii Ansicht

Furktionen

Verbindungen Dati
Finden CTRL+F
Projektliste um die Funktionen zum Verwalten der Produktlisten zu aktivieren,

einzusetzen mit dem Modul fir Kostenvoranschlag (Lisman) {  Technische Karte

Funktionen ! 5
okurnente

Das Menu Funktionen dient zur Verwaltung der folgenden Funktionen (das dazu

gehorende Symbol steht in Klammern): entfernen

. Projektliste

Finden um ein Produkt nach den ins Dialogfenster eingegebenen Buchstaben
suchen. Die Suche wird in der aktiven Spalte durchgefiihrt (d.i. die mit dem
Dreiecksymbol in der Beschreibung)

Nachstes Finden zur Suche des Produkts, das auf das mit der Funktion Finden
ausgemachte Produkt folgt

Menii Funktionen
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Werbindungen i

Farmular Kostenvoranschlag Lisman)
Berechnung Lichttechnik (Likecalc)
Werwaltung Fobometrien (Photowin)
verwaltung Katalogdaten Lisdat)

Menli Verbindungen

Menii About

|Leuc:hten

Gewiss Spa

+ Technische Karte um zum Modul fir die Verwaltung der technischen
Karte des gewahlten Produkts zu gelangen. Es genlgt auch, zweimal
auf das gewahlte Produkt zu klicken.

* Fotometrie um die Fotometrie zu zeigen, sofern die Angabe FOT links
vom Produkt aktiv ist

+  Dokumente um zum Fenster mit der Liste der Dokumente zu gelangen,
die zum gewahlten Produkt gehdren (Datei PDF, Excel usw. )

* Ld&schen um das aus dem Katalog gewahlte Produkt zu 16schen
» Der Projektliste Hinzufigen um das gewahlte Produkt der Projektliste

hinzuzufiigen, die dann mit dem Programm Lisman importierbar ist (s.
auch die Funktion Projektliste vom Menu Zeigen

Verbindungen

Mit dem Menu Verbindungen kann man ein weiteres Programmmodul von LITE-
STAR 6ffnen, wobei folgende, auf der dritten Ikonenleiste abgebildete Verbindungen
moglich sind:

N Berechnung Lichttechnik (Litecalc)

. |§ Modul Kostenvoranschlag (Lisman)

o [its Verwaltung Fotometrien (Photowin)

-
. |E Verwaltung Katalogdaten (Lisdat)

About

Offnet ein Titelfenster des Programms, mit entsprechender Angabe zur
Version.

Zweite Leiste

Die zweite Leiste zeigt in dieser Reihenfolge:

Ein erstes Popup-Meni, um die gewlinschte Produkttypologie zu

wahlen
. *  Beleuchtungsgerate
*+ Lampen

*  Reaktoren
+ Abmessungen

Das zweite Popup-Menl prasentiert die Liste der aktivierten Hersteller.
Durch die entsprechende Auswahl gelangt man zur Database dieses

° Herstellers. Auf der zweiten Leiste, rechts angelegt, erscheint das
Logo des Herstellers, falls vorhanden, andernfalls der Name in
Textform.

Ikone zum Offnen des Fensters “Datennachriistung und parametrische
Suche”.

Ikone zum Offnen des Fensters Technische Karte.

Ikone zum Offnen des Fensters Fotometrie.

Ikone zum Offnen des Fensters Dokumente.

Projektliste.

Eliminierung Produkte. Siehe entsprechendes Kapitel.

=
y—
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Liste hinzufugen.

Gewabhlte Produkte loschen.

. =1 |kone zum Offnen des Fensters Preisliste.

Ikone zum Offnen des Fensters Wahrung.

Ikone zum Offnen des Fensters Hersteller.

Ikone zum Offnen des Fensters Konfigurierung.

Dritte Leiste
Die dritte Leiste prasentiert

Ikone zum Offnen des Moduls Kostenvoranschlag Lisman.

Ikone zum Offnen des Moduls lichttechnische Berechnung Litecalc.

° ?; Ikone zum Offnen des Moduls Verwaltung Fotometrien Photowin.
o "
o =" lkone zum Offnen des Moduls Verwaltung Katalogdaten Lisdat.
Rechts das Logo der Firma, deren Produkt demonstriert wird.
. Klickt man auf das Logo, gelangt man zum Fenster der
Firmendaten.
Abschnitt Listen

Suche nach Baumdiagramm

Die Suche nach Baumdiagramm wird Uber die Auswahl der entsprechenden
Funktion aus dem Meni oder der Symbolleiste gewahlt, aus der das Fenster mit
dem Baumdiagramm der Produkte erscheint, welche zuvor mit der Funktion Suche
nach Parametern ausgewahlt wurden

Dieses Fenster schlie3t die Funktionen . H B H zum Offnen des
Baumdiagramms zur Suche nach den drei verschiedenen verfiigbaren Ebenen
ein (die drei Ebenen entsprechen den drei verschiedenen Suchparametern):
durch Klicken auf einen der verfligbaren Codes wird die Produktkarte automatisch
gezeigt

Projektliste

Liswin ermoglicht das Erstellen einer Produktliste, die direkt in das Modul

Kostenvoranschlag Lisman importiert wird; diese Funktion erscheint links in der

Produkttabelle.

Funktionsweise

. Ein oder mehrere Produkte aus der Produkttabelle links auswahlen

. premere il tasto destro del mouse e selezionare “Lista di progetto” dal menu
contestuale: il programma provvede a inserire la selezione nella finestra
Lista prodotti. Ripetere I'operazione piu volte in funzione dei prodotti da
inserire.

. In der “Produktliste” gibt es zwei Ikonen, die auch im Kontextmenu aufgefuhrt
werden, sobald man mit der rechten Maustaste auf des Fenster Liste klickt

- Mit Entfernen streicht man das gewahlte Produkt von der Liste
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Suche nach Baurndiagrarm } Tid | »

E 8

= Leuchten P
- Aulenbereiche
= IP
= 100 %
Gw'82208
- P 44
= 7w
Gw/B0R53
Gw'B0R53
= 9w
Gw'B0R54
Gw/B0R54
= 16w
G'w/B0REE
Gw/B0RER
= 40w
Gw'B0E51

Suche nach Baumdiagramm

Add to Project
[Gwae7ad] ALUMIMILM THREE AR
[GwaaTaa] ALUMINILM TWwWIMN ARM
[G\WB2E34F] ASTRID 75 220/2400F
[GWE2E98F] ASTRID 75 220/2400 E
[G\WB2B93F] ASTRID 75 220/2400 E

Projektliste
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- wahrend Léschen die Liste annulliert.

Produkttabelle

Aus der rechts befindlichen Produkttabelle mit der Liste der Gber die Suchfunktion
gewahlten Produkte kommt man zu folgenden Feldern: New
(gibt an, ob das Produkt erst kiirzlich nachgeristet wurde),

Produkt Hersteller »~

MNew
ﬁ-

ALUMINIUM POLE COMMNECTOR GLO d Ge a3
e T e FOT Fotometrie (gibt an, ob eine Fotometrie verfugbar ist),
e b e i Produktcode, Produktbeschreibung, Hersteller.
e e e S Durch Auswahl einer entsprechenden Linie aus der Liste
Rl S S Ebr st S m e e werden die entsprechenden Daten im unteren Abschnitt
o G e e Gomn S aufgezeigt, s. Kapitel “technische und Handelsdaten®.
Mew FOT GwE2792 ASTRID 75 LED ALLUMIMIO Gewiss Spd . . . . . .
:Zx Egl ga:ﬁ;gl i;:;g ;:tég ::xgﬁznu g:xzzgﬁ Die in diesem Fenster aktiven Funktionen sind:
e T T T e * Reihenfolge: driicken Sie auf eine der Uberschriften der
G Biman P e o e Spalten mit den Tabellen, so ordnet das Programm diese
G g LT T et s B Spalte automatisch nach alphabetischer Reihenfolge an;

durch erneutes Betatigen der Taste wird der Vorgang in
umgekehrter Reihenfolge ausgefiihrt. Eine geordnete Spalte
wird aktivierte Spalte . Il triangolo indica la direzione dell'ordi-

Freies alfanumerisches Feld

. . J . .
ne * dal maggiore al minore, * dal minore al maggiore.

»  Doppelklick (linke Maustaste) auf ein Produkt: das Programm gelangt zur tech-
nischen Karte des gewahlten Produkts, s. Kapitel ,technische Karte®.
* Rechte Maustaste, das Programm aktiviert ein Kontextmeni mit folgenden

Funktionen:

« Finden: sucht ein Produkt je nach den ins Dialogfenster eingegebenen
Stichwortern bzw. Kennziffern. Durch Eingeben eines Suchelements
macht das Programm das erste Produkt der Liste mit einem solchen Ele-
ment ausfindig (Bsp: soll in der aktivierten Spalte nach dem Code 1234
geforscht werden, zeigt das Programm den ersten Code, bei dem die
Zahlenfolge 1234... auftritt, vorausgesetzt, das Produkt mit diesem Code
ist verfugbar)

. Nachstes Finden sucht das Produkt, das dem mit der Funktion Finden
ausgemachten Produkt folgt

+  Technische Karte gibt Zugang zum Verwaltungsmodul der technischen
Karten des gewahlten Produkts

»  Fotometrie zeigt die Fotometrie an, sofern die Angabe FOT links vom
Produkt aktiv ist

*  Dokumente (gibt Zugang zum Fenster mit den Listen der Dokumente, die
das gewahlte Produkt betreffen (Pdf-Datei, Excel etc)

*  Ld&schen (eliminiert das aus dem Katalog gewahlte Produkt)

+  Projektliste Hinzufligen fiigt das gewahlte Produkt der Projektliste hinzu,
die dann mit dem Programm Lisman importierbar ist

+ Pfeile Auf-Ab: zum Auf- und Abbewegen zwischen den verschiedenen
Produkten
Abschnitt technische und Handelsdaten

Dieser Abschnitt fasst die Einzelheiten des technischen und Handelsdaten zusam-
men und ist in unterschiedliche mit “TAB* aufrufbare Bereiche unterteilt:

Die TAB in der Reihenfolge:
« Allgemeine Daten: fihrt Handelsbeschreibungen, stati-

| ] Fotomstrische Parsmeter | Normen Maken | Texe 1

Code [Gwae7es Nettagewicht 7.0 Ikal

Art ullerbereiche - Stiaben Bruttogenicht (z78  Ikal . . . . . . . s

: o i LI stische Eunte|lungen, Ioglstlsc"he Informationen, Preislisten
B R o PO Cor e o oLk e \ g und Abbildungenauf. Der dafiir vorgesehene Platz unten
Anwendung | Preicliste Nr. ‘m/m /2007 Stiick pro Packung ‘ n . . . . . .
Fabe l jA \ T v — ! rechts zeigt mit Kursorpfeilen an, ob im Archiv mehr als ein

Bild vorhanden ist.

+ Elektrische Parameter: gibt die verbundenen Lampen
an, eventuelle Informationen zu Batteriezustand, Notfallen
und verbundenen Reaktoren.

* Mechanische Parameter Grad IP, dem Wind ausgesetzte

Technische und Handelsdaten

Flache Grad IK.

+  Fotometrische Parameter der Liste verbundene Abmessungen und Angabe
zum Grenzwinkel.
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*  Normen Marken: filhrt die Liste der Regelungen zur Konformitat fir die Be-
leuchtungskoérper an und die Symbole der so erhaltenen Marken.

»  Texte — Ein Popup-Menu dient zur Ansicht des Texts der Produktkarte bzw. bis
zu vier verschiedenen Anmerkungen.
Statusleiste

Die Statusleiste, die das Fenster schlieft, flihrt die Anzahl der in der Tabelle vorhan-
denen Produkte und das gewahlte Archiv auf.

Nebenfenster

Suche nach Parametern

Die Suche nach Parametern wird tiber die Auswahl der Funktion Suche nach Parame-
tern oder Uber die Auswahl der entsprechenden Symbols aktiviert: die Suchmasken
befinden sich im unteren Teil des Bildschirms und bilden ein
Verzeichnisgeflige, das die Daten nach Typologien unterteilt g Atk 0 | (g
zusammenfassen: Uber Klick mit der linken Maustaste auf | 7 e
die Beschreibung (tag) des Verzeichnisses gelangt man von
dem einen zum anderen Verzeichnis.
Die fir die Suche zur Verfligung stehenden Datenfelder
sind, unabhangig von ihrer Typologie, folgende: =
* die festen Felder (Felder mit fester Auswahl aus der eleane Produe
Liste): dies sind nicht editierbare Felder, fur die sich die

Beschreibung aus einer vorgegebenen Liste auswahlen
lasst, wie z.B. das Feld Farbe

Allgemeine Daten | Eleklrische Perameter | Folometiische Parameter Mormen und Marken

Plugn Daten Fieady ta Lise

() -

« die freien Felder: dies sind editierbare Felder, fir die Produktsuche
sich eine numerische bzw. alfanumerische Beschreibung
eingeben Iasst; im ersten Fall gibt man Zahlen ein, so dass die Suchvorgange
mit Hilfe der mathematischen Zeichen (>, <, =, * (inbegriffen)) erfolgen; im
zweiten Fall gibt man eine Beschreibung (string) ein, so dass die Suche unter
samtlichen Elementen erfolgt und all diejenigen aufzeigt, die die gewlinschte
Beschreibung enthalten.

Es gibt folgende Filterfunktionen:

Ausradieren: damit kdnnen Sie die zuvor festgelegten Suchelemente
eliminieren

. F Suchen: damit lassen sich die Produkte suchen, die den festgelegten
- Suchparametern entsprechen

Suchen in Untergruppe: damit kdnnen Sie die Produkte nur in der
e Bl Y zuvor festgelegten Gruppe und nach den hinzugefligten Suchpara-
metern suchen

Suche in Internet: (Funktion ECOD): sobald die Parameter festgelegt
sind, lasst sich damit eine Suche durchfihren, und zwar nicht vor
Ort, sondern uber ein Fernverteiler per Internet. Nach Eingabe der
gewlinschten Suche an den Fernverteiler erhalten Sie nach einigen
Sekunden die entsprechende Antwort: das Programm gibt die Gesam-

E tzahl der gefundenen Elemente an und beginnt, nach Bestatigung,
mit dem Herunterladen der Daten. Danach kdénnen Sie auch lhren
Wunsch zum Herunterladen von Bildern und Texten bestatigen. Nach
dem Herunterladen geht das Programm dazu Uber, die Datenbank
aufzuristen. Dieser Vorgang kann einige Minuten lang dauern. An-
schlieBend ist die Datenbank erneut betriebsbereit.

Ortliche Suche (Funktion Local ECOD): mit dieser Funktion kénnen
Sie, sobald die Parameter festgelegt sind, die Importierung der vor
O = Ll Ort von einer CD-ROM oder einer Datei gesuchten Produkte dur-
Sk | chfiihren. Der Vorgang zur Nachriistung der Datenbank kann einige
Minuten in Anspruch nehmen. Danach kénnen Sie die Datenbank

erneut konsultieren.

. Abbrechen: zum Verlassen des Suchvorgangs.

Technische Karte

Die technische Karte, mit der sich Daten, Bilder und Produkttexte aufzeigen und
drucken lassen, kann man sowohl durch Auswahl der Funktion Technische Karte
aus dem Dateimeni aktivieren, als auch Uber die Auswahl der entsprechenden



Ikone durch Doppelklick mit der linken Maustaste auf das
gewulnschte Produkt.

Die Befehle befinden sich links, rechts und oberhalb des
Dokuments.

Die Kommandoleiste, links von der Karte, weist folgende
Funktionen auf:

apal e | agusanz | ema

* Sprache: ein Feld, mit dem sich eine derverfugbaren

e Sprachen flr die Karte wahlen lasst.

e Seitenvergabe: das Programm ist mit 5 verschiede-
nen Formaten zur grafischen Seitenvergabe ausgestattet
(Mod.A - Mod.B - Mod.C - Mod.D - Mod. Consuline) fiir die
technischen Karten auch Uber das Klicken auf den kleinen
Ball links von jeder Beschreibung aktivierbar.

* Exportierung PDF: damit |&sst sich die technische Karte
im Format PDF exportieren und mit dem Programm ADOBE
Acrobat Reader aufrufen.

Technische Karte Die rechts der Karte befindlichen Kommandoleiste verflgt
Uber die folgenden Funktionen:

Canon MP210 s

*  Karte: zeigt die Grafik der mit Seitenzahl nummerierten Karte an.

*  Lampen: dient zur Auswahl von Alternativen, welche Lampen sich mit dem
Beleuchtungskérper kombinieren lassen.

e Bilder: mit dieser Funktion kénnen Sie die in die Karte einzugebende Abbil-
dung wahlen. Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster zur Auswahl
der Reihenfolge und zum Aufzeigen der Abbildungen: Sie kénnen bis zu drei
Abbildungen eingeben, die Sie aus den verfligbaren Darstellungen selektieren
(wobei bis zu zehn Abbildungen unten im Fenster sichtbar sind). Man kann
auch weniger Bilder eingeben, z.B. wenn drei zur Verfligung stehen, aktiviert
das Programm drei Késtchen, doch selbstversténdlich kénnen Sie auch zwei
oder nur eine Abbildung wahlen (auf 2 Imm. oder 1 Imm. im Fenster oben links
klicken). Zur Eingabe der Darstellung zuerst die Abbildung anklicken und dann
das Bestimmungskastchen: die Reihenfolge der Eingabe ergibt sich aus den
Abbildungen auf der Karte. Die Anzahl der Bilder héangt davon ab, was der
Grafikplan dazu vorsieht.

e Zubehor: Damit kann man die Karte mit eventuellem Zubehér ausstatten.

* Eigenschaften: Mit dem Programm kann man der Karte auch einen individuell
gestalteten Text anfligen. Dazu ist die Aktivierung des entsprechenden Feldes
Uber eine feste Auswahl mit dem jeweiligen Text erforderlich.

Am oberen Teil des Fensters erscheinen die Funktionen:

* Zum Blattern der verschiedenen Seiten des Dokuments, wobei die jeweils
aktuelle Seite als auch die Anzahl der Seiten insgesamt aufgefuhrt ist.

*  Zum Bearbeiten des Zooms des Dokuments am Bildschirm; zum Zoomen klicken
Sie auf das VergréRerungsglas, aulRerdem kdnnen Sie die Art der Ansicht bei
dem jeweiligen Fenster wahlen.

»  Zum Betatigen des Ausdrucks des Dokuments auf dem Drucker durch Bestim-
men der Vorgaben.

Fotometrie

Offnet das Fenster “Leuchten” wie im Modul Photowin beschrieben. Uber dieses
Fenster gelangt man zu allen fotometrischen Details und zu allen fotometrischen
Fallstudien. AuRerdem kann man uber dieses Fenster das Programm Photoview
starten, um die fotometrischen Details grafisch aufzuzeigen, indem man mit der
rechten Maustaste auf die Linie der Liste klickt.
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Dokumente

Mit der Funktion Dokumente kann man, sofern verfugbar, eine Reihe Dokumente
zeigen, die dem gewahlten Produkt angehoren: dies kénnen Dokumente sein, die
mit den Ublichen Text- (Word) bzw. Bildverarbeitungsprogrammen (Acrobat) erstellt
wurden: Voraussetzung ist, dass auf dem Computer das entsprechende Programm
installiert ist, auf das sich die Karte (Datei) bezieht (z.B. Word fir die Dateien *.Doc).
Es gibt auch Zugang zu Autocad-Dokumenten, wie Dateien DXF oder DWG (in
diesem Fall benétigt man Autocad oder die Bildverarbeitung Volo View), oder es
kénnen Excel-Dokumente (XLS) sichtbar gemacht werden.

Eliminierung der Produkte

Mit Liswin kann man ein oder mehrere Produkte des Katalogs I6schen; durch Au-
swahl der Funktion erscheint das Fenster Eliminierung Produkte rechts von dem
Anzeiger.

Funktionsweise

*  Ein oder mehrere Produkte aus der Produkttabelle links auswahlen (die zu
I6schenden Produkte werden erst aufgerufen)

* Rechte Maustaste driicken und aus dem Kontextment Der Liste Hinzufligen
wahlen: das Programm gibt nun die entsprechenden Produkte in das Fenster
Produkte Eliminieren ein.

* Nundie rechte Maustaste auf dem Fenster Eliminierung Produkte betatigen: aus
dem Kontextmen(i wahlen Sie Entfernen, um das entsprechende Produkt von
der Loschliste zu nehmen, Eliminieren, um samtliche vorhandenen Produkte
zu eliminieren, und Vernichten, um die Liste zu vernichten.

Die Mengen lassen sich direkt ins Modul Kostenvoranschlag Lisman eingeben.
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Beachten Sie

Preislisten

Mit der Funktion Preislisten kénnen Sie die Preislisten der [SEHES

Produkte unabhangig vom Katalog verwalten; es ist in der

Tat moglich, eine oder mehrere Listen in den Katalog zu = — =

integrieren, sofern sie sich auf die selbe Produktgruppe | Heeler e ameiiing B Ll
A . Gewisz Spd Generic Euro

beziehen, auch spater. Giewiss Sph Generic 01/01/08 Euro

Die im Katalog verfiigbaren Produkte miissen genau dem || 5= Spé beherc 01 0y e

Gewiss Spd, Generic 01/03/2006 Euro

jeweiligen Code in den Preislisten entsprechen: andernfalls
sind keine Zuordnungen mdglich.

Nach Auswahl der Funktion erscheint das Verwaltungsfen-
ster mit folgenden aktiven Funktionen:

* +zum Hinzufugen einer neuen Liste fur den gewahlten
Hersteller: denn fir einen Hersteller knnen mehrere
Listen bestimmt werden. Die Auswahl der Funktion
fuhrt zum Fenster fir die Bestimmung der Preisliste.
Klicken Sie auf OK zum Bestatigen, Abbrechen zum
Verlassen.

Verwaltung Preislisten

* zum Importieren oder Exportieren einer Preisliste im Format CSV (comma
separeted values). Nach Auswahl des Herstellers, der entsprechenden Preisli-
ste und des importierten bzw. exportierten Symbols weist das Programm das
Dialogfenster auf, mit dem der Name der zu verwaltenden Preisliste bestimmt
werden soll.

+  zum Nachristen der aktiven Preisliste mit den eventuell einzufiigenden An-
derungen

* zum Léschen der aktiven Preisliste des gewahlten Herstellers.

Um die Preisliste eines Herstellers zu wahlen, braucht man nur zwei Mal auf die
Beschreibung der Preisliste zu klicken: nun erscheint ein Pop-up-Fenster, aus dem
Sie die gewiinschte Preisliste wahlen, die dann aktive Preisliste wird und deren
Preise in den Karten der einzelnen Produkte gezeigt werden.

Klickt man jedoch zwei Mal auf Anzahl-Bezug der Preisliste wird das Feld editierbar,
so dass sich Anderungen bei Anzahl bzw. Bezug vornehmen lassen.
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Coll ol

Wahrung dandern

Shor | LongDesc
uso IS4 Doallar
GEP Pound Sterlin
Euro Eura

ohore e

Wéhrung

decimals|  cohversion

Firma | Gewiss Spé.

Hersteller |GEW|SS

Anzchrift |

Ort

FLZ

Staat

Tel (1)

Tel. [3)

Tel. (4]

Fau

e-mail

|
|
|
|
Tel. [2] |
|
|
|
|
WEB-site |

Infomationen

Skonto |
Artikel

Leuchtet

Herstellerdaten

Sie kénnen auch die Wahrung bei einer bereits verfliigbaren Preisliste andern:
dafir klicken Sie zwei Mal auf die Wahrung im Fenster rechts und wahlen die neue
Wahrung. Klicken Sie dann auf die Leiste des farblich unterlegten Herstellers, werden
Sie gefragt, ob eine neue Preisliste eingegeben werden soll. Antworten Sie mit Ja,
fiigt das Programm die neue Liste hinzu

Mit dieser Losung kénnen Sie dann die neue Liste in dem mit Excel editierbaren
Format CSV exportieren und haben die Preise sofort in der Ausgangswahrung zur
Verfiigung, um gegebenenfalls Anderungen vornehmen zu kénnen. Nach Abschluss
der Anderungen kénnen Sie die Preisliste erneut importieren.

Wahrung
Dieses Fenster dient zur Verwaltung verschiedener
Wahrungen.

Herstellerdaten

Die Auswahl der Funktion aktiviert das Fenster zur Verwal-
tung folgender Daten Herstellers:

* Gesellschaftsform

» Anschrift

» Telefonnummern

» E-mail- und WEB-Adressen

» Allgemeine Informationen zum Hersteller

» Art der voraussichtlichen Produkte
Das Fenster verfligt (iber folgende Funktionen:

* Logo, dem ein weiteres Logo beigefiigt werden kann

+ Eliminieren zum Lésschen samtlicher im Katalog vorhan-
denen Produkte

* Hinzufiigen zum Hinzufligen von Firmendaten, alles auf
die aktivierten Genehmigungen abgestimmt

» Abbrechen zum Verlassen des Fensters.
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Konfigurierung
Die Funktion Konfigurierung aktiviert das Fenster zum Bestimmen der Parameter
zum Konfigurieren des Programms wie:

» Database: bestimmt den Verlauf zum Auffinden der Database des Katalogs

+ Technische Karte: konfiguriert die Elemente der technischen Karte, ob Da-
tengruppen gezeigt werden sollen oder nicht (klicken Sie auf die Leiste des
gewahlten Feldes und wahlen Sie Ja/Nein aus dem Pop-up Fenster) und die
Farben fiir die Uberschriften und Untertitel (klicken Sie auf die Farbe und wéhlen
Sie die neue Farbe aus dem Dialogfenster)

*  Durchschnitt: bestimmt den Verlauf (Verzeichnisse) der Gegenstande der
Produkte wie Abbildungen und Texte. Sie sind unterteilt in Update (dies sind
Gegenstande, welche lber die Funktion Nachrusten per WEB heruntergeladen
werden) und Feste (die per CD-ROM verfligbaren Daten)

»  Startup Default: bestimmt die Vorgabebedingungen zur Anordnung der Tabelle
(fir New (Neuheit), FOT (Fotometrien), Code, Beschreibung und Hersteller)
und den Produkttyp (Leuchten, Lampen...)

*  Download Internet: bestimmt die Webseite flir das Nachristen. Es ist ratsam,
Anderungen nur nach Anleitung von OxyTech Srl vorzunehmen

*  Produkte: gibt den Verlauf eventueller externer Plug-ins zur Unterstitzung an
(z.B. um Dokumente im Excel-Format zu exportieren)

»  Dokumente: gibt den Verlauf an, wo die vom Programm erstellten Dokumente
abgespeichert werden (Bsp. zum Export der technischen Karten in den For-
maten PDF oder RTF).
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Yorgaben
Beschreibung Yargaben
=1 Produkte
5] Database der Produkte CADocuments and Settingz'All UzerghDocumentivGiwS oftwarehProlite 8. 25D B weD ata MDE
5 Support DB CADocuments and Settingz'all UzershDati applicaziontGw'S oftwarePralite B, 24mdatahtf.mdb
-1 Produkte
] Dokuments C:ADocuments and Settingz'All UzerghDocumentivGiwS oftwarehProlite B, 24dbh
] Updates C:ADocuments and Settingz'All UzerghDocumentivGiwS oftwarehProlite B, 24dbh
5] Produkte C:ADocuments and Settingz'all UzershDati applicaziontGw'S oftwareProlite B, 24mdata\DPGF .«
=1 Produkte
@ URL woanders hittpe £ v, osptech.it/update 7/
E] askForlD Yes
Bl SendD Mo
@ ConfirmU pdate Mo
=1 Produkte
@ databaze DBFILTRO CADocuments and Settingz'all UszershDati applicazionGw'S oftwareProlite 5. 24mdata\DEfiltro. mdb
5 ApplFilter Mo
[E] WRITELOG No
[E] MakECORY Yes
Ej csv ;
[E] cOD_PREFIX #
5 Projects CADocuments and Settingz\Proprigtariah[ ocurmenti
=1 Produkte

ak Abbrechen

Konfigurierungsfenster
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BLisman

Lisman — Einflihrungshinweise

Lisman ist ein Programm fiir Kostenvoranschlage,
mit dem sich die Produktlisten der mit dem

Berechnungsmodul Litecalc erstellten Projekte
automatisch importieren lassen, ebenso die mit dem
Modul des Arbeitskatalogs Liswin erstellten Listen.

Das Programmmodul Lisman verwaltet folgende

Funktionen:

»  Erstellung von Kostenvoranschlagsprojekten,
bestehend aus Unterprojekten (z.B. Blros mit
verschiedenen Raumen)

* Importierung von Projektlisten aus dem Modul
Litecalc und von denjenigen, die mit dem
Programm Liswin erstellt wurden

« Erstellung von Kostenvoranschldgen und
Offerten, auch im Format RTF und PDF

exportierbar. Hauptfenster Lisman

Die Verwaltung von Lisman

Nach Auswahl der Funktion Lisman erscheint das aus folgenden Teilen bestehende
Hauptfenster:

* Ausder Mentileiste mit den MenUs Projekt, Unterprojekt, Offerten, Verbindungen
und About (Hinweise zum Programm), s. Beschreibung wie folgt

* aus der Symbolleiste
Im Folgenden werden die Funktionen zur Menlleiste beschrieben.

PROJEKT

Mit dem Projektmeni kann man folgende Funktionen verwalten:

e Neu um ein neues Projekt zu schaffen;

o Offnen um ein zuvor erstelltes und im Archiv abgespeichertes
Projekt zu 6ffnen ;

e Sichern um das bestehende Projekt zu sichern;

B0

e Mit Namen Sichern um das bestehende Projekt zu speichern und
einen Dateinamen zu bestimmen,;

Beenden um das bestehende Projekt zu beenden,;

e Eigenschaften um zu den Eigenschaften des bestehenden Projekts

n A

26/08/2010  12.43

zu gelangen;
o o e Konfigurierung fiir den Zugang zum Abschnitt Verwaltung der
1: Parameter des Moduls Liswin/Lisman, wie Dateiverlaufe oder
n— Farben der technischen Karten;
e Verlassen zum Verlassen des Programms Lisman.

Nﬂ Beschreibung
Die Funktion Neu aktiviert das Fenster der Eigenschaften | o
zum Eintrag der folgenden Elemente des Projekts: Armerkungen

Letzte Autriistung

*  Beschreibung zum Eintrag der Beschreibung des
Projekts (alphanumerisch)

»  Projekt zum Eintrag des Projektcodes (alphanumerisch)
*  Hinweise zum Eintrag von Hinweisen (alphanumerisch)
Das Fenster beinhaltet auch die Angabe, wann das Projekt entstanden ist. Mit OK
sichert das Programm die typischen Daten des Projekis.

Bestimmung Neues Projekt

97




98

Eigenschaften Unterprojekt -

Prajekt

Beschreibung

Includi nellofferta

UN

TERPROJEKT

Mit dem Men( Unterprojekt lassen sich folgende Funktionen verwalten:

Neu um ein neues Unterprojekt zu erstellen ;

Andern fiir den Zugang zum Fenster Verwaltung der Produktliste
(Unterprojekt editieren) zum Andern der vorangegangenen
Produktliste

E

!
.I'

Eliminieren zum Ldschen des gewahlten Projekts

Wahlen zum Abwahlen oder Wahlen des Unterprojekts fir Ansichten
e und Berechnungen in den Dokumenten (metrische Berechnungen,
Materiallisten, Offerten...)

Dokumente flir Zugang zur Verwaltung von Dokumenten mit denen
o die Produktlisten dargestellt werden (metrische Berechnungen und
einfache Listen)

Eigenschaften fir Zugang zu den Eigenschaften des bestehenden
Unterprojekts.

Neu

Die Funktion Neu aktiviert das Fenster mit den Eigenschaften

Bestimmung Neues Unterprojekt .

Beachten Sie

Verwalicing Frojekt

Produkte

| Projekt importieren >>

Code
Gwaa0n!
GWaET84
GWaETE3

S GWEEHF

7/ FBR 2700K
GWaZB38F

S GWa2EIIF

S GWaeedTF
7/ FER 4000K

GWE2B3F
GWEETE5

Anmerkungen oben

Anmerkungen unten

Beschreibung

DOMUS 300w 75 P23 WHIT BASE- AR,
ALUMINIUM THREE ARM POLE FIXING G.
ALUMINIUM TwIN ARM POLE FIXING GL.
ASTRID 75 220/240-50/60HZ BRONZE

FBR 7w/ 2700K.
ASTRID 75 220/240-50/60HZ BRONZE
ASTRID 75 220/240-50/60HZ GOLDEN

ASTRID 75 220/240-50/60HZ GOLDEN

FBR 74 4000K.
ASTRID 75 220/240 - S0/60HZ ALUM 27.
ALUMINIUM POLE CONNECTOR GLOE G...

“wahrung dndem

L)L R-NCl

@

zum Eintrag folgender Elemente des Unterprojekts:

* Projekt zum Eintrag des Projektcodes
(alphanumerisch)

Beschreibung zum Eintrag der Projektbeschreibung
(alpha-numerisch)

Das Fenster schlief3t auch die Angabe Hinzufiigen ein, die bei entsprechender
Auswahl das Hinzufligen des Unterprojekts innerhalb der Dokumente (metrische
Berechnungen, Listen, Offerten...) ermdglicht. Die gewahlten Unterprojekte werden
in der Liste der Unterprojekte mit dem Symbol Datei Offnen innerhalb des Anzeigers
dargestellt, wahrend die nicht gewahlten mit demselben von einem roten Kreuz
Uberlagerten Symbol abgebildet werden.

Nach Eingabe und OK geht das Programm zum Fenster Unterprojekt Editieren mit
folgenden Mdglichkeiten:

Liste eines mit dem Berechnungsprogramm ausgefiihrten Projekts: wahlen Sie
in diesem Fall die Taste ‘Blattern’, des Abschnitts Projektliste, selektieren Sie
das gewiinschte Projekt aus dem Auswahlfenster und betatigen Sie schlielich
die Taste Projektimport. Nun beginnt das Programm mit dem Import, wobei
die einzelnen Schritte und eventuelle Fehlersituationen im Fenster rechts
nachvollzogen werden kénnen. Das Programm weist nach abgeschlossener
Importierung des Projekts die Liste der bis zu diesem Zeitpunkt in das Fenster
Produkte importierten Produkte auf

Das Projekt muss zuvor mit der Funktion DATEI/Projekt sichern abgespeichert
werden

Automatisches Importieren der mit der Funktion ‘Liste erstellen’ des
Katalogmodells LISWIN erarbeiteten Liste: wahlen Sie die Taste Import Liste
LISWIN. Nun beginnt das Programm mit dem Import, wobei
die einzelnen Schritte und eventuelle Fehlersituationen
im Fenster rechts nachvollzogen werden kénnen. Das
Programm weist nach abgeschlossener Importierung des
Projekts die Liste der bis zu diesem Zeitpunkt in das Fenster
Produkte importierten Produkte auf
» Wahrungen verwalten (Taste Wahrung @ndern) zum
Andern der bestehenden Wahrung und Eingabe einer

Gu/a4001

OMUS 300w R75 IP23 WHIT BASE-AF

e 4

[EADocuments and Setings\Al

neuen. Folgende Vorgange werden dabei ausgefihrt:

Gebundenbid - . .
— *+ Neue Wahrung (Symbol +): zur Eingabe einer
G TR neuen, in der Wahrungsliste nicht verfligbaren Wahrung,

mussen Sie erst auf das Symbol + klicken, und dann die
Beschreibung eingeben, bestatigen und Kurzbeschreibung,

oK

Fenster Verwaltung Projekte

Symbol und Dezimalstellen &ndern, indem Sie 2 Mal auf

das entsprechende Feld klicken. Sie kdnnen auch den
Konversionsfaktor einstellen, der dann nitzlich ist, wenn alle Preise von
einer in die andere Wahrung umgestellt werden sollen.



+ Wahrung Andern um eine in der Wahrungsliste g
bereits verfligbare Wahrung zu andern, miissen Sie | F |
erst 2 Mal auf eines der verfugbaren Felder klicken, e—
dann die Kurzbeschreibung, die Beschreibung, W
das Symbol oder die Dezimalstellen andern. Sie
konnen auch den Konversionsfaktor einstellen, FOF Expotinen
der nitzlich ist, wenn alle Preise von einer in die | Sy |
andere Wahrung umgestellt werden sollen.

» Sie mochten der Liste ein freies Element hinzufiigen:
wahlen Sie in diesem Fall die Taste * + * des
Produktfensters und geben Sie die verschiedenen
Elemente in den auf der rechten Seite befindlichen
Abschnitt ein.

* Ein Element der Liste streichen: in diesem Fall
wahlen Sie die Taste ‘ - * aus dem Fenster
Produkte und bestatigen, daf das entsprechende
Produkt gestrichen werden soll. e

Es lassen sich bestimmte Elemente des im

Produktfenster gewanhlten Produkts und die jeweiligen Fenster Metrischen Berechnung

Handelsparameter zeigen. Diese Elemente werden rechts im Produkifenster

aufgefiihrt und umfassen:

* Kode

» Beschreibung

* Produkttypologie

* Modell

* Hersteller

» Preis (numerischer Wert) und Wahrung

« Skonto %: rechts erscheint das Betatigungsfeld ‘...", um zum Fenster
Skontoverwaltung zu gelangen. Hier kdnnen Sie unter diversen
vorgegebenen Skontotypen wahlen, wie z.B. den vom Hersteller
erteilten fixen Skonto (Nur Hersteller), den in die Rubrik eingetragenen
Kundenskonto (Nur Kunde) oder den bestimmte Produkte betreffenden
und jeweils vom Hersteller erteilten und unveranderlichen Produktskonto
(Nur Produkt); auRerdem gibt es auch die Mdéglichkeit, gemischte Skonti
(Hersteller + Kunde, Kunde + Produkt usw.) sowie freie Skonti einzutragen.
Die zur Verfigung stehenden Tasten sind: Abbrechen um zum Fenster
Projekt zurlickzukehren, ohne jegliche Anderung, Auf alle anwenden, um
den betreffenden Skonto auf samtliche Produkte des aktivierten Projekts
anzuwenden, und OK, um den Skonto nur auf das gewahlte Produkt
anzuwenden.

» Menge (Stickzahl des gewahlten bzw. eingegebenen Produkts) und Einheit
(z.B. Stck.,kg...)

» Bezug Preisliste

* Mwst%

Sie kénnen das Bild des gewahlten Produkts rechts unten im Fenster

Projektverwaltung zeigen, den Verlauf zur Speicherung des Bildes aufzeigen

und bei Bedarf ersetzen; dazu dient die Taste Blattern, womit das Verzeichnis

ausgewahlt werden kann, wo weitere Bilder abgespeichert sind. Auflerdem

Iasst sich der Verlauf des dazu gehdrenden Textes aufzeigen und bei Bedarf

ersetzen; dazu dient die Taste Blattern, mit der Sie das Verzeichnis aufrufen

kénnen, in dem weitere Texte abgespeichert sind

Beachten Sie, dass die jeweiligen Texte im Format RTF erstellt sein missen.

Der entsprechende Text kann auch editiert und modifiziert werden: dazu
bedienen Sie die Taste Abandern oder begeben sich direkt in die technische
Karte des Produkts.

Mit der Voransicht des Druckes lasst sich die Produktliste aufzeigen, die
in zwei verschiedenen Formaten dargestellt werden kann, als metrische
Berechnung und einfache Aufstellung der Produkte, Uber die Auswahl der
Ikone Drucker. Ausgehend vom Fenster Preview kdnnen Sie innerhalb eines
Dokuments von einer Seite zur anderen wechseln, das Dokument vergrofRern
oder verkleinern (mit dem Symbol der Linse) bzw. die Druckfunktion betéatigen.
AuBerdem ist es moglich, unter einer der verfiigbaren Sprachen zu wahlen, in
der das Dokument erscheinen soll sowie das Dokument in den Formaten RTF
oder PDF zu exportieren. Schlief3lich lassen sich auch die Eigenschaften des
Dokuments &ndern, wobei auf Wunsch der Produktcode verschliisselt werden
kann, aullerdem konnen Sie Preisnachldsse oder Bilder ausdrucken: dazu

QDBeachten Sie
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» dazu deaktivieren oder aktivieren Sie die Auswahl links
P ] der Felder.

» FuBnoten unten oder oben eingeben, die vor bzw. nach
der Produktliste in der metrischen Berechnung oder in der
Aufstellung der Produkte gedruckt werden sollen.

* OK zum Speichern der Daten und zur Rickkehr zum

Anzeiger von Lisman.

OFFERTE

Mit dem Menu Offerte hat man Zugang zu den
Verwaltungsfunktionen des Dokuments Offerte (das
entsprechende Symbol wird in Klammern angegeben):

[¥ ECORaes

A
 Mod A
" Mod B

e Dokument um zu den Funktionen Verwaltung Offerte zu gelangen

Eigenschaften um zu den zusatzlichen Daten der Offerte zu gelan-
gen, wie z.B. die Nummer der Offerte sowie ihr Gegenstand oder
auch der Empfanger, der Uiber das Adressenverzeichnis von MS
Outlook wahlbar ist.

Dokument

Nach Auswahl der Funktion erscheint das Fenster mit der Voransicht der Offerte.

Das Fenster ist mit folgenden Funktionsweisen versehen:

*  Tasten zum Scrollen des Dokuments wie Pfeile oben und unten auf der Seite,
oben und unten im Dokument

*  VergroRerungsglas und Pop-up-Fenster zum Vergréf3ern und Verkleinern der
Voransicht. Dieselbe Funktionsweise, nur Schritt fiir Schritt, erhalt man durch
Klicken mit der rechten Maustaste auf das Dokument.

*  Symbol Drucker um zu den Funktionen Druck des Dokuments am Drucker zu
gelangen.

*  Pop-up-Fenster zur Auswahl der Sprache fiir den Druck

»  Tasten zur Exportierung des Dokuments im Format PDF

*  Auswahl des Dokumenttyps zwischen Mod.A (Dokument mit allen Produkten

jedes einzelnen Unterprojekts) und Mod.B (Anzeiger der Produkte in Gruppen
je nach den einzelnen Unterprojekten.

Durch Betatigen der linken Maustaste und Gedrickt lassen bei gleichzeitigem Be-
wegen auf dem Dokument kann man das Dokument verschieben (pan).

VERBINDUNGEN

Mit dem Men( Verbindungen kann man von einem Programmmaodul von LITESTAR
zu einem andern gelangen, wobei folgende Verbindungen mdoglich sind (das
entsprechende Symbol wird in Klammern angegeben):

Elektronischer Arbeitskatalog (Liswin)

i-"_
. ﬁ| Lichttechnische Berechnung (Litecalc)

Verwaltung Fotometrien (Photowin)

. |l;"" Verwaltung Katalogdaten (Lisdat)

Kontakte flr Zugang zum Adressenverzeichnis von MS Outlook

. .:_'.ﬁ Wahrung um das Fenster Verwaltung Wahrungen zu aktivieren.
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Lisdat — Einfiihrende Hinweise

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten der Datenbank manuell eingeben bzw.
verandern. Nach Auswahl des Symbols erscheint das Fenster zur Verwaltung,
das folgende Eigenschaften aufweist:

* « Ein Mend links oben mit der Liste der verschiedenen verfligbaren Ar-
chive: klicken Sie den Pfeil an und treffen Sie Ihre entsprechende Auswahl
innerhalb der Liste. Danach kann jedoch keine Veranderung mehr vorge-
nommen werden, auler man verlasst das Modell und tritt anschlieRend
wieder ein.

. Eine Taste [+], mit der man zur Funktion fir die Erstellung eines neuen
Archivs zum Dateneintrag gelangt.

. Ein MenU oben in der Mitte, aus dem man die Art des Produkts wahlen
kann: klicken Sie den Pfeil an und treffen Sie Ihre entsprechende Au-
swahl innerhalb der Liste.

»  Code finden: nach Eingabe des gewiinschten Produkicodes und dem
Befehl [Finden] beginnt das Programm mit der Ansicht der Parameter
des Produkts im unteren Fenster. Sind keine dem eingegebenen Code
entsprechenden Elemente vorhanden, lasst das Programm das Fenster
mit dem Schriftzug Irrtum erscheinen.

+  Pfeile [<<][>>]: durch Klicken auf die Pfeile kann man das dem aktuellen
Element vorangegangene oder nachfolgende Element aufzeigen.

+  [Sichern]: damit Iasst sich der Eintrag oder die vorgenommene Ande-
rung sichern.

*  [Abbrechen]: damit wird das Fenster zur Verwaltung der Katalogdaten
geschlossen und das Programm kehrt zum Hauptverwalter zurtick, ohne
eventuelle Anderungen zu sichern.

Die Dateneingabe ist Uber verschiedene Bereiche moglich, die je nach Art der ein-
zutragenden Angaben unterteilt sind: im Falle von Beleuchtungskoérpern sind die
verfiigbaren Bereiche Allgemeine Daten (Code, Beschreibung, Typ....), elektrische
Parameter (Leistung, Spannung der Stromversorgung... ), Normen (Marken und
Normen), Medien (Verbindungen mit Bildern, Texten, externen Dateien ...) und An-
schlusse (zu externen Datenbanken, wie z.B. der direkte Anschluss an den Katalog
Lampen oder Stromversorgungen oder an die fotometrische Datenbank).

Die verschiedenen Teilbereiche verfligen lber 4 je nach Art der einzutragenden
Daten unterschiedlich gestaltete Felder:

Einfaches Feld ~ “%<e® e Zum Eintrag von freien, an
keine vorgege- benen Listen gebundenen al-
phanumeri- schen Elementen.

Feld mit Mehrfachauswahl und Einzeloption "¢ Ml |

Mit diesen Feldern kénnen Sie aus der Liste
gewahlte Elemente eingeben. Aktivieren Sie diesen Vorgang mit dem Pfeil rechts.
Dem Produkt wird eine einzige Eigenschaft zugeordnet.

Feld mit tabellarischer oder grafischer Listenauswahl

Dies ist der Fall bei den Normen und Marken, wo das Programm eine Reihe von
Marken und eine Liste von Normen vorweist, die mit einfachem Mausklick in die
Liste Marken und Normen des Produkts eingegeben werden.

Feld mit Auswahl nach Anschluss Dateien Bilder oder externe Texte So bei
Bildern, externen Texten oder allgemeinen Dateien, die mit dem einzugebenden
Produkt verbunden werden kénnen.Dabei kénnen die Dateien nach folgenden
Formaten an das Produkt angeschlossen werden:

«  Bilder zur technischen Karte: JPG und BMP
»  Texte fur die Produktkarte: TXT, DOC (Word)*, RTF (Word)*
*  Tabellen fur die Produktkarte: XLS (Excel)*
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NOTE
-

unter Technischer Karte versteht

man die Ansicht nach einem
vorgegebenen Format (s. Modell
A, B und C von LISWIN) der in der
Datenbank vorhandenen Daten;
unter Produktkarte versteht man
die Offnung eines Fensters, in
dem die Liste von externen, an das
gewahlte Produkt angeschlossene
Dateien erscheint.

NOTE
-

in allen mit einem Sternchen
versehenen Fallen bendtigen Sie
entsprechende Bildprogramme,
die Ihnen bei CDOXY uber das
Installationsfenster (s. TOOLS)
oder Uber die Programme selbst
(Word, Excel, Acrobat, Autocad
...) zur Verfugung stehen.

Dateien fiir die Produktkarte: PDF (Acrobat)*, DXF+DWG (Autocad)*

Texte fir die technische Karte: dies sind Texte im Format RTF, die sich der
technischen Karte zuordnen lassen; es gibt 3 Arten: Darstellung von Vorschriften,
Montageanweisungen, Produktkarte (Allgemeine Beschreibung).
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Photowin — Hinweise zur Einfiihrung
Photowin is the program that manages the lighting devices photometry data and
lamp data.
The data are inserted in a database called FOTOM.FDB but this name may be
changed according to requirements: this can only be done, however, from outside
(with the use of programs such as Explore Resources) and when the program is
not in use.
Die Struktur der Database beinhaltet folgende Einteilung der Dateien:
* Leuchten — hier werden samtliche Handelsdaten der Leuchten wie Code,
Beschreibung, GroRen usw. eingetragen, die i.allg. mit der Preisliste
Ubereinstimmen
* Abmessungen — hier werden die fotometrischen Daten der in die Leuchten
eingebauten Reflektoren—Strahler eingegeben; sie kdnnen nun den
verschiedenen Leuchten zugeordnet werden (Link). So kdnnen beispielsweise
zu einer Leuchte mehrere Abmessungen gehdren, und umgekehrt ist es
ebenfalls mdglich, einer Abmessung mehrere Leuchten zuzuordnen. Mit dieser
Funktion sparen Sie viel Zeit und Platz im Vergleich zu den Arbeiten mit den
Standarddateien wie Eulumdat, IES oder TM 14.
e Lampen - hier sind solche Daten von Lampen verfiigbar, die aus den
Handelskatalogen der Herstellerfirmen gewonnen wurden. Fir den erfolgreichen
Betrieb des Programms ist es erforderlich, dass diese Lampendaten mit den
entsprechenden Abmessungen verbunden sind.
*  Tabellen — hier sind die Tabellen der reduzierten Strahlungsfaktoren eingegeben.
Diese Faktoren dienen der Berechnung von Stralenbeleuchtungsanlagen.
Zum besseren Verstandnis der Funktionsweise des Programms Photowin empfehlen B h .
wir die Verwendung unseres Tutorials (automatische Demonstration), zu laden im eachten Sie
Softwarebereich Download bei WEBOXY, der OxyTech Webseite (www.oxytech.it):
dabei wihlen Sie T bei der Zeile Photowin. -

Die Verwaltung der Fotometrien

Sobald das Berechnungsprogramm gestartet wird, tritt
gleichzeitig der fotometrische Server in Kraft, was durch

Wartung Fenster Importiere File  Exit

. ) . ® | s |abe | sdn | e | i | s | | |
die entsprechende Funktionstaste (fotometrischer Server) [ o] o | e |
gekennzeichnet wird. Sie befindet sich auf der Leiste der | Fotomstische Database: Fotom.fob
aktivierten Funktionen in Windows lallg am unteren Teil Path: |C:\Documents and Settingshall UsershDocumentivGiwS oftwarePralite

des Bildschirms eingeblendet. Wersion: 1.0
Stand:  Karrigiert

1

Durch Auswahl dieses Feldes wird das Fenster des
Fotometrischen Servers aktiviert, das aus folgenden Teilen
besteht:

Anwender :

*  Aus der oberen Meniileiste Vewaltung Fotometrischer Datenbank

* Ausderlkonenleiste (Toolbar), die zu den Funktionen
der Mendileiste gehoért und sich unterhalb davon befindet.

* Aus einem mittleren Teil fir verschiedene Daten wie Namen der aktiven
fotometrischen Datenbank, Lokalisierungsvorgang, jeweilige Version,
Gesamtzahl der Benutzer, die die aktivierte Datenbank gleichzeitig
anwenden.

Die Mendleiste besteht aus folgenden MenUs:

e Wartung: damit gelangen Sie zu den Funktionen flr die Wartung der aktiven
Database (automatische Nachristung — Wechsel Database — Komprimierung
DataBase / Check)

¢ Fenster um zu den Verwaltungsfunktionen der Daten als Eintrag, Import oder
Export zu gelangen.

¢ Datei Importieren zum Importieren der fotometrischen Standarddateien wie
Eulumdat, IESNA 86-91-95 LM63 und IESNA Gels, Cibse TM14 und LTLI
innerhalb der Database FOTOM.FDB des Programms

e Verlassen um die Serverfunktion abzubrechen.
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Beachten Sie

-

Beachten Sie
-

Beachten Sie
- >

St

Nachriisten Fotometrien per WEB

Wartung

Das Wartungsmend ist mit folgenden Funktionen ausgestattet:

* Change Database to open a new database in any folder and activate it or to
create a new database: to do this enter a name that is not among those on the
available .FDB files list and press Open; the program automatically opens the
window requesting confirmation of the creation of a new database which will
be automatically created on confirmation (N.B.: the database is created empty
and it is advisable to proceed first to lamp file import, for example through the
MAINTENANCE/Update via WEB function)

Il database viene creato vuoto ed é consigliabile che si provveda prima
all’importazione degli archivi delle lampade, ad esempio attraverso la funzione
MANUTENZIONE/Aggiorna via WEB

* Update to automatically update the active photometric file with the data supplied
on file in FDB format

¢ Nachriisten per WEB zum automatischen Nachriisten des aktiven
fotometrischen Archivs Uber Internet

e Compress zum Uberpriifen und automatischen Komprimieren der fotometrischen
Datenbank. Vor Beginn des Vorgangs speichert das Programm die Datei in dem
selben Verzeichnis ab, wobei es die Extension von NOME.FDB zu NOMEBAK.
FDB abandert: es ist dulerst ratsam, dass die Kopie NOMEBAK.FDB in
einem anderen Verzeichnis abgelegt wird, um zu verhindern, dass weitere
Komprimiervorgange die bestehende Datei tiberschreiben kénnten.

Aufriisten

This function allows automatic updating of the active photometric file with data
supplied in FDB format .

To activate updating carry out the sequence of operations below:

1. Select the MAINTENANCE/Update function

2. Select from the left-hand list (Active DS + DR Data) the file, or file, of the
companies to be imported

lif the file to be imported appears in the right hand column please consult OxyTech
commercial assistance

3. the program proceeds to automatically import the available selected files; the
time of export depends on the dimensions and number of files to be imported
and the speed of the computer used: the procedure could take a few hours.

Die Archive sind nach Ablauf der Importierung sofort gebrauchsfertig.

To be able to import the file, it must be suitably configured. If the program refuses
to import please consult OxyTech technical service.

Nachriisten per WEB

Mit Nachristen per WEB, auch ECOD/Ftm genannt, kdnnen Sie das aktive
fotometrische Archiv mit den Daten, die sich automatisch von Internet herunterladen
lassen, im Format FDB aktualisieren.

Zum Aktivieren der Nachristung fiihren Sie die hier dargestellte Reihe von
Vorgangen durch:

1. Wabhlen Sie die Funktion WARTUNG/Nachriisten per WEB
2. Nun erscheint die Liste mit den Firmennamen, die nachgeriistet werden soll.

3. Wahlen Sie einen oder mehrere Hersteller aus der Liste aus, indem Sie ein
oder entsprechend mehr Kastchen links anklicken.

4. Dricken Sie nun OK, um mit der Datennachriistung zu beginnen. Der Vorgang
dauert verschieden lange, je nachdem wie viele Archive nachgerustet werden
sollen und wie umfangreich diese sind. Nach Beendigung dieses Vorgangs sind
die Archive sogleich einsatzbereit.
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Fenster
Das Menii Fenster ist mit folgenden Funktionen ausgestattet:

Global zum Aktivieren der gesamten Fenster zur Verwaltung der fotometrischen
Datenbank

Leuchten (Allgemeine, Scheinwerfer, StraBen) zum Aktivieren der
Verwaltungsfenster der Leuchten fiir Allgemeine, Scheinwerfer und Strafsen
Abmessungen (Allgemeine, Scheinwerfer, Strafen) zum Aktivieren der
Verwaltungsfenster der Abmessungen fir Allgemeine, Scheinwerfer und
StralRen

Lampen zum Aktivieren der Verwaltungsfenster der Lampen

Tabellen um zu den Verwaltungsfenstern der Tabellen der reduzierten
Reflexionsfaktoren zu glangen; i.allg. dienen sie zur Berechnung der
StraBenanlagen (Tabellen mit Beschreibungen der Reflexionseigenschaften
der StralRendecken).

Global

Die Auswahl dieser Funktion aktiviert das Hauptfenster der Verwaltung des
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|

Impartiers File

Global

Allgermeine
Scheirwerfer
Stralien
Abmessungen C&l
fbmessungen CE5
Abmessungen YH
Lampen

Tabellen

Menti Fenster

fotometrischen Archivs, das aus folgenden Elementen [y AEE
beSteht Datahase Gegenstand Importieren  Export

: Coucrien =l (s /) BE s[alo L[
¢ Aus der oberen Meniileiste = o Aenere e [ames

=) Scheinwerfer
- 2y Straben

Aus dem Typologienkdstchen zur Auswahl der
Datentyplogie, mit der man arbeiten mdéchte, z.B.
Leuchten, Abmessungen, Lampen oder Tabellen (dies

sind die Tabellen der reduzierten Reflexionsfaktoren)

Aus dem Gruppen- und Archivfenster, das die
Karteien (Gruppen) und Unterkarteien (Archive) in
einem Baumdiagramm darstellt

aus dem Dateienfenster, das die gesamten, im Hauptfenster zur Verwaltung Fotometriearchiv

ausgewahlten Archiv verfligbaren Dateien auffiihrt.

Die in diesem Fenster aktiven Funktionen sind folgende:

Datei kopieren: damit kdnnen Sie eine bereits erstellte Datei in dasselbe oder
in ein anderes Archiv kopieren, indem Sie den Ausgangscode beibehalten
bzw. andern.

Vorgehen:
»  Die zu kopierende Datei kennzeichnen

«  Ziehen Sie sie mit der linken Maustaste Uber oder unter die Ausgangsdatei
und lassen Sie dann die Taste los

»  Bestatigen Sie nun den Bestimmungsort der Datei; wenn Sie die Datei am
selben Ort kopieren mdchten, lassen Sie das Ausgangs- und das Zielarchiv
gleich, andernfalls wahlen Sie ein anderes Archiv. Dasselbe gilt fiir die nun
darauffolgenden Fenster (Bsp. das Fenster der Lampen)

» Bestimmen Sie den Code des neuen Elements und bestatigen Sie, falls
erforderlich: das Programm gibt nun das neue Element in das Fenster der
Dateien ein.

Liste ordnen: damit lassen sich die Listen der Dateien sowohl nach Code
und Namen als auch in alphabetischer Reihenfolge (von A nach Z) wie auch
rickwarts (von Z nach A) ordnen.

Vorgehen:

«  Klicken Sie die Kopfleiste der Liste an (Kode- oder Namenleiste): das Pro-
gramm beginnt mit dem Sortieren. Bei dreimaligem Klicken z.B. wechselt
das Programm von der umgekehrten alphabetischen Reihenfolge zuriick
zur normalen Reihenfolge.

*  Zum Sichern der Listenanordnung betatigen Sie das Symbol Liste sichern
auf der Symbolleiste

Liste drucken: damit konnen Sie die als .HTM aktivierte Dateiliste
ausdrucken.

Zur Veranschaulichung oder zum
Verstecken einer Unterkartei klicken
Sie das Zeichen (+) oder (-) neben
der vorausgewdhlten Kartei an.
Die Veranschaulichung ist auch
mdglich, indem man zweimal auf die
ausgewdhlte Kartei klickt.
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Vorgehen:
+  Klicken sie das Symbol Liste drucken an

*  Wahlen Sie aus der Liste den Dateinamen mit seinem Bestimmungsort
und bestatigen Sie: das Programm sichert nun die Datei im gewlinschten
Verzeichnis.

Die aktivierten MenUs der Mendileiste sind folgende:

o Datenbase zum Offnen bzw. SchlieRen einer fotometrischen Database auRer
der bereits beim Laden des Programms gedffneten Database.

¢ Gegenstand zum Ausfiihren samtlicher Vorgange zu den verfligbaren Objekten
(Archive und einzelne Dateien)

* Importierung zum Aktivieren der Funktionalitdten Importierung aus FDB,
Importiere Datei und Autoimportierung oder zur Normalmodalitat zurtickkehren
(Standard)

e Export zum Aktivieren der Exportfunktionen fotometrischer Dateien.

Gegenstand
Dieses Menti faf3t die Funktionen zur Verwaltung der Archive, insbesondere folgende
Funktionen zusammen:

* Eingabe: zur Eingabe neuer Elemente innerhalb der Datenbank; diese Elemente
koénnen neue Archive, Tabellen oder Daten sein.

o Loschen: zum Ldschen einer oder mehrerer in die fotometrische Datenbank
eingegebenen Elemente

¢ Verandern: zum Verandern einer der in der Datenbank
verfugbaren Elemente

Eingabe

Diese Funktion ist nlitzlich, wenn man neue Elemente in die

Database eingeben méchte, sofern es sich um Leuchten,
Speichemn Abmessungen, Lampen oder Tabellen handelt; dabei

kénnen Sie besonders folgende Elemente eingeben:

* Neue Archive

» Neue Leuchten, Abmessungen, Lampen oder Tabellen

der reduzierten Reflexionsfaktoren

Archiv mit allgemeinen Leuchten

Kennzeichen l

Fenster Eingabe Neuer Archive

Eingabe neuer Archive

Zur Eingabe neuer Archive, sofern es sich um Leuchten, Abmessungen, Lampen
oder Tabellen handelt, miissen Sie:

1. den Datentyp (Leuchte, Abmessung, Lampe oder Tabelle) aus dem
Typologienkastchen auswahlen, in das Sie das neue Archiv eingeben
mochten;

2. ein Archiv aus dem Archiv- und Gruppenfenster auswahlen: dazu klicken Sie
das Archiv mit der linken Maustaste an, so daf dieses gekennzeichnet wird;

3. die Funktion Gegenstand/Eingabe auswahlen oder die Taste INS betéatigen, so
daf} das Eingabefenster des neuen Archivnamens erscheint;

Bl heus Eingabe il 4. den Namen des neuen Archivs eingeben und die

Code: - Taste Speichern auswahlen; das Programm speichert
so automatisch das neue Archiv ab und fiigt es in das
Baumdiagramm ein.

Kennzeichen |[£] Eereich] Ahmessungen} Grafiken]

MName : : ‘

Eingabe neuer Daten (Leuchten, Abmessungen, Lampen,

Tabellen

Zur Eingabe neuer Daten fiihren Sie, je nachdem, um
welches dieser vier Elemente es sich handelt, folgende
Schritte aus:

A. Leuchten

1. Aktivieren Sie ‘Leuchten’ aus dem Typologienkastchen
des Hauptfensters zur Verwaltung der fotometrischen
Datenbank

2. Aktivieren Sie die entsprechende Leuchtengruppe zu

Speichem
Allgemeine- oder Scheinwerferanlagen bzw. Stral3en durch

Fenster Eingabe Leuchte zweimaliges Anklicken; es erscheint so das Baumdiagramm
zur ausgewahlten Gruppe mit den verfugbaren Archiven.

Leuchte : Leuchtbereich :
At |Krewsfﬁrm\g j At |Kreisl'0|mig j

Durchmesser [mm] : fi Durchmesser [mm] : fi
Hahe  [mm]: 0 Hahe [mm]: i
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3. Aktivieren Sie das erwiinschte Archiv durch einmaliges Anklicken; im Kastchen
rechts erscheint die Liste mit den verfligbaren Elementen.

Clicking with the right mouse button on one of the available luminaires files opens
the context menu with the Processing function for access to the graphic and table
processing of the selected photometry and the Properties function for access to the
luminaire properties. Please refer to the Photoview section.

4. \Verschieben Sie die optische Hervorhebung im Dateienfenster durch Anklicken
einer der verfiigbaren Dateien mit der linken Maustaste bzw. mit der TAB-Taste.
Das ausgewahlte Archiv links bleibt grau hervorgehoben.

5. Wabhlen Sie die Funktion Gegenstand/Eingabe oder betatigen Sie die INS-Taste,
so daf das Fenster zur Eingabe der neuen Leuchte erscheint.

6. Nun bestimmen Sie die Daten wie:
a. den Kode der neuen Leuchte

b. die Daten zur Kennzeichnung der Leuchte wie Beschreibung (Name), Typ
oder Form (rechteckig, rund...) und die Dimensionen (Lange, Breite und
Héhe [mm]) der Leuchte selbst sowie des Leuchtbereichs

c. die Dimensionen des Leuchtbereichs durch Auswahl des Fensters Bereich;
diese Dimensionen werden vom Programm automatisch aufgrund der zur
Kennzeichnung eingegebenen Daten bestimmt, doch kdnnen sie je nach
Bedarf abgeandert werden, sofern die Formen des Leuchtvolumens nicht
parallelflach wie im Fall der Refraktoren der StraRenleuchten sind.

d. die Abmessungen und dazugehérenden Lampen durch Auswahl des
Fensters Abmessungen. In diesem Fenster missen die Abmessungen
und die zur Leuchte passenden Lampen in der Eingabephase bestimmt
werden. Die Abmessungen tragt man ins obere Kastchen, die Lampen ins
untere Kéastchen ein.

Zur Kombination einer oder mehrerer Abmessungen ist es nétig,

» das Hauptfenster zur Verwaltung der fotometrischen Datenbank zu
aktivieren

» die Abmessungen aus dem Typologienkastchen auszuwahlen

* die Gruppe und das Archiv auszuwahlen, aus dem man die
Abmessung entnehmen mdochte

* imFenster zur Eingabe der Leuchten mit der Maus das obere Késtchen
fur die Abmessungen anklicken; die Eingabe wird somit aktiviert

* mit der linken Maustaste auf die Abmessung des Dateienfensters
zu klicken und sie ins Abmessungsfenster zu ziehen (drag and drop
Vorgang), wo man die Taste dann loslaf3t. Wahrend des Verschiebens
erscheint ein duchgestrichener Kreis, solange man sich in nicht
aktivierten Bereichen befindet; dieses Zeichen verschwindet, sobald
man im Abmessungskastchen ist: durch Loslassen der Maustaste wird
die Abmessung mit der Leuchte verbunden und im entsprechenden
Kastchen registriert.
Es lassen sich nur kompatible Abmessungen kombinieren, d.h. da® man z.B.
Allgemeinebeleuchtungen nur Abmessungen zuordnen kann, die ebenfalls fur
Allgemeineanlagen geeignet sind (C-g), ebenso passen zu Scheinwerferbeleuchtungen
nur Abmessungen fir Scheinwerferanlagen (V-H) und StralRenbeleuchtungen nur
Abmessungen fir Stralenanlagen (C-g).

Zur Kombination einer oder mehrerer Lampen ist es nétig,

» das Hauptfenster zur Verwaltung der fotometrischen Datenbank zu
aktivieren

* die Lampen auszuwahlen

» die Gruppe und das Archiv auszuwahlen, aus dem man die Lampe
entnehmen mochte

*  mit der Maus den zuvor eingegebenen Abmessungskode anklicken,
der nun hervorgehoben wird: in dem unteren Kastchen fur die Lampen
erscheint nun eine Reihe von kleinen Punkten, die dem Kode, Archiyv,
Namen sowie der Abklrzung entsprechen. Klicken Sie nun die dem
Kode entsprechenden Plnktchen an, welche deutlich hervorgehoben
werden

*  mitder linken Maustaste auf die Lampe des Dateienfensters zu klicken
und sie ins Lampenfenster zu ziehen (drag and drop Vorgang), wo

109

Beachten Sie
-

Beachten Sie
-



110

man die Taste dann loslafit. Wahrend des Verschiebens erscheint
ein duchgestrichener Kreis, solange man sich in nicht aktivierten
Bereichen befindet; dieses Zeichen verschwindet, sobald man
im Lampenkastchen ist: durch Loslassen der Maustaste wird die
Lampe mit der Leuchte verbunden und im entsprechenden Kastchen
registriert.

Nach Beendigung der Datenbestimmung wahlen Sie Speichern unten im
Eingabefenster, so dafl das Programm die Daten in der fotometrischen Datenbank

abspeichert.
Fotometrisches Archiv. gli\@ B. Abmessungen
Database Gegenstand Importiersn  Export
Aomess.ngen zl wlml &) BEy =il K9 1.Aktivieren Sie ‘Abmessungen‘ aus dem
=12 Algemee 1 Bl s [ 3 Typologienkastchen des Hauptfensters zur Verwaltung
& TR0 2301819 ASTRID 210 1184 FSQ 1P20 der fotometrischen Datenbank
1 BOLLAJGUSCIO #f a2anz.a22 ASTRID 210 2x18W F5Q IP20
*) DOMUS x
=) ey . i 2.Aktivieren Sie die entsprechende Abmessungsgruppe
| GPF = - szaz1.az0 ASTRID 210 1x18W FSQIP44 . . .
MRS = ot O e At aus dem Fenster Gruppen und Archive, wobei Sie unter
P— : Allgemeine-(C-g), und Scheinwerferanlagen (V-H) bzw.
nzahl Gegenstande: 32 A X . .
StraBen (C-g) durch zweimaliges Anklicken auswahlen
Fenster Daten Abmessungen kdénnen; es erscheint so das Baumdiagramm zur
ausgewahlten Gruppe mit den verfligbaren Archiven.
3. Aktivieren Sie das erwlinschte Archiv durch einmaliges Anklicken; im
Dateienfenster rechts erscheint die Liste mit den verfigbaren Dateien.
Clicking with the right mouse button on one of the available measurement files
opens the context menu with the Processing function for access to the graphic
Beachten Sie and table processing of the selected photometry and the Properties function
for access to the measurement properties. Please refer to the Photoview
- section.

4. \Verschieben Sie die optische Hervorhebung im Fenster rechts, wo sich die
Liste mit den verfugbaren Elementen befindet. Das ausgewahlte Archiv links
bleibt grau hervorgehoben.

5. Wahlen Sie die Funktion Gegenstand/Eingabe oder betatigen Sie die INS-Taste,
so dal} das Fenster zur Eingabe der neue Abmessunge erscheint.

6. Nun bestimmen Sie die Daten wie:
a. den Kode der neue Abmessunge

b. die Daten zur Kennzeichnung wie Name, Datum der Abmessung, Bearbeiter,
Abstand der Abmessung [m] zwischen Fotozelle und Leuchtzentrum,
Gesamtlichtstrom [Im] der verwendeten Lampen, ihre Position und
Gesamtanzahl.

Aufllerdem miissen, je nach Abmessungsgruppe folgende Elemente
bestimmt werden:

1. Abmessungen von Leuchten fiir Allgemeineanlagen (C-g)
Symmetriearten :

*  Asymmetrisch: auf 24 Ebenen C durchgefuhrte Abmessung mit
Abstand C=15° und Abstand g=5°

»  Symmetrisch beziiglich Ebene C 0-180°: auf 13 Ebenen C durchgefiihrte
Abmessung mit Abstand C=15° und Abstand g=5°

+  Symmetrisch bezliglich Ebene C 90-270°: auf 13 Ebenen C
durchgeflihrte Abmessung mit Abstand C=15° und Abstand g=5°

+  Symmetrisch beziiglich Ebenen C 0-180° und C 90-270°: auf 7 Ebenen
C durchgefiihrte Abmessung mit Abstand C=15° und Abstand g=5°

+  Drehsymmetrisch: auf 1 Ebene C durchgeflihrte Abmessung (C=0°)
und Abstand g=5°
Maximaler Winkel g bei:

+ 90°: die Abmessung wird fir jede Ebene pro 5° durchgefihrt,
angefangen bei g=0° bis g=90°

+ 180°: die Abmessung wird fir jede Ebene pro 5° durchgefihrt,
angefangen bei g=0° bis g=180°

2. Abmessungen Scheinwerferanlagen (V-H)

Symmetriearten:
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e Asymmetrisch: Auf 41 Ebenen V durchgefiihrte Abmessung zwischen
V=-90° und V=+90° sowie 41 Winkeln H zwischen H= -90° und
H=+90°

e  Symmetrisch bezlglich Ebene H=0°: Auf 41 Ebenen V durchgefiihrte
Abmessung zwischen V=-90° und V=+90° sowie 21 Winkeln H
zwischen H=-90° und H=+90°

e  Symmetrisch bezlglich Ebene V=0°: Auf 21 Ebenen V durchgefiihrte
Abmessung zwischen V=0° und V=+90° sowie 41 Winkeln H zwischen
H=-90° und H=+90°

e  Symmetrisch bezlglich Ebenen V=0° und H=0°: auf 21 Ebenen V
durchgefihrte Abmessung zwischen V=0° und V=+90° sowie 21
Winkeln H zwischen H=0° und H=+90°

e  Drehsymmetrisch: auf 1 Ebene V durchgefiihrte Abmessung (i.allg.
V=0°) und 21 Winkeln H zwischen H=0° und H=+90°

Blndelart:

o Konzentriert

e \Verstreut

3. Abmessungen fiir StraBenleuchten (C-g)

Symmetrieart:
e Asymmetrisch: um 360° durchgefiihrte Abmessung, angefangen bei
C=270° mit von den Richtlinien CIE Nr.27 bestimmten Abstanden

e  Symmetrisch beziiglich Ebene C 90-270: um 180° durchgefiihrte
Abmessung, angefangen bei C=270° mit von den Richtlinien CIE Nr.27
bestimmten Abstanden

Maximaler Winkel g bei:

e 90°: die Abmessung wird fir jede Ebene pro 5° durchgeflihrt,
angefangen bei g=0° bis g=90°

e 180°: die Abmessung wird fiir jede Ebene pro 5° durchgefihrt,
angefangen bei g=0° bis g=180°

c. technische Daten wie Temperatur [°C] und relative Feuchtigkeit [%] des

Labors, in dem die Abmessung durchgefiihrt wurde, auRerdem Angaben

zur verwendeten Fotozelle, Spannung [V] und Stromzufuhr [A] der Leuchte

sowie eventuelle Bemerkungen.

d. Winkelabstande (Winkel)in bezug zur fotometrischen Tabelle: das Programm
falkt in diesem Fenster die Winkelabstidnde zusammen, u.zw. sowohl fiir
die Ebenen (C- o V-) als auch firr die Winkel (g- oder H-), die wahrend
der Eingabe des Symmetrie- und Blindeltyps bzw. maximalen Winkels g
festgelegt wurden. Die Standardfestlegung ist jedoch modifizierbar, so dal
Sie also auch eine personalisierte Matrix anlegen kénnen.

Die aktivierten Funktionen sind in diesem Fall:

e  Shift-INS zur Eingabe einer neuen Winkelsequenz sowohl fir die
Ebenen als auch fiir die Winkel. Zum Aktivieren dieser Funktion klicken
Sie mit der Maus auf das zweite Winkelextrem und auf die Anzahl der

Abstande innerhalb des Zwischenraums, um auf diese Weise den | m i @ recmisuie | & winker B Motix |Lompen |21 41
Kursor zu veranschaulichen. Das Programm zeigt eine bestimmte T e
Winkelsequenz auf, die der Anwender je nach Bedarf abandern A RaRE j
kann. * BEw| en| i
. . X X i Ww 229.41| 272.88
o Shift-DEL (Canc) zum L&éschen eines Winkelzwischenraums; man - EEuEsEE
kann eine Hochstanzahl von 10 Winkelzwischenrdumen bestimmen. - I RO
e. die Matrix der Intensitat in [cd/kim], wo die Werte eingegeben werden. | My e e

Bewegen Sie sich dazu mit den Pfeil-nach-oben/unten-Tasten senkrecht
innerhalb der Tabelle, mit die Tasten Seite auf und Seite unten hingegen
in waagerechter Richtung.

Sobald Sie einmal im Fenster Matrix angelangt sind, lassen sich die Winkelabstande $
der Ebenen und Winkel im Winkelfenster nicht mehr abandern.

Das Fenster Matrix beinhaltet folgende Funktionen:

* Normalisieren: wird eingesetzt, wenn man die Werte der Matrix
normalisieren moéchte. Denn es kann vorkommen, dass sich die Werte
von y = 0° der Halbebenen C- voneinander unterscheiden, auch wenn
dies das Abmessungssystem C-y eigentlich ausschlief3t; dies kann
mit verschiedenen Faktoren zusammenhangen, wie z.B. dass die
Leuchte nicht einwandfrei mit dem Lichtwinkelmesser libereinstimmt

Fenster Matrix

Beachten Sie

>
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oder dass es wahrend der Abmessung zu geringen Schwankungen
des Lichtstroms kommt. Die Normalisierung erfolgt bei einem
durchschnittlichen Gesamtwert y = 0° oder beim Durchschnittswert y
= 0° der gekennzeichneten Spalten.

+  Konstante (Multiplizieren mit der Konstante): wird eingesetzt, wenn
man die Matrix, die sich aus der Abmessung mit dem Lichtwinkelmesser
ergibt, mit einem zuvor festgelegten konstanten Faktor multiplizieren
mochte. Dies kommt z.B. bei den von den Zertifizierungsbehdrden
vorgegebenen Faktoren zur Kalibrierung der Lichtmesser vor, sofern
diese Gerate nicht iber ein eigenes Prifsystem fiir diesen Wert
verfugen.

«  cd/klm > lux oder lux > cd/klm: diese Option dient bei der Dateneingabe
zur Konfigurierung der Einheit mit den Daten, die zur Eingabe

vorliegen
. Diese Funktion ist nur dann aktiviert, wenn zuvor die Entfernung und
Beachten Sie der Lichtstrom der Abmessung eingegeben wurden.
- f. die Lampen, die zur Abmessung gehdren und die den verfligbaren

Katalogen entnommen wurden.

Zur Kombination einer oder mehrerer Lampen ist es nétig
o das Hauptfenster zur Verwaltung der fotometrischen Datenbank zu
aktivieren

e die Lampen aus dem Typologienkastchen auszuwahlen

e dasArchivauszuwahlen, aus dem man die Lampe entnehmen mdchte;
im Dateienfenster erscheint die Liste, die dem ausgewahlten Archiv
entspricht

e mit der linken Maustaste auf die Lampe zu klicken und sie ins
Lampenfenster der Leuchteneingabe der Abmessung zu ziehen (drag
and drop Vorgang), wo man die Taste dann loslaf3t. Wahrend des
Verschiebens erscheint ein duchgestrichener Kreis, solange man sich
in nicht aktivierten Bereichen befindet; dieses Zeichen verschwindet,
sobald man im Lampenkastchen ist: durch Loslassen der Maustaste
wird die Lampe mit der Leuchte verbunden und im entsprechenden
Kéastchen registriert.

Sie kénnen diesen Drag-and-drop-Vorgang beliebig oft wiederholen

Beachten Sie je nachdem, wie viele Lampen mit der Abomessung kombiniert werden
sollen. Auch danach IaRt sich die Anzahl der Lampen abandern, ein
- Vorgang, der jedoch mit auRerster Vorsicht durchzuflihren ist.

g. schlieBlich kann man das Fenster Grafiken auswahlen, mit dem sich die
eingegebenen Kurven aufzeigen lassen, auch solange diese sich noch in
der Eingabephase befinden, was einer sofortigen Kontrolle dient. Durch
Auswahl von Grafiken erscheint das Fenster mit den Punkten zu den
folgenden verfligbaren Grafiken:

B asTRID

e Polares C-Diagramm : dies ist das auf den konstanten
—_—— Prm—— C- oder V-Ebenen durchgefiihrte Polardiagramm
Code Abmessung

[ Technische | [£] winke! | [ Matrix | Lampen 2] Grafiken | o Polares Gamma_Diagramm - dies ist das auf den

polacsc | Saler i konstanten Gamma- oder H-Winkeln durchgefiihrte

125

EEE].... | 1 , Polardiagramm
e T s [ (0[x| Eranesncre: ¢ - (01 | e Kartesisches C-Diagramm: dies ist das auf den
GG e DR G Gar konstanten C- oder V-Ebenen durchgefiihrte kartesische
as7 8  w s _ B R en Diagramm
: o Kartesisches Gamma-Diagramm : dies ist das auf
den konstanten Gamma- oder H-Winkeln durchgeflhrte
SR I kartesische Diagramm .

~L_ A7Sedfkt

- Zum Veranschaulichen eines der Diagramme fiihren Sie

bitte folgende Schritte aus:

1. Aktivieren Sie das Matrixfenster und wahlen Sie eine

oder mehrere C- oder V-Ebenen bzw. Gamma- oder

H-Winkel aus, indem Sie die Werte der Ordinaten oder

(Punkt 2-Abmessungen-Matrix-2) Abszissen an-klicken: die ausgewéhlte Ebe-ne oder
der ausgewahlte Win-kel verandern dabei ihre jeweilige

90
75

| 45

./ 3pgeam U leam
240 270 300 50120 1

Veranschaulichung Grafiken und Auswahl Ebenen/ Winkel
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Hintergrundfarbe.

2. Aktivieren Sie das Grafikfenster und wahlen eine oder mehrere
der verfligbaren Grafiken aus. Man kann dabei das Grafikfenster
verschieben und das Matrixfenster fir weitere Auswahlen oder
Demarkierungen aktivieren. Das Programm bildet automatisch die
Grafiken in den entsprechenden Fenstern ab.

Nach Beendigung der Datenbestimmung wahlen Sie Speichern
unten im Eingabefenster, so dall das Programm die Daten in der
fotometrischen Datenbank abspeichert.

Zum Druck der ausgewahlten und aufgezeigten Grafiken aktivieren Sie das

Verwaltungsmenu durch Anklicken des Grafiksymbols oben links im Fenster Beachten Sie
der Grafik und wahlen die Funktion Druck. -

()

. Lampen

—_

Aktivieren Sie ‘Lampen’ aus dem Typologienkastchen des Hauptfensters zur
Verwaltung der fotometrischen Datenbank

2. Wahlen Sie das Lampenarchiv aus dem Archivfenster aus, indem Sie es
einmal anklicken; im Dateienfenster rechts erscheint die Liste der ins Archiv
eingetragenen verfligbaren Elemente

3. Verschieben Sie die optische Hervorhebung im Dateienfenster durch Anklicken
eines beliebigen Elements. Das Ausgangsarchiv im Archivfenster bleibt grau
hervorgehoben.

4. Wahlen Sie die Funktion Gegenstand/Eingabe oder betétigen Sie die INS-Taste,
so daf} das Fenster zur Eingabe der neuen Lampe erscheint.

5.  Nun bestimmen Sie die Daten wie:
a. den Kode der neuen Lampe

b. die Daten zur Kennzeichnung der Leuchte wie Beschreibung (Name) und
Abkirzung ILCOS

c. die elektronischen Daten wie Lebensdauer [h], Leistung [W], AnschluRart
und Ausmalfie (Lange und Breite [mm])

d. die beleuchtungstechnischen Daten wie Lichtstrom [Im], RC-Grad,
Farbtemperatur [°K], IRC und Nutzeffekt [lumen/Watt]

Nach Beendigung der Datenbestimmung wéahlen Sie Speichern unten im
Eingabefenster, so dal® das Programm die Daten in der fotometrischen Datenbank
abspeichert.

D. Tabellen

1. Aktivieren Sie ‘Tabellen’ aus dem Typologienkastchen des Hauptfensters zur
Verwaltung der fotometrischen Database

2. Wahlen Sie das Archiv Beleuchtungsstarke oder Leuchtdichte, so dal im
Dateienfenster die verfligbaren Dateien erscheinen

Beachten Sie: im Falle der Beleuchtungsstarke missen die einzugebenden

Tabellen die Werte solche reduzierten Reflexionsfaktoren einschlieen, dafl

bei Benutzung des Berechnungsverfahrens fiir die Leuchtdichten Werte erzielt Beachten Sie
werden, die mit denen der Beleuchtungsstarke vergleichbar sind (Verfahren

von den CIE 30 Richtlinien — Programm STAN angenommen). Im allgemeinen -

genugt die verfiigbare Tabelle RO_E .

3. Verschieben Sie die optische Hervorhebung im Dateienfenster mit der Liste der
verfiigbaren Elemente. Das ausgewahlte Archiv im Fenster links bleibt grau
hervorgehoben.

4. Wahlen Sie die Funktion Gegenstand/Eingabe oder betatigen Sie die INS-Taste,
so daf} das Fenster zur Eingabe der neuen Tabelle erscheint

5. Nun bestimmen Sie die Daten wie:

a. den Kode der neuen Lampe

b. die Daten zur Kennzeichnung der Tabelle wie Beschreibung (Name) und
Name des Anwenders

c. die Winkelelemente (Winkel) bezuglich der Tabelle: das Programm fafdt in
diesem Fenster die Winkelabstande zusammen, sowohl fiir die b- Werte
als auch fiir die tg(g)- Werte. Die Tabelle der reduzierten Reflexionsfaktoren
ist fest und nicht modifizierbar.
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d. Die Matrix der reduzierten Reflexionsfaktoren zur Eintragung der Werte.
Bewegen sie sich dazu mit den Pfeil-nach-oben/unten-Tasten senkrecht
innerhalb der Tabelle, mit der Taste TAB hingegen in waagerechter
Richtung.

Nach Beendigung der Datenbestimmung wahlen Sie Speichern unten im
Eingabefenster, so da} das Programm die Daten in der fotometrischen Datenbank
abspeichert.

Importierung

Dieses Menu schlielt die Funktionen zur Importierung fotometrischer Daten im
Format FDB OxyTech und diejenigen in den internationalen Standardformaten wie
den folgenden ein:

« CIE/CEN

*  Eulumdat

+ Cibse TM-14

+ |ESNA86-91-95 LM-63 — IESNA Gels
e LTLL

Die im Menu verfligbaren Funktionen sind folgende:

e Import FDB: erlaubt die Importierung einzelner Gegenstande (Leuchten,
Abmessungen, Lampen und Tabellen), die die Fotometriedatei in dem mit der
Funktion DATABASE / Offnen eroffneten Format FDB bilden

* Deteinimport: damit kann man fotometrische Dateien in anerkannten
Standarformaten wie Eulumdat, TM14, IESNA86-91-95 LM63 neben IESNA
Gels (Programm GE) und LTLI importieren.

e Autoimportieren: zum nochmaligen Offnen der bestehenden Datenbank und
Ausfihren der Verwaltungsvorgédnge wie das Kopieren einer Leuchte in ein

Fotometrisches Archiv neues ArChiV etC.
Database Gegenstand Importiersn  Export ; . . )
25| &) e * Gonio Importieren und Neuen Gonio Importieren
sind die neuen Funktionen zum Importieren der Werte, die
- il - Bame aus den goniofotometrischen Messungen mit den OxyTech
1y Siralen Geraten T2 und T4 ermittelt werden

Import aus FDB

Mit dieser Funktion kann man einzelne Gegenstande
(Leuchten, Abmessungen, Lampen und Tabellen), die die
Import aus FDB (Nicht aktivierte Datei FDB — Punkt 1) fotometrische Datei im Format FDB bilden, importieren;
eroffnet wurde die Datei mit der Funktion DATABASE /
Offnen.

Folgende Vorgange sind durchzufiihren:
1. Wahlen Sie IMPORTIEREN/Import aus FDB und
offnen Sie so das Importfenster aus FDB, das unterhalb
des Fensters der Hauptverwaltung erscheint.
2. Wahlen Sie die Funktion DATABASE / Offnen und
aktivieren Sie die Fotometriedatei *.FDB (Ausgangsdatei),
der man einige Elemente der Liste zu den Leuchten,
Abmessungen, Lampen oder Tabellen der reduzierten
Reflexionsfaktoren entnehmen mochte. Die Elemente einer
solchen Datei werden in den Fenstern des unteren Teils im
Importfenster aufgefihrt.
3. Wabhlen Sie unter der getffneten Fotometrie-Database
*.FDB (Ausgangsdatei) das gewlinschte Archiv aus; auf
der rechten Seite des Auswahlfensters erscheint die Liste
der Leuchten, Abmessungen, Lampen oder verfiigbaren
Import aus FDB (Aktivierte Ausgangsdatei FDB - Punkt 2) Tabellen, die mit den Ublichen Windows-Funktionen durch
Anklicken eines einzigen Elementes oder mit Control-Klick
bzw. Shift zur Auswahl mehrerer Elemente ausgewahlt werden kdnnen.

4. Ziehen Sie die ausgewahlten Elemente hin zum Zielarchiv, wobei Sie weiterhin
die linke Maustaste gedriickt lassen. Dieser Vorgang ist ahnlich wie der Vorgang
zum Verschieben der Dateien im Programm der Verwaltung der Moglichkeiten
in Windows 95. Wahrend des Transports zeigt das Programm automatisch mit
einem durchgestrichenen Kreis in der Nahe der Mausspitze die Bereiche an, in
denen sich die Datei nicht anbringen 1a13t. Wo der Transport hingegen moglich
ist, wird eine lkone des Dateityps angezeigt. Durch Loslassen der Maustaste

Datahass Gegenstand Importisren  Export
B 8 &['algl B[F

+ | Algemeine Code [ Mame :
# | scheinwerfer
+) ) Strafien

' - 8l

Mame : AusmaB Einderung
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geht das Programm dazu (ber, die ausgewahlten Dateien in das Grundarchiv

zu importieren.

Um zum Hauptverwalter zuriickzukehren wahlen Sie das Symbol X.

Dateinimport

Mit dieser Funktion kann man Fotometriedateien in den
Standardformaten wie Eulumdat, TM14, IESNA86-91-95
LM63 und LTLI importieren neben dem Format IESNA
GELS, welches typisch ist fiir das von GE vertriebene
Programm.

Dazu werden folgende Vorgange durchgefiihrt:

1. Wahlen Sie IMPORT/Spezialimport aus und 6ffnen Sie
so das Fenster zum Spezialimport, das auf der linken
Seite die verfugbaren Disketten anzeigt.

2. Wahlen Sie aus der Ubersicht die Kartei aus, in der die
Dateien enthalten sind, die Sie importieren méchten.

3. Kennzeichnen Sie eine Datei durch Anklicken mit der
linken Maustaste oder mehrere Dateien mit Control-clic
oder Shift-clic

4. Ziehen Sie die ausgewahlten Elemente zum Zielarchiv,
wobei Sie weiterhin die linke Maustaste gedriickt
lassen. Dieser Vorgang ist &hnlich wie der Vorgang zum
Verschieben der Dateien im Programm der Verwaltung
der Moglichkeiten in Windows 95. Wahrend des
Transports zeigt das Programm automatisch mit einem
durchgestrichenen Kreis in der Nahe der Mausspitze
die Bereiche an, in denen sich die Datei nicht
anbringen 1aRt. Wo der Transport hingegen mdéglich
ist, wird eine Ikone des Dateityps angezeigt. Durch
Loslassen der Maustaste geht das Programm dazu
Uber, die ausgewahlten Dateien in das Grundarchiv
zu importieren.

Bevor das Programm die Datei ins Zielarchiv Ubertragt,

Mame : [ Ausmah [ Enderung

Dateinimport (Ubersicht (iber die Disketten — Punkt 1)

Fotometrisches Archiv

AEE

Databass Gegenstand Importisren  Export

Lewichtsn - @B R ENEY =)ol BT

# ) Allgemeing Code
%2y Scheinwerfer
+) ) Strafien

[ mame :

' - 8l

Mame : [ Ausmah [ Anderung
GWe0Sals.. 1880
GWB4054-8.., 14391

GWE4Z15-8, . 15432

ERCe

TRON®

Dateinimport (ausgewéhlte Dateien Punkt 3)

zeigt es das Fenster mitden Eigenschaftgn des Zielarchivs auf: wahlen Sie deshalb
Kopieren zum Importieren, ansonsten Uberspringen, wenn Sie nicht importieren

mochten.

Es kann vorkommen, daf} eine Datei in einem der nicht vorgesehenen Standards

gekennzeichnet ist; in diesem Fall zeigt das Programm die Eigenschaften der Datei

Beachten Sie

auf, doch die Taste Kopieren bleibt blockiert, da der Import nicht durchflihrbar ist.

Um zum Hauptverwalter zuriickzukehren wahlen Sie das Symbol X.

Autoimportierung

Mit dieser Funktion lassen sich die Verwaltungsvorgange
zu den einzelnen, die fotometrische Datenbank in
bestehendem Format FDB bildenden Gegenstanden
(Leuchten, Abmessungen, Lampen und Tabellen)
durchfiihren.

Dabei sind folgende Arbeitsschritte auszufiihren:

1. Wahlen Sie IMPORT/Autoimportierung und 6ffnen
Sie so ein Fenster, das unterhalb des Fensters zur
Hauptverwaltung erscheint.

2. Wabhlen Sie das gewiinschte Archiv aus der Liste
der gedffneten fotometrischen Datenbank *.FDB
(Ausgangsdatei) aus; im rechten Teil des gewahlten
Fensters erscheint die Liste der verfligbaren Leuchten,
Abmessungen, Lampen bzw. Tabellen, die sich mitden
Ublichen Windowsfunktionen durch Anklicken eines
einzelnen Elements oder Control-clic bzw. Shift-clic zur
Auswahl mehrerer Elemente auswahlen lassen.

3. Ziehen Sie nun die ausgewahlten Elemente hin zum

Fotometrisches Archiv. g|§|gl
Database Gegenstand Importieren  Export
[P o s el W K
Code [ tame :
&) Seheinwerfer
+) ) Strafien
< ¥
Leuchten -1 ®|
# |y Algemeine Code Mame :
&1 ) Seheinwerfer
+1_7) Strafien
< ¥

Import aus FDB (Aktivierte Ausgangsdatei FDB - Punkt 2)

Zielarchiv (oberer Teil), wobei Sie darauf achten missen, die linke Maustaste
gedriickt zu lassen. Wahrend des Transports zeigt das Programm zeigt mit
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einem durchgestrichenen Kreis bei der Mausspitze automatisch die Bereiche
an, in denen sich die Dateien nicht abladen lassen. Wo dies jedoch méglich ist,
zeigt sich die Ikone des Dateientyps. Nach Loslassen der Maustaste beginnt
das Programm mit dem Kopieren der im Grundarchiv ausgewahlten Dateien.

Um zum Hauptverwalter zuriickzukehren wahlen Sie das Symbol X.

Fotometrisches Archiv. g|§|@ Ex Ol‘t
Database Gegenstand InportirenExport Dieses Menl ermoglicht den Export fotometrischer Daten
Leushien cl alBsl @l ol 29 in den internationalen Standardformaten wie:
S5 tloomaie S e =1ff © CIE / CEN (in der vorliegenden Version nicht
*| ASTRID AR ASTRID 210 IP20 1x18W F5Q (]
j BOLLA/GUSCIO - & GWB2302 As zu zu xsw s ve rqu bar)
.y DOMUS & Gwez3ns ASTRID 210 1P20 1x26W F5Q ¢ Eulumdat
) FRIBAY & Gwezans ASTRID 210 1P20 2x26W F5Q .
| GFF & Gwazazl ASTRID 210 1P44 Ix1BWFSQ . Clbse TM—1 4
) HALLE el e
| HALLE T =l [ 2 ° IESNA86-91-95 LM-63
anzahl Gegenstande: 67 . LTLI.

Um die im aktivierten Archiv *.FDB vorhandenen
fotometrischen Daten im Format Eulumdat zu exportieren,
mussen Sie folgende Schritte ausfiihren:

1. Veranschaulichen Sie die Hauptverwaltung und wahlen
Sie das entsprechende Archiv aus

2. Kennzeichnen Sie eine Datei durch Anklicken mit der
linken Maustaste oder mehrere Dateien mit Control-clic
oder Shift-clic aus der Liste rechts

3. Wahlen Sie die Funktion Export, so dall das
entsprechende Fenster erscheint.

4. Bestimmen Sie die Art des Exports (Eulumdat) und
die Kartei, in die Sie die Dateien mit den ublichen
Windowskommandos ablegen mdchten

5. Wahlen Sie die Taste OK, um dem Exportvorgang
stattzugeben, so dal® das Programm das Fenster zur
Bestatigung aufzeigt, das jeder zuvor ausgewahlten
Datei beigegeben ist. Dieses Fenster zeigt folgende
Felder auf:

*  Anmerkungen zum Export: hier werden einige Anmerkungen zur Art der

). Datei gegeben, wie z.B. ob die Datei exportiert werden kann
oder nicht; es kann tatsachlich vorkommen, daR, je nach Art
des Formats, die in der Database vorhandenen Daten nicht
ausreichen,um die Datei ASCII zu erzeugen

. Dateiname: der Name der Zieldatei, den das

Programm automatisch zuteilt, er kann jedoch verandert

werden.

. Kode (Leuchte): der Leuchtenkode; er wird in

die Eulumdatdatei eingegeben und kann je nach Bedarf

verandert werden

Offnen @@
Werzsichnisse oK

" CIE 4

Abbrechen

0l

= EULUMDAT
" IESNASS
" CIBSE/
]

" ascl
Disks:

" IESNASE
= d: Yolume -

" IESNAST
" IESNA GELS

" Encel

Fenster Export Dateien in Standardformaten (Punkt 3-4)

Export

Anmerkungen zum Export
dbmessung izt exportierbar

Dateiname :

Code:  [Gwazant

Code Abmessung ; BoAm A1 . Abmessungskode: der Abmessungskode wird
Abkiizurg des Herstellers - 1000 in die Eulumdatdatei eingegeben

. Herstellerzeichen: das Zeichen des
Lachenen el Al Leuchtenherstellers bzw. des Labors, das die Abmessung

vorgenommen hat
. Leuchtentyp: damit 1aRt sich der Leuchtentyp je
nach den spezifischen Besonderheiten der Eulumdatdatei

Gesamtleistung : 18.00

Exportiere Alle exportieren Auslassen aussortieren, u.zw.:
. 1 = punktférmige Quelle mit Asymmetrie um die
senkrechte Achse herum

Fenster Daten Abmessungen und Bestétigung Export . 2 = geradlinige Quelle
. 3 = punktférmige Quelle mit weiterer
Symmetrie

+  Gesamtleistung: hier muB} die Gesamtleistung [W] der Leuchte angegeben
werden, worunter man die Summe der Lampenleistungen versteht.

Die Felder desselben Fensters, die sich jedoch auf die Dateien im Format
IESNA86-91-95 LM-63 und Cibse TM-14 beziehen, sind folgende:

Beachten Sie *  Anmerkungen zum Export: hier werden einige Anmerkungen zur Art der Datei

gegeben, wie z.B. ob die Datei exportiert werden kann oder nicht; es kann

C &) tatsachlich vorkommen, daR, je nach Art des Formats, die in der Database
vorhandenen Daten nicht ausreichen,um die Datei ASCII zu erzeugen

. Dateiname: der Name der Zieldatei, den das Programm automatisch zuteilt, er
kann jedoch verandert werden.
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* Kode (Leuchte): der Leuchtenkode; er wird in die Eulumdatdatei eingegeben
und kann je nach Bedarf verandert werden

* Abmessungskode: der Abmessungskode wird in die Eulumdatdatei
eingegeben

» Herstellerzeichen: das Zeichen des Leuchtenherstellers bzw. des Labors, das
die Abmessung vorgenommen hat

+ Ballast-Faktor

*  Gesamtleistung: hier mufl® die Gesamtleistung [W] der Leuchte angegeben
werden, worunter man die Summe der Lampenleistungen versteht.

Die Felder desselben Fensters, die sich jedoch auf die Dateien im Format LTLI - >
skandinavisch beziehen, sind folgende:

*  Anmerkungen zum Export: hier werden einige Anmerkungen zur Art der Datei
gegeben, wie z.B. ob die Datei exportiert werden kann oder nicht; es kann
tatsachlich vorkommen, daR, je nach Art des Formats, die in der Database
vorhandenen Daten nicht ausreichen,um die Datei ASCII zu erzeugen

» Dateiname: der Name der Zieldatei, den das Programm automatisch zuteilt, er
kann jedoch verandert werden.

* Kode (Leuchte): der Leuchtenkode; er wird in die Eulumdatdatei eingegeben
und kann je nach Bedarf verandert werden

« Abmessungskode: der Abmessungskode wird in die Eulumdatdatei
eingegeben

Beachten Sie

6. SchlieBlich wahlen Sie Export aus, um die Datei im ausgewahlten Format zu
exportieren oder Uberspringen, wenn Sie den Exportvorgang dieser Datei
annullieren méchten. Wiederholen Sie den Vorgang fir samtliche vormals
ausgewahlten Dateien.

Leuchten Allgemeineanlagen (Scheinwerfer - Straen)

Die Funktion Leuchten (Allgemeine- Scheinwerfer -  |L:lGHN s
StraRen) ermdglicht den Zugang zu den Veranschau- | %artung [RS8 Tmportiers File  Ext

lichungsfunktionen der grafischen wie auch tabellarischen | @ | |a i:rba' _ bz |

Foto-metrieeigenschaften der einzelnen Leuchten; dabei | ryometic  catomter [

sind die Verwaltungsmodalitaten in den drei Féllenidentisch: |, o Strafien I ————

von daher werden im folgenden nur die Funktionenzuden  |,,_ . = #bmessungencal

. Abmessungen £G5S
Leuchten der Allgemeineanlagen behandelt. SRl Abmessungen vH

Die entsprechenden Schritte zur Veranschaulichung der | anwender LTTH
Eigenschaften der Leuchten sind folgende: fiskieal

1. Wahlen Sie die Funktion FENSTER/Leuchten
Allgemeine aus, so dal die Verwaltung Leuchten
Allgemeine erscheint. Dieses Fenster ist zweigeteilt und besteht aus:

Menli Fenster — Zugang zu den Funktionen Leuchten

*  Auswahlteil: M fligemeine Leuchten =3
* aus einer Combobox, mit der sich das Auswahl
Leuchtenarchiv aus den verfiigbaren Archiven il
wahlen laRt il i =
) ) ; Gwez301 ASTRID 2101P20 1x18W FSO
*  aus einer entsprechen-den Liste zum aktiven Bt e L
Leuchtenarchiv e e
+  Informationsteil: St SSTHID 101P44 125w 20
. . . IF1 4 TRID 2101P44 228 FSQ o
* ausderArchivbeschreibung, dem Namen und Informationen
Abmessungskode zur Leuchte £0 o) 80 fblau)
+ aus der entsprechenden Fotometriekurve 105120 165 120105
. . . . " an| | T — || a0
2. Kilicken Sie zweimal auf die ausgewahlte Leuchte, so e o o
. BSTRID & '
daR das Verwaltungsfenster der einzelnen Leuchte Name Abrmessung o e
erscheint, das folgende Elemente umfalt: STRID 210 118w FS0 1P20 N ool
Code Abmessung - i
* den Leuchtenkode T 45 30 0 30 4
* 3 Fenster mitden entsprechenden Kartchen (tag)

zu den folgenden Elementen:

* Plakette: fur die Daten der Leuchte wie
Beschreibung der Leuchte (Name), Art oder Form (rechteckig,
kreisférmig...) und die Dimensionen (Lange, Breite und Hohe [mm])
sowohl der Leuchte als auch des Leuchtbereichs zur Berechnung der
Leuchtdichte /Blendung

»  Bereich: fir die Daten zum Leuchtbereich der Leuchte

* Abmessungen: fir den Zugang zum Fenster Verwaltung der
Veranschauli-chungsmodali-taten. Durch die Auswahl Abmessungen

Fenster Verwaltung Leuchten Allgemeine (Punkt 1)
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Code

[
Kennzeichen “Z| Bereich] Ahmessungen} Grafiken ]

Mame

[
Leuchtbereich
|

Leuchte
A |

=
—
—

I=|
—
—

Durchmesser [ram] :

Hahe [mml:

Durchmesser [mm] :

Versprung [mm) :

Fenster Leuchtendaten (Punkt 2)

Cods |

Kennzei[:hﬂn] [& Bereich Abmessungen 1 Glafiken]

Name !
DULUX D

| Archiv
OSRAM ILCOS FETJGHC, FS0Q, FSD,FC

Code
bD1821

Kennzeichen ] Technische] Winkel I Malrix} Lampen} Gr 4| ¥
Mame : ‘

[rimizms

Anwender [

Dratum :

Abstand Abmessung -

=
i

Fosition Lampe [

Lichtstram :

Anzahl Lampen :
Ertrag: 71.45
Symmetris : [

Hichst. Gamma |

Fenster Auswahl Veranschaulichungsart (Punkt 2-Abmessung)

ASTRID
Code. Name Abmessung
Code Abmessung

e
Technische | [&] Winkel | [ Matrix | Lampen [Z] Grafiken ]

150
125

< 100
Name Abmessung | o I !
c - a

ASTRID 2 Name Abmessung ASTRID
82amA1Y C 82301

Polares C Sollner

Name Abmessung
Code Abmessung

135 150 165 1

dfkl
20 9 & 90 180 270 3

;\‘*". 2_25_"31,

I
i

Veranschaulichung Grafiken und Auswahl Ebenen/Winkel

f.

(Punkt 2-Abmessungen-Matrix-2)

Beachten Sie

erscheint das Fenster, das aus zwei weiteren Fenstern
besteht, wobei das erste die zur ausgewahlten Leuchte
zugehdrigen Abmessungen beinhaltet (einer einzigen
Leuchte kdnnen mehrere Abmessungen zugeteilt werden),
und das zweite die der ausgewahlten Abmessung
zugeteilten Lampen.

Grafiken: durch Auswahl von Grafiken erscheint das
Fenster mit den Punkten zu den folgenden verfligbaren
Grafiken:

Polares C-Diagramm : dies ist das auf den konstanten
C- Ebenen durchgefihrte Polardiagramm

Polares Gamma-Diagramm : dies ist das auf den
Gamma-Winkeln durchgefiihrte Polardiagramm
Kartesisches C-Diagramm: dies ist das auf den
konstanten C- Ebenen durchgefiihrte kartesische
Diagramm

Kartesisches Gammadiagramm : dies ist das auf den
konstanten Gammawinkeln durchgefiihrte kartesische
Diagramm

Blendung: dies ist das Soellnerdiagramm, mit dem
sich die Kurve zur Leuchtdichte der ausgewahlten Leuchte
zeigen laRt (Funktion nur bei Leuchten fur Allgemeine- und
StralRenanlagen verfiigbar).

Nach Ansicht dieser Grafik werden aus dem Teilbereich
Leuchten nurdie Kurven der Leuchtdichte der hauptsachlichen
Halbebenen gezeigt, d.h. C-0° und C-90°.

Falls Sie die Kurven mit den Leuchtdichten jeder
abgemessenen Halbebene aufzeigen mdchten, so
wahlen Sie die entsprechende Abmessung, zeigen das
Blenddiagramm auf und wahlen aus dem Teilbereich Matrize
die Halbebene aus, die dargestellt werden soll.

Zum Druck der ausgewahlten und aufgezeigten Grafiken

aktivieren Sie das Verwaltungsmenu durch Anklicken des Grafiksymbols oben links
im Fenster der Grafik und wahlen die Funktion Druck.
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Abmessungen (Abmessungen CGl-Abmessungen CGS- B sbmessungen CGI DEx
Abmessungen VH) fuiswall
Die Funktion Abmessungen (Allgemeine- Scheinwerfer = S B
- Stralen) ermoglicht den Zugang zu den S 45T 210215 FoQ 10
Veranschaulichungsfunktionen der grafischen wie auch s e e
tabellarischen Foto-metrieeigenschaften der einzelnen Semzzan RSTHID 2102 150 bd 3
Leuchten; dabei sind die Verwaltungsmodalitaten in den g S >
drei Féllen identisch: von daher werden im folgenden nur Informationen
die Funktionen zu den Leuchten der Allgemeineanlagen . stie) o be
behandelt. o s 195165 120
Die entsprechenden Schritte zur Veranschaulichung der EE'ZTEZTSD 75| |
Eigenschaften der Leuchten sind folgende: e M 60 |
1. Wahlen Sie die Funktion FENSTER/ Abmessungen Rl 45

Allgemeine aus, so daR die Verwaltung Abmes-sungen

Allgemeine erscheint. Dieses Fenster ist zweigeteilt
und besteht aus:

*  Auswahlteil:
. aus einer Combobox, mit der sich das Abmessungsarchiv aus den
verfugbaren Archiven wahlen 1303t B8 AsTRID =
* aus einer entsprechenden Liste zum aktiven
Abmessungsarchiv

Fenster Verwaltung Abmessungen Allgemeine (Punkt 1)

Kennzeichen ] Technische | [£] Winkel | Matrix | Lampen | Grafiken |

Mames I

*  Informationsteil: R
+  aus dem Abmessungs-kode e e
* ausderArt der Abmes-sungssym-metrie ein- Uchstrom:  [TTomon
schlieRlich der Angabe des Maximal-wertes o]
Gamma (90° o 180°) = P -
* aus der Ergiebigkeit der Abmessung Hochst Gamma: | =
* aus der Gesamtanzahl der Lampen in der
Leuchte

2. Klicken Sie die ausgewéahlte Abmessung
zweimal an, so daR das Auswahlfenster der
Veranschaulichungsmodalitdten erscheint, das aus  Fenster Auswahl Veranschaulichungsart (Punkt 2-Abmessung)
den folgenen Elementen besteht:

. Plakette: hier werden die Daten der Abmessung wie Name, Datum,
Benutzer, Abmessungsent-fernung [m],Gesamtlicht-strom [Im], Position
sowie Gesamtanzahl der Lampen angegeben.
»  Technik: hier werden die technischen Daten der Abmessung wie Temperatur
[°C] und entsprechende Feuchtigkeit [%] des Labors, in  [ZEEE &
dem die Abmessung durchgefiihrt wurde, angegeben, | =
auBerdem die vewendete Fotozelle sowie Spannung [V] e e Bcecintsene | smee (B = amser [ 4]
und Stromstarke [A] der Leuchte. C SRS 1;;%;
*  Winkel: hier werden die Winkelschritte zu den Ebenen M| 155 158.56) =
C- o V- und zu den Gamma- oder H-Winkeln der B r1oa] 1reo] et j
Fotometrietabelle zusammengefalit [ 1500 | z1037| 2z21.71| 24168
. Matrix: die Fotometrietabelle, in der im Hinblick auf die

s33ep

[ 20.00 [ 20956 229.41| 27288

[ 2500 [ 16587 zz1.28| zar61

C- oder V-Ebenen und der Gamma- oder H-Winkel, die L LT TR
Werte der Lichtintensitét in [cd/klm] registriert sind. | 3500 [ 14945 175.05| 208.18
o . . [ 40:00 [ 145.40[ 162.77| 206.41

* Lampen: dieses Fenster flhrt die zur Abmessung —

131.24| 151.04| 201.36 =]

zugehdrigen Lampen auf

*  Grafiken: durch Auswahl von Grafiken erscheint das
Fenster mit den folgenden verfiigbaren Grafiktasten:

* Polares C-Diagramm : ein an konstanten C-Ebenen
durchgeflhrtes polares Diagramm

*  Polares Gamma-Diagramm : ein an konstanten Gamma-
Winkeln durchgefiihrtes polares Diagramm

» Kartesisches C-Diagramm : ein an konstanten C-Ebenen durchgefiihrtes
kartesisches Diagramm

»  Kartesisches Gamma-Diagramm : ein an konstanten Gamma-Winkeln
durchgeflhrtes kartesisches Diagramm

Zur Veranschaulichung eines der Diagramme fiihren Sie folgende Vorgange aus:

1. Aktivieren Sie das Fenster Matrix und wahlen Sie eine oder mehrere C-
bzw. V-Ebenen oder Gamma- bzw- H-Winkel aus, indem Sie die Werte
im Koordinatensystem anklicken: die ausgewahlte Ebene bzw. der Winkel

okl s

Fenster Matrix (Punkt 2-Abmessungen-Matrix-1)
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T asTRD
Code ’7
Technische | [&] Winke! | B Matix| Lampen [Z] Grafiken |

Polares C Sollner

ASTRID
C: 87301

5

cdjkl
60 120 1

edd
30 180 270 3

Veranschaulichung Grafiken und Auswahl Ebenen/Winkel

(Punkt 2-Abmessungen-Matrix-2)

Auswahl
Archiv GE ILCOS FOLFC.FU

Code J MName :

11023 CIRCLINE
11026 CIRCLINE
11034 CIRCLINE
11033 CIRCLINE
29505 STAMDARD TS
29507 STANDARD T8
29508 STANMDARD T5
123510 TAMDARD T8

Informationen

Code ILCOS FC22 Temp. Farbe
Lichtstrom "1050.00 Effizienz
Leistung 22
Anschiuss 2613
Farbklasse

Ind Farbausbeute Ra

Dimersionen L=2095

Fenster Verwaltung Lampen

(Punkt 1)

| 000
Morminale Brenndauer 50% [12000

M GE ILcoS FD,FC,FU
Code :
Kennzeichen 1 Elektrisch | [ ] Beleuchtungstechnisch
Name::  [FIRCLINE
Code ILCOS : ’FCZZi
Beschreibung :
|EIF!ELINE FCBT 9N 2G13
Fenster Lampendaten
(Punkt 2)
M Tabelle EEX
Auswahl
rchiy : JLLUMINAMENTI
Code ] MName :
RO_E TARELELLA STANDARD

<

Informationen

Fenster Verwaltung Tabellen

(Punkt 1)

verandern die Hintergrundfarbe

2. Aktivieren Sie das Fenster Grafiken und wahlen Sie eine
der verfugbaren Grafiken aus. Das Fenster der Grafik 1a3t
sich verschieben und das Fenster der Matrix fir weitere
Auswahlen bzw. zum Abwahlen wieder hervorholen.

Lampen

Die Funktion FENSTER/Lampen ermdglicht den Zugang zu
den Veranschaulichungsfunktionen der Eigenschaften der
in den Archiven verfiigbaren einzelnen Lampen.

Die entsprechenden Schritte zur Veranschaulichung der
Eigenschaften der Leuchten sind folgende:

1.Wahlen Sie die Funktion FENSTER/Lampen aus, so
daf die Verwaltung Lampen erscheint. Dieses Fenster ist
zweigeteilt und besteht aus:

* Auswahlteil:

» aus einer Combobox, mit der sich das Lampen-archiv
aus den verfuigbaren Archiven wahlen 1303t

* aus einer entsprechen-den Liste zum aktiven
Lampenarchiv

 Informationsteil:
» Aus charakteristischen Daten der Lampe wie Kennziffer,
Lichtstrom [Im]...

2. Klicken Sie die ausgewahlte Lampe zweimal an, so daf}
das Auswahlfenster der verschiedenen Daten der Lampe
erscheint , das aus den folgenen Elementen besteht:

» Plakette: hier werden die Daten der Lampe wie
Gruppenname, Kennziffer ILCOS und Beschreibung
angegeben.

« Elektrik: hier sind die elektrischen Daten der Lampe wie
Dauer [h], Leistung [W], Anschluf3 und Grofle (Lange und
Breite in [mm]) angegeben.

» Beleuchtungstechnisch: hier werden Daten wie Lichtstrom
[Im], RC-Grad, Farbtemperatur [°K] , IRC und Leistung
[lumen/Watt] zusammengefalit.

Tabellen

Die Funktion FENSTER/Abmessungen ermdglicht
den Zugang zu den Veranschaulichungsfunktionen
zu den Eigenschaften der Tabellen der reduzierten
Reflexionsfaktoren, die im allgemeinen bei der Berechnung
der Leuchtdichten in den StraBenbeleuchtungsanlagen
benutzt werden (vgl. die Richtlinien CIE 30).

Die entsprechenden Schritte zur Veranschaulichung
der Eigenschaften einer der verfigbaren Tabellen sind
folgende:

1.Wahlen Sie die Funktion FENSTER/Tabellen aus, so
daf die Verwaltung Tabellen erscheint. Dieses Fenster ist
zweigeteilt und besteht aus:

* Auswahlteil:

« aus einer Combobox, mit der sich das Tabellenarchiv aus
den verfligbaren Archiven wahlen |aRt

* aus einer entsprechenden Liste zum aktiven
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Tabellenarchiv

* Informationsteil: Corl: Rl
«  (in dieser Programmversion nicht aktiviert) Kennzeichen | (] winke! | B Matrix|
Name : : ‘TABELE LLA STANDARD

2. Klicken Sie die ausgewahlte Tabelle zweimal an, so
dal das Auswabhlfenster der charakteristischen Daten Batun-
. aturn 5/ 6/1988
der Tabelle erscheint, das aus den folgenen Elementen ri
2 \ILLUMINAM\NAMENTI

beSteht Tabellentyp :
Beleuchtungsstarke -

Arwender : [

. Plakette: hier werden die Daten der Tabelle wie
Name, Benutzer angegeben.

*  Winkel: hier werden die Winkelschritte der Tabelle
zusammengefaldt

. Matrix: dies ist die eigentliche Tabelle, in der, je nach
C- oder V-Ebene oder Gamma- oder H-Winkel, die

Werte der reduzierten Reflexionsfaktoren je nach o e
Beta- und Deltawinkeln registriert sind. QQ
enster lapelienaaien
(Punkt 2)




Datahass Gegenstand Importisren  Export

=B 4 £[olgl T

] Algemeine
+ ) Scheinwerfer
|2 Strafen

Code [ Mame :

e =] @)

Mame : AusmaB Einderung

% Beachten Sie
-

Dateinimport

Dateinimport

Mit dieser Funktion kann man Fotometriedateien in den
Standardformaten wie Eulumdat, TM14, IESNA86-91-95
LM63 und LTLI importieren neben dem Format IESNA
GELS, welches typisch ist fur das von GE vertriebene
Programm.

Dazu werden folgende Vorgange durchgefihrt:

1. Wahlen Sie IMPORT/Dateinimport aus und 6ffnen Sie
so das Fenster zum Spezialimport, das auf der linken Seite
die verfugbaren Disketten anzeigt.

2. Wéhlen Sie aus der Ubersicht die Kartei aus, in der die
Dateien enthalten sind, die Sie importieren méchten.

3. Kennzeichnen Sie eine Datei durch Anklicken mit der
linken Maustaste oder mehrere Dateien mit Control-clic
oder Shift-clic

4. Ziehen Sie die ausgewahlten Elemente zum Zielarchiv, wobei Sie weiterhin die
linke Maustaste gedriickt lassen. Dieser Vorgang ist ahnlich wie der Vorgang
zum Verschieben der Dateien im Programm der Verwaltung der Mdglichkeiten
in Windows 95. Wahrend des Transports zeigt das Programm automatisch mit
einem durchgestrichenen Kreis in der Nahe der Mausspitze die Bereiche an, in
denen sich die Datei nicht anbringen lafdt. Wo der Transport hingegen méglich
ist, wird eine lkone des Dateityps angezeigt. Durch Loslassen der Maustaste
geht das Programm dazu tber, die ausgewahlten Dateien in das Grundarchiv

zu importieren.

Bevor das Programm die Datei ins Zielarchiv Ubertragt, zeigt es das Fenster mit den
Eigenschaften des Zielarchivs auf: wahlen Sie deshalb Kopieren zum Importieren,
ansonsten Uberspringen, wenn Sie nicht importieren méchten.

Es kann vorkommen, daf} eine Datei in einem der nicht vorgesehenen Standards
gekennzeichnet ist; in diesem Fall zeigt das Programm die Eigenschaften der Datei
auf, doch die Taste Kopieren bleibt blockiert, da der Import nicht durchfiihrbar ist.

Um zum Hauptverwalter zurtickzukehren wahlen Sie das Symbol X.
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PHOTOVIEW

Photoview ist ein Programm zur grafischen und tabellarischen Verarbeitung
von fotometrischen Daten der Leuchten.

Fir den Zugang zu Photoview ist es erforderlich:

Photowin aufzurufen;

Fenster/Global wahlen oder auf den schwarzen Punkt klicken;

eine er verfugbaren Gruppen wie Allgemeine Leuchten, Strahler und
Strallenbeleuchtungen wahlen;

auf eins der verfigbaren Archiv links klicken, so dass die Liste der in die
Datei rechts eingetragenen Leuchten oder Abmessungen erscheint;
mit der rechten Maustaste auf eine der Dateien klicken bzw. auf das
Symbol Grafiken und Tabellen, so dass das entsprechende Meni

erscheint, aus dem Sie die Funktion Verarbeiten wahlen, welches das
Programm Photoview 6ffnet

Sind bei Zugang uber Leuchten mehrere Fotometrien verfligbar, die zur
selben Leuchte gehoren, ist es erforderlich, eine der Fotometrien zu wahlen,
bevor Photoview aktiviert wird.

Verwaltung von Grafiken und Tabellen

Nach Aufrufen des Programms Photoview aktiviert
sich ein aus folgenden Teilen bestehendes Verwal-
tungsfenster:

123

$ Beachten Sie

- >

Meniileiste oben;

Symbolleiste (Toolbar), die zu den Funktionen

der Menlleiste darunter gehort;

Aus einem Mittelteil, rechts, extra fiur die An-
sicht der Grafiken und Tabellen der gewahlten
Fotometrie;

Aus einem Mittelteil, links, das ist eine Liste, in der
die momentan getffneten Fotometrien aufgefiihrt werden;

Ebenfalls in der Mitte befindet sich die Ansicht einer Polargrafik;

Aus einem unteren Teil, in dem die allgemeinen Produktdaten, die
Haupteigenschaften der Abmessung und die MaximalgroRen aufgefihrt
werden.

Die Menlileiste besteht aus folgenden Untermentis:

Datei - hier gibt es die Funktionen zum Drucken der Grafiken und
Tabellen oder zu deren Abspeicherung auf Datei;

Editieren - zur Verwaltung von Editingfunktionen wie das Aufnehmen
einer Abbilddung oder Tabelle in den Speicher;

Optionen - damit gelangt man zum Fenster der Konfigurierung des
Programmmoduls;

Zeigen  zur Verwaltung der Funktionen zur Ansicht von Grafiken;

X (Verlassen) um Photoview zu verlassen.

Photoview
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Editieren Optionen  Zeigen ¥

Druckansicht alles drucken
Alles drucken

Individuellen Druck konfigurieren
Individuellen Druck als Woransicht zeigen
Individueller Druck

Drucker einrichten

Datei impoartieren. ..

Text sichern

Save Photometric File...
Werlassen

Menii Datei

i /'JI\\\ \\\\\

Luminance in 3D DXF

Optinnen Zeigen 7

| Bild kopieren
Uberschrift Fenster kapieren

Edit Menu

DATEI

Das MenUl Datei dient zur Verwaltung folgender Funktionen (dazu gehdrendes
Symbol ist links angezeigt):

EDITIEREN

Vorschau Alles Drucken - damit kann alles, was vom aktiven
Produkt gedruckt werden kann, am Bildschirm als Vorschau gezeigt
werden.

Alles Drucken - damit wird alles, was vom aktiven Produkt gedruckt
werden kann, auf dem Drucker ausgedruckt.

Vorschau Druck Bildschirm - um die Vorschau all dessen auf dem
Bildschirm zu zeigen, was dort aktiv ist.

Druck Bildschirm - um die aktive Grafik auf dem Drucker aus-
zudrucken. Nach Auswahl der Funktion erscheint das Systemfenster
zur Wahl der Elemente fiir den Druck. Mit OK bestatigen.

Drucker Einrichten - damit hat man Zugang zum Systemfenster zur
Verwaltung der Drucker.

Datei Importieren .... Dient zum Import einer Fotometrie in den For-
maten eulumdat, ies und tm14. Diese Funktion ist auch als “drag
and drop” aktiv: dazu genugt es, die Datei in die Liste Fotometrien
zu ziehen, um zu sdmtlichen Ansichtsfunktionen zu gelangen.

Abbildungen Sichern - um eine Abbildung (z.B. Polar- oder karte-
sisches Diagramm ....) als Abbildung im Format BMP, JPG, TGA,
PCX oder PNG zu sichern.

Text Sichern - um die fotometrische Matrix oder gewahlte Tabelle
als .TXT-Datei zu sichern.

Matrix in Datei DXF 3D Sichern - damit kann man die Matrix in einer
Datei DXF 3D sichern, um das fotometrische Solide mit einem CAD-
Programm aufzuzeigen.

Leuchtdichte in DXF 3D sichern: speichert das grafische Element
im Format DXF 3D ab

Seite als DXF 2D sichern: speichert das grafische Element im
Format DXF 2D ab

Seite als PostScript 2D sichern: speichert die Grafik , wo vorgesehen,
im Format EPS ab

Exit to quit the program; the same function can be performed by
pressing on the X on the right of the window.

Das Menu Editieren dient zur Verwaltung folgender Funktionen (das dazu gehérende
Symbol ist links aufgeflhrt):

[
|z |

[ ]
m

Abbildung Kopieren - zum Kopieren der aktiven Abbildung (z.B.
Polar- oder kartesisches Diagramm ....) im temporaren Speicher.
Diese Abbildung kann nun in eine andere grafische Anwendung
aufgeklebt werden.

Titel Fenster Kopieren - um den Titel des die Leuchte besch-
reibenden Fensters im temporaren Speicher zu kopieren, zu ver-
wenden mit Textanwendungen.

Tabelle Kopieren - damit kann man die fotometrische Matrix der
entsprechenden Leuchte im temporaren Speicher zu kopieren, zu
verwenden mit Textanwendungen.
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OPTIONEN

Das Menii Optionen dient zur Verwaltung folgender Funktionen (dazu gehérendes
Symbol ist links angezeigt):

ALLGEMEINE FUNKTIONEN

Allgemeine Funktionen, um zum Fenster zu gelangen, mit dem die Konfigurierung des
Moduls verwaltet werden soll. Dabei lassen sich folgende Elemente konfigurieren:

Menii Optionen

»  Sprache Druck, um die Sprache zu wahlen, die fir den Druck von Grafiken und
Tabellen verwendet werden soll;

*  Sprache am Bildschirm, um die Sprache am Bildschirm zu wahlen, mit der
das Programm Photoview am Bildschirm verwaltet
werden soll; Ch

+  Bildbreite [pixels], womit die Anzahl der Pixel fiir die
Bildbreite bestimmt wird;

*  Optionen EPS, wo es moglich ist, den MaR-Faktor fiir
Linien und vorgegebenen Font einzugeben, mit dem | ™ s=-r=
das Diagramm exportiert wird; T

Fabfillng

 [odin]

Sprache Bidschim

Deutsch

& Audlen Masimale finung

Default Hohe Leuchie:
Defauit Kurven

1.000 Faktor Mafitab Linien 250 DefautHoheLeuchts | 000 AppRotx
e Opzioni Import Options IESNA space, tab or semi- Teuennrg T e K e
I I IE
* Import Options IESNA allows rotation of the photome- T e
tric curve when it has been created with an inverted i =N
system of coordinates. © InptDickt  InotGodett 5] e
«  Maleinheit, um die Einheit des Males fiir die Ansicht
von Grafiken und Tabellen zu bestimmen, und zwar
Candele [cd] oder Candele pro Kilolumen [cd/kim]; Allgemeine Funktionen
*  Nummerierung der Seiten, um die erste der zu dru-
ckenden Seite festzulegen; die Nummerierung der Seiten ist nur bestimmbar,
wenn das entsprechende Feld aktiviert ist.
»  Default-Dateiname fiir die Sicherungen, dient zur Verwendung langer Dateina-
men wie von Windows vorgesehen oder nach dem Schema 8+3, wie bei den
ersten DOS-Systemen.
. Dicke der Kurven- und Rasterlinien;
»  Vorgabe der Linienart (voll, gestrichelt, gepunktet) als Standard fiir die achte-
ckigen Kurven C0-180, C90-270 sowie deren Farbbestimmung;
»  Aktivierung der Farbe zum Ausfiillen der Flachen bzw. fiir das Raster;
»  (C90/270 links/rechts um die Grafikansicht umzukehren;
*  Unit of measurement — This allows you to choose between S.I. and North
American Units;
*  Font scaling, with the checkbox activated, the font size used for graph export
can be varied in percentage terms.
OK zur Bestatigung der Anderungen eingeben, bzw. Abbrechen, um die Funktion
ohne Bestatigung der Anderung zu verlassen.
BATCH FUNKTIONEN Optionen Batch
Nur fiir die Firmen aktiviert, die eine personalisierte Grafik Format Sichern Auswahl Batch
erstelllt haben. Uber diese Funktion kann die personalisierte PG | Foladiagiamm =

Grafik je nach Auswahl auch von mehreren Leuchten expor-

tiert werden, wobei sich folgendes bestimmen lasst:
»  Sicherungsformat: PNG oder EPS

e zu exportierende Grafikart;

» Bilderverzeichnis: das Zielverzeichnis wahlen.

Die Aktivierung der Funktion Batch erfolgt im Modul Pho-
towin, Uber die Auswahl mehrerer Fotometrien, mit Klick
der rechten Maustaste auf “Batch ausfiihren”.

@ e  Stops the batch procedure.

Werzeichniz Abbildungen

|C: \Documents and Settings\ProprietarotD ocumenti

Blatterr...
ok | Abbrechen

Optionen Batch Funktionen
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ZEIGEN

Das Menii Zeigen dient zur Verwaltung folgender Funktionen (dazu gehoérendes
Symbol ist links angezeigt):

»  Funktionsleiste zum Aktivieren der Instrumente (Symbolleiste); die Leiste ist
aktiviert wenn das Zeichen O links von der Beschreibung erscheint;

+  Uberlappen - um die aktiven Fenster zu (iberlappen;
. Nebeneinander stellen - um die aktiven Fenster nebeneinander zu stellen

Graph and Table Visualization

Nach Auswahl einer Leuchte und entsprechender Fotometrie, vorausgesetzt es
stehen mehr als eine zur Verfiigung, zeigt das Programm das Fenster Zeigen auf,
aus dem sich verschiedene Grafiken und Tabellen zur Ansicht der fotometrischen
Matrix wahlen lassen.

Es gibt folgende Méglichkeiten:

m Algemeine Daten e Daten Aligemein

Tahelle e  Matrix der Intensitat
Palardiagramm

Polardiagramm

D Kartesianizch e Kartesisches Diagramm
D = ' Zonendiagramm und Internationale Klas-
klaszifizienung . e
sifizierungen
E Biindel ‘ e Diagramm Biindel6ffnung
558 W Tabelle UGR
= e Tabelle
.] I=alux ‘ e Isoluxdiagramm
E Izo-candele e Isocandelendiagramm
D Strakenklass. ‘ e Klassifizierung StraRen
4] Fotometrisches Solide ‘ o Fotometrisches Solide
il Brssdtze CIE e Nutzfaktoren und Nutzung CIE
= g

Diagramm von Soeliner

Sollner

ONLY LITESTAR Pro o tidichie ‘ «  Diagramm der Leuchtdichte
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Daten Allgemein -

GS o8 Bs Goaes®

Hier werden die Daten der Leuchte, der dazu gehérenden | =
Abmessung und der Lampe verzeichnet.

=
s

RS 210 e s 720

Torems

Symmetischan 270
s

nasx
4258 canin

Zn00v.

o

[ame. T Ciotsvom [ Cebtin] | vira. |
DULLXD L

& & 3 & §

Max Inken: 342.59 ciim

Tabelle Werte und Winkel (Matrix der Intensitét)
Das Fenster weist folgende Elemente auf: I7 oo G G 20 —ox

18 PhotoView - [ASTRID ASTRID 210 P20 1x18Y/ FSQ GWE2301 (82301.419))

w Tnete ccon | B vor | [ sne.

. Measurement unit:

* cd: the table values of intensity are shown in
absolute candela;

« cd/kim: the table values of intensity are shown in
candela per kilolumen;

*  Geometrie Ansicht - Zeigt an, wie die abgemessenen
Halbebenen grafisch darzustellen sind:

« Einseitig: es wird nur die gewahlte Halbebene

cs
ASTRID ASTRID 210 1920 1181
astraen

o] oo oo I
=y

1705

2058

21

2276
2591
279,06
20451
21486
15939
117.08
04
a7
160
108
s
iz
017
027

gezeigt; == 2 1
* Gegeniber: es wird die gewahlte Halbebene S shee - fomi b
gezeigt und ihr Erganzungsteil (ist z.B. die Halbe- o o e s o |

bene C-45° gewahlt, wird auch die entsprechende
C-135° dargestellt);

»  Zweiseitig: es wird nur die gewahlte Halbebene ge- Matrix der Intensitét
zeigt und ihr Erganzungsteil (ist z.B. die Halbebene
C-45° gewahlt, wird auch die entsprechende C-225° dargestellt);

*  Angabe der Maximalwerte und ihrer Lage;

. Fotometrische Matrix C-Gamma oder V-H;

Die Matrix gibt alle Werte zur Intensitat in [cd/klm]an: zur Higenschaften Kurye

Aktivierung einer Halbebene mit der Maus auf die Zeile der Ebene 10'winkel 50.00 WV Aktiviersn .
Werte C- klicken, damit sich ein Fenster der Eigenschaften S
ofinet . i
Mit diesem Fenster Iasst sich folgendes bestimmen:
+  Ob die Halbebene aktiv ist (markiert) oder nicht (Ak- |0.2500
tivieren) (die Angabe der Halbebene ist oben links ]
angezeigt; B
«  Die Farbe der Kurve: durch Anklicken des Kastchens Breite
fur die Farben gelangt man zu einem Fenster, aus
dem man die gewlinschte Farbe wahlen kann, mit OK 0K | Abbrechen
bestéatigen.
*  Breite (Dicke) der Kurve: die Grofe lasst sich bestimmen™ sowohl Uber da
Eingabekastchen als auch (iber das Bewegen des Eigenschaften Kurve

Cursors nach links und rechts.

Zur Bestatigung der Anderungen driicken Sie OK, oder Abbrechen, um das Fenster
ohne Bestatigung zu schlielen.

Die Auswahl der Halbebenen ist auf 6 beschrankt. Zum Zeigen der gewahlten Halbe-
benen ist es erforderlich, eines der als Polar-, Kartesisches und Soellner-Diagramm Beachten Sie
verfligbaren Diagramme zu wahlen.

-
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I Piotoview - (ASTRID ASTRID 210 1P20 118w FS0 G82301 (82301.419)]
| Datei Edtiecen Optionen

[BEE

zeigen 7

B 0o B Boau@

Iz}

ce
ASTRID ASTRID 210 1220 1131
CGstrafen

Leuchte
Lichttron Lampen: 1200.00 I

Lchtsrom Leuchte:  857.331m

fe: G201

Nane: ASTRID 210120 1x18W FSQ
iv: ASTRID

Msxinten: 34259 e
Pos.Maxi | C=30.00 6=25.00

45%

anmetre: Symieksch0-270
Mailer kel 180°  Liehtstron  1109.00m
Vorderer Bereich  0.027172m2
Setlcher Bersch  0.000000 m2

Codt 8201.A19
Name: ASTRID 210 1:18W FSQIP20

Polar Graphs

10 1p20 1x18Y FSQ GW 82301 (82301.419)]

I Date gen 2 BEE]

GH GG B Boeae@

B e v | [ o | [ et [ eon [ oo | [ |

VA

Bcs
ASTRID ASTRID 210 1720 1181
CGstraten

Mainten: 342.59 cdn
Pos, M C=30.00 G=25.00
Lihtsrom 110,000
Name: ASTRID 210 P20 1x18W F5Q i
chiv: ASTRID

ech 0.027172m2
ech 0000000 m2

Coder 82301419 vor
Name: ASTRID 210 1x18W FSQIP20

Cartesian Graphs

Ausbeute 66.00 % Gesamtfluss 900.00 Im Lichtstrom Leuchte 593.96 Im

RI 060 080 1.00 125 150 200 250 3.00 4.00 500 10.00 20.00
DRR 040 050 058 065 071 078 083 086 0.89 091 095 0.97
RC 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 3 4
Fluss Bereich pro 1000 lumen
w 10 20 30 40 50 60 70 80 90 10 11 12013 14015 16 17 18
ZF(Y36 133 252 387 529 622 653 659 660 66 66 660 66 66066 66 66 0

7 CODES STROM CIE
2 94 1 1
0% 62 9 00 100 66
CIE.  313/3/3/21212/2/2/2/3/4
D DIN 5040 AS0
5% FUTE  0.66C
Yol BNBN  BZ3/0.8/BZ
50% / LOR 65.99580
/ ULOR 0.00000
/ DLOR 65.99580
25% / UF 0.00000
DFF 1.00000
FFR 0.00000
o / RN 0.00000 %
%0 30 60 90 120 150 180 Y

Classification - EPS Export

Polar und Kartesisch

Polar- und Kartesische Grafiken dienen zur Darstellung
der Intensitatswerte (Fotometrische Matrizen) in grafischer
Form.

Der Unterschied der beiden Grafiken hangt von der Art der
Darstellung der Angabe ab.

Die Teile des Fensters sind:

Angabe der GréRen der Leuchte in [mm];

Grafische Darstellung der gewahlten Halbebenen und
ihr Bezug;

Angabe des Gesamtlichtstroms der Lampe [Im], des ma-
ximalen Intensitatswertes [cd/klm] sowie deren Position je
nach verwendeter Koordinatenart (C-Gamma oder V-H),

Lichtausbeute [%],

.

Datum, wann die Abmessung durchgefiihrt wurde und
Art der Abmessung (symmetrisch, asymmetrisch ...)-

© Seo-io 60

T B0 0 16

Polar and Cartesian Graphs - EPS Export

Klassifizierung

Dieses Fenster weist die internationalen fotometrischen
Klassifizierungen der Leuchte auf.

Darin sind, von oben ausgehend, folgende Teile enthal-
ten:

* Angabe zur Ausbeute der Leuchte [%], zum Gesamt-
lichtstrom der Lampe [Im] sowie zu dem von der Leuchte
ausgehenden Lichtstrom [Im];

» Die Parameter DRR (Direct Room Ratio) und RC (Room
Class) je nach Raumindex (RI) gemaf CIE52;

» Bewertung des Zonenlichtstroms, mit entsprechender
Grafik, gemaf CIE52;

+ Internationale Klassifizierungen wie:
» CIE Lichtstrom-Codes (Bez. CIE52);

+ Fotometrische Klassifizierungen CIE, deutsche DIN-,
franzdsische UTE- und belgische NBN-Normen;

Bewertung des nach unten strahlenden Lichtstroms
DLOR [%] bzw. desjenigen nach oben ULOR [%]

*  The values of UFF, DFF, FFR, AND RN [%].
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ID 210 P20 1x18Y FSQ GWB2301 (82301.419)]

Biindel (Biindel6ffnung)
Mit diesem Fenster kann man die Grafiken der Biinde-
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Darin sind, von oben ausgehend, folgende Teile en- % s o el z

thalten. —— e

*  Maximalhéhe [m]: dies ist die maximale Entfernung, " .
mit der sich eine Bewertung des Biindels vorne- -
hmen lasst. Es handelt sich um ein editierbares |, o N ’

Kastchen, so dass der gewilinschte Wert je nach
Bedarf eingetragen werden kann.

* Maximaler Prozentsatz [%]: dies ist der Maximal-
wert in Prozent, wobei Gamma =0° ist, bzw. bei
einer Achse mit Maximalintensitat, wonach die
Bindel6ffnung zu bewerten ist. Es handelt sich um
ein editierbares Kastchen, so dass der gewlnschte
Wert je nach Bedarf eingetragen werden kann.

* Ansicht Kegel: damit kann man eine bestimmte Art
der Ansicht wahlen, entweder 3D- oder 2D-Format,
bei einer Ebene C-0/180° und C-90/270°

+  Werte Achsen Offnung: hier liegen die Werte der Segmente OA, OB, OC und
OD vor, je nach Entfernung vom Brennpunkt.

*  Grafik und Tabelle: es gibt zweierlei Grafiken, 3D und 2D, wobei die 2D-Grafik
den Abschnitt der 3D-Grafik nach den zur Leuchte langs und quer verlaufenden
Ebenen darstellen. Die Grafik weist auch die Angabe zur Halb6ffnung bzgl. der
zwei hauptsachlichen Halbebenen auf, die mit Alpha und Beta wiedergegeben
sind: die Wertepaare kénnen auch verschieden sein, je nachdem ob das Buindel
symmetrisch (wenn das Paar Alpha und Beta gleich ist) oder asymmetrisch ist
(im Falle von ungleichem Paar Alpha und Beta).

Der tabellarische Teil gibt Auskunft zur Entfernung einer jeden Berechnungse-
bene (es werden stets 5 Entfernungen beriicksichtigt), den Maximalwert der
Beleuchtungsstéarke [lux] entlang der Achse je nach Entfernung und Mittelwert
der Beleuchtungsstarke [lux] in den betreffenden Bereichen. Die 2D-Grafiken
geben auch den Durchmesser des Blindels [m] je nach Entfernung an.

Maxinten: 34259 cdin
Pos. Maxi | C=30.00 6=25.00

120000
5738
Gwezan!
ASTRID 210 P20 1x18W F5Q. Cote:
GEWISS ASTRID Nare:

Lichtstron Lampen:
Lichtstrom Leuchte:
Codes

45%
Synmetrischo0-270
1800

Lichtstrom 1100.001m
Name: 00z172m2

ch 0.000000m2

201,419 v
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Beam Diagram Representation

1 Photoiew - [ASTRID ASTRID 210 120 1x18% FSQ GW82301 (82301.419)]

[ Dot Edbren Cptonen Zogen 2

Tabelle UGR
Die Tabelle UGR wird nach der seit dem Jahr 1995 giilti-

E@
CE GG B Beaue@
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gen Norm CIE 117 berechnet, welche der Durchfuhrung
von Zulassungsprifungen dient, ob die Beleuchtungsan-
lage den Verordnungen EN12464 hinsichtlich stérender
Blendung aufgrund kiinstlicher Beleuchtung entspricht.
Die UGR-Angabe weist die stdrende Blendung aufgrund
einer Beleuchtungsanlage je nach Position der Be-
leuchtungskérper, nach Leuchtdichte der Wande sowie
nach Standpunkt des Anwenders auf.

Mit der Tabelle kann man die UGR-Werte unter Stan-
dardbedingungen bei der Installierung bewerten, d.h.
in rechteckigen Raumen, mit einer einzigen Art von
Beleuchtungskérper, der sich nach geometrischer
GleichmaRigkeit innerhalb des Raums befindet und
zwar auch bei den ungulnstigsten langs- und querver-
laufenden Blickrichtungen.

Die UGR-Werte bewegen sich zwischen 10 und 30, wo-

bei 10 keinerlei Blendung, 30 hingegen eine betrachtliche
natlrliche Blendung aufweist.

s s i
oo e |

07 os 05 03
03 05 03 03
2 02 02 02 02

07
05
02
Langsansicht
207 29 20 231 733

07 0s os 03
03 05 03 03
0z 02 02 02

2s 27 217 29 23
214 25 217 2.8 283
214 224 217 26 232
23 22 216 25 21

207 228 20 221 233
207 26 20 223 32
2 25 218 228 231
218 224 219 227 231
25 223 218 226 230
28 229 23 232 235
20 28 23 21 24

213 221 216 224 21
212 220 216 24 230
27 27 20 29 25
217 25 20 28 224

26 23 20 27 23 28 226 23 230 233
216 22 20 25 22
215 21 219 25 232
25 220 219 24 21
21 21 219 28 22
214 219 219 223 231
214 218 219 223 280
214 217 219 22 220

28 28 23 228 232
28 24 22 228 B2
28 23 22 27 231
28 224 22| 228 232
27 22 22 26 21
207 221 22 226 230
27 220 22 225 230

xmaHy=12H
Abmessing
Ausbeuter 7145%
Synmetischo0-270
Maxivaler Wirkel 130
Code: 82301419 v
iv: ASTRID Name: ASTRID210 1xiBWFSQIP20

per 1200.001m
e 85738
te: G201

i ASTRID 2101720 Ix18W F5Q

MaxInten:

34259 cdim

ech 0.000000m2

Tabelle UGR

Der Standard EN 12464 enthalt eine Tabelle von UGR-Grenzwerten flir jede Art von
Raumlichkeit, die jedoch nur fiir rechteckige Raume bei gleichzeitiger geometrischer

Anordnung der Beleuchtungskorper giiltig ist.

Die Tabelle wird berechnet, indem der Wert 0,25 als Standard fir den Zwischenraum
zu Grunde gelegt wird. Bei Eintrag eines anderen Wertes kann man die Tabelle auch

an Hand von diesem neuen Kriterium berechnen.
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Leuchte
Lichttron Lampen: 1200.00 I
Lichtsrom Leuchte:  857.38Im
Code: Gwaz31
Name: ASTRIDZ10 1P20 1x18W F5Q
Archiv: GEWISS ASTRID
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Ausbete: 7145%
Semmeris; Symmetrischo0-270
Mainaler kel 180°

Code: 82001419
Name: ASTRID 210 118 FSQIP20

Isolux Curve Representation
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Archiv: GEWISS ASTRID

Maxnten: 34259 cdim

Maximaler kel 180°
Code: 82301419
Name: ASTRID 210 1x18W FSQIP20

Isolux Representation with Shadows

Darstellung Beleuchtungsgleiche

Simulierung des fotometrischen Kurvenverlaufs Gber die
Darstellung Beleuchtungsgleiche der Berechnung der Be-
leuchtungsstarke in einer standardisierten Raumlichkeit.
Die Ergebnisse lassen sich auf den 6 Wanden plus Arbeit-
sebene darstellen. Bei der Berechnung wird die Beeintrach-
tigung von Zwischenreflexionen nicht bericksichtigt.
Personalisierungen. Einige Parameter kénnen verandert
werden, um eine Ansicht herzustellen:

» Grofe und Hohe der Arbeitsebene der Test-Raumlichkeit
sind veranderbar;

» Position X, Y und Z des Beleuchtungskdrper in Bezug
auf die Raummitte;

» bei einem Combo-Feld lassen sich die entsprechenden
Ergebnisse zu Boden, Arbeitsebene, Decke sowie 4 Wan-
den aufzeigen.

* bei einem Combo-Feld Iasst sich die Ansicht der Er-
gebnisse als absolute Werte (in lux) oder als Prozentsatz
einrichten.

» Die GroRen werden in Metern ausgedrickt.

Es sind noch weitere Parameter wahlbar:

« Text zeigen - zeigt die Werte in lux an den Punkten, an
denen die Berechnung durchgefiihrt wurde;

* Linien zeigen - zeigt die Linien der Beleuchtungsgleiche-
Kurven und ihrer entsprechenden Grenzwerte;

» Schatten zeigen - zeigt den Verlauf der Beleuchtungen
in verschiedenen Grautonen;

* Maximale zeigen - zeigt den Punkt bzw. die Punkte, wo
sich die Maximalwerte der Beleuchtungen befinden;

* mostra apparecchio - mostra o nasconde il disegno
dell'apparecchio;
» Raster zeigen - zeigt Dimensions-Raster;

* show isolux numbers — shows or hides the values on
the isolux graph;

» Advanced options — customization of print and on-screen
parameters (see paragraph).

Isolux - EPS Export

Isolux with Shadows - EPS Export



Darstellung Linien gleicher Lichtstarke

Darstellung des Verlaufs der Werte der Linien gleicher
Lichtstarke einer fotometrischen Kurve anhand von
verschiedenen Projektionsarten.

Man kann sowohl auf die Neigung als auch auf die Dre-
hung des Beleuchtungskérpers dynamisch einwirken.

Auswahl der Ansicht:
« alles - stellt die gesamte Halbkugel dar;

* obere - stellt den oberen Teil der Halbkugel dar,
der indirekter Beleuchtung entspricht;

. untere - stellt den unteren Teil der Halbkugel dar,
der direkter Beleuchtung entspricht;

Demnach sind verschiedene Raster der Projektion zu
wahlen:

» orthografisch;

«  &quivalent - in Ubereinstimmung mit den Normen
CIE 31 - 34 zur Darstellung der Straf3enfotometrien,
mit Hinweis der Werte throw und spread;

»  stereografisch;
*  sinusférmig;
*  Kkartesisch.

Fir eine jede dieser Darstellungen kann man den Ma-
ximalwert und den throw-Wert aufzeigen.

Dabei ist es mdglich, sowohl die Darstellung am Bild-
schirm als auch diejenige am Drucker zu personalisie-
ren, insbesondere:

¢« Anzahl und Farbe der Ebenen;

e Zwischenraum zwischen den Werten automatisch/
manuell;

»  Vorgabe der Hintergrundfarben;

»  Vorgabe der Beleuchtungsgleiche-Textfarben - fix
oder gleich wie Beleuchtungsgleiche;

*  Vorgabe der Textfarbe;

»  Vorgabe der dunklen Schattierung;

» Vorgabe der hellen Schattierung.

Die Werte der Linien gleicher Lichtstarke -Kurven kén-

GEWIS5
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Isocandela curves EPS file Export (equivalent projection)

nen in absoluten Begriffen bzw. in Prozenten ausgedriickt werden.

Advanced options for Isolux and Isocandela

Customization of both the screen and print view is pos-
sible, in particular the following may be chosen:

*«  Number and color of levels;

«  shift between automatic/manual values;
*  background colors setting;

» isolux text colors setting - fixed or same as iso-
lux;

» text color setting;

» dark shading setting;

* light shading setting.

The values of the isocandela curves may be expressed
in absolute terms rather than in percentages.

Weitere Optionen [solux @
Boden Bildschim
Automatische Ebe
Doppekick aul Zahl um Hiemalisehe Ehenen Hirteranundrarbe
Ebere zu dndem. CANC um
Evene a1 e 0000 ]
2500 45,0000 Maximum Tenttarbe |sohux " Gleich wie |solux
17.500
20000 25000 Delta
22500 '7
%000 = Testfarbe
200 I
30.000
e Ebenan defaul
35.000 Furkla Son
37500 junkle Schattiening
40.000
a5 T I
45.000
helle Schattiening
16 Set Optimal Colors For Screen
17 Set Optimal Colars For Printing
I st

Advanced options for screen and print
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Leuchte
Lchtstrom Lampen;:1200.00 I
Lichtsrom Leuchte:  657.38Im
Coder GWez301
Neme: ASTRID 210 1P20 1x18W F5Q Code:
Archiv: GEWISS ASTRID e

Maxinten: 342,59 cdn
Pos. Maxi | C=30.00 6=25.00

Lichtstrom 1100.001m

201,419 Vordere 00z7172mz iy
ASTRIDZI0 1x1aW FsQIPz0  SeHlcher Berech  0.000000 2

Roads classification

b * ULOR
o0
0 + Total yield
0 *« RN
o * Glare index.
1}
04
| | 0
N ==
o
01
90 -8 -45 -30 -15 5 0 5 0 5 0
e men bR soze
Sl aboaglamentc) 4.3 Ristto wor om0
(asfiaione OB S ot -Me G008 G308 Rendimento ~ 59.4463 %
Classificazione IES: Cutoff RN 0.25581%
Road Classification - EPS Expot
8 PhotoYiew - [Gl S ASTRID ASTRID 210 IP20 1x18% FSO GW82301 (82301.419)]
[+ Datei Edtieren Optir
s o8 e B8BEa
E - : e | Y | [ s | B v | [ 1
P
L
o[ ] um[ ]
Hintergrund .
= i Ansicht
Sere eun
- W Gamoiiel 7 AchanCem
S
S L
4

Leuche Bomessung
It 120000 usbeute: 7145% Maxinten: 342,59 cdkn

C=30.006=25.00

o 85738
Codes GWeZ301
Name: ASTRID 210 1P20 1134 F5Q G i Vordere 00r72me
Archiv: GEWISS ASTRID Name: ASTRID210 1xi8WFsQIPz0  SeHcher Berech 0.000000m2

Sanmetris; Symnetrischo0-270
Maxivaler Winkel 180>

110000

Roads classification

This window manages the utilization factors for road lu-
minaires.

There is a control for modifying the inclination of the lighting
device. A frame in the graph gives the visual perception
of this inclination.

The graph shows the utilization factor lines divided into
sidewalk side and road side.

These data can be presented as the ratio between distance
and height or expressed in angles.

The characteristic values of the lighting device are then
shown:

* Indication of the Throw value
» SLlindex

CIE classification

« |ES classification

» Class of luminous intensity

+ DLOR

Fotometrisches Solid

Mit diesem Fenster kann man eine dreidimensionale An-
sicht des fotometrischen Solids aufzeigen und diesen so
drehen, dass er von jeder Seite gesehen werden kann.

Auf der Arbeitsflache gibt es folgende Kontrollfunktionen:

» Drehung um die Achsen x, y, und z.

» Leistung des Lichts: damit kann man die Intensitat der
Farbe variieren, mit der das Solid dargestellt wird.

« Die Farben des fotometrischen Solids, der Achse mit der
das Licht geworfen wird sowie des Hintergrunds.

« Die Ansicht mit vollen Farben oder als wireframe.

» Check-box: damit lassen sich folgende Ansichten akti-
vieren: Gammawinkel, Intensitatswerte, Biindel6ffnung, die
Achsen C-Gamma oder die Achsen V-H.

» Eine Riuckstelltaste fir die Funktionen pan und zoom

auf die Standardeinstellung.

Fotometrisches Solid

+ Uber die Maus kann man das Solid bewegen:
» Lasst man die linke Maustaste gedriickt, dreht sich das

Solide um den Ursprung.

» Lasst man die rechte Maustaste gedrickt, wird das Solide dem Hintergrund
entsprechend bewegt.

» Das Radchen dient zum Nahern bzw. Wegbewegen des Solids (zoom).
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» Lasst man die linke Maustaste gedriickt bei gleichzeitiger Betatigung vonShift
kann man ebenfalls das Solide heran- oder wegzoomen.

Nutzbarkeit CIE (Nutzfaktoren und Nutzung T ——_——

[+ Datel Edteren Optionen Zeigen 2 a8 x
CIE) G0 BB B BEEGE
i . . [0 | [ e st | Y it | [ stonnn | B o | 3] v | Y e | [ e [ s i | [ w1
Dieses Fenster dient zur Verwaltung der Nutzbarkeitsfakto-| ““wusmmsmsaos ‘ m‘m ‘ ‘. ! ‘ ‘
ren und Nutzung nach CIES2. e W e
Es besteht, von oben ausgehend, aus folgenden Teilen: e s e m w @ m e m e
* Art der Berechnung, entweder Nutzfaktoren oder %“ : 5 : m m i
Nutzungen el = = e e e
«  Entfernung Leuchten / Decke in [m]: dies ist einl. B Y S W ST i
editierbares Feld T ol ;
) ) e T T st
»  Entfernung Leuchten / Arbeitsebene in [m] : dies ist|" Kt s K i Ve ok
ein editierbares Feld
*  BezugAufhdngung im Sinne von Beziehung zwischen' ..
Entfernung Leuchten/ Decke und derjenigen zwischen e == G e e
Leuchten und Arbeitsebene e N e I e

»  Entfernung Arbeitsebene / Decke in [m]

* Montage, entweder direkte Leuchten (Lichtstrahlung
nach unten) oder indirekte (Strahlung nach oben) CIE Utilization

*  Oberflache der Berechnung: die Oberflache, nach der
die Berechnungen der Faktoren durchgeflihrt werden, dabei kann man wahlen
unter Wanden, Decke und Arbeitsebene (i.allg. ist nur diese gebrauchlich)

*  Matrix der Nutzfaktoren/ Nutzung je nach vorgegebenen Parametern, der Re-
flexionsfaktoren der Decke, Fries, Wande und Boden des Raumindex K. Klickt
man auf einen der vier Reflexionsfaktoren, erscheint das Fenster zur Anderung
dieser Faktoren. Dann wahlen Sie Konfig. Sichern, um die Anderungen zu
speichern, indem der neuen Reihe ein Kennname
gegeben werden muss (die gesicherten Werte-
Konfigurierungen sind tber Konfig. Laden aufrufbar,

wahrend Sie CIE Default Werte verwenden, umdie = [oc @ e [ v | e B B
CIE- Standardreihe zu laden). RN Lot
. . L — & [% [= [ [& [w [ [w= [ [w [= [= [+ [=
The index can be edited by C||ck|ng on the K va- oo fsoissz si925 (009953 i3 TAIZEY 7LD TS Mercs THZaTe TSR0 TS 8M8SS sASI TBLIS
|ue C90.0° |15707.43 15249.79 1474296 |14208.80 13670.82 13154,45 1268131 12250.49 1185486 11486.67 11137.52 10797.68 1045451 10093.46
F———— [ —

* Then the interdistance ratio values between lumi-
naires and height of installation are shown.

Sollner (Diagramm zur Blendung nach Soll- 5

L

ner) g “
Mit diesem Fenster wird das Sollnersche Diagramm zur |- ‘ P

Blendung nach den Normen CIE55 verwaltet. e ==L
Lichtstrom Lampen: 120,00 Im Ausbeute: 7145 % Max Inten: 342,59 cdfim
» Die darin enthaltenen Teile sind, von oben ausge- oot o S Gmmim S G
hend, folgende: Gl o oD B o

*  Tabelle der Werte der Leuchtdichte in cd/m2 pro
Winkel;

. Kiassifizierung Cibse VDT: Lumigagee Abgcus

*  Grafikansicht nach den beiden Modellen A und B.

Demnach ist es moglich, die Akzeptanz-Grenzwerte fir die Kurven der Leuchtdicht —ai--
vorzugeben. 5 Tawo o oo 7 | a00 [0 5
Diese beiden Tasten dienen zum Abspeichern der veranderten Werte in der Konf C : - 5§§g %E: ol :

gurationsdatei und zum Laden der zuvor gesicherten Werte.

Luminance Abacus - EPS Export
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Abmessing
Ausbete: 7145%
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Luminance Abacus

Eigenschaften Kurve

Ebene 0'wirkel 45.00
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Abbrechen

Luminance Abacus - Curve Properties

Luminance

The screen shows the luminance values of the photometric
solid expressed in the cg system.

The C planes have spacing of 10° while the g angles have
steps of 5° between 0° and 45° thereafter of 1 degree.

The screen presents a window divided in two areas, the first
on the left shows the values, the second on the right shows
the C semiplanes by means of a polar diagram.

By selecting a line of G angle values, the luminance value
graph can be viewed.

It possible to set the values of color, lyne type (full, broken,
dotted), line thickness for each line of the graph..
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