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CONFIGURACI N M'NIMA  DE HARDWARE-SOFTWARE

Se aconseja, antes de efectuar la instalaci n del programa, comprobar que la
configuraci n de su ordenador sea por lo menos del siguiente tipo (configuraci n

m nima):

* Procesador Pentium

* Memoria RAM 16 Mb

* Unidad de disco CD Rom multisesi n 16X

« Discoduro con al menos 20 Mb de espacio libre para el
programaMZs de 200 Mb pra los archivos

e Monitor Resoluci n 800x600 pixels

e Ratn compatible con Windows compatible

e Sistema Operativo: windowsfl 2000 XP Windows NTfl v.4.0 (Service

Pack 3) (Windows e Windows NT son marcas
registradas por Microsoft Corporation)

INSTALACIN YACTIVACIN DEL PROGRAMAY DE LOS
DATOS
INSTALACIN YACTIVACINDEL PROGRAMA

La instalaci n del programa puede efectuarse segoen los puntos descritos a
continuaci n:

En el caso de programas personalizados distribuidos por las empresas al mercado, NOTA

la activaci n del programa, del archivo fotom@trico y del catAlogo, es autom/Atica.

1. Insertar el CD Rom suministrado en el CD-Rom drive

2. Si se encuntra activo el m do Autorun, el mence princi@l del disco aparecer/
autom/Zticamente, en caso contrario, seleccione 'Ejecudr’ del mence Inicio
de Windows.
Escriba d:\Setup + Intro (donde d: es la unidad de disco del del CD ROM /
DVD: por ejemplo D:\ o E:\ 0 F:\)
Si el programa se ha descargado de Internet, ejecute el programa.

3. Cuando aparezca la ventana del mence, seleccione el idioma de insalaci n.

4, Seguir las instrucciones en pantalla

5. Terminada la instalaci n entrar en el programa. Los programas se pueden a
esto punto utilizar en su conformaci n reducida.

6. Introducir el disquete de activaci n (Update) en los drive A:\ o B:\

7. Responder <S > a la ventana de solicitud de memorizaci n: el programa
cargar/ autom/Zticamente la configuraci n personalizada (datos y anagrama)

En el caso de que el archivo de activaci n (Update) haya sido enviado por

OxyTech via Internet es necesario definir donde ha sido descargando este NOTA

archivo y sus anejos a travds de la ventina oportuna

y

El programa instalado debe ser del mismo tipo del disquete de activacin NOTA

(LITE Plus con LITE Plus, LITESTAR con LITESTAR).

y

8. Salir del programa y volver a ejecutarlo para activar la nueva configuraci n:
el programa se encuentra ahora listo para su utilizazci n.
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ACTIVACION (ACTUALIZACION) DEL ARCHIVO FOTOMETRICO

NOTA El archivo fotom@trico de base no est/ vac o, puesto que incluye los datos de las

empresas Ready to Use (datos listos para su utilizaci n).

1. Insertar el CD ROM Data Disk suministrado con el CD ROM del programa
(Program Disk) en la unidad de disco

2. Entrar en el programa y activar el Servidor Fotom@trico de la Barra de
Herramientas de Windows o mediante la funci n CA T"LOGO/Fotometr as

3. Seleccionar la funci n MANTENIMIENT O/Actualizar para activar la ventana
con las lista de los fatos fotom@tricos disponibles (columna a la izauierda).

P ngase en cont acto con el servicio comercial de OxyTech para la activaci n
de los datos a la derecha

4. Seleccionar los archivos de interds de la columna de laizquierda y una vez
finalizada la selecci n, pulsar OK: el programa import ar/ autom/Zticamente
los archivos seleccionados (el proceso de importaci n, en funci n de las
dimensiones de los datos que se deseaa importar, puede prolongarse: se
aconseja importar datos a grupos)

5. Una vez finalizada la importaci n, los datos se encuentran listos p ara su
utilizaci n.

Es posible importar/actualizar los datos tambi@n por Internet; en este caso seleccionar

NOTA la funci n MANTENIMIENT O/Actualizar v a WEB y repetir los puntos 3y 4.

ACTIVACI N (ACTUALIZACIN)DEL ARCHIVO DE CAT LOGO

NOTA El archivo de cat/logo no estA vac o, puesto que incluye los datos de las empresas

Ready to Use (datos listos para su utilizaci n).

1. Insertar el CD ROM Data Disk suministrado con el CD ROM del programa
(Program Disk) en la unidad de disco

2. Entrar en el programa y activar la funci n CA T'LOGO/Bcesqueda y Fichas
T@cnicas

3. Seleccionar la funci n Beesqueda (icono con los prismZEticos)

4, Definir los par/Emetros de la bcesqueda (por ejemplo, seleccionar uno o mAs
fabricantes y definir la opci n Exteriores Alumbrado Pceblico )y seleccionar
el icono con el Ordenador-CD ROM (funci n LOCAL ECOD): el programa
buscar/Z los datos en el CD ROM y los imporr A&

5. Una vez finalizada la importaci n, los datos se encuentran listos p ara su
utilizaci n.

Es posible importar/actualizar los datos tambi@n por Internet; en este caso seleccionar

NOTA el icono con el Ordenador-Mundo (funci n ECOD) despu@s de haber definido los

- par/Emetros pra la bcesqueda.
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Litecalc - Notas Introductorias

El programa Litecalc Interiores est/& destinado al c/lculo de losg/AEmetros
luminotdcnicos de lluminarias ensayadas segoen el sistema C-Gamma de las
Recomendaciones CIE24 y CIE 27 (luminarias de carretera) y V-H (proyectores).

El programa calcula las lluminancias y las luminancias sobre todas las superficies
del ambiente, mobiliarios incluidos, considerando tambi@n las sombras que los
muebles crean.

CONCEPTOS DE BASE

Luminarias Directas e Indirectas

(Ver tambign lavoz Referencias)

Una luminaria se ensaya siempre con el plano de emisi n de la luz perpendicular al
eje luminoso (Gamma 0 ) como sila emisi n fuese de tipo direct a aunque se trate
en realidad de una luminaria de emisi n indirect a.

Por esto es necesario efectuar una rotaci n de 180 de laluminariap ara ponerla en
la posici n real de funcionamiento.

Algunos fabricantes insertan sus propios datos ya con el plano de emisi n dirigido
hacia arriba, es decir, con eje luminoso correspondiente al /£ngulo Gamma 180 . NOTA
Se considera buen h/ZEbito asegurarse siempre del tipo de dato disponible.

Bounding Box
Es la caja paralelep peda que contiene en su interior el elemento en exAEmen,
elemento de mobiliario y/o luminaria de iluminaci n.

Reflexiones

El programa considera ambientes de forma irregular y las reflexiones se evaloean
segoen el m@todo de Lambert (reflexiones perfe@mente difusivas) o a travds de las
tablas Ry C de los factores reducidos de reflexi n.

Referencias Cartesianas y Orientacién de las Luminarias
Ejes Cartesianos Absolutos y Locales: el ambiente objeto de estudio
tiene siempre asociado un sistema de ejes cartesianos X, Y, Z y es siempre
aconsejable que la arista de la planta que se encuentra en la parte inferior
alaizquierda estd siempre asociada al origen de los ejes (X=0,Y=0y
Z=0) come se muestra en la imagen.

Ejes Cartesianos Relativos y Luminarias: cada luminaira est/E
asociada a su sistema de ejes cartesianos intr nsecos de la luminaria
X,y yz relativo al grupo absoluto X, Yy Zy segcen los cuales se
consideran las rotaciones o las orientaciones de las luminarias.

El sistema fotom@trico de semiplanos C-, a los que se refiere la fotometr a,
es coherente con el sistema de ejes intr nsecos de la luminariax .,y ,e z,
donde el semiplano C-0 corresponde al plano formado por los ejes z y
por la parte positiva de y . Cada rotaci n en torno a los ejes intr nsecos
conlleva la rotaci n t ambi@n de los planos C-.

Para identificar la direcci n del semiplano C-0 , semiplano

de origen, se ha insertado en la luminaria una flecha/

Referencias Cartesianas y Angulares

pir/£Emide y su purd indica la direcci n del semiplano C-0 e VISTAEN PLANO
como se muestra en laimagen. El semiplano C-0 es, por , i i
A ! Condicidn de default inicial para |z
lo general, perpendicular a la I/ £mpra. Rotaciones + 4 colocacion de las luminatias en el
(_ interior del local
. c-0° Semiplanos C-
Botones Funcionales: son los botones o teclas que + | ¥ (Rmacipones X‘_y?_ze 0
aparecen en las diversas ventanas y que, cuando se pulsa cane | oo — v
sobre los/las mismos/as, permiten realizar una determinada 5
operaci n como, por ejemplo, OK p ara confirmar los datos Foe
insertados o Anular para anular la operaci n. L8 sk b e et s

la lurninaria indica la orientacion
del semiplano C-0, en la mayar

Condiciones definidas por defecto: las condiciones parte de los casos

definidas por defecto segcen las cuales se inseran las @ perpendiculares a la lampara g
luminarias en el ambiente, exige que todos los AEngulos de 7
rotacin X,y e z sean iguales a cero. En este caso, la L Origen Ejes Cartesianos

luminaria tiene su proprio eje luminoso/de enfoque orientado _ _ _ _
hacia abajo y perpendicular al plano de trabajo. Orientaci n Semiplanos Cy Rot aciones
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Sentido Positivo de las Rotaciones: las rotaciones de
EJEMPLO COLOCACION LUMINARIAS una luminaria en torno a los propios ejes intr nsecos se

Angulo [*] de colocacion horizontal de las luminarias

de parad {an ol caso de colocacion vertical considerar S— suponen positivas cuando gsks se producen en sentido
i —_— contrario a las agujas del reloj desde el punto de vista del
%90 PN observador, y cuando @ste est/E situado en lagrte positiva
¥=10 =0 =0 - 7= i
‘a0 S tbi Koot *e0- =0 - Z=Var, delejex,oy oz.
Ll I De Pared Horizortah
= Z=135 B Fare onzonta ., ., )
" - Seleccion de una Funcién en un Mend
-0 |:| . La selecci n de una funci n se puede efectuar o utilizando
Vigta en Plano Local Y= 0 YO0 Y=l - 7=Var, elrat ny pulsando con la tecla izquierda sobre la funci n
gl o seleccionada o desplaz/&ndose con las flechas arriba-abajo
e Fare ertcal . . .
o o derecha-izquierda y pulsando por celtimo la tecla Enter
X =190 V4
¥=10 b
Y=10 ., .. .
£=45 9 7- 15 ~ Seleccion de una Funcién en una Ventana de Trabajo

X=
¥ =
7=

Al La selecci n de una funci n se puede efectuar o utilizando

el rat ny pulsando con la tecla izquierda sobre la funci n
Ejemplo Colocaci n Luminarias seleccionada o desplazAndose con la teclaTAB hasta
evidenciar la funcin p ara despuds pulsar Enter mara
confirmar. Como funci n se entiende t ambi@n la tecla OK que sirve para confirmar
las inserciones o las modificaciones efectuadas.

Seleccion de un Icono

Los iconos se asocian a las correspondientes funciones insertadas en los menoces de
la Barra de Mences. Para seleccionar un icono, y activar as la correspondiente funci n,
es necesario pulsar sobre el icono con la tecla izquierda del rat n.

Seleccién de un Archivo de una Lista

El programa tiene ventanas de listas de archivos; para seleccionar uno de estos
archivos pulsar 2 veces r/&Epidamente sobre el nombre del archivo seleccionado o
insertar el nombre del archivo en la casilla oportuna (ej.Nombre Archivo) y pulsar
enter o pulsar con el rat n sobre la casilla OK.

Tools Bar (Barra de Herramientas)

La Barra de Herramientas permite acceder rAEpidamente a los mandos de uso
frecuente. Se compone de un conjunto de iconos asociados cada uno a una funci n
espec fica seleccionable atravds de la Barra de Mences .

Litecalc tiene 4 barras de herramientas, 2 de tipo est/tico y 2 sensibles al contexto.
Las Barras de Herramientas se posicionan por defecto en la parte superior del
Area de Trabajo debajo de la Barra de Mences. Es posible de cualquier modo
organizar las Barras de Herramientas en modo vertical: para obtener el resultado
pulsar con la tecla izquierda del ratn sobre la | nea superior de la Barra de
Herramientas activa y, teniendo pulsada la tecla, desplazarse sobre el Plano de
Trabajo soltando finalmente la tecla. De este modo la barra se representar/E en modo
vertical y para desplazarla habrZ que pulsar sobre su descripci n y desplazar la
flecha del rat n en la nueva posici n .

El programa permite conocer la funcionalidad de cada icono posicionando encima
la flecha del rat n: despuds de unos instantes el programa muestra la descripci n
relativa.

Barra de Estado Estética - Funciones Gestion
Proyecto

Ahrir projecto - Guardar Projecto - Informaciones sobre el Projecto

Eliminar Proyecta del Archivo

Abtir Local - Guardar Local - Crear Local

Eliminar local - Yaolver & Ezcalar Local - Definicion ColoresiReflectancias

Definicion Attura Plana Trabajo

| Abrit Eouipo - Guardar Equipo - Borrar Configuracion Exuipo
igase] Abrir Luminarias - Guardar Luminarias - Borrar Configuracisn Luminarias
Inicio Caloulos - Yisualizacion 30 Local y Rendeting

Gestion Imégenes - Eliminacion Imagenes - Impresion Proyecto

Informaciones - Salir do Programma
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Barra de Estado Estédtica - Funciones
Gestién Objetos en el Ambiente

Ariadir Equipo - Anhadir Box - Comprobar Interferencias

Lista Eouipo

| Afadic Luminarias - Filas v Columnas - Caloulo Automatico

Comprobar Interferencias - Lista Luminarias

= Q Zoom In- Zoom Out - Modificar Factor Zoom

) ista Alto - Wista Frontal - Vista Lateral

Encuadrar Local

&_} Referencia Ejgs - Rejila - Volver a Dihujar

izion Obietos v Bouncing Boxes - Vision Completa

| Cambia Colores y Reflexiones - Seleccion Superficie - Célculo

Yista 3D y Rendering

. 3 Duplicar Equino - Modificar Datos Equipo - Borrar Equipo
Barra de Estado Sensible al Contexto [l R e i

Funciones Gestién Equipos

) -
%y| Eiminar Equipo - Volver a Escalar Equipo - Mover Equipo

@ Lista Equipo

|
T @gq Retacion ¥-Y-Z Shsolta
' Retacitn Z Relativa

@ll@kﬁ; Foom In - Zoom Out - Modificar Factor Zoom

% M= o ista Ato - Vista Frontal - Vista Lateral

|":'fJ ' Encuadrar Local

:‘3-: % Referencia Ejes - Rejila - Volver a Dibujar

ﬁﬂ Wisitn Objetos y Bounding Boxes - Vision Completa
J

Barra de Estado Sensible al Contexto -

; o e Duplicar Luminaria - Borrar Luminaria - Eiminar Luminatias
Funciones Gestion Luminarias

Mover Lumiraria - Lista Luminarias - Modificar Factor de Congervacian

Cambiar Enfogue v Datos - Enfogue con Ratdn

Ritacian ¥-Y-I Ahsolta

Ritacian Z Relstiva

Zoom In - Zoom Out - Madificar Factor Zoom

Yista Al - Vista Frontal - Yista Latersl

Encuadrar Local

Referencia Ejes - Rejila - Yalver a Dibujar

Wizian Objetoz y Bounding Boxes - Yizion Completa







